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IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACION DE TiTULOS OFICIALES
1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TITULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD
De conformidad con el Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre. por el que se establece la organizacion de las ensefianzas universitarias y del procedimiento de

aseguramiento de su calidad
UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CODIGO
CENTRO
Universitat Politécnica de Valéncia Escuela Técnica Superior de Ingenieria 46035653
Informatica
NIVEL DENOMINACION CORTA
Master Ingenieria Informatica
DENOMINACION ESPECIFICA
Master Universitario en Ingenieria Informatica por la Universitat Politécnica de Valéncia
NIVEL MECES
3
RAMA DE CONOCIMIENTO AMBITO DE CONOCIMIENTO CONJUNTO
Ingenieria y Arquitectura Ingenieria informatica y de sistemas No
NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
Directora del Area de Gestién de Titulos
Tipo Dacumento Nimero Documento
NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
Directora del Area de Gestién de Titulos
Tipo Dacumento Nimero Documento
NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
Directora de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria
Informatica
Tipo Documento Nimero Documento
2. DIRECCION A EFECTOS DE NOTIFICACION
A los efectos de la practica de la NOTIFICACION de todos los procedimientos relativos a la presente solicitud, las comunicaciones se dirigiran a la direccion que figure
en el presente apartado
DOMICILIO CODIGO POSTAL MUNICIPIO TELEFONO
Camino de vera s/n 46022 Valencia 963877101
E-MAIL PROVINCIA FAX
vecal@upv.es Valencia/Valéncia 963877969
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3. PROTECCION DE DATOS PERSONALES
De acuerdo con lo previsto en la Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos Personales y garantia de los derechos digitales, se informa que los

datos solicitados en este impreso son necesarios para la tramitacion de la solicitud y podran ser objeto de tratamiento automatizado La responsabilidad del fichero
automatizado corresponde al Consejo de Universidades Los solicitantes, como cedentes de los datos podran ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de
informacién, acceso, rectificacion y cancelacion a los que se refiere el Titulo III de 1a citada Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoria y se compromete a cumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificacion por
medios telematicos a los efectos de lo dispuesto a los efectos de lo dispuesto en 1a Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las
Administraciones Publicas

En: Valencia/Valéncia, AM 31 de julio de 2023

Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCION, OBJETIVOS FORMATIVOS Y JUSTIFICACION DEL TIiTULO
1.1-1.3 DENOMINACION, AMBITO, MENCIONES/ESPECIALIDADES Y OTROS DATOS BASICOS

NIVEL DENOMINACION ESPECIFICA CONJUNTO| CONVENIO CONV.
ADJUNTO
Master Master Universitario en Ingenieria Informatica por la | No Ver Apartado 1:
Universitat Politécnica de Valéncia Anexo 1
RAMA

Ingenieria y Arquitectura

AMBITO

Ingenieria informatica y de sistemas

AGENCIA EVALUADORA

Agencia Nacional de Evaluacién de la Calidad y Acreditacion

LISTADO DE ESPECIALIDADES

No existen datos

MENCION DUAL

No

1.4-1.9 UNIVERSIDADES, CENTROS, MODALIDADES, CREDITOS, IDIOMAS Y PLAZAS

UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universitat Politécnica de Valéncia

LISTADO DE UNIVERSIDADES
CODIGO UNIVERSIDAD
027 Universitat Politécnica de Valéncia
LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS
CODIGO UNIVERSIDAD
No existen datos
CREDITOS TOTALES CREDITOS DE COMPLEMENTOS CREDITOS EN PRACTICAS EXTERNAS
FORMATIVOS
120 0
CREDITOS OPTATIVOS CREDITOS OBLIGATORIOS mnos TRABAJO FIN GRADO/
MASTER
45 60 15
1.4-1.9 Universitat Politécnica de Valéncia
1.4-1.9.1 CENTROS EN LOS QUE SE IMPARTE
LISTADO DE CENTROS
CODIGO CENTRO CENTRO CENTRO ACREDITADO
RESPONSABLE INSTITUCIONALMENTE
46035653 Escuela Técnica Superior de Ingenieria | Si No
Informatica
1.4-1.9.2 Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica
1.4-1.9.2.1 Datos asociados al centro
MODALIDADES DE ENSENANZA EN LAS QUE SE IMPARTE EL TITULO
PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL/HIBRIDA A DISTANCIA/VIRTUAL
No Si No
PLAZAS POR MODALIDAD
[ |
IDIOMAS EN LOS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO [caTaLaN |EuskERA

B
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Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

1.10 JUSTIFICACION

JUSTIFICACION DEL INTERES DEL TITULO Y CONTEXTUALIZACION

Ver Apartado 1: Anexo 6
1.11-1.13 OBJETIVOS FORMATIVOS, ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECIFICAS Y DE

INNOVACION DOCENTE
OBJETIVOS FORMATIVOS

Segln se establece en la Resolucion de 8 de junio de 2009 (BOE 4-agosto-2009), de la Secretaria General de Universidades, el Master en Ingenieria
Informatica iene como objetivo fundamental que el estudiante, al finalizar sus estudios, haya desarrollado las siguientes capacidades:

- Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la ingenieria informatica.
- Capacidad para la direccion de obras e instalaciones de sistemas informaticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando la calidad del servicio.
- Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos mul idisciplinares.

- Capacidad para el modelado matematico, calculo y simulacion en centros tecnoldgicos y de ingenieria de empresa, particularmente en tareas de in-
vestigacion, desarrollo e innovacion en todos los ambitos relacionados con la Ingenieria en Informatica.

- Capacidad para la elaboracion, planificacion estratégica, direccion, coordinacion y gestion técnica y econdmica de proyectos en todos los ambitos de
la Ingenieria en Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales.

- Capacidad para la direccion general, direccion técnica y direccion de proyectos de inves igacion, desarrollo e innovacion, en empresas y centros tec-
nolégicos, en el ambito de la Ingenieria Informatica.

- Capacidad para la puesta en marcha, direccion y gestion de procesos de fabricacion de equipos informaticos, con garantia de la seguridad para las
personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacion.

- Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos
mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

- Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad € ica, la legislacion y la deontologia profesional de la actividad de la profesion de Ingeniero
en Informa ica.

- Capacidad para aplicar los principios de la economia y de la gestion de recursos humanos y proyectos, asi como la legislacion, regulacion y normali-
zacion de la informatica.

ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECIFICAS Y ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE INNOVACION DOCENTE

Ver Apartado 1: Anexo 7
1.14 PERFILES FUNDAMENTALES DE EGRESO Y PROFESIONES REGULADAS
PERFILES DE EGRESO

Expertos en direccion y gestion de proyectos informaticos. analisis y disefio de soluciones TIC avanzadas y complejas, con enfoque ético y sostenible
HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES REGULADAS No

NO ES CONDICION DE ACCESO PARA TITULO PROFESIONAL

2. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE
RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE

G1 - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la ingenieria
informatica. TIPO: Competencias

G10 - Capacidad para aplicar los principios de la economia y de la gestién de recursos humanos y proyectos, asi como la
legislacion, regulacién y normalizacién de la informatica. TIPO: Competencias

G2 - Capacidad para la direccion de obras e instalaciones de sistemas informaticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando
la calidad del servicio. TIPO: Competencias
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G3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares. TIPO: Competencias

G4 - Capacidad para el modelado matematico, calculo y simulacién en centros tecnolégicos y de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacién en todos los ambitos relacionados con la Ingenieria en
Informatica. TIPO: Competencias

GS5 - Capacidad para la elaboracién, planificacion estratégica, direccion, coordinacion y gestion técnica y econémica de proyectos
en todos los ambitos de la Ingenieria en Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales. TIPO: Competencias

G6 - Capacidad para la direccion general, direccion técnica y direccién de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacién, en
empresas y centros tecnoldgicos, en el ambito de la Ingenieria Informatica. TIPO: Competencias

G7 - Capacidad para la puesta en marcha, direccion y gestion de procesos de fabricacion de equipos informaticos, con garantia de la
seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacién. TIPO: Competencias

GS8 - Capacidad para la aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos TIPO: Competencias

G9 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislacién y la deontologia profesional de la actividad de la
profesion de Ingeniero en Informatica. TIPO: Competencias

DGI - Capacidad para la integracion de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingenieria Informatica, con
caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares. TIPO: Competencias

DG?2 - Capacidad para la planificacién estratégica, elaboracion, direccion, coordinacion, y gestion técnica y econdmica en los
ambitos de la ingenieria informatica relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o
instalaciones informaticas y centros o factorias de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de
calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares. TIPO: Competencias

DGS3 - Capacidad para la direccién de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacién, en empresas y centros tecnolégicos, con
garantia de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologaciéon. TIPO: Competencias

TFM - Realizacidn, presentacién y defensa, una vez obtenidos todos los créditos del plan de estudios, de un ejercicio original
realizado individualmente ante un tribunal universitario, consistente en un proyecto integral de Ingenieria en Informatica de
naturaleza profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas en las ensefianzas. TIPO: Competencias

TI1 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos. TIPO: Competencias

TI10 - Capacidad para utilizar y desarrollar metodologias, métodos, técnicas, programas de uso especifico, normas y estandares de
computacién grafica. TIPO: Competencias

TI11 - Capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar la interaccion persona-ordenador de productos, sistemas,
aplicaciones y servicios informaticos. TIPO: Competencias

TI12 - Capacidad para la creacién y explotacién de entornos virtuales, y para la creacion, gestion y distribucién de contenidos
multimedia. TIPO: Competencias

TI2 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacién de Internet, las tecnologias y protocolos de redes
de nueva generacién, los modelos de componentes, software intermediario y servicios TIPO: Competencias

TI3 - Capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios, aplicaciones
y productos informaticos. TIPO: Competencias

TI4 - Capacidad para diseiiar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificacién y garantia de seguridad en el tratamiento
y acceso a la informacidn en un sistema de procesamiento local o distribuido. TIPO: Competencias

TI5 - Capacidad para analizar las necesidades de informacién que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el
proceso de construccién de un sistema de informacién. TIPO: Competencias

TI6 - Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en computacion
distribuida. TIPO: Competencias

TI7 - Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computacién de altas prestaciones y métodos
numéricos o computacionales a problemas de ingenieria. TIPO: Competencias

TI8 - Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en sistemas empotrados y ubicuos. TIPO:
Competencias

TI9 - Capacidad para aplicar métodos matematicos, estadisticos y de inteligencia artificial para modelar, disefiar y desarrollar
aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento. TIPO: Competencias

CTO1 - Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafios sociales, ambientales y econémicos, teniendo como
referentes los principios y valores democraticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Habilidades o destrezas
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CTO02 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ambito de conocimiento, para
dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Habilidades o destrezas

CTO3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo a la
mejora y desarrollo colectivo. TIPO: Habilidades o destrezas

CTO04 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptandose a las caracteristicas de la situacion y de la
audiencia. TIPO: Habilidades o destrezas

CTO5 - Actuar con autonomia en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base a la experimentacién y el analisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Habilidades o destrezas

3. ADMISION, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD
3.1 REQUISITOS DE ACCESO Y PROCEDIMIENTOS DE ADMISION

o d

s de ision.

3.1.a) Acceso y procedi

Los establecidos con caracter general en el Real Decreto 822/2021 (art. 18). Asimismo, también resulta de aplicacion los establecidos en la Normativa
propia de Preinscripcion y Admision a los estudios de masteres universitarios en la Universitat Politecnica de Valéncia (UPV).

Para acceder a las ensefianzas universitarias oficiales de master es necesario estar en posesion de alguno de los siguientes titulos:

1. Titulo universitario oficial espafiol de Graduado o Graduada o equivalente, o de otro titulo de Master Universitario, o titulos del mismo nivel que el ti-
tulo espariol de Grado o Master expedidos por universidades e instituciones de educacion superior de un pais del EEES que en dicho pais permita el
acceso a los estudios de Master.

2. Titulos procedentes de sistemas educativos que no formen parte del EEES, que equivalgan al titulo de Grado, sin necesidad de homologacion del
titulo, pero si de comprobacion por parte de la universidad del nivel de formacion que implican, siempre y cuando en el pais donde se haya expedido
dicho titulo permita acceder a estudios de nivel de postgrado universitario. En ningln caso el acceso por esta via implicara la homologacion del titulo
previo del que disponia la persona interesada ni su reconocimiento a otros efectos que el de realizar los estudios de Master.

3. De un titulo universitario extranjero homologado por el Ministerio de Educacion por el equivalente titulo universitario oficial espafiol o de un titulo ex-
tranjero de educacion superior declarado equivalente por el Ministerio de Educacion a titulacion o a nivel académico universitario oficial que permite el
acceso a ensefianzas de Master.

4. De un titulo universitario oficial correspondiente a la ordenacion previa al EEES de acuerdo con lo dispuesto en la disposicion adicional primera del
Real Decreto 822/2021:

- Titulo oficial de licenciado o licenciada o ingeniero o ingeniera
- Titulo oficial de diplomado o diplomada, o ingeniero técnico o ingeniera técnica, con los complementos formativos que. en su caso, le fueran requeridos y aten-
diendo a lo previsto en la correspondiente memoria de verificacion del master al que se pretenda acceder

5. Con caracter excepcional, podra ser admitido con caracter condicional el estudiantado de un grado espaiiol o del EEES al que le quede por superar
el TFG y como maximo hasta 9 créditos ECTS. También podra ser admi ido el estudiantado de grado que tenga pendiente de acreditar el conocimiento
de lengua extranjera requerido para la obtencion de un titulo de grado.

6. Con caracter excepcional, en los programas académicos con recorridos sucesivos en el ambito de la Ingenieria y la Arquitectura ofertados por la
Universitat Politécnica de Valéncia, el estudiantado del grado vinculado podra ser admitido con caracter condicional a cursar el master oficial del pro-
grama sin haber finalizado dicho grado, siempre que le quede por superar el TFG y una o varias asignaturas que en ningun caso de forma conjunta po-
dran superar los 30 créditos ECTS.

En ningun caso el estudiantado con matricula condicional en un master podra obtener el titulo de master si previamente no ha obtenido el titulo de gra-
do.

Cupos de reserva de plazas:

La UPV reservara, al menos, un 5 por ciento de las plazas ofertadas en los titulos universitarios oficiales de Master Universitario para estudiantes que
tengan reconocido un grado de discapacidad igual o superior al 33 por ciento, asi como para estudiantes con necesidades de apoyo educa ivo perma-
nentes asociadas a circunstancias personales de discapacidad, que en sus estudios anteriores hayan precisado de recursos y apoyos para su plena
inclusion educa iva.

En este ultimo caso correspondera al Servicio de Atencion al Estudiante con Discapacidad de la UPV (Fundacion CEDAT) la valoracion y emision del
pertinente informe sobre la procedencia de formalizar la preinscripcion a un titulo de master de la UPV por este cupo de reserva de plazas. La persona
interesada aportara al citado Servicio la informacion y documentacion acreditativa, requerida para la valoracion de su solicitud.

La ordenacion y adjudicacion de las plazas dentro de cada cupo se realiza atendiendo a la nota de admision.
Requisitos generales de admision a Master Universitario en la UPV

Los estudiantes que retnan los requisitos de acceso podran ser admitidos a un master conforme a los requisitos especificos y criterios de valoracion
de méritos que establezca el master universitario de conformidad con el apartado 5 del articulo 18 del Real Decreto 822/2021.

Los requisitos y criterios de valoracion propios de este master universitario se han definido, atendiendo a lo dispuesto en el articulo 5.2 de la normativa
propia de Preinscripcion y Admision a los estudios de masteres universitarios en la UPV, para garantizar la igualdad de oportunidades de acceso a la
ensefianza para estudiantes que cumplan las condiciones de acceso.

Son criterios transparentes y objetivos y permiten seleccionar, de entre los estudiantes que lo soliciten, a los mas cualificados sobre la base del expe-
diente y los méritos acreditados y en condiciones de comparabilidad de dichos expedientes y méritos.
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La admision en este master no implicara, en ningin caso, modificacion alguna de los efectos académicos y, en su caso, profesionales, que correspon-
dan al titulo previo del que esté en posesion la persona interesada, ni su reconocimiento a otros efectos que el de cursar ensefianzas de Master.

Programa Académico de recorrido sucesivo grado y master

La UPV ofrece el siguiente programa académico de recorrido sucesivo para el ejercicio de la profesion Ingeniero Informa ico:
- Programa Académico de Recorrido Sucesivo en Ingenieria Informa ica
(https://www.upv.es/entidades/vecal/download/18429)

El acceso al Programa Académico de Recorrido Sucesivo (PARS) en Ingenieria Informatica para los estudiantes que acceden a la UPV desde el titulo
de Grado en Ingenieria Informa ica, se realiza a fravés de una oferta de plazas especifica en la preinscripcion (para estudiantado de bachillerato, for-
macion profesional y resto de cupos). Como indica el RD822/2021 en su disposicion adicional novena, el estudiantado matriculado en el PARS, podra,
a lo largo de la realizacion de sus estudios de Grado y Master, abandonarlo en cualquier momento.

La normativa propia de preinscripcion y admision a los estudios de masteres universitarios en la UPV regula el procedimiento para el acceso a los es-
tudios de master universitario de estos programas sin haber finalizado el grado vinculado.

Se garantizara la prioridad en la admision de los estudiantes que dispongan del titulo oficial de Grado, indistintamente de si estan cursando, o no, el
PARS.

El estudiantado matriculado en el PARS en Ingenieria Informatica de la UPV podra ser admitido en el Master Universitario en Ingenieria Informatica
si le resta por superar, como maximo, 30 créditos del Grado en Ingenieria Informatica (incluyendo el Trabajo Final de Grado). Se exigira que estos 30
créditos pendientes de superar pertenezcan a alguno de los siguientes médulos del plan de estudios del Grado:

- Modulo Materias Optativas (27 créditos) Se trata de un modulo que el estudiantado puede superar bien cursando asignaturas optativas, o bien realizando practi-

cas en empresa La no superacion de la totalidad o de parte de este modulo no es un impedimento para la correcta progresion académica en el Master
- Modulo Trabajo de Fin de Grado (12 créditos) La no realizacion del trabajo fin de grado no debe ser obstaculo para la correcta progresion en el Master

Requisitos especificos de admision al Master Universitario

La Comision Académica del Titulo es el 6rgano competente para aplicar los criterios de valoracion establecidos en esta memoria y fijar el orden de
prelacion en la adjudicacion de plazas, de acuerdo a la normativa propia de Preinscripcion y Admision a los estudios de masteres universitarios en la
UPV.

La composicion de la Comision Académica del Titulo se regula en el articulo 4.2 de la Normativa de Régimen Académico y Evaluacion del Estudianta-
do.

http://www.upv.es/orgpeg/normativalevaluacion_alumnado.pdf
Grados de referencia y grados afines:

El Grado en Ingenieria Informatica es el titulo universitario oficial que se ha usado como referente para el disefio del plan de estudios del Master Uni-
versitario en Ingenieria Informatica. Por consiguiente, éste se considera como el Grado de referencia y sus graduados, de acuerdo con los criterios de
valoracion de méritos establecidos en el siguiente apartado, seran admitidos, en su caso, sin complementos formativos al citado Master.

Asimismo, seran admitidos, en su caso, sin complementos formativos los graduados en titulos equivalentes a los indicados en el parrafo anterior pro-
venientes de cualquier universidad espafiola.

Los titulados en Ingenieria Técnica de la anterior regulacion deberan obtener el Grado que corresponda.

A 1 <

ion sin comp S

Complementos formativos o

Para la admision en este master del estudiantado que cumpla con los requisitos generales de acceso y los especificos de admision, no se requieren
complementos formativos.

Criterios de admision y baremacion especificos del titulo

Las solicitudes de admision al Master Universitario en Ingenieria Informatica se resolveran por la Comision Académica del Master de conformidad con
los criterios de valoracion de méritos que se describen seguidamente. Conforme a lo dispuesto en el capitulo 3 del titulo VI de la Norma iva UPV de
Preinscripcion y Admision a Master Universitario, se ha de utilizar los criterios de expediente académico (40%-60%), correspondencia de competencias
del titulo de acceso con el grado de referencia (40%-60%) y curriculum vitae (0%-10%).

Para el Master Universitario en Ingenieria Informatica, la Comision Académica del Master aplicara los siguientes criterios y pesos asociados:
a) Valoracion del expediente académico (peso: 40%)

La valoracion del expediente se expresara en una puntuacion en escala de 0 a 10 y se obtendra de la calificacion media del expediente del Grado con
el que el solicitante accede al Master, de conformidad con lo indicado en el articulo 5.3 del Real Decreto 1125/2003, por el que se establece el sistema
europeo de créditos y el sistema de calificaciones en las itulaciones universitarias de caracter oficial y validez en todo el territorio nacional. A efectos
de la obtencion de la calificacion media citada, no se contabilizan los créditos reconocidos sin calificacion.

En el caso de expedientes calificados en escalas diferentes a las indicadas en el RD 1125/2003, se requerira que la persona interesada aporte una de-
claracion de equivalencia de notas medias de estudios universitarios realizados en centros extranjeros obtenida del Ministerio competente en
materia de Universidades. Si la persona interesada no aporta este documento se le asignara un 5 como nota media de acceso.

Para hacer comparables las calificaciones de diferentes Universidades, Centros, Grados y promociones, la calificacion media de cada expediente se
normalizara de acuerdo a las condiciones que regule la UPV.
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b) Correspondencia de las competencias de la titulacion de acceso con las del Grado de Referencia (peso: 60%)

Se valorara la adecuacion de los contenidos del curriculum académico del Grado con el que el solicitante accede al Master a las competencias adqui-
ridas en el Grado de Referencia. Esta valoracion sera realizada por la Comision Académica del Master. La valoracion se expresara en una puntuacion
en escalade 0a 10.

Seran admitidos tantos solicitantes como plazas se oferten, por estricto orden de prelacion. En caso de que se produzcan renuncias, y siempre que
existan solicitudes en lista de espera, se cubriran las vacantes hasta completar la oferta de plazas o hasta agotar la lista de espera, siguiendo el orden
de prelacion anteriormente establecido.

Pruebas particulares de acceso o criterios particulares de admision

Se utilizara el castellano como lengua vehicular para el proceso formativo de la titulacion. Las personas que provengan de paises en los que el espa-
fiol no sea idioma oficial, deberan acreditar el nivel de espaiiol acreditativo del grado de competencia y dominio del idioma espafiol. En concreto sera
necesario que acredite el nivel B2 de espaiiol mediante cualquiera de los certificados oficiales reconocidos por la Conferencia de Rectores de las Uni-
versidades Espafiolas (CRUE) o por la Asociacion de Centros de Lenguas en la Ensefianza Superior (ACLES).

3.1.b) Sistemas de informacion y acompaiiamiento al estudiantado.
Sistemas de informacion previa:

La UPV desarrolla distintas iniciativas para dar a conocer al publico interesado todo lo relativo a los estudios oficiales de grado y master, para cada
curso académico. Cuenta en su pagina web con una seccion dedicada al futuro estudiante, donde aparece en castellano, valenciano e inglés la infor-
macion actualizada relacionada con las titulaciones, la preinscripcion, la matricula, las notas de corte, las ponderaciones, las plazas ofertadas, las pre-
guntas frecuentes, entre otros aspectos.

https:/lwww.upv.es/perfiles/futuro-alumno/index-es.html

Coincidiendo con el periodo de preinscripcion, la UPV lanza una campaia de publicidad intensa en intemet y medios sociales, donde se informan los
futuros estudiantes, pero también en offline exterior y en prensa generalista para llegar al pablico en general. Ademas, facilita de manera transparente
datos a los medios de comunicacion y demas entidades que elaboran rankings, guias de universidades, suplementos y especiales.

Programa UPV de acompaiiamiento

El Plan Integral de Acompaiiamiento al estudiantado (PIAE+) es un proyecto de orientacion, guia y apoyo sistematico, inmerso en el curriculo y garan-
tizado por la UPV, dirigido a sus estudiantes desde su matricula en cualquier curso de grado, master y doctorado hasta la finalizacion de los estudios.

EI PIAE+ es un recurso pedagoégico ejecutado para mejorar los niveles de rendimiento académico, evitar el abandono y estimular la adquisicion de las
competencias transversales.

https://lwww.upv.es/perfiles/futuro-alumnol/integra-piaesacom-es.html

Dentro del PIAE+ se llevan a cabo acciones como Jornadas de Acogida y Plan de Accion Tutorial Universitario (PATU), ac ividades tutoriales planifica-
das y a demanda, sesiones informativas y/o formativas en momentos clave y recursos de apoyo en el ambito académico.

Sistemas de apoyo y orientacion al estudiantado

La Universitat Politécnica de Valéncia cuenta con un sistema de orientacion integrado en el Instituto de Ciencias de la Educacion (ICE) dirigido a todo
el estudiantado de la Universidad. Este sistema de orientacion al ALUMNADO (GOPU) se lleva a cabo por psicopedagogos y contempla distintas ac-
ciones.

http://lwww.upv.es/entidades/ICE/info/1046036normalc.html
Sistemas de apoyo y orientacion al estudiantado con discapacidad o con necesidades especificas

En el caso de estudiantes con necesidades educa ivas especificas derivadas de la diversidad funcional, se estableceran los servicios de apoyo y ase-
soramiento adecuados para evaluar las necesidades de adaptaciones curriculares, itinerario o estudios alterna ivos a través del apoyo de la fundacion
CEDAT de la UPV. https:/lwww.upv.es/entidades/CAD/

3.2 CRITERIOS PARA EL RECONOCIMIENTO Y TRANSFERENCIAS DE CREDITOS

Reconacimiento de Créditos Cursados en Ensefianzas Superiores Oficiales no Universitarias
MINIMO MAXIMO
0 0

Adjuntar Convenio

Ver Apartado 3: Anexo 1

Reconacimiento de Créditos Cursados en Titulos Propios

MINIMO MAXIMO
0 0
Adjuntar Titulo Propio

Ver Apartado 3: Anexo 2 |

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditacién de Experiencia Laboral y Profesional |
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MINIMO MAXIMO
0 15
DESCRIPCION

La Normativa para el Reconocimiento y Transferencia de Créditos en Titulos Oficiales de Grado y Master de
la Universitat Politécnica de Valéncia fue aprobada por Consejo de Gobierno de 23 de diciembre de 2021 y mo-
dificada por el Consejo de Gobierno de 22 de diciembre de 2022, atendiendo a los criterios y normas basicas fija-
dos en el articulo 10 del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, asi como a lo establecido en el Real Decreto
1618/2011, de 11 de noviembre, sobre reconocimiento de estudios en el ambito de la Educacion Superior:

Reconocimientos especificos del titulo:

Transferencia de créditos cursados en ensenanzas oficiales universitarias cursadas previamente que no ha-
yan conducido a la obtencion de un titulo universitario oficial.

La UPV tramitara la transferencia de créditos académicos y su inclusion en el expediente académico y en el Suple-
mento Europeo al Titulo de créditos obtenidos en ensenanzas oficiales cursadas previamente, indistintamente de la
universidad, que no hayan conducido a la obtencion de un titulo universitario oficial. El procedimiento para realizar la
transferencia de créditos viene regulado en la citada Normativa para el Reconocimiento y Transferencia de Créditos
en Titulos Oficiales de Grado y Master de la Universitat Politécnica de Valéncia.

Reconocimiento por créditos obtenidos en otras ensefianzas universitarias oficiales.

Se atendera a lo dispuesto en el Articulo 10 del RD822/2021 y en la hormativa propia de la UPV. La equivalencia mi-
nima de contenidos y créditos entre las materias o asignaturas superadas y las que se pretende reconocer sera de
un 75 por 100. En este procedimiento no podran ser reconocidos los créditos que corresponden a trabajos de fin de
titulo a excepcion de aquellos que se desarrollen en un programa de movilidad.

Reconocimiento de créditos por titulos propios y ensefianzas no universitarias.
No se contempla.

Reconocimiento de créditos por practicas académicas externas en empresa.
http://www.upv.es/orgpeg/normativalpracticas_empresa.pdf

El estudiantado podra reconocer hasta 15 ECTS por practicas académicas externas profesionalizantes de caracter
curricular en la materia de Desarrollo Profesional.

Reconocimiento de créditos por actividad laboral.

Teniendo en cuenta la Normativa para el reconocimiento y transferencia de créditos en titulos oficiales de grado y
master de la UPV, en su articulo 5.5, se reconocera un maximo de 15 ECTS por experiencia laboral y profesional,
previo estudio y aprobacion de la Comision Académica del Master, siempre y cuando se acredite de forma feha-
ciente y suficiente que esa experiencia profesional y laboral esta estrechamente relacionada con los conocimientos,
competencias y habilidades propias del titulo universitario oficial y, por tanto, con los resultados de aprendizaje inhe-
rentes al titulo.

Para el Master Universitario en Ingenieria Informatica, el reconocimiento por este apartado debera realizarse exclusi-
vamente respecto de los créditos del plan de estudios integrados en la materia "Desarrollo Profesional”. Los resulta-
dos de aprendizaje que podran ser reconocidos por experiencia profesional o laboral son los indicados en dicha ma-
teria: G3; G6; G8; G10 y RA55.

El periodo minimo de tiempo acreditado de experiencia laboral o profesional, requerido para poder solicitar y obtener
reconocimiento de créditos es de 3 meses en jornada a tiempo completo, o periodo equivalente si la dedicacion fue-
ra a tiempo parcial.

El tipo de experiencia profesional que podra ser reconocida comprende los siguientes perfiles:

- Desarrollo de software: capacidad para disenar, desarrollar y mantener aplicaciones y sistemas informaticos de ma-
nera eficiente y escalable.

- Gestion de proyectos: Habilidad para planificar, dirigir y coordinar proyectos de desarrollo de software, asegurando
su cumplimiento en tiempo y forma.

- Seguridad informatica: Conocimiento y habilidades para proteger sistemas y datos de amenazas y vulnerabilidades.
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- Redes y comunicaciones: Competencia para disenar, configurar y administrar redes de datos y sistemas de comu-
nicacion.

- Bases de datos: Capacidad para disenar y gestionar bases de datos eficientes y seguras.

- Inteligencia artificial y ciencia de datos: Conocimientos en técnicas de |A y analisis de datos para resolver proble-
mas complejos y tomar decisiones informadas.

- Disefio y usabilidad: Habilidad para crear interfaces y experiencias de usuario amigables y atractivas.

- Internet de las cosas y sistemas embebidos: Conocimientos en el desarrollo de sistemas conectados y dispositivos
inteligentes.

- Computacion en la nube: Competencia para trabajar con servicios y plataformas de la nube.

- Innovacion y emprendimiento: Capacidad para identificar oportunidades y crear soluciones tecnologicas innovado-
ras.

Procedimiento para el reconocimiento de créditos por experiencia laboral:

1) El estudiante solicita a la ETSINF el reconocimiento por experiencia laboral a través de su intranet, seleccionando
la/las asignaturas o practicas externas a reconocer.

2) La experiencia profesional debera acreditarse documentalmente:

a) Informe de vida laboral que acredite la antigiiedad laboral en el grupo de cotizacion que guarde relacion con las
competencias previstas en el master.

b) Certificado colegial (en su caso), para quienes estén en posesion de un titulo universitario con profesion regulada.

c) Certificado Censal de la Agencia Estatal de Administracion Tributaria, para quienes ejerzan como liberales no da-
dos de alta en el régimen especial de trabajadores autbnomos.

d) Certificacion de la empresa u organismo en el que se concrete que la persona interesada ha realizado la actividad
laboral o profesional para la que se solicita reconocimiento de créditos, y el periodo de tiempo de la misma, que ne-
cesariamente ha de coincidir con el informe de vida laboral.

La secretaria de la ETSINF, vista la solicitud y una vez comprobada la documentacion, solicita al profesorado res-
ponsable de la asignatura el informe de adecuacion de la experiencia laboral a las competencias ligadas a la asigna-
tura que se pretende reconocer.

La Comision Académica del Master, vista la solicitud, la documentacion aportada y el informe del profesorado res-
ponsable, acuerda una propuesta favorable o desfavorable sobre el reconocimiento de créditos solicitado y la eleva
a la Comision de Reconocimiento de Créditos de Grado de la UPV, comision de caracter general de la universidad
competente para resolver las propuestas de reconocimientos de créditos.

Reconocimiento de créditos por movilidad.

Los estudiantes que participen en programas de movilidad suscritos por la UPV, cursando un periodo de estudio en
ofras instituciones de educacion superior, obtendran el reconocimiento completo que se derive del acuerdo académi-
co establecido.

El citado acuerdo académico sera objeto de aprobacion por la Comision del Consejo de Gobiermno que tenga asigna-
das las competencias en materia académica con caracter previo a la incorporacion del estudiante en la institucion
de destino y recogera la totalidad de asignaturas o créditos a cursar en su estancia de movilidad, asi como las asig-
naturas o créditos que seran transcritos al expediente del estudiante en la UPV una vez finalizada la estancia. Este
acuerdo podra ser modificado a propuesta de la Comision Académica del titulo cuando concurran circunstancias que
lo justifiquen. En este acuerdo podra incluirse el trabajo fin de titulo, de acuerdo con la Normativa Marco de Trabajos
Fin de Grado y Fin de Master de la Universitat Politécnica de Valéncia.

La equivalencia entre los contenidos de las materias, asignaturas o créditos a cursar por el estudiante en la institu-
cion de destino y las que seran objeto de reconocimiento en esta universidad se establecera en funcion de las com-
petencias asociadas a las mismas, con un enfoque abierto y flexible hacia el reconocimiento de los créditos obteni-
dos en otro contexto y atendiéndose especialmente al valor formativo conjunto de las actividades académicas desa-
rrolladas, sin que sea necesariamente exigible la identidad de contenidos entre las materias y programas.

Con caracter general se procurara la plena equivalencia entre el nimero de créditos a cursar en la institucion de des-
tino y los créditos a reconocer en esta universidad. Sin perjuicio de lo anterior, podran autorizarse en casos justifica-
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dos excepciones a la identidad entre la carga lectiva cursada en movilidad y la reconocida en la UPV, siempre que la
propuesta cuente con el informe motivado de la Comision Académica del titulo.

En el Master Universitario en Ingenieria Informatica pueden cursarse en régimen de intercambio el tercer semestre
(Modulo de Materias Optativas) y el cuarto semestre (Modulo de Desarrollo Profesional y Médulo de Trabajo de Fin
de Master), que conforman un total de 60 créditos ECTS. Los créditos aprobados por el estudiantado en su centro
de destino se reconoceran siguiendo el procedimiento previamente descrito. El intercambio académico se efectuara
en el marco de un acuerdo de intercambio y el reconocimiento se realizara en bloque. Para ello, el estudiantado de-
bera realizar un proyecto equiparable, en créditos y contenidos, al TFM de la titulacion, y cursar y superar asignatu-
ras ofertadas en la universidad de destino hasta completar los 60 ECTS requeridos.

De manera excepcional se podra reconocer créditos por otras asignaturas optativas u obligatorias de la titulacion. En
el caso de reconocimiento de asignaturas obligatorias se estableceran reglas de reconocimiento por convenio para
asegurar que el estudiantado obtenga las competencias de la titulacion al finalizar los estudios.

Se fomentara que se solicite el intercambio por curso completo, pero cabe la posibilidad de realizar un intercambio
académico durante un unico semestre de 30 ECTS. Igualmente, el reconocimiento de estos créditos se realizara en
bloque, debiendo el estudiantado cursar y superar asignaturas ofertadas en la universidad de destino hasta comple-
tar los 30 ECTS.

3.2.c) Continuacion de estudios y evaluacion

La Normativa de Progreso y Permanencia en las titulaciones oficiales de Grado y Master de la Universitat Po-
litecnica de Valéncia establece los criterios basicos en relacion con las condiciones de permanencia en los estu-
dios, fija una exigencia minima de rendimiento académico.

En lo que se refiere a las condiciones de progreso del estudiante (nimero maximo y minimo de créditos a matricular
y ordenacion de los mismos), la normativa sefiala los criterios generales y atribuye a las Comisiones Académicas de
cada titulo la competencia para, considerando las particularidades en la estructura de cada plan de estudio, valorar
las especiales circunstancias de progreso que requiere un estudiante y establecer el plan de matricula mas adecua-
do a sus circunstancias.

Régimen de dedicacion del estudiantado: segun la normativa los estudios conducentes a la obtencion de los titulos
oficiales de la UPV se podran cursar en régimen de:

-Tiempo completo, matricula anual superior a 40 ECTS o todos los que resten para finalizar sus estudios, es el régi-
men ordinario.

- Tiempo parcial, no mas de 40 créditos ni menos de 18 créditos.

La Normativa de Régimen Académico y Evaluacion del Estudiantado en Estudios Oficiales de Grado y Mas-
ter de la Universitat Politéenica de Valéncia regula el proceso de evaluacion general del estudiantado, ordinaria y
extraordinaria, el procedimiento de evaluacion por curriculum y los regimenes especiales del estudiantado.

3.3 MOVILIDAD DE LOS ESTUDIANTES PROPIOS Y DE ACOGIDA

El Vicerrectorado de Internacionalizacion y Comunicacion establece los objetivos anuales de la UPV en materia de movilidad de estudiantes de inter-
cambio, y los indicadores utilizados para los mismos.

Cada afio natural, estos objetivos son comunicados a la Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica (ETSINF) en la reunion de coordinacion
de responsables de Relaciones Internacionales (RRII), que se realiza antes del inicio del afio. La ETSINF, en linea con los objetivos de la universidad,
establece sus propios obje ivos, teniendo en cuenta su situacion especifica en materia de movilidad. En julio se realiza otra reunion de coordinacion,
en la que se revisan los indicadores, su adecuacion a los objetivos establecidos, los problemas detectados y se proponen medidas correctoras de ser
necesarias. Los resultados e indicadores finales, tras la aplicacion de las medidas correctoras, son presentados, analizados y discutidos en la reunion
de diciembre, previamente a la revision de los objetivos para el siguiente afio.

Aunque la gestion administra iva y econémica de becas de intercambio y acuerdos se realiza de manera centralizada desde la Oficina de Programas
Internacionales de Intercambio (OPII), los responsables de movilidad del titulo establecen su propia politica de acuerdos, convocatorias, viajes de
profesorado y oftras actuaciones para sus objetivos. La OPII les proporciona herramientas para monitorizar su situacion en tiempo real, acceso al histo-
rico de sus actividades de movilidad, e informacion sobre las actividades que desarrollan otros responsables de movilidad de la UPV. Tota la informa-
cion de la oficina es transparente y pablicamente accesible por medios digitales y también se proporciona para cada una de las instituciones socias. Se
potencia la disponibilidad horizontal de informacion con el fin de que cada responsable pueda detectar y aprovechar las sinergias existentes. La OPII
coordina las ac ividades que involucran a mas de un responsable y proporciona apoyo a actividades especificas.

Las herramientas de gestion estan basadas en aplicaciones web para la gestion informatica de los principales tipos de usuarios: responsables de mo-
vilidad, profesorado, personal de administracion y servicios, asi como estudiantado enviado y recibido.

La Oficina de Relaciones Intemacionales (RRIl) de la ETSINF organiza, gestiona y hace seguimiento de los aspectos relacionados con la movilidad de
los estudiantes propios y de acogida:

1. Asesoramiento y ayuda a la integracion del estudiantado de intercambio en la UPV, complementariamente al programa MENTOR de la UPV, que
asigna estudiantes locales a estudiantes que van a realizar una estancia de intercambio en la escuela.
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2. Informar y promover la par icipacion en programas de movilidad nacional e internacional de PDI y PAS en educacion mediante reuniones con los re-
presentantes de departamentos y areas de administracion y servicios.

3. Acciones para nuevos acuerdos de la movilidad de estudiantes, profesorado y PAS con centros de educacion superior seleccionados en funcion de
los intereses estratégicos de la ETSINF y/o de la UPV. Seguimiento y mantenimiento de los acuerdos existentes dentro del marco de los suscritos por
la UPV.

4. Asesoramiento y seguimiento académico del estudiantado propio y de acogida en movilidad.

5. Gestion y asesoramiento en coordinacion con la OPII de los tramites administrativos para la obtencion de las ayudas de movilidad, asi como ofras
actividades con profesorado de intercambio y PAS.

6. Gestion y asesoramiento de los tramites administrativos necesarios para los reconocimientos académicos que resulten de los resultados académi-
cos del estudiantado en movilidad.

7. Apoyo a la ETSINF en todos los aspectos relacionados con la difusion del Centro y sus actividades, a nivel nacional e intemacional. Asesoramiento
sobre referentes externos y tendencias nacionales e internacionales de la educacion superior en ingenieria informatica.

8. Facilitar informacion a los Centros socios en materia de movilidad con la ETSINF sobre el contenido de las asignaturas del plan de estudios vigente,
horarios, fechas de examenes, etc., cumpliendo asi con la transparencia informativa para dotar del rigor necesario al convenio de colaboracion entre
universidades.

9. Cooperacion con las distintas oficinas de RRII en coordinacion con la OPIl mediante reuniones periddicas.

10. Asistencia a reuniones periddicas de los comités de aquellas redes interacionales de Universidades y Centros de educacion superior de Europa a
los cuales pertenece la ETSINF.

Programas de Movilidad para estudiantes
Las opciones de movilidad para estudiantes se concretan en:

- Programa de Intercambio Europeo Erasmus+, en sus vertientes, Erasmus Académica (estancias largas o cortas) y Erasmus Practicas: programa de
la Union Europea de ayudas financieras para las Universidades, su estudiantado y personal, a fin de fomentar la movilidad de estudiantes y la coope-
racion en el ambito de ensefianza superior en toda la Union Europea. Requiere de acuerdo previo entre Instituciones que se gestiona por la ETSINF
para su estudiantado y personal en movilidad.

- Acuerdos bilaterales con Suiza y Reino Unido. La financiacion en el primer caso viene dada por el gobiemo suizo y en el segundo por la nueva finan-
ciacion Internacional de Erasmus+.

- Programa de Ayudas para el intercambio con centros no europeos, financiado con fondos propios UPV provenientes entre otros del Convenio de Co-
laboracion entre la UPV y el banco Santander, asi como con fondos de la Union Europea del programa Erasmus+ KA 131, para intercambiar estudian-
tes y extender los vinculos de colaboracion hacia aquellos paises con los que resulta mas dificil obtener financiacion dado que no estan dentro de pro-
gramas internacionales oficiales para el intercambio de estudiantado.

- Programa Vulcanus, de practicas industriales en Japon, de la U.E. y el gobiemo japonés.
Programas de Movilidad para personal ETSINF (PDI-PAS)

Las opciones de movilidad para el personal de la ETSINF se concretan en los distintos programas de movilidad con acuerdos suscritos por la UPV y/o
la ETSINF. Para el personal de la ETSINF son los siguientes:

- Erasmus STA: Movilidad del personal docente dentro del programa de la Union Europea Erasmus+.

- Erasmus OM: Movilidad para coordinadores y personal de RRII con fines de organizacion de la movilidad Erasmus+ dentro del programa de la Union
Europea.

- Erasmus STT: Movilidad del personal de administracion y servicios dentro del programa Erasmus+.

- APICID: Programa docente financiado con fondos propios de la UPV que tiene por objeto promover la integracion de las itulaciones y el personal do-
cente de la UPV en las zonas de interés estratégico para la universidad, preferentemente en paises no europeos.

Procedimientos Generales y Especificos de la ETSINF para la organizacion de la movilidad de estudiantes:

p - ETSINE . . -

1. Elaboracién de material informativo, asi como actualizacion de la pagina web y del blog de intercambio académico del centro.

2. Informar al estudiantado del procedimiento para solicitar movilidad a fravés de convenios suscritos entre la UPV / ETSINF y otras Universidades.

3. Subasta publica para la seleccion del estudiantado candidato a movilidad atendiendo al baremo publico previo a la subasta en el que se valora la
adecuacion del estudiantado en funcién de su expediente académico y nivel de conocimiento del idioma del pais en el que se encuentre el Centro en
el que desea cursar estudios en movilidad (en caso de tratarse de movilidad intemacional).

4. Tramitacion y envio de los documentos de solicitud a la Universidad adjudicadas para su admision.
5. Comunicacion de la admision al estudiantado y envio de la documentacion necesaria para su desplazamiento.

6. Elaboracion y firma de la Propuesta de Estudios por parte del Responsable de Relaciones Internacionales del Centro y del Estudiantado.
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7. Jus ificacion de la estancia.

8. Reconocimiento de los estudios contenidos en el Acuerdo de Estudios, aprobados por la Comision Académica de la titulacion de la ETSINF y ratifi-
cados por la Subcomision de Reconocimiento de la UPV.

Procedimientos de la ETSINF para el estudiantado de acogida en movilidad
1. Preinscripcion on-line de estudiantes entrantes.
2. Estudio de las solicitudes y resolucion de la aceptacion o rechazo de los solicitantes.

3. Envio de documento de aceptacion en la ETSINF, asi como otra informacion de tipo académico y practico de utilidad para el estudiantado antes y
durante su incorporacion.

4. Jornada de bienvenida en la ETSINF y asignacion de estudiantado MENTOR.
5. Inscripcion y presentacion de documentos y emision de acreditacion temporal en la UPV.
6. Asesoramiento en la matricula y formalizacion de la misma.

7. Acreditacion de la partida del estudiante.

8. Expedicion de certificados académicos y envio a las Universidades de origen.

Para los acuerdos especificos de doble titulacion suscritos entre la ETSINF se establecen en cada acuerdo procedimientos especificos que incluyen,
entre ofros, entrevistas personalizadas a los candidatos en la lengua del Centro de destino, asi como la asignacion de un profesor tutor para el aseso-
ramiento y seguimiento académico personalizado del estudiantado en movilidad.

En concreto para el Master Universitario en Ingenieria Informatica existe el acuerdo de Doble Titulacion con la Université Libre de Bruxelles que permi-
te obtener, realizando parte de los estudios en la ETSINF de la UPV y parte en la ULB, dos titulos oficiales:

- El Master Universitario en Ingenieria Informatica -ETSINF-UPV.
- El Master en ingénieur civil en informa ique - ULB.

Relacion de instituciones de educacion superior con las que se mantienen convenios de intercambio de interés para el Master Universitario
en Ingenieria Informatica:

La ETSINF iene mas de 80 convenios de intercambio académico firmados actualmente en el ambito europeo (Erasmus+, Suiza y Reino Unido), ade-
mas de los acuerdos con universidades no europeas.

En la tabla se incluye una seleccion de instituciones del ambito Erasmus+ con las que tenemos convenios bilaterales actualmente y que permiten mo-
vilidad en el Master Universitario en Ingenieria Informatica.

UNIVERSIDAD PAIS
AALTO-YLIOPISTO (AALTO-KORKEAKOULUSAATIO) School of Science FINLANDIA
ABO AKADEMI FINLANDIA
AGH-UNIVERSITY OF SCIENCE AND TECHNOLOGY POLONIA
BUDAPESTI MUSZAKI ES GAZDASAGTUDOMANYI EGYETEM HUNGRIA
CHALMERS TEKNISKA HOGSKOLA SUECIA
COVENTRY UNIVERSITY REINO UNIDO
DANMARKS TEKNISKE UNIVERSITET DINAMARCA
Ecole Polytechnique Federal de Lausanne SUIZA
ECOLE SUPERIEURE D'INGENIEURS DE ROUEN (ESIGELEC) FRANCIA
EOTVOS LORAN UNIVERSITY HUNGRIA
FACHHOCHSCHULE FUR TECHNIK UND WIRTSCHAFT BERLIN ALEMANIA
HASKOLINN { REYKJAVIK ISLANDIA
HOCHSCHULE FUR TECHNIK UND WIRTSCHAFT DRESDEN (FH) ALEMANIA
HOCHSCHULE HEILBRONN (HEILBRONN UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES) ALEMANIA
HOGSKOLAN I HALMSTAD SUECIA
HOGSKOLAN I SKOVDE SUECIA
INSTITUT NATIONAL DES SCIENCES APPLIQUEES DE LYON FRANCIA
INSTITUT NATIONAL DES SCIENCES APPLIQUEES DE RENNES FRANCIA
INSTITUT NATIONAL POLYTECHNIQUE DE GRENOBLE - Eco- FRANCIA
le Nati érieure d'i ique et de mathémati iqué
ITM Atlantique FRANCIA
KOBENHAVNS UNIVERSITET DINAMARCA
KUNGL TEKNISKA HOGSKOLAN - School of Computer Science and Communication SUECIA
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LINKOPINGS UNIVERSITET - Linképing Institute of Technology
MASARYKOVA UNIVERZITA V BRNE

NORGES TEENISE-NATURVITENSKAPELIGE UNIVERSITET

OULUN SEUDUN AMMATTIEORKEAKOULU - School of Engineering
POLITECHNIKA KRAKOWSEA - Faculty of Electrical and Computer Engineering
POLITECHENIEA KRAKOWSKA - Faculty of Computer Science and Telecommunications
POLITECENIEA POZNANSEA
POLITECENIEA WARSZAWSKA - Faculty of Electronics and Information Technology
POLITECHNIKA WROCLAWSEA
POLITECNICO DI MILANO

RADBOUD UNIVERSITEIT NOMEGEN

RHEINISCHE FRIEDRICH-WILHELMS- UNIVERSI-
TAT BONN - Faculty of Mathematics and Natural Sciences

RIGAS TEENISKA UNIVERSITATE
TECHNIKUM WIEN

TECHNISCHE HOCHSCHULE BRANDENBURG
- Department of Informatics and Media

TECHNISCHE UNIVERSITAT BERLIN - Fakultit IV Elektrotechnik und Informatik
TECHNISCHE UNIVERSITAT MUNCHEN
TECHNISCHE UNIVERSITAT WIEN
TECHNISCHE UNIVERSITEIT EINDHOVEN
TECNICO LISBOA (UNIVERSIDADE LISBOA)

TURUN AMMATTIKORKEAKOULU - ABO YRKESHO-
GSKOLA - Faculty of Business, ICT and Life Sciences

UNIVERSIDADE DE COIMBRA
UNIVERSIDADE DO PORTO - FEUP-Facultade de Engenharia
UNIVERSITA DEGLI STUDI DI GENOVA
UNIVERSITA DEGLI STUDI DI NAPOLI FEDERICO I

UNIVERSITA DEGLI STUDI DI ROMA ‘LA SAPIENZA® -
Facolta di 1 ia dell'i i i ica e statistica

UNIVERSITA DEGLI STUDI DI SALERNO
UNIVERSITA DEGLI STUDI DI SIENA
UNIVERSITA DEGLI STUDI DI UDINE

UNIVERSITA DI BOLOGNA
UNIVERSITA DI PISA
UNIVERSITAT KONSTANZ
UNIVERSITAT ROSTOCK

UNIVERSITE CATHOLIQUE DE LOUVAIN
UNIVERSITE LIBRE DE BRUXELLES

UNIVERSITEIT TWENTE
UNIVERSITY OF ANTWERP
UNIVERSITY OF BRADFORD
UNIVERSITY OF LEICESTER
UNIVERSITY OF STAVANGER
UNIVERZA V LJUBLJANI - Faculty of computer and information science
UPPSALA UNIVERSITET
VILNIAUS GEDIMINO TECHNIKOS UNIVERSITETAS (VGTU)

VYSOKA SKOLA BANSKA - TECENICKA UNIVERZITA OS-
TRAVA - Faculty of Electrical Engineering and Computer Science

WESTERN NORWAY UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

Identificador - 4314526

SUECIA
REP CHECA
NORUEGA
FINLANDIA
POLONIA
POLONIA
POLONIA
POLONIA
POLONIA
ITALIA
HOLANDA

ALEMANIA

LETONIA
AUSTRIA
ALEMANIA

ALEMANIA
ALEMANIA
AUSTRIA
HOLANDA
PORTUGAL

FINLANDIA

PORTUGAL
PORTUGAL
ITALIA
ITALIA

ITALIA

ITALIA
ITALIA
ITALIA
ITALIA
ITALIA

ALEMANIA
ALEMANIA
BELGICA
BELGICA
HOLANDA
BELGICA
REINO UNIDO
REINO UNIDO
NORUEGA
ESLOVENIA
SUECIA
LITUANIA
REP CHECA

NORUEGA

Fecha : 31/07/2023

4. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

4.1 ESTRUCTURA BASICA DE LAS ENSENANZAS

DESCRIPCION DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 4: Anexo 1

NIVEL 1: Direccién y gestion

4.1.1 Datos Basicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 0
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NIVEL 2: Gestion y gobernanza de las TI

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6 0 0

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
0

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

G10 - Capacidad para aplicar los principios de la economia y de la gestion de recursos humanos y proyectos, asi como la
legislacion, regulacién y normalizacién de la informatica. TIPO: Competencias

G3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares. TIPO: Competencias

G5 - Capacidad para la elaboracién, planificacion estratégica, direccion, coordinacion y gestion técnica y econdmica de proyectos
en todos los dmbitos de la Ingenieria en Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales. TIPO: Competencias

G6 - Capacidad para la direccién general, direccion técnica y direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion, en
empresas y centros tecnoldgicos, en el ambito de la Ingenieria Informatica. TIPO: Competencias

G9 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislacion y la deontologia profesional de la actividad de la
profesion de Ingeniero en Informatica. TIPO: Competencias

DG1 - Capacidad para la integracion de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingenieria Informatica, con
caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares. TIPO: Competencias

DG@G2 - Capacidad para la planificacion estratégica, elaboracion, direccion, coordinacién, y gestion técnica y econdmica en los
ambitos de la ingenieria informatica relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o
instalaciones informaticas y centros o factorias de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de
calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares. TIPO: Competencias

CTO1 - Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafios sociales, ambientales y econdémicos, teniendo como
referentes los principios y valores democraticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Planificacién y direccion de proyectos de TI

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6 0 0

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
0

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

G2 - Capacidad para la direccion de obras e instalaciones de sistemas informaticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando
la calidad del servicio. TIPO: Competencias

G3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares. TIPO: Competencias
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G5 - Capacidad para la elaboracién, planificacion estratégica, direccion, coordinacion y gestién técnica y econdmica de proyectos
en todos los ambitos de la Ingenieria en Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales. TIPO: Competencias

G6 - Capacidad para la direccién general, direccion técnica y direccién de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacién, en
empresas y centros tecnolégicos, en el ambito de la Ingenieria Informética. TIPO: Competencias

DG@G2 - Capacidad para la planificacion estratégica, elaboracion, direccion, coordinacion, y gestion técnica y econdmica en los
ambitos de la ingenieria informatica relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o
instalaciones informaticas y centros o factorias de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de
calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares. TIPO: Competencias

DG3 - Capacidad para la direccién de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacién, en empresas y centros tecnolégicos, con
garantia de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologaciéon. TIPO: Competencias

TIS - Capacidad para analizar las necesidades de informacion que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el
proceso de construccién de un sistema de informacién. TIPO: Competencias

CTO3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo a la
mejora y desarrollo colectivo. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 1: Tecnologias informaticas
4.1.1 Datos Basicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 0

NIVEL 2: Configuracién y optimizacién de sistemas de cémputo

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6 0 0

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
0

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

G1 - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos ¢ instalaciones en todos los ambitos de la ingenieria
informatica. TIPO: Competencias

TI1 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos. TIPO: Competencias

TI6 - Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en computacién
distribuida. TIPO: Competencias

TI7 - Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computacion de altas prestaciones y métodos
numéricos o computacionales a problemas de ingenieria. TIPO: Competencias

TI8 - Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en sistemas empotrados y ubicuos. TIPO:
Competencias

CTOS5 - Actuar con autonomia en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base a la experimentacion y el analisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Internet: redes y seguridad

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 | ECTS Semestral 2 [ECTS Semestral 3
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6 0 0

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
0 0 0

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
0 0 0

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
0 0 0

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

GS8 - Capacidad para la aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos

dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos TIPO: Competencias

TI1 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos. TIPO: Competencias

TI2 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacién de Internet, las tecnologias y protocolos de redes

de nueva generacién, los modelos de componentes, software intermediario y servicios TIPO: Competencias

TI4 - Capacidad para disefiar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificacién y garantia de seguridad en el tratamiento

y acceso a la informacién en un sistema de procesamiento local o distribuido. TIPO: Competencias

CTO1 - Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafios sociales, ambientales y econémicos, teniendo como
referentes los principios y valores democraticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Sistemas empotrados y ubicuos

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
0 6 0

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
0

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

G7 - Capacidad para la puesta en marcha, direccién y gestién de procesos de fabricacién de equipos informaticos, con garantia de la
seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacién. TIPO: Competencias

TI1 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos. TIPO: Competencias

TI11 - Capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar la interaccién persona-ordenador de productos, sistemas,
aplicaciones y servicios informaticos. TIPO: Competencias

TI8 - Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en sistemas empotrados y ubicuos. TIPO:
Competencias

CTO2 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ambito de conocimiento, para
dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Aplicaciones graficas y multimedia

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6
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DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
0 6 0

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
0

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

TI1 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos. TIPO: Competencias

TI10 - Capacidad para utilizar y desarrollar metodologias, métodos, técnicas, programas de uso especifico, normas y estandares de
computacién grafica. TIPO: Competencias

TI11 - Capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar la interaccién persona-ordenador de productos, sistemas,
aplicaciones y servicios informaticos. TIPO: Competencias

TI12 - Capacidad para la creacién y explotacion de entornos virtuales, y para la creacion, gestién y distribucién de contenidos
multimedia. TIPO: Competencias

CTOS - Actuar con autonomia en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base a la experimentacion y el analisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Auditoria, calidad y gestién de sistemas de informacién

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
0 6 0

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
0

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

GS5 - Capacidad para la elaboracién, planificacion estratégica, direccion, coordinacion y gestion técnica y econdmica de proyectos
en todos los ambitos de la Ingenieria en Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales. TIPO: Competencias

TI1 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos. TIPO: Competencias

TI3 - Capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios, aplicaciones
y productos informaticos. TIPO: Competencias

TI5 - Capacidad para analizar las necesidades de informacién que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el
proceso de construccién de un sistema de informacién. TIPO: Competencias

CT04 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptandose a las caracteristicas de la situacién y de la
audiencia. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Computacién de altas prestaciones

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6
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DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
0 6 0

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
0

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

G4 - Capacidad para el modelado matematico, calculo y simulacion en centros tecnolégicos y de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacién en todos los ambitos relacionados con la Ingenieria en
Informatica. TIPO: Competencias

TI1 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos. TIPO: Competencias

TI6 - Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en computacion
distribuida. TIPO: Competencias

TI7 - Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computacién de altas prestaciones y métodos
numéricos o computacionales a problemas de ingenieria. TIPO: Competencias

CTO04 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptandose a las caracteristicas de la situacién y de la
audiencia. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Servicios y aplicaciones distribuidas

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6 0 0

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
0

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

G1 - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos ¢ instalaciones en todos los ambitos de la ingenieria
informatica. TIPO: Competencias

G2 - Capacidad para la direccion de obras e instalaciones de sistemas informaticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando
la calidad del servicio. TIPO: Competencias

TI1 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos. TIPO: Competencias

TI2 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacién de Internet, las tecnologias y protocolos de redes
de nueva generacién, los modelos de componentes, software intermediario y servicios TIPO: Competencias

TI6 - Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en computacién
distribuida. TIPO: Competencias

CTO3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo a la
mejora y desarrollo colectivo. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Sistemas inteligentes

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
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CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
0 6 0

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
0

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

G8 - Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos TIPO: Competencias

TI1 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos. TIPO: Competencias

TI11 - Capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar la interaccion persona-ordenador de productos, sistemas,
aplicaciones y servicios informaticos. TIPO: Competencias

TI9 - Capacidad para aplicar métodos matematicos, estadisticos y de inteligencia artificial para modelar, disefiar y desarrollar
aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento. TIPO: Competencias

CTO02 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ambito de conocimiento, para
dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 1: Materias optativas

4.1.1 Datos Basicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 0

NIVEL 2: Optatividad

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 30

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
0 0 30

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
0

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

G3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares. TIPO: Competencias

G8 - Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos TIPO: Competencias

G9 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislacion y la deontologia profesional de la actividad de la
profesion de Ingeniero en Informatica. TIPO: Competencias

DGI - Capacidad para la integracion de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingenieria Informatica, con
caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares. TIPO: Competencias

TI1 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos. TIPO: Competencias
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TI6 - Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en computacion

distribuida. TIPO: Competencias

TI8 - Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en sistemas empotrados y ubicuos. TIPO:

Competencias

NIVEL 1: Desarrollo profesional

4.1.1 Datos Basicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 0

NIVEL 2: Desarrollo profesional

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 15

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
0 0 0

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
15

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

G10 - Capacidad para aplicar los principios de la economia y de la gestion de recursos humanos y proyectos, asi como la

legislacién, regulacién y normalizacién de la informatica. TIPO: Competencias

G3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares. TIPO: Competencias

G6 - Capacidad para la direccién general, direccion técnica y direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion, en
empresas y centros tecnolégicos, en el ambito de la Ingenieria Informatica. TIPO: Competencias

G8 - Capacidad para la aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos TIPO: Competencias

NIVEL 1: Trabajo Fin de Master

4.1.1 Datos Basicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1

NIVEL 2: Trabajo Fin de Master

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Trabajo Fin de Grado / Master

ECTS NIVEL 2 15

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
0 0 0

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
15

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

GS8 - Capacidad para la aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos TIPO: Competencias
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TFM - Realizacion, presentacion y defensa, una vez obtenidos todos los créditos del plan de estudios, de un gjercicio original
realizado individualmente ante un tribunal universitario, consistente en un proyecto integral de Ingenieria en Informatica de
naturaleza profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas en las ensefianzas. TIPO: Competencias

CTO1 - Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafios sociales, ambientales y econémicos, teniendo como
referentes los principios y valores democraticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Habilidades o destrezas

CTO02 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ambito de conocimiento, para
dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Habilidades o destrezas

CTO03 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo a la
mejora y desarrollo colectivo. TIPO: Habilidades o destrezas

CTO04 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptandose a las caracteristicas de la situacion y de la
audiencia. TIPO: Habilidades o destrezas

CTOS - Actuar con autonomia en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base a la experimentacién y el analisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Habilidades o destrezas

4.2 ACTIVIDADES Y METODOLOGIAS DOCENTES
ACTIVIDADES FORMATIVAS

Las actividades formativas reguladas en la normativa de la Universitat Politécnica de Valéncia son Teoria de Aula (TA), Teoria de Seminario (TS),
Practica de Aula (PA), Practica de Campo (PC), Practica de Laboratorio (PL), Practica Informatica (PI), Trabajo en proyectos (TP) y Trabajo auténomo
(TAA). Dichas actividades se definen como sigue:

Teoria de Aula: exposicion de contenidos mediante presentacion o exposicion por parte de un profesor (incluyendo demostraciones, problemas y ejem-
plos).

Teoria de Seminario: técnica de trabajo cuya finalidad es el estudio intensivo de un tema.

Practica Informatica: actividades desarrolladas en espacios especialmente equipados con equipos informaticos especificos.

Practica de Laboratorio: actividades desarrolladas en espacios especiales con equipamiento especializado (laboratorio, talleres, etc.).
Practica de Aula: cualquier tipo de practica en el aula.

Practica de Campo: actividades desarrolladas que requieran un emplazamiento especifico no docente.

Trabajo Auténomo: trabajo no presencial desarrollado por los estudiantes, para la preparacion de clases, ejercicios, trabajos o estudio.

Con el fin de facilitar la organizacion docente, como actividades formativas comunes a todas las materias se han escogido la Teoria de Aula (TA), la
Teoria de Seminario (TS), la Practica de Laboratorio (PL) y el Trabajo Auténomo (TAA), correspondientes a las actividades formativas propias de la
ETSINF. Como criterio general, la asignacion de créditos ECTS a las distintas actividades formativas priman la realizacion de TS, ya que son sesiones
orientadas a trabajar de forma aplicada los conocimientos adquiridos y fomentar el trabajo en grupo. Asi, el reparto de estas actividades queda como
sigue:

- Asignaturas de 6,0 ECTS : TA (1,5), TS (3,0) y PL (1,5).

- Asignaturas de 4,5 ECTS: TA (1,5), TS (1,5) y PL (1,5).

El objetivo de estas actividades en este titulo sera el siguiente:

En las sesiones de Teoria de Aula, principalmente se realizan clases expositivas para el desarrollo de los contenidos fundamentales de la materia, fo-
mentando el aprendizaje activo de los estudiantes mediante actividades individuales o en grupo que permitan el analisis y la aplicacion de los concep-
tos expuestos. Los ECTS de Teoria de Aula incluyen horas de actividad presencial (en el mismo espacio fisico que el docente) y de ac ividad académi-
ca dirigida no presencial. En el caso de la no presencialidad, estas horas son de clases sincronas fransmitidas online, apoyada por docencia inversa
mediante la visualizacion de videos, lectura de textos y realizacion de tareas previas a las sesiones.

En las sesiones de Teoria de Seminario (TS) y en las sesiones de Practica de Laboratorio (PL) se fomentaran especialmente las actividades encami-
nadas al desarrollo de proyectos y casos practicos, que potencien la adquisicion de conocimientos y su aplicacion en el ambito profesional de la Inge-
nieria Informatica, realizados de forma individual o en grupo, con la tutorizacion del profesor o profesora.

Los ECTS de Teoria de Seminario (TS) incluyen horas de actividad presencial (en el mismo espacio fisico que el docente) y no presencial asistida. En
el caso de la no presencialidad, estas horas son de clases sincronas transmitidas online, que podran incluir actividades en grupos de trabajo con cana-
les privados (por ejemplo, utilizando la aplicacion Teams) donde el profesor o profesora puede entrar y salir de los canales, para guiar al estudiantado
y recibir retroalimentacion.

Los ECTS de Practica de Laboratorio (PL) se podran desarrollar de forma presencial o no presencial, en funcion de la asignatura, empleando las dis-
tintas herramientas a disposicion del estudiantado con soporte digital, como por ejemplo los laboratorios virtuales y Teams. Las horas de actividad pre-
sencial se realizaran el mismo espacio fisico que el docente en los laboratorios de prac icas, mientras que las horas de actividad académica dirigida no
presencial se realizaran de forma sincrona online, utilizando tanto la plataforma Teams como el acceso a escritorios virtuales (ej. Polilabs).

En el Trabajo Autonomo (TAA), el estudiante debera aprovechar para afianzar los conocimientos adquiridos y realizar las tareas y actividades previa-
mente introducidas por el docente o bien establecidas en la guia de trabajo de la asignatura. También debera aprovechar para preparar las pruebas
evaluativas, y/o realizar los frabajos planteados en la asignatura. Como se ha comentado anteriormente, se considera la equivalencia de 1 ECTS =
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27,5 horas de dedicacion, con 10 horas de actividad académica dirigida por el docente y 17,5 horas de actividades de trabajo auténomo, las cuales
agrupan las siguientes actividades:

# Trabajos tedricos: preparacion de seminarios, lecturas, inves igaciones, trabajos, memorias, etc., para exponer o entregar en las clases teoricas.
# Trabajos practicos: preparacion de ac ividades para exponer o entregar en las clases practicas.

# Estudio tedrico: estudio de contenidos relacionados con las "clases tedricas”, incluyendo cualquier actividad de estudio (estudiar examenes, trabajo
en biblioteca, lecturas complementarias, hacer problemas y ejercicios, etc.).

# Estudio practico: estudio de contenidos relacionados con las "clases practicas de laboratorio™.
# Actividades complementarias: son tutorias no académicas y actividades formativas voluntarias relacionadas con la asignatura.

Las actividades formativas de trabajo auténomo se orientaran a profundizar en el estudio de la materia y la realizacion de trabajos tedricos y prac icos.
Igualmente, estas actividades estaran orientadas a la aplicacion de los conocimientos adquiridos en el ambito profesional, y deberan realizarse de ma-
nera auténoma, independientemente que se realicen de forma individual o en grupo.

METODOLOGIAS DOCENTES

A fin de fomentar metodologias activas que favorezcan el aprendizaje profundo del estudiantado, la Universitat Politécnica de Valéncia propone en sus
memorias de verificacion los siguientes tipos, no siendo excluyentes de innovaciones siempre que sean coherentes con los objetivos y destrezas fun-
damentales de la titulacion:

- Aprendizaje basado en la investigacion: enfoque didac ico que permite relacionar las ensefianzas de un programa académico con técnicas y metodo-
logias de investigacion. Puede u ilizarse como complemento de ofras técnicas didacticas aplicable a cualquier disciplina. Lo relevante es como las/los
estudiantes pueden desarrollar sus propios procesos de investigacion, motivados por sus dudas, sus intereses y su creatividad, despertando un verda-
dero interés por aprender mas sobre algin tema, problema o su entorno.

Finalidad:

o Desarrollar competencias y habilidades de analisis, reflexion y argumentacion.

o Hacer participe a los estudiantes de la construccion del conocimiento y de su aprendizaje.
o Aumentar el interés por el aprendizaje.

o Compartir la responsabilidad del aprendizaje con los estudiantes.

- Aprendizaje basado en problemas: método cuyo punto de par ida es la presentacion de un problema, del que los estudiantes no disponen de toda la
informacion, por lo que deben, de manera colabora iva, identificar sus necesidades de aprendizaje, buscar la informacion necesaria y solucionarlo co-
rmectamente.

Finalidad:

o Promover que el estudiante adquiera las estfrategias y las técnicas que le permitan aprender por si mismo.
o Incitar hacia una practica reflexiva que permita razonar sobre problemas singulares, inciertos y complejos.
o Potenciar el trabajo en equipo.

- Aprendizaje cooperativo: método de instruccion en que los estudiantes trabajan divididos en pequefios grupos y se ayudan unos a otros para apren-
der el contenido académico. La premisa fundamental es el consenso construido a partir de la colaboracion de los miembros del grupo.

Finalidad:

o Mo ivar hacia la tarea.

o Desarrollar habilidades sociales de trabajo en equipo: respeto, tolerancia, escucha activa, discusion, gestion del tiempo, responsabilidad
o Optimizar el grado de comprension de lo que se hace y del porqué se hace.

o Mejorar la calidad y can idad del frabajo que haria un solo estudiante.

- Aprendizaje orientado a proyectos: experiencias de aprendizaje que involucran a los estudiantes en la resolucion colaborativa de proyectos complejos
y del mundo real, vinculados a los conceptos fundamentales y principios de la disciplina.

Finalidad:

o Desarrollar habilidades de aprendizaje y trabajo autonomo: busqueda de informacion, toma de decisiones
o Potenciar el trabajo en equipo.

o Aplicar los conocimientos adquiridos en el ambito de la disciplina.

- Aprendizaje-servicio: propuesta educativa que combina procesos de aprendizaje y de servicio a la comunidad en un Gnico proyecto bien articulado,
en el que los participantes se forman al involucrarse en necesidades reales del entono con la finalidad de mejorarlo.

Finalidad:
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o Fomentar una ciudadania activa.
o Desarrollar la capacidad de empatia e inclusion social.
o Aprender de la accién, conectando con el conocimiento.

o Desarrollar las competencias de pensamiento critico, comunicacion efectiva, trabajo en equipo y liderazgo, responsabilidad civil, pensamiento ético,
creatividad y emprendimiento.

- Debate: el debate académico es un ejercicio dialéctico en el que dos posturas argumentadas, a favor y en contra, #discuten# sobre algun tema, res-
petando una serie de reglas y principios preestablecidos, con el obje ivo de convencer a un tercero (jurado), de que la postura defendida es la correcta.

Finalidad:

o Favorecer el uso y desarrollo de competencias cognitivas, investigadoras y linguisticas.
o Estimular la reflexion critica sobre los contenidos trabajados.

o Trabajar en equipo de manera coopera iva.

- Estudio de casos: analisis intensivo y completo de un tema, problema o suceso real con la finalidad de interpretarlo, resolverlo, generar hipotesis,
contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y, en ocasiones, entrenar en los posibles procedimientos alternativos de solu-

cion.
Finalidad:

o Desarrollar habilidades de analisis, sintesis y evaluacion de la informacion.

o Incrementar habilidades de pensamiento cri ico, trabajo en equipo y toma de decisiones.
o Fomentar actitudes y valores como la innovacion y la creatividad.

- Leccion magistral: metodologia didac ica, de caracter expositivo, donde el docente proporciona informacion esencial y organizada de la materia, con
el apoyo de recursos tecnolégicos y haciendo participes a los estudiantes.

Finalidad:

o Exponer informacion actualizada y bien organizada procedente de fuentes diversas y de dificil acceso al estudiante.
o Facilitar la comprension y aplicacion de los procedimientos especificos de la asignatura.

o Favorecer la interaccion y la participacion de los estudiantes a través de la pregunta.

- Prac icas: escenarios educativos donde los estudiantes aplican los conceptos y/o habilidades de un ambito de conocimiento determinado. Pueden ser
de aula, de campo, informaticas y/o de laboratorio.

Finalidad:
o Experimentar y aplicar los contenidos estudiados en un contexto determinado.
o Facilitar el aprendizaje de procedimientos y de algunas habilidades o destrezas.

- Seminario: Técnica de trabajo, en pequeiios grupos, donde el docente interactia con los estudiantes en la inves igacion y estudio profundo de un
contenido especifico. Los estudiantes no reciben la informacion ya elaborada, sino que la buscan en un ambiente de reciproca colaboracion.

Finalidad:

o Construir conocimiento a partir de la interaccion y la actividad.
o Profundizar en un tema.

o Relacionar los contenidos tedricos con el quehacer profesional.
o Potenciar el trabajo en equipo.

- Simulacion y juego/gamificacion: la simulacion es una forma de ensefianza-aprendizaje que permite a los estudiantes experimentar con la realidad y
participar activamente en las tareas que se plantean, adoptando papeles sin dejar de ser ellos mismos (si actuaran, dejaria de ser una simulacion pa-
ra conver irse en un juego de rol o en una drama izacion). La gamificacion implica el disefio de un entorno educativo real o virtual que supone la defini-
cion de tareas y ac ividades usando los principios 0 mecanicas de los juegos: otorgar puntos o incentivos, la narra iva, la retroalimentacion inmediata,
el reconocimiento, la libertad de equivocarse

Finalidad:

o Aumentar la motivacion del estudiantado al tiempo que alcanzan aprendizajes mas significativos y funcionales a través de la experimentacion y la di-
version.

o Optimizar y recompensar al estudiantado en aquellas tareas en las que no hay ningln incen ivo mas que el propio aprendizaje.
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o Enriquecer la experiencia de aprendizaje.
o Trabajar en equipo de manera coopera iva.

- Tutoria: método de ensefianza-aprendizaje en el que se establece una relacion personalizada de ayuda en el proceso formativo entre el docente y
uno o varios estudiantes.

Finalidad:

o Resolver dudas de los estudiantes.

o Ofrecer una atencion personalizada.

o Orientar y guiar el proceso de aprendizaje del estudiante.

o Revisar y discutir los materiales y temas presentados en las clases.

o Apoyar y supervisar el aprendizaje auténomo y/o del pequefio grupo.

o Facilitar la integracion del estudiante.

- Otras metodologias - Docencia inversa: enfoque pedagogico que involucra al alumnado en su propio proceso formativo, haciéndolo responsable de
su aprendizaje y formandolo a la vez en competencias no solo propias de la materia, sino también de tipo transversal, tales como la responsabilidad y
toma de decisiones. En este modelo se invierten los roles de actividades presenciales y no presenciales de forma que los conceptos tedricos de la ma-
teria se adquieren principalmente mediante actividades de trabajo auténomo no presencial, utilizando para ello material docente preparado previamen-
te para la asignatura (principalmente videos, paginas web, screencasts, etc.), empleandose las sesiones presenciales para actividades de resolucion

de ejercicios y problemas, debates, trabajo colaborativo, etc. Esta metodologia resulta de gran u ilidad para favorecer la implantacion de la docencia
hibrida, asi como para favorecer el aprendizaje auténomo de los estudiantes.

4.3 SISTEMAS DE EVALUACION

Los sistemas de evaluacion en los titulos de grado y master de la Universitat Politécnica de Valéncia se regulan en la Normativa de Régimen Académi-
co y Evaluacion del Estudiantado:

http://lwww_.upv.es/orgpeg/normativa/evaluacion_alumnado.pdf

La evaluacion de cada materia debera asegurar la adquisicion de las correspondientes competencias especificas, generales y transversales. Las guias
docentes de las asignaturas que conforman cada materia concretaran las metodologias docentes y sistemas de evaluacion que se utilizaran durante el
curso, con los pesos exactos para cada acto de evaluacion, conforme a los rangos minimos y maximos establecidos por materia para cada sistema de
evaluacion, segun lo indicado en esta memoria.

A continuacion se describen brevemente los dis intos métodos de evaluacion previstos en las guias docentes de las asignaturas de la UPV:

- Examen/defensa oral (E/DO): presentacion oral de un tema concreto, frabajo académico, proyecto, practica
que permite evaluar los resultados de aprendizaje que ienen que ver, no solo con el dominio de los contenidos, sino también con el desempefio de
las habilidades comunicativas.

Finalidad:

o Evaluar el conocimiento de datos o hechos especificos en relacion con la asignatura.

o Valorar la capacidad de interpretacion y profundidad en la comprension de los contenidos.
o Evaluar las habilidades comunicativas y sociales en lo que se dice y en como se dice.

o Fomentar el pensamiento critico, creativo y divergente.

o Defender una idea, proyecto, hipotesis
argumentando a favor o en contra.

o Valorar la capacidad de sintesis.

- Prueba escrita (PES): examen escrito donde se debe demostrar el dominio de los contenidos de la asignatura a partir de las preguntas planteadas
por el profesorado, bien de respuesta abierta o bien de tipo test.

Finalidad:
o Evaluar la capacidad de expresion escrita, organizacion de ideas, analisis, creatividad, etc.

o Comprobar la consecucion de los resultados de aprendizaje sin centrarse solo en la memoria, sino también en la comprension, interpretacion, rela-
cion, etc.

o Calificar objetivamente y cuantificar los resultados evitando sesgos tales como la suerte, ambigiiedades en la respuesta, etc.

o Identificar con claridad los contenidos no entendidos.
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- Prueba practica de laboratorio/campol/informatica/aula (PRAC): prueba de evaluacion utilizando instrumentacion u otros recursos especificos, en la
que se demuestran habilidades o destrezas adquiridas en el desarrollo de practicas de laboratorio, de campo, informaticas y/o de aula.

Finalidad:

o Evaluar el proceso de desarrollo de la practica realizada.

o Valorar los contenidos adquiridos como resultado/producto de la prac ica.

o Valorar la capacidad de transferencia de los aprendizajes a diferentes contextos.

- Proyecto (PY): medio de evaluacion que permite valorar los proyectos elaborados por uno o varios estudiantes, asi como las habilidades, competen-
cias y conocimientos adquiridos con su produccion.

Finalidad:

o Evaluar la aplicacion de conocimientos y habilidades propias de la disciplina en la construccion de un proyecto.
o Valorar las habilidades, actitudes y valores del trabajo en equipo.

o Valorar el trabajo auténomo y en equipo.

o Valorar la capacidad de inves igacion y bisqueda de informacion.

o Valorar el discemimiento de la informacion fiable de la qué no lo es.

o Evaluar el producto final respecto al proceso realizado.

o Valorar la planificacion disefiada segun los criterios del proyecto.

- Trabajos académicos (TA): elaboracion de un producto académico (texto formal, video, infografia
). que se desarrolla de manera individual o en equipo sobre un contenido de la asignatura. Debe ajustarse a unos criterios previamente establecidos:
formato, normas de estilo, estructura, extension, reglas para las citas y referencias bibliograficas, etc.

Finalidad:

o Evaluar la dimension social del trabajo a través de las valoraciones y argumentos expuestos en base a unos determinados criterios.

o Valorar el proceso de elaboracion del trabajo sin centrarse Gnicamente en los productos.

o Desarrollar capacidades como la busqueda y seleccion de informacion, lectura comprensiva, organizacion y exposicion del conocimiento, etc.
o Propiciar el uso de diversidad de fuentes documentales, tecnologias de la informacién y conocimiento, etc.

o Fomentar y evaluar el desarrollo del pensamiento cri ico y de las habilidades comunicativas.

- Observacion (OBS): estrategia basada en la recogida sistematica de datos, en el propio contexto de aprendizaje, sobre el desempeifio, habilidades,
destrezas y actitudes del estudiantado. Puede llevarse a cabo a través de diferentes instrumentos como los registros anecdéticos, las listas de control
y las escalas de valoracion.

Finalidad:

o Evaluar resultados de aprendizaje no observables a través de una informacion recogida de forma sistematica y contrastada.

o Obtener informacion de las actitudes a par ir de comportamientos, habilidades, procedimientos.

o Evaluar el desarrollo de determinados procedimientos.

o Valorar el proceso de aprendizaje.

- Evaluacion con participacion del estudiantado (EPE): técnica en la que el propio estudiante par icipa en la evaluacion de su proceso de aprendizaje y
de los resultados alcanzados bien de manera individual (autoevaluacion), de manera colaborativa entre sus compaferos/as y profesores/as (coevalua-
cion) o entre si (evaluacion entre iguales), con el fin de analizarlos, mejorarlos y/o cambiarlos.

Finalidad:
o Promover la honestidad en el estudiantado al emitir juicios de si mismo.

o Ayudar al estudiantado a observar diferentes formas de hacer las cosas y obtener una retroalimentacion con pluralidad de estilos y perspectivas en
la construccion del conocimiento.

o Fomentar la implicacion responsable de cada individuo en el equipo cooperativo evaluando tanto el trabajo individual de cada componente como el
trabajo final del equipo.

o Favorecer situaciones educativas participativas, dialogicas y relacionales que permiten analizar el frabajo individual y de los demas compaiieros de
forma ética y critica.

o Posibilitar experiencias de aprendizaje participativas.
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o Fomentar el trabajo auténomo y en equipo.
o Fomentar interaccion docente-estudiante y reducir las limitaciones de la evaluacion centrada unicamente en el criterio del profesor/a.
o Fomentar la colaboracion y coordinacion entre estudiantes para llevar a cabo las tareas asignadas.

o Posibilitar experiencias de aprendizaje participativas.

4.4 ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECIFICAS

Ver Apartado 4: Anexo 2
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5. PERSONAL ACADEMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA
PERSONAL ACADEMICO

Ver Apartado 5: Anexo 1
OTROS RECURSOS HUMANOS

Ver Apartado 5: Anexo 2

6. RECURSOS MATERIALES E INFRAESTRUCTURALES, PRACTICAS Y SERVICIOS

Justificacién de que los medios materiales disponibles son adecuados: Ver Apartado 6: Anexo 1

7. CALENDARIO DE IMPLANTACION
7.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACION
CURSO DE INICIO | 2024

Ver Apartado 7: Anexo 1.
7.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACION

No procede
7.3 ENSENANZAS QUE SE EXTINGUEN
CODIGO IESTUDIO - CENTRO

8. SISTEMA INTERNO DE GARANTIA DE LA CALIDAD Y ANEXOS
8.1 SISTEMA INTERNO DE GARANTIA DE LA CALIDAD
ENLACE

8.2 INFORMACION PUBLICA

| http://www.upv.es/entidades/ACA/info/734272normalc html

Las titulaciones de la Universitat Politecnica de Valéncia disponen de los siguientes medios de informacion publica:

- Web especifica de la titulacion soportada por los sistemas de la informacion de 1a UPV Esta web soporta informacién sobre el plan de estudios, asignaturas y
horarios por curso y modulo, el profesorado asignado a la docencia del titulo, las competencias incluidas en la memoria de verificacion cruzadas con las materias
donde se trabajan, los informes de calidad tales como la memoria de verificacion original, modificaciones e informes de acreditacion, informacion de matricula,
informacion relativa al trabajo fin de titulo, intercambio académico, practicas en empresa y otra informacion relevante

- Jornadas de difusion de titulos realizadas por el Area de Comunicacion de 1a UPV Estas jornadas se realizan anualmente para dar difusion y atender a cuestio-

nes

- Web principal de la UPV Integra un buscador de titulos que enlaza con sus webs oficiales

- Servicio de alumnado Competente en el proceso de matricula y admision supervisa y atienda la matricula telematica del estudiantado Dispone de emplazamien-
to fisico en los campus de la UPV con atencion personalizada

- Sistema telematico de consulta, solicitud. quejas y felicitaciones Accesible por medios telematicos, es un sistema de distribucion automatica de solicitudes a los
diferentes servicios y areas de la UPV

- Atencion en las secretarias de las escuelas Con recursos fisicos de atencion al publico

8.3 ANEXOS
Ver Apartado 8: Anexo 1.
PERSONAS ASOCIADAS A LA SOLICITUD

RESPONSABLE DEL TIiTULO
NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
Camino de Vera, s/n 46022 Valencia/Valéncia Valencia
EMAIL MOVIL FAX CARGO
sterrasa@upv.es 963877101 963877969 Directora de la Escuela
Técnica Superior de Ingenieria
Informatica
REPRESENTANTE LEGAL
NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
Camino de vera s/n 46022 Valencia/Valéncia Valencia
EMAIL MOVIL FAX CARGO
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vecal@upv.es 963877101 963877969 Directora del Area de Gestion
de Titulos

El Rector de la Universidad no es el Representante Legal

Ver Personas asociadas a la solicitud: Anexo 1.

SOLICITANTE

El responsable del titulo no es el solicitante

NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Camino de Vera, s/n 46022 Valencia/Valéncia Valencia

EMAIL MOVIL FAX CARGO

aeot@upv.es 963879897 963877969 Directora del Area de Gestion
de Titulos
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Apartado 1: Anexo 6
Nombre :Apartadol_Anexol MUIINF_20230728.pdf
HASH SHA1 :7EF3D6C2A45544D247ESD4D6F24E89284D54A85C

Cadigo CSV :634493057507437292054313
Ver Fichero: Apartadol _Anexol MUIINF 20230728.pdf
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RESOLUCION DEL RECTOR DE LA UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA POR LA QUE SE
PROCEDE A DELEGAR EN LA DIRECTORA DE AREA DE GESTION DE TiTULOS LA REALIZACION
DE TRAMITES EN EL REGISTRO DE TIiTULOS DE GRADO, MASTER Y DOCTORADO EN EL
MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL

Para una mejor eficiencia en la gestion de recursos de la Universitat Politécnica de Valéncia, y
por tratarse de materias directamente relacionadas con su ambito de competencia y
conocimiento, es conveniente delegar la realizacion de tramites que deban realizarse en el
Registro de Titulos de grado, master y doctorado en el Ministerio de Educacion y Formacion
Profesional, en la Directora de Area de Gestidn de Titulos, D2. Sara Blanc Clavero.

Por todo ello, este rectorado, de conformidad con lo que dispone el articulo 9 de la Ley
40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Publico y el articulo 51 de los
Estatutos de la Universitat Politecnica de Valéncia, aprobados por el Decreto 182/2011, de 25
de noviembre, del Consell, resuelve:

Delegar en D2. Sara Blanc Clavero, Directora de Area de Gestidn de Titulos, la realizacién de los
tramites que deba realizar la Universitat Politecnica de Valéncia en el Registro de Titulos de
grado, master y doctorado en el Ministerio de Educacion y Formacion Profesional.

Contra esta resolucion, que pone fin a la via administrativa, se podra interponer recurso
contencioso-administrativo ante el drgano competente de la jurisdiccion Contencioso-
Administrativa, dentro del plazo de dos meses contados a partir del dia siguiente al de la
notificacion.

No obstante, los interesados podran optar por interponer contra esta resolucion un recurso de
reposicion, en el plazo de un mes, contado a partir del dia siguiente al de la notificacion, ante
el mismo organo que la dictd, en cuyo caso no cabra interponer el recurso contencioso-
administrativo anteriormente citado en tanto recaiga resolucién expresa o presunta del
recurso de reposicion, de acuerdo con lo dispuesto en los articulos 123 y siguientes de la Ley
39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones
Publicas

En Valéncia, a la fecha de la firma.

Firmado digitaimente por

LaIgo. recon
Fecha: 19/05/2022 08:49:49 CEST

D. José Esteban Capilla Roma.
Rector de la Universitat Politecnica de Valéncia.

Id: UPV-GENFirma-111811 Cod. Verificacio: BJSIRYCFAP7C9X35
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Master Universitario en Ingenieria Informatica

Antecedentes

Respecto a la modificacion de este titulo la ANECA emitié un informe desfavorable con fecha 4
de julio de 2023. En la presente solicitud se han tenido en cuenta las observaciones y
motivaciones de dicho informe y se han corregido las posibles carencias o deficiencias:

“OBSERVACIONES. La estructura de la memoria no estd adaptada formalmente Real Decreto
822/2021.”

ERT: Se adapta formalmente la memoria al Real Decreto 822/2021.

“MOTIVACION. CRITERIO 5. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS. En el informe de ANECA de
fecha 03/05/2023 se indicé: “Los sistemas de evaluacion y sus rangos de ponderacion, que son
muy amplios, son los mismos para todas las materias. Se deben ajustar los porcentajes minimos
y mdximos de todos los sistemas de evaluacion de modo que sean acordes a los contenidos y
actividades formativas de las distintas materias”. Se han modificado dichos porcentajes segtn
las materias, aunque se siguen manteniendo rangos de ponderacion muy amplios (en algin caso
hasta del 70) y todos los porcentajes minimos son del 0% (excepto para el TFM). Los sistemas de
evaluacion con diferencias entre los porcentajes minimos y mdximos no deben ser superiores a
30y los valores minimos no deben ser de “0”.”

ERT: Se actualizan los sistemas de evaluacion segin normativa vigente de la UPV vy, siguiendo la
recomendacién de ANECA en su guia de apoyo, se adaptan los porcentajes de modo que la
diferencia entre los minimos y maximos de cada sistema de evaluacidn no es superior a 30 y no
hay valores minimos en “0”.

Justificacion de la modificacion

Cambio de Modalidad Presencial a Modalidad Hibrida (50% de Presencialidad y 50% de No
presencialidad).

Justificacion:

El Mdster Universitario en Ingenieria Informatica (MUIINF) se verificé el 27 de febrero de 2014,
siguiendo las directrices del RD 1393/2007, obteniendo autorizaciéon de implantacién por la
Generalitat Valenciana el 28 de noviembre de 2014. Renové su acreditacién el 18 de abril de
2018, por resolucién del Consejo de Universidades.

Se solicita la modificacién de la memoria de verificacién del Master Universitario en Ingenieria
Informatica para que la modalidad docente pase a ser de tipo hibrida, con un 50% de
presencialidad y un 50% de no presencialidad (online sincrona) de la totalidad de los créditos
ECTS del master.

Esta distribucion se ajusta a lo indicado en el RD 822/21, que detalla que la proporcion de
créditos no presenciales para que un titulo de Grado o Master tenga la consideracién de hibrido
sera la situada en un intervalo entre el 40 y el 60 por ciento de la carga crediticia total del titulo.

En concreto, el primer curso constara de un 62,50% de presencialidad y un 37,50% de docencia
online, de un total de 60 créditos. Es decir, tendra 37,5 créditos presenciales y 22,5 créditos de
docencia online. Por su parte, el segundo curso constara de un 30% de presencialidad y un 70%
de docencia online, de un total de 60 créditos. Es decir, tendrd 18 créditos presenciales y 42
créditos de docencia online.

Para la planificacion de la docencia semipresencial del MUIINF, se estableceran dos sesiones
semanales para cada asignatura, donde una de ellas serd en modo presencial y otra en modo no
presencial con docencia online sincrona. Con ello se garantiza un seguimiento adecuado del
proceso de aprendizaje del estudiantado por parte del profesorado, ya que todas las semanas
tiene una sesidn presencial con sus estudiantes, aparte de la sesién online sincrona. De cara al

UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA
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estudiantado, se organizara toda la planificacion de las asignaturas de modo que tengan toda la
docencia presencial acumulada en un maximo de tres dias a la semana, mientras que el resto de
los dias serdn con docencia no presencial. Por su parte, los actos de evaluacion que incluyan la
prueba escrita, el examen/defensa oral o bien la prueba practica de
laboratorio/campo/informatica/aula se realizardn de modo presencial, para garantizar la
identificacion del estudiantado.

En el MUIINF se ha llevado a cabo ya una experiencia piloto de semipresencialidad. En concreto,
en el curso 2017-18 se comenzo la preparacidn de la experiencia piloto en las asignaturas
optativas de segundo curso, implantandose en 7 de las 9 asignaturas optativas. La situacién de
pandemia del Covid-19 obligd en el curso 2019-20 a extender el modelo semipresencial a todas
las asignaturas del master. Este nuevo modelo implicé cambios en la gestidn del titulo (horarios,
clases sincronas online, clases sincronas presenciales, clases asincronas, etc.), en la planificacion
y actividad docente del profesorado, y en la accidn de aprendizaje que realiza el estudiantado.

En el ultimo informe anual de revisién del titulo (curso 2021-22), denominado “Informe de
Gestion”, integrado en el sistema de calidad, se propuso realizar una modificacidn sustancial de
la memoria de verificacion, para adoptar la modalidad de ensefianza hibrida conforme al RD
822/2021. Con esta medida, se pretende hacer aun mas atractiva esta titulacion a futuros
estudiantes, tanto a los que trabajan o teletrabajan (reduciéndose el nimero de solicitudes de
dispensa), al estudiantado acostumbrado a la docencia online a raiz de la pandemia del Covid-
19, como al estudiantado que reside fuera de Valencia (reduciendo sus desplazamientos a la
capital).

La valoracién del estudiantado sobre la calidad de los docentes se ha situado por encima de 8
puntos (sobre 10) en los dos ultimos cursos (8,38 para el curso 21/22; 8,12 para el curso 20/21),
siendo similar o incluso superior a los resultados obtenidos para antes de 2019. Igualmente, los
buenos resultados obtenidos en la tasa de rendimiento (siendo 81,65 para el curso 2021-2022;
81,45 en el curso 2020-2021) avalan el éxito de la imparticion bajo modalidad semipresencial o
hibrida durante los afios de experiencia piloto.

Aparte de factores sobrevenidos como la pandemia covid-19, se ha constatado el incremento
de la demanda de formacion virtual, debido a diversas causas, que impulsan a trabajar en la
linea del uso de estas nuevas metodologias docentes. En concreto, el perfil del estudiantado de
este master es el idéneo para el modelo docente hibrido, pues un porcentaje importante son
personas ya insertas en el mercado laboral.

El cambio de modelo docente del MUIINF, de presencial a hibrido, facilitara el seguimiento
6ptimo del master tanto a estudiantes ya empleados como a estudiantes con residencia fuera
de Valencia, asi como poder contar con profesionales de prestigio de empresas nacionales e
internacionales, para impartir de forma online seminarios y charlas durante el master.

Detalle de la modificacion por apartados

1.1-1.3 - Denominacién, ambito, menciones/especialidades y otros datos basicos
Se define el ambito de conocimiento en aplicacidn del RD 822/2021.

1.4-1.9 - Universidades, centros, modalidades, créditos, idiomas y plazas
Se modifica la modalidad de imparticion: Cambio de Modalidad Presencial a
Semipresencial o Hibrida (50% de presencialidad y 50% de no presencialidad).

1.10 - Justificacion del interés del titulo
Se actualiza el apartado. Nuevo anexo por requerimiento del aplicativo.

1.11-1.13 - Objetivos formativos, estructuras curriculares especificas y de innovacién docente
No se modifican los objetivos formativos de la memoria actual.
No se definen estructuras curriculares especificas.
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Se afiaden las estrategias metodoldgicas de innovacidn docente especificas. Se anexa
documento sobre dichas estrategias metodoldgicas.

1.14 - Perfiles fundamentales de egreso y profesiones reguladas

Se definen los perfiles fundamentales de egreso por obligacién del aplicativo ministerial.

Se incorpora un resumen del perfil de egreso: Expertos en direcciéon y gestion de proyectos
informaticos, analisis y disefio de soluciones TIC avanzadas y complejas, con enfoque ético y
sostenible.

2 - Resultados del proceso de formacidn y aprendizaje

Se eliminan las competencias CB6 a CB10 obligatorias. Se enuncian de forma actualizada a
resultados fundamentales las competencias generales y especificas del titulo sin cambios
significativos en su contenido.

Ademas, se actualiza la asignacién de las competencias generales y especificas que se trabajan
en cada materia, al haberse detectado unos pequefios errores en la memoria de verificacion. En
concreto, la competencia G9 (Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la
legislacion y la deontologia profesional de la actividad de la profesion de Ingeniero en
Informdtica) se asigna a la materia "Gestidon y Gobernanza de las TI", ademas de a la materia
"Optatividad" (ya asignada en la Memoria de Verificacién). Por su parte, la competencia TI7
(Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computacidn de altas
prestaciones y métodos numéricos o computacionales a problemas de ingenieria) se desasigna
de la materia "Optatividad", quedando solamente asignada ahora a las materias "Computacidn
de altas prestaciones" y "Configuracion y optimizacién de sistemas de computo".

El titulo facilita el ejercicio de la profesién de Ingeniero en Informatica, por lo que el plan de
estudios cumple la Resolucion de 8 de junio de 2009 (BOE de 4 de agosto de 2009), de la
Secretaria General de Universidades, por la que se da publicidad al Acuerdo del Consejo de
Universidades, por el que se establecen recomendaciones para la propuesta por las
universidades de memorias de solicitud de titulos oficiales en los dmbitos de la Ingenieria
Informatica, Ingenieria Técnica Informatica e Ingenieria Quimica.

En concreto, los resultados fundamentales que el plan de estudios contiene se concretan en
conocimientos o contenidos, competencias y habilidades o destrezas. Las competencias por
alcanzar por la/el estudiante, para los titulos oficiales de la profesion de Ingeniero en
Informatica, vienen determinadas por la Resolucion de 8 de junio de 2009 (BOE de 4 de agosto
de 2009), que establece competencias generales (G1 a G10), competencias especificas de
direccion de gestion (DG1 a DG3), competencias especificas de tecnologias informdticas (TI1 a
TI12) y la competencia asociada a la realizacion y defensa del Trabajo Fin de Mdster (TFM).

Finalmente, se afiaden cinco competencias de habilidad (resultados de destreza) enunciadas de
laCT1aCTs.

3.1 - Requisitos de acceso y criterios de admision
Se actualiza el apartado conforme a las normativas vigentes de la UPV.

Se ha procedido a la actualizacidn de las condiciones especificas de acceso al titulo, de acuerdo
con lo indicado en el RD 822/2021 y la Normativa propia de Preinscripcidon y Admisién a los
estudios de masteres universitarios en la Universitat Politécnica de Valencia, para permitir:
a) que un o una estudiante de Grado al que le reste por superar el TFG y como maximo
hasta 9 créditos ECTS, pueda acceder y matricularse en el master, de acuerdo con lo
indicado en el RD 822/2021.
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b) que un o una estudiante del Programa Académico de Recorrido Sucesivo (PARS) en
Ingenieria Informatica al que le reste por superar el TFG y una o varias asignaturas
especificas, que en ningln caso de forma conjunta (TFG y asignaturas) podran superar
los 30 créditos ECTS, pueda acceder y matricularse en el master, de acuerdo con lo
indicado en el RD 822/2021.

c) Ademas, se incorpora el requisito linglistico B2 de espafiol.

Asimismo, se establecen los pesos de los criterios de valoracion de méritos que la Comision
Académica del Master aplicara en el proceso de evaluacién de las solicitudes de admision al
master.

3.2 - Criterios de transferencia y reconocimiento de créditos

Se ha procedido a la actualizacién de los sistemas de transferencia y reconocimiento de créditos,
conforme a la ultima Normativa para el Reconocimiento y Transferencia de Créditos en Titulos
Oficiales de Grado y Master de la Universitat Politecnica de Valéncia aprobada por el Consejo de
Gobierno de 23 de diciembre de 2021 y modificada por el Consejo de Gobierno de 22 de
diciembre de 2022.

Se actualizan los créditos maximos de reconocimiento por acreditacidn de experiencia laboral y
profesional, pasando de 18 a 15 ECTS. Se especifica la materia concreta del plan de estudios en
la que se podrdn reconocer estos créditos, el tipo de experiencia profesional que podra ser
reconocida y la justificacidn del reconocimiento en términos de resultados de aprendizaje.

Se actualizan las normativas vigentes de la UPV:
- Normativa de Progreso y Permanencia en las Titulaciones Oficiales de Grado y Master
de la Universitat Politecnica de Valéncia.
- Normativa de Régimen Académico y Evaluacion del Estudiantado en Estudios Oficiales
de Grado y Master de la Universitat Politenica de Valéncia.
3.3 - Movilidad de los estudiantes propios y de acogida
Se actualiza el apartado conforme a procedimientos y enlaces.

Se actualiza la relacién de instituciones de educacién superior con las que se mantienen
convenios bilaterales de intercambio, incluyendo Unicamente aquellas que permiten la
movilidad al estudiantado del master.

4.1 - Estructura basica de las ensefianzas

Se modifica el plan de estudios. Nuevo anexo:

- Modificacion de mddulos y materias: se ha actualizado el caracter de la materia
"Optatividad" (de Obligatorio a Optativo); se ha actualizado el caracter de la materia "Desarrollo
Profesional" (de Obligatorio a Optativo).

- Modificacidon de la distribucion de actividades formativas: se ha especificado el
porcentaje de presencialidad de las actividades, el porcentaje de interaccion
estudiantado/profesor y cdmo se desarrollan las actividades en modo presencial y en modo no
presencial.

- Modificacidon de metodologias docentes. Se han actualizado las metodologias aplicables
por materia, segln normativa vigente de la UPV.

- Modificacion de los sistemas de evaluacion. Se han actualizado segln normativa vigente
de la UPVy se han adaptado los rangos de los sistemas de evaluacién, de modo que la diferencia
entre los porcentajes minimos y maximos de cada sistema de evaluacion no sea superiora 30y
ademas los valores minimos no sean “0”.
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- Se anade listado de los resultados de aprendizaje. Se muestra la relacion de estos
resultados por materia.

- Se afade apartado para la descripcién de la modalidad de imparticién del titulo, donde
se detalla la modalidad de docencia semipresencial, sus objetivos, distribucion de horas
presenciales y no presenciales, caracteristicas de las actividades formativas (en modo presencial
y no presencial), asi como aspectos referentes a la evaluacién del estudiantado y mecanismos
para garantizar su identidad.

4.2 - Actividades y metodologias docentes
Se aflade apartado por requerimiento del aplicativo.

4.3 - Sistemas de evaluacion
Se afiade apartado por requerimiento del aplicativo.

5 - Personal académico y de apoyo a la docencia
Actualizacion del apartado.

Se ha afadido informacion sobre la competencia digital docente del profesorado del master.

6 - Recursos materiales e infraestructurales, practicas y servicios
Actualizacion del apartado. Se ha actualizado el listado de empresas e instituciones mas
relevantes que actualmente ofrecen practicas externas para el estudiantado del master.

Se ha anadido informaciéon sobre los recursos disponibles para modalidad de docencia
semipresencial.

7.1 - Cronograma de implantacion
Se define el curso de implantacién de la modificacién solicitada.

8.2 - Informacidn publica
Se actualiza el apartado por requerimiento del aplicativo.
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1.10 Justificacion:

1.10.a) Justificacion del interés académico, cientifico, profesional cientifico, profesional y
social del titulo e incardinacién en el contexto de la planificacion estratégica de la
universidad.

El dmbito del Master Universitario en Ingenieria Informatica es de tipo profesional y
académico.

La Informdtica es en la actualidad elemento clave para el desarrollo social y productivo de un
pais, y en si misma, es el factor clave de las denominadas Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones (TIC), entendiéndose en este contexto como “el conjunto de recursos,
procedimientos y técnicas usado en el procesamiento, almacenamiento y transmisién de
informacidn”. No se puede concebir el impulso econédmico de una regidn sin que éste vaya
ligado al desarrollo de la sociedad digital en dicho territorio. Asi, Kofi Annan en su discurso
inaugural de la Cumbre Mundial de la Sociedad de la Informacion (WSIS) de 2003 proclamé
que “las tecnologias de la informacion y la comunicacion (...) pueden mejorar la vida de todos
los habitantes del planeta. Se dispone de herramientas para llegar a los Objetivos de Desarrollo
del Milenio, de instrumentos que hardn avanzar la causa de la libertad y la democracia y de los
medios necesarios para propagar los conocimientos y facilitar la comprension mutua”.

La totalidad de gobiernos de los paises de nuestro entorno, asi como el propio Gobierno
espanol, participan en la actualidad de la Agenda Digital Europea, como parte principal de la
estrategia Europa 2020-2030 para el crecimiento de la Unién Europea. La Agenda Digital
europea para el decenio de 2020-2030 se centra en la creacion de espacios y servicios digitales
seguros, la consecucién de condiciones de competencia equitativas en los mercados digitales
con grandes plataformas, y el fortalecimiento de la soberania digital de Europa, al tiempo que
contribuye al objetivo europeo de neutralidad climatica de aqui a 2050.

El 9 de marzo de 2021, la UE propuso una «Brujula Digital» (COM(2021)0118) con cuatro
objetivos digitales que deben alcanzarse de aqui a 2030:

e Competencias: al menos el 80 % de los adultos deberian poseer competencias digitales
basicas, y deberia haber 20 millones de especialistas en TIC empleados en la UE; ademas,
debe aumentar el nimero de mujeres que asuman este tipo de puestos de trabajo;

e Actividad empresarial: el 75% de las empresas deben utilizar servicios de computacion en
la nube, macrodatos e IA; mas del 90 % de las pequefias y medianas empresas (pymes) de
la Unién deben alcanzar al menos un nivel basico de intensidad digital; y debe duplicarse
el niUmero de unicornios de la UE;

e Infraestructura: todos los hogares de la UE deberian contar con una conectividad de
altisima velocidad y todas las zonas pobladas deberian disponer de cobertura 5G; la
produccidn de semiconductores de vanguardia y sostenibles en Europa deberia suponer
al menos el 20 % de la produccién mundial; en la UE deberian desplegarse 10 000 nodos
de proximidad con alto grado de seguridad y neutros desde el punto de vista climatico, y
Europa deberia contar con su primer ordenador cuantico;

e Servicios publicos: todos los servicios publicos esenciales deben estar disponibles en linea;
todos los ciudadanos tendran acceso a sus historiales médicos electrdnicos, y el 80 % de
los ciudadanos deberdn utilizar una solucion de identidad electrénica.

En el contexto de la Comunidad Valenciana, la Secretaria Autondmica de Administracién
Publica, a través de la Direccién General de Tecnologias de la Informacion (DGTI), inicié en
2014 la elaboracidn de la Agenda Digital Valenciana (https://agendadigital.gva.es/es/agenda-
digital) en virtud de sus competencias horizontales en TIC. La Agenda Digital de la Comunitat
Valenciana (ADCV) constituye el marco estratégico regional para avanzar en el desarrollo de la
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sociedad digital y expresa el firme propdsito de la Generalitat de establecer un plan para
impulsar el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) como motor del
crecimiento econémico sostenible y del empleo de calidad en el periodo 2014-2020. Todas las
iniciativas de la ADCV se articulan en torno a tres ejes fundamentales: la ciudadania, la
administracién y la economia digitales.

Es evidente, por tanto, que existe un interés estratégico en potenciar el crecimiento social y
econdémico de nuestro entorno a través de las TIC, en las que resulta fundamental el papel de
la informatica, en tanto que es el estudio de los sistemas que representan, procesan vy
comunican informacion, en su acepcién mas amplia.

Hoy en dia, la Ingenieria Informatica estd presente en las comunicaciones, los sistemas de
transporte, la maquinaria industrial, sanitaria o aerondutica, los sistemas de abastecimiento
de energia (luz, agua, gas), los sistemas de salud o judiciales, y tantos otros sistemas e
infraestructuras criticas para el funcionamiento adecuado de un pais, ademas de la propia
seguridad y proteccién de datos personales asociados a dichos sistemas. Un ejemplo muy
reciente de la importancia de la Ingenieria Informatica se tiene en la creacién de los estandares
de ciber-seguridad para proteger la informacion sensible que se almacena actualmente en los
ordenadores conectados a internet.

Segun el ultimo informe Empleabilidad 2013 emitido por la Conferencia de Directores y
Decanos de Ingenieria Informatica (CODDII), la insercién laboral para titulados en Ingenieria
Informatica es superior al 91%, con tasas cercanas al 100% en los primeros titulados en el
Grado y Master. En el caso de la Comunidad Valenciana, la insercidn laboral es superior al 90%,
situdndose como uno de los sectores de mayor empleabilidad, a pesar de la situacion de crisis
econdmica reinante.

Por su parte, en los informes recientes del Mercado de Trabajo Estatal
(https://sepe.es/HomeSepe/que-es-el-sepe/comunicacion-institucional/publicaciones/publicaciones-

oficiales/listado-pub-mercado-trabajo/informe-mercadotrabajo-estatal-general.html), del
Observatorio de las ocupaciones del Ministerio de Trabajo y Economia social del Gobierno de
Espafia, en el informe de 2021 (con datos de 2020) se indica que las actividades relacionadas
con la informdtica figuran entre las actividades que sufrieron mayores incrementos de afiliados
durante 2020. En concreto, la actividad de Programacion, consultoria y otras relacionadas con
la informdtica, continta con evolucion positiva desde el afio 2009, que sigue en 2020,
favorecida por los requerimientos del mercado. Ademds, algunos sectores han resultado
beneficiados como consecuencia de los efectos de la pandemia, destacando el comercio
electrénico y otros sectores asociados al crecimiento de la actividad comercial en Internet,
como son la logistica, el transporte de mercancias y las entregas a domicilio. El impulso del
comercio on-line y el teletrabajo también han favorecido al sector de la informdtica y de las
comunicaciones. Segun el informe de 2021, en los proximos afios los mencionados procesos de
digitalizacion y sostenibilidad van a potenciar ain mds el crecimiento del empleo en sectores
relacionados con diversas ingenierias, comunicacion y redes sociales, disefio grdfico, energias
renovables y tratamiento de residuos. En general, la seccion de informacion y comunicaciones
se caracteriza por ser una de las secciones con mayor estabilidad en el empleo, por tener una
afiliacion de trabajadores indefinidos elevada y por encima de la media, y mayoritariamente
empleada por cuenta ajena. También en esta seccion se concentra en mayor proporcion el
empleo cualificado. Hay gran demanda de profesionales en andlisis de Big Data, en
computacion en la nube, inteligencia artificial, machine learning, ciberseguridad y en 5G. Las
ocupaciones mds relevantes y con perspectivas favorables son las relacionadas con las
tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC): Programadores informdticos —una
ocupacion muy demandada-; Analistas, programadores y disefiadores web y multimedia;
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Master Universitario en Ingenieria Informatica

Analistas y disefiadores de software y multimedia; Administradores de sistemas y redes;
Especialistas en bases de datos y redes informdticas y Cientificos de datos; Ingenieros en
telecomunicaciones; y Técnicos en operaciones de sistemas informdticos. Asimismo,
Disefiadores grdficos y multimedia; e Instaladores y reparadores TIC.

En el informe del Mercado de Trabajo Estatal 2022 (con datos de 2021) se destaca que la
digitalizacion serd clave para el mercado laboral y afectard de forma transversal a todas las
actividades econdmicas y dmbitos de la sociedad. Ademas, las actividades econdmicas
intensivas en tecnologia como son las de telecomunicaciones y las de programacion,
consultoria y otras relacionadas con la informdtica siguen manteniendo su buen
comportamiento, al haber sido de las menos afectadas por los confinamientos al inicio de la
pandemia, dando soporte al mantenimiento del resto de actividades y respuesta a los cambios
en la forma de trabajar y a la aceleracion que la transformacion digital ha experimentado en
este periodo.

Se evidencia, de esta forma, la idoneidad y necesidad de profesionales titulados en Ingenieria
Informatica, cuyas competencias les sitian en posicién prioritaria en el acceso al mercado
laboral.

Actualmente, la practica totalidad de universidades de todo el mundo imparten titulaciones
de grado y master en el dmbito de la informatica, bajo diferentes denominaciones (Informatics,
Computing, Computer Science, Computer Engineering, Software Engineering, Computer
Systems Engineering, Informatik, Informatique, Informatica, ...).

Los estudios de Informatica en Espafia arrancan a finales de los afios 70 del siglo XX, con la
necesidad de dotar a las organizaciones y administraciones de aquellos profesionales que les
provean de infraestructuras y les permitan iniciar la generacion de servicios basados en las
tecnologias de la informacién.

La Ingenieria Informatica arranca en 1982 en la Universitat Politecnica de Valéncia como
Diplomatura en Informatica, con la creacién de la Escuela Universitaria de Informatica (R.D.
1620 de 18 de junio de 1982). En 1985, con la creacidn de la Facultad de Informatica (R.D. 1855
de 9 de octubre de 1985 — BOE no 245 de 12 de octubre de 1985), se inician los estudios de
segundo ciclo que darian lugar a la Licenciatura en Informatica. En el curso 1993-94 se inicia la
imparticion de los nuevos titulos de Ingeniero Técnico en Informatica de Sistemas (BOE no 183
de 2 de agosto de 1994) e Ingeniero Técnico en Informdtica de Gestidén (BOE no 183 de 2 de
agosto de 1994) sustituyendo a las antiguas Diplomaturas. Asimismo, en el curso 1996-97
comienza la imparticion del titulo de Ingeniero en Informdtica (BOE no 162 de 5 de julio de
1996), que sustituye a la antigua Licenciatura.

En 2009 se crea la Escola Técnica Superior d’Enginyeria Informatica de la Universitat Politecnica
de Valéncia (UPV), resultante de la integracion en un unico centro de la Escuela Técnica
Superior de Informatica Aplicada y de la Facultad de Informatica, en virtud del Decreto 33/2009
del Consell de la Generalitat Valenciana, de 27 de febrero de 2009. En esta escuela se imparten
en la actualidad los estudios de Ingenieria Informatica, que se integran en el Grado en
Ingenieria Informatica (BOE no 91 de 16 de abril de 2011) que adapta las recomendaciones del
Consejo de Universidades para la elaboracion de los planes de estudios en el ambito de la
Ingenieria técnica Informatica (Resolucion de 8 de junio de 2009 de la Secretaria General de
Universidades, BOE de 4 de agosto de 2009).

Referentes externos que avalan la adecuacion de la propuesta
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Master Universitario en Ingenieria Informatica

Los principales referentes externos consultados para elaborar este documento de verificacidn
se detallan a continuacidn, clasificdndose segun su tipologia.
A nivel académico se han tenido en cuenta:

El Libro Blanco del titulo de Grado en Ingenieria Informatica
http://www.aneca.es/var/media/150388/libroblanco jun05 informatica.pdf
Resolucidn de 8 de junio de 2009 de la Secretaria General de Universidades, BOE de 4

de agosto de 2009, por la que se da publicidad al Acuerdo del Consejo de Universidades,
por el que se establecen recomendaciones para la propuesta por las universidades de

memorias de solicitud de titulos oficiales en los dmbitos de la ingenieria informatica,
ingenieria técnica informatica e ingenieria quimica.

http://www.boe.es/boe/dias/2009/08/04/pdfs/BOE-A-2009-12977.pdf

Estas recomendaciones para la elaboracion de planes de estudios en el ambito de la
Ingenieria Informatica estan basadas en el Computing  Curricula
(https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-

recommendations/cc2005-march06final.pdf), un documento de recomendaciones

curriculares en el dmbito de la Informatica internacionalmente reconocido, emitido
conjuntamente por la Association for Computing Machinery (ACM) y el Institute for
Electrical and Electronics Engineers (IEEE). Las recomendaciones en base a
competencias, asi como las disciplinas que se establecen en estas recomendaciones
curriculares, fueron adaptadas al contexto ingenieril de cara a obtener un documento
de recomendaciones alineado con las Ordenes Ministeriales del resto de ingenierias.
Los criterios y estandares del marco Euro-Inf (The Euro-Inf Framework Standards and
Criteria), emitidos por la European Quality Assurance Network for Informatics Education
(EQANIE). Estos estandares son la referencia competencial académica para la evaluacién
de la calidad en titulaciones del dmbito de la informadtica.
(https://eqganie.eu/documents/)

Otros planes de estudios de Master Universitario en Ingenieria Informatica, verificados
por la ANECA, principalmente los impartidos en la Facultad de Informdatica de la
Universidad Politécnica de Madrid y en la Facultat d’Informatica de la Universitat
Politecnica de Catalunya.

Otros planes de estudios de Mdaster en el ambito de la Informdtica impartidos en
universidades extranjeras, entre los que cabe destacar el MSc in Computer Science
impartido en la University of Oxford, el Master of Informatics de la Technischen
Universitat Minchen y el Computer Science Master de la ETH Zurich.

A nivel profesional se han tenido como referentes los siguientes documentos:

El informe Empleabilidad 2013 emitido por la Conferencia de Directores y Decanos de
Ingenieria Informdatica (CODDII).

El Estudio Situacion Laboral de los Profesionales del Sector Tl de la Comunidad
Valenciana 2012, realizado por el Colegio Oficial de Ingenieros en Informatica de la
Comunidad Valenciana (COIICV).

El marco de referencia competencial profesional e-Competence Framework
(https://itprofessionalism.org/about-it-professionalism/competences/the-e-

competence-framework/), que suponen un conjunto de competencias en el ambito de

UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

]
Q
o)
o
o
c
L
Q
©
=
2
£
S
©
©
[0
°
[0}
(2]
=2
2]
o
=
=
®
c
©
©
©
©
=
(&)
@©
-
[0]
o
fu
@©
O
>
°
o
L
(2]
o
o]
o
o
c
ie]
o
®
o
>
°
o
(]
©
(]
n
=
2]
Q.
=
=
c
o
o
o]
®
S
=
=
(0]
>
i
™
—
(3]
<t
w0
o
AN
(o]
N
~
™
<t
N~
o
w
N~
1]
o
[se]
2]
<
<
™
©
>
9]
O




http://www.aneca.es/var/media/150388/libroblanco_jun05_informatica.pdf

http://www.boe.es/boe/dias/2009/08/04/pdfs/BOE-A-2009-12977.pdf

https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-recommendations/cc2005-march06final.pdf

https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-recommendations/cc2005-march06final.pdf

https://eqanie.eu/documents/

https://itprofessionalism.org/about-it-professionalism/competences/the-e-competence-framework/)

https://itprofessionalism.org/about-it-professionalism/competences/the-e-competence-framework/)

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=634493057507437292054313



Master Universitario en Ingenieria Informatica

las TIC tanto para las empresas, como para el sector publico, educacional y social en
Europa.

Referentes normativos

e Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organizacion de
las ensefianzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad.

https://www.boe.es/eli/es/rd/2021/09/28/822/dof/spa/pdf

e ANECA: Guia de Apoyo para la elaboracion de la Memoria para la Solicitud de
Verificacidn de Titulos Oficiales. (V. 1.0 - 14/04/2023)

https://aplicat.upv.es/verifica-app/jsp/gestionTitulos/IU05 FichaTitulo.faces

1.10.b) Normas reguladoras del ejercicio profesional.

El plan de estudios del Master Universitario en Ingenieria Informatica se adapta a la Resolucidn
de 8 de junio de 2009 de la Secretaria General de Universidades, donde se establecen las
recomendaciones para la propuesta por las universidades de memorias de solicitud de titulos
oficiales en los dmbitos de la Ingenieria Informatica, Ingenieria Técnica Informatica e Ingenieria
Quimica. Dichas recomendaciones dan oficialidad a las recomendaciones desarrolladas por la
Conferencia de Directores y Decanos de Ingenieria Informatica (CODDII) para la elaboracion de
planes de estudios de Grado y Master conducentes a las profesiones de Ingenieria Técnica
Informatica e Ingenieria Informatica.

1.10.c) Justificacion de la titulacion en la ordenacion de titulaciones de la CCAA.

El Master Universitario en Ingenieria Informatica se verificd el 27 de febrero de 2014, siguiendo
las directrices del RD 1393/2007, obteniendo autorizacion de implantacion por la Generalitat
Valenciana el 28 de noviembre de 2014. De este modo durante el curso 2014-15 dio inicio el
primer curso de la titulacion, quedando implantado en su totalidad durante el curso 2015-16.
En el Informe de Gestidon del master del curso 2016-2017, que forma parte del Sistema de
Aseguramiento Interno de la Calidad de la UPV, se introdujo como accidn de mejora la
implantacion de forma piloto del modelo semipresencial en algunas asignaturas optativas de
segundo curso, para adecuar la oferta formativa a la demanda de un titulo mas flexible. El
objetivo era combinar la docencia presencial y semipresencial en el titulo, para lograr un
aprendizaje eficaz adaptado a las necesidades del estudiantado y permitiéndoles asi
compaginar los estudios con su vida laboral.

En el Informe de Gestidon del curso 2017-2018, se indica que durante dicho curso se elabord un
analisis DAFO con el que analizar la propuesta de modelo semipresencial. Ademas, se
implantaron 9 de las 12 asignaturas optativas posibles, de entre las cuales el estudiantado
selecciona cinco. Las asignaturas optativas que de forma piloto participaron en esta
experiencia fueron siete: Ciberseguridad, Gestidn integral, Automatizacion y robdtica,
Inteligencia ambiental, E-learning y redes sociales, Logistica y servicios y Administracion
electrénica. El numero de horas no presenciales se adaptd a las caracteristicas de cada
asignatura.

En el Informe de Gestién del curso 2018-2019 se indica que el modelo semipresencial ha
guedado implantado con éxito en dicho curso. La revision del modelo mediante reuniones con
el profesorado permitié ajustarlo, adaptando las necesidades formativas de cada asignatura al
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conjunto de horas presenciales y no presenciales mas adecuado en cada caso. También Ia
revision del modelo en reuniones con el estudiantado ayudé a recoger su punto de vista global
y aspectos particulares a mejorar. La labor de tutorizacién por parte del profesorado ha sido
mayor, lo que repercute en una formacién mas personalizada para el estudiantado.

En el Informe de Gestidn del curso 2019-2020 se indica que la implantacion mediante un piloto
en 7 de las 9 asignaturas optativas de segundo curso se ha conseguido, dandose por finalizada
la accion de mejora. No obstante, la situacidon de pandemia del Covid-19 obligd a extender a
todas las asignaturas del master el modelo semipresencial. Este nuevo modelo implica cambios
en la gestion del titulo (horarios, clases sincronas online, clases sincronas presenciales, clases
asincronas, etc.), en la planificacidn y actividad docente del profesorado, y en la accidn de
aprendizaje que realiza el estudiantado. Por tanto, en el informe 2019-2020 se abrid una
nueva accion de mejora para el analisis del modelo semipresencial, plantedndose asi analizar
el modelo semipresencial desde la perspectiva de los 3 colectivos implicados: Estudiantado,
Profesorado y Gestion.

En el Informe de Gestion del curso 2020-21 se indica que se hace aconsejable esperar para
realizar las modificaciones sustanciales del titulo de forma integral, de acuerdo con las nuevas
propuestas de cambio procedentes de la CODII, de la reacreditacién del sello internacional
EURO-INF y del proyecto ENHANCE.

La valoracion del estudiantado sobre la calidad de los docentes se ha situado por encima del 8
en ambos cursos (8.38 para el curso 21/22; 8.12 para el curso 20/21), siendo similar o incluso
superior a los resultados obtenidos para antes de 2019. Igualmente, los buenos resultados
obtenidos en la tasa de rendimiento (siendo 81.65 para el curso 2021-2022; 81.45 en el curso
2020-2021) avalan el éxito de la imparticiéon bajo modalidad semipresencial, segun los datos
contenidos en el informe de Gestidn del master del curso 2021-22.

Aparte de factores sobrevenidos como la pandemia covid-19, se ha constatado el incremento
de la demanda de formacion virtual, debido a diversas causas, que impulsan a trabajar en la
linea del uso de estas nuevas metodologias docentes. En concreto, el perfil del estudiantado
de este mdster es el iddneo para este tipo de modelo docente, pues un porcentaje importante
de ellos son personas ya insertas en el mercado laboral.

Como resultado de todo lo anteriormente expuesto, en el Informe de Gestion del Titulo del
curso 2021-2022 se ha propuesto realizar una modificacién sustancial de la memoria de
verificacion, para adoptar la modalidad de ensefianza hibrida conforme al RD 822/2021. Con
ello se pretende hacer mas atractiva la titulacion al estudiantado que trabaja o teletrabaja, al
estudiantado que en la pandemia se acostumbrd a la docencia semipresencial, asi como al
estudiantado que prefiere una presencialidad reducida que le permita evitar cambios de
domicilio, por no tener que acudir todos los dias de la semana a clase de forma presencial. El
Informe de Gestién del titulo ha sido aprobado por la Escuela Técnica Superior de Ingenieria
Informatica a través de sus érganos colegiados, con fecha 14 de noviembre de 2022, dando asi
inicio al proceso de modificacion.

Esta propuesta de modificacidn sustancial del titulo ha sido aprobada por la Junta de Centro
de la ETSINF, con fecha 15 de febrero de 2023, y por Consejo de Gobierno de la UPV con fecha
9 de marzo de 2023.
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1.14. Perfiles fundamentales de egreso a los que se orientan las ensefianzas.

Los egresados del Mdster Universitario en Ingenieria Informatica tienen la capacidad para
establecerse como profesionales del drea de las TIC en el ejercicio de su profesién como
Ingenieros/as en Informatica, siendo competentes y responsables en tecnologias informaticas
avanzadas de forma transversal.

Estdn capacitados en la direccion y gestion de proyectos y equipos de trabajo
multidisciplinares, que resuelvan problemas tecnoldgicamente complejos, comunicando sus
ideas con rigor, exactitud y honestidad. Se forman profesionales social y éticamente
comprometidos para trabajar en una sociedad global.

Los egresados del Master Universitario en Ingenieria Informdtica pueden ejercer su actividad
en el amplio conjunto de ambitos de la informatica, tanto en el sector privado como en la
administracién publica, donde pueden participar en puestos de responsabilidad de caracter
transversal o en puestos de especializacién avanzada.

Ademads, podran continuar con una formacién avanzada, realizar el doctorado, o participar en
proyectos de investigacidn, innovacion y transferencia integrandose en Institutos o Centros de
Investigacion.

De forma mas detallada, los egresados del Mdster Universitario en Ingenieria Informatica estan
capacitados para desempefiarse exitosamente en los siguientes campos laborales:

- Direccion de areas de TI: planificacion estratégica, elaboracidn, direccidn,
coordinacion, y gestion técnica y econdmica en los ambitos de la ingenieria informatica
en entornos multidisciplinares.

- Direccién de proyectos informaticos: proyectos de investigacion, desarrollo e
innovacién, en empresas y centros tecnoldgicos, con garantia de la seguridad para las
personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacion.

- Consultoriay asesoria tecnoldgica: brindar soluciones y recomendaciones tecnoldgicas
a empresas y organizaciones.

- Arquitecto de sistemas: modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar,
operar, administrar y mantener aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos
informaticos.

- Director de seguridad de la informacidn: implantacidn de politicas de seguridad de la
informacidn en las organizaciones.

- Responsables de calidad de soluciones informaticas: aseguramiento de la calidad del
producto y de los procesos.

- Ciberseguridad: proteccion de datos y sistemas informaticos contra amenazas y
vulnerabilidades.

- Responsables de transformacidn digital: implementar la estrategia de transformacién
digital en las organizaciones.

- Cientifico de Datos: proporcionar informaciéon a partir de los datos mediante Ila
optimizacion del proceso de analisis y la representacidn visual de los mismos.

- Especialistas en sistemas y soluciones informaticas avanzadas.

Con estas habilidades, los egresados pueden enfrentar diferentes situaciones y actividades en
el mundo laboral, adaptdndose a diversas industrias y resolviendo problemas tecnoldgicos
complejos.

Resumen del perfil de egreso:

Expertos en direccidn y gestidn de proyectos informaticos, andlisis y disefio de soluciones TIC
avanzadas y complejas, con enfoque ético y sostenible.
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1.14.bis) En su caso, actividad profesional regulada para la que el titulo habilita el acceso.

Habilita para profesidn regulada NO

Profesion regulada Resolucién de 8 de junio de 2009 de la

Secretaria General de Universidades (BOE de
8 de agosto de 2009) por la que se
establecen las recomendaciones para la
propuesta por parte de las universidades de
memorias para la solicitud de verificacidn de
titulos oficiales en los ambitos de |Ia
Ingenieria Informdtica, Ingenieria Técnica
Informatica e Ingenieria Quimica.

Condicidon de acceso para titulo profesional | SI

Titulo profesional Ingenieria Informatica
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1.13 Estrategias metodoldgicas de innovacion docente especificas, justificacion de sus
objetivos.
La UPV, en su compromiso de ofrecer una formacién de calidad, ha definido un marco
competencial general para todas sus titulaciones, alineado con los valores sociales,
medioambientales, de innovacidn, calidad y progreso de la propia Universitat Politecnica de
Valéncia.

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/competencias transversales UPV.pdf

Las competencias transversales recogen las habilidades, comportamientos, actitudes,
motivaciones, valores y conocimientos necesarias para que las personas se desenvuelvan con
éxito en un contexto profesional dinamico. Se clasifican como competencias de destreza y su
integracion en la titulacidn favorece la adquisicidon de las otras competencias especificas de la
misma. Las cinco competencias transversales definidas se describen en el Criterio 2.

Ademads, por cada competencia transversal se ha definido un conjunto de resultados de
aprendizaje, alineados con los sellos internacionales de calidad. Dichos resultados de
aprendizaje se describen en el apartado 4.1 del Criterio 4.

En el titulo de master, se garantiza que cada una de estas cinco competencias se trabaje en, al
menos, dos de las materias del titulo. También se garantiza una evaluacién suficiente de las
competencias en cuanto a resultados de aprendizaje.

Asimismo, en el Trabajo Final de Master, el tribunal evaluara también el desarrollo y adquisicién
de estas competencias por parte del estudiantado, tanto en la elaboracién como en la defensa
del Trabajo Fin de Master. De este modo se garantizard que el estudiantado obtenga una
evaluacidn suficiente en todas las competencias transversales y sus resultados de aprendizaje al
concluir sus estudios.

En el Criterio 4, apartado 4.1, se muestra la relacidn de materias con asignaturas punto de
control de estas competencias. Ademas, en dicho apartado se detalla qué resultados de
aprendizaje asociados a estas competencias transversales se trabajan en cada materia.

La evaluacién de una competencia transversal utilizard dos valores: satisfactorio o en proceso
de adquisicidn. En el titulo del master, la evaluacién de las competencias transversales se
reflejara como un anexo informativo al expediente del alumnado. La informacién constara de
las asignaturas punto de control de la titulacién, y ordenadas por competencia, en las que el
estudiante haya obtenido la calificacidn de satisfactorio.
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Master Universitario en Ingenieria Informatica DE VALENCIA
4, Planificacion de las ensefianzas
4.1 Estructura basica de las ensefianzas: descripcion de los médulos, materias o asignaturas del plan

v UNIVERSITAT
;] POLITECNICA

de estudios propuesto, indicando para cada caso.

De acuerdo con el capitulo lll (grados) y capitulo IV (masteres) del RD 822/2021 el plan de estudios del titulo
tendra un total de 120 ECTS, distribuidos en dos cursos de 60 créditos cada uno, a razén de 30 ECTS por

semestre, incluyendo en el Ultimo semestre 15 créditos del Trabajo Fin de Titulo.

Se considera la equivalencia de 1 ECTS = 27,5 horas de dedicacién (10 horas de actividad académica dirigida
por el docente, correspondientes a las clases lectivas, tedricas, de seminario o practicas, asi como a la
realizacién de las pruebas de evaluacidon que procedan; y 17,5 horas de actividad de trabajo auténomo,
correspondientes a las horas de estudio auténomo, las dedicadas a la realizacién de trabajos (tedricos o

practicos) y/o proyectos, y las exigidas para la preparacion de las pruebas de evaluacion que procedan).

El idioma de imparticion del titulo es el castellano.

ESTRUCTURA GENERAL DEL TiTULO:

CREDITOS OBLIGATORIOS 60

CREDITOS OPTATIVOS 45

CREDITOS DE PRACTICAS Ext .Curri. OBLIGATORIAS | 0

TRABAJO FIN DE TITULO 15

MODULOS:

DENOMINACION DEL MODULO

Direccion y Gestion

NUMERO DE CREDITOS

12

MATERIAS QUE INTEGRAN EL
MODULO

e Gestién y Gobernanza de las Tl
e Planificaciéon y direccion de proyectos de Tl

DESCRIPCION GENERAL DEL
MODULO

Este mddulo, de cardcter obligatorio, cubre las competencias de
caracter especifico de direccién de gestion, establecidas en la
Resolucion de 8 de junio de 2009 de la Secretaria General de
Universidades (BOE de 8 de agosto de 2009) por la que se establecen
las recomendaciones para la propuesta por parte de las universidades
de memorias para la solicitud de verificacion de titulos oficiales en los
ambitos de la Ingenieria Informatica e Ingenieria Técnica Informatica.

Este mddulo responde a lo establecido en la Resolucion de 8 de junio
de 2009, de la Secretaria General de Universidades, el cual debe estar
compuesto al menos de 12 ECTS. Tiene caracter obligatorio y se
organiza en 2 materias de 6.0 ECTS que cubren todas las
competencias establecidas en la orden ministerial para este médulo.
En estas materias se desarrollan aspectos de planificacién, gestidon y
direccion de empresas y proyectos en el ambito de las tecnologias de
la informacién.
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DENOMINACION DEL MODULO

Tecnologias Informaticas

NUMERO DE CREDITOS

48

MATERIAS QUE INTEGRAN EL
MODULO

e Configuracion y optimizacion de sistemas de computo
e Internet: redes y seguridad

e Sistemas empotrados y ubicuos

e Aplicaciones graficas y multimedia

e Auditoria, calidad y gestion de sistemas de informacién
e Computacion de altas prestaciones

e Servicios y aplicaciones distribuidas

e Sistemas inteligentes

DESCRIPCION GENERAL DEL
MODULO

Este mddulo, de cardcter obligatorio, cubre las competencias de
caracter especifico de tecnologias informaticas, establecidas en la
Resolucion de 8 de junio de 2009 de la Secretaria General de
Universidades (BOE de 8 de agosto de 2009) por la que se establecen
las recomendaciones para la propuesta por parte de las universidades
de memorias para la solicitud de verificacion de titulos oficiales en los
ambitos de la Ingenieria Informatica e Ingenieria Técnica Informatica.

Este mddulo responde a lo establecido en la Resolucion de 8 de junio
de 2009, de la Secretaria General de Universidades, el cual debe estar
compuesto al menos de 48 ECTS. Tiene caracter obligatorio y se
organiza en 8 materias de 6.0 ECTS que cubren todas las
competencias establecidas en la orden ministerial para este médulo.
Estas materias profundizan en el aprendizaje de aspectos
tecnoldgicos.

DENOMINACION DEL MODULO

Materias optativas

NUMERO DE CREDITOS

30

MATERIAS QUE INTEGRAN EL
MODULO

e Optatividad

DESCRIPCION GENERAL DEL
MODULO

Este mddulo, de cardcter optativo, especializa al estudiante en
ambitos de aplicacion de la ingenieria informatica vinculados
directamente al ejercicio profesional.

DENOMINACION DEL MODULO

Desarrollo profesional

NUMERO DE CREDITOS

15

MATERIAS QUE INTEGRAN EL
MODULO

e Desarrollo profesional

DESCRIPCION GENERAL DEL
MODULO

Este mddulo, de cardcter optativo, permite acercar al estudiante al
mundo profesional y profundiza en el desarrollo de competencias
generales.
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DENOMINACION DELMODULO | Trabajo Fin de Master

NUMERO DE CREDITOS

15

MATERIAS QUE INTEGRAN EL e Trabajo Fin de Master

MODULO

DESCRIPCION GENERAL DEL Este mddulo, de caracter obligatorio, cubre la competencia asociada

MODULO

a la realizacion y defensa del Trabajo Fin de Master, establecida en la
Resolucion de 8 de junio de 2009 de la Secretaria General de
Universidades (BOE de 8 de agosto de 2009) por la que se establecen
las recomendaciones para la propuesta por parte de las universidades
de memorias para la solicitud de verificacion de titulos oficiales en los
ambitos de la Ingenieria Informatica e Ingenieria Técnica Informatica.

Este mddulo responde a lo establecido en la Resolucion de 8 de junio
de 2009, de la Secretaria General de Universidades, y a lo establecido
en el RD 822/2021, el cual debe estar compuesto con un minimo de
6.0 ECTS y un maximo de 30 ECTS.

En este caso, se ha definido como un trabajo de 15 ECTS. Tiene
caracter obligatorio. Supone la realizacién de un ejercicio original
realizado individualmente consistente en un proyecto integral de
Ingenieria Informatica de naturaleza profesional en el que se
sinteticen las competencias adquiridas en las ensefianzas. Su finalidad
es la de comprobar el nivel de dominio de los conocimientos,
competencias y habilidades que ha alcanzado el o la estudiante, y
cuya superacion es requisito imprescindible para obtener el titulo
oficial.

MATERIAS:

DENOMINACION DE LA
MATERIA

Gestion y gobernanza de las Tl

NUMERO DE CREDITOS

6

CARACTER

Obligatorio

DESCRIPCION DE LA
MATERIA

La Tecnologia de la informacién (Tl) se ha convertido en un aspecto
importante para la gestion empresarial. Las organizaciones se han vuelto
altamente dependientes de la calidad y disponibilidad de sus sistemas de
informacion e infraestructura. La inversion en Tl es alta, los proyectos son
complejos y muchos fracasan. Ademas, permite nuevos modelos de negocio
y nuevas formas de trabajar. La Tl puede ser aprovechada para construir
posiciones Unicas y ventajas competitivas. A menudo, la estrategia es
defensiva, y las empresas estan luchando para cumplir con las exigencias del
mercado. El objetivo de esta materia es proporcionar al estudiantado la
formacidn suficiente para avanzar en la teoria y la practica en relacién con la
gestion y el gobierno de las Tl y su alineacién con el negocio. Esta materia
capacitara al estudiantado en la ejecucién de sus responsabilidades y creaciéon
de valor para el negocio. Asi, el estudiantado conocera los principales
objetivos de gobierno de Tl, problemas, métodos y normas, y sera capaz de
identificar como las Tl pueden ayudar a las organizaciones a alcanzar sus
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metas y objetivos, asi como mitigar los problemas encontrados.

Entre los contenidos de la materia destacan: marcos y modelos de alineacion
de negocio y TI; marcos de gobierno de TI; arquitectura empresarial;
organizacion de la funcién de TI; roles de Tl; andlisis de costos y beneficios;
portafolio de Tl; gestion de la informacién y analisis del rendimiento; modelos
de madurez; y analisis de casos practicos.

DENOMINACION DE LA
MATERIA

Planificacion y direccion de proyectos de Tl

NUMERO DE CREDITOS

6

CARACTER

Obligatorio

DESCRIPCION DE LA
MATERIA

En la direccién de proyectos es muy importante disponer de una panoramica
de las alternativas disponibles a la hora de abordar un disefio
hardware/software, a fin de dirigir el equipo hacia las soluciones que mejor
se ajusten al ambito del proyecto. Por otra parte, es cada vez mas necesario
que los directores de proyecto cuenten con una buena formacién en temas
de investigacidn e innovacidn para hacer mds competitivos sus proyectos. En
esta materia se abordan ambos aspectos, presentando al estudiante distintas
estrategias que le ayuden a orientar sus proyectos hacia el tipo de sistema
gue mejor se ajuste a las especificaciones, asi como a introducir en los
mismos, cuando asi se requiera, aspectos de investigacion, desarrollo e
innovacion que aporten un valor afiadido a los mismos.

Entre los contenidos de la materia destacan: evaluacidn de alternativas
hardware/software (normativas, plataformas, ambitos de aplicacion,
componentes); y gestidn de proyectos de innovacidn (software e innovacion,
innovaciéon basada en el tipo de producto, areas practicas, herramientas y
casos industriales).

DENOMINACION DE LA
MATERIA

Configuracién y optimizacién de sistemas de computo

NUMERO DE CREDITOS

6

CARACTER

Obligatorio

DESCRIPCION DE LA
MATERIA

En esta materia se aborda la configuracién integral de un sistema de cémputo
teniendo en cuenta no sélo los aspectos constructivos y de gestién sino
también aquellos que permiten explotar eficazmente el hardware disponible.
Con ello se pretende cubrir en parte las competencias relacionadas con: la
definicion de la arquitectura, implementacion, administracion vy
mantenimiento de sistemas informaticos; la aplicacion de conocimientos
avanzados de computacién de altas prestaciones a problemas de ingenieria;
asi como el disefio y desarrollo de sistemas empotrados.

Para esto se proponen los siguientes contenidos: configuracion HW de
sistemas de computo (servidores, supercomputadores, sistemas cluster,
sistemas hibridos); componentes (nodos, red, sistema de memoria y sistema
de almacenamiento), consumo energético, coste y otras consideraciones
constructivas (tamafio, peso, refrigeracidn, ...); configuracién SW del sistema
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(instalacién del sistema operativo, proceso de clonacién, herramienta de
gestidn y administracion); sistemas de archivos; herramientas de distribucién
de carga; herramientas de monitorizacién; librerias de comunicaciones; y
estrategias de optimizacion para sistemas de alto rendimiento y/o de bajo
consumo y coste (aprovechamiento de la jerarquia de memoria en sistemas
mono y multiprocesador, utilizacion eficaz de las instrucciones vectoriales de
los procesadores, uso eficaz de las librerias de comunicaciones a bajo nivel).

DENOMINACION DE LA
MATERIA

Internet: redes y seguridad

NUMERO DE CREDITOS

6

CARACTER

Obligatorio

DESCRIPCION DE LA
MATERIA

La materia ofrece una vision integral y coordinada de las tecnologias y de los
procedimientos necesarios para el disefio, implantacion y puesta en marcha
de un sistema de informacién seguro conectado a Internet para cualquier
organizacion. Se dard una visidon de las nuevas formas de ofrecer servicios en
Internet (p.ej., Cloud computing) de los servicios y aplicaciones emergentes
(p.€j., Smart Cities, Internet of Things) y su impacto sobre la infraestructura
de red de una organizacion. Se revisardn las tecnologias de red mas actuales
y las metodologias para su despliegue en funcién de los requerimientos de la
organizacién misma (p.ej., cableado estructurado, IPv6). Se hara hincapié en
las tecnologias de red que permiten las comunicaciones moviles (p.ej., WiFi,
UMTS, LTE) y como se pueden integrar en la infraestructura cableada de la
organizacién. El aumento de la dependencia en el soporte informatico en
todos los sectores unido a la mayor conectividad, hacen que la seguridad
informatica sea un conocimiento imprescindible. Se estudiaran los ataques
gue mayor prevalencia tiene en la actualidad, y cdmo se pueden prevenir o
mitigar mediante el disefio correcto, la programacién segura, el correcto uso
de la criptografia, y la configuracion de sistemas. Por otra parte se abordaran
los aspectos organizativos y de gestion de la seguridad. Se estudiara la
elaboracion de planes de contingencia en donde se considera la continuidad
de todos los elementos que intervienen en el sistema informatico. También
se tendran en cuenta las limitaciones y requerimientos legales y éticos.

Entre los contenidos de la materia destacan: funcionamiento y organizacion
de internet; criptografia aplicada; redes moviles; analisis de riesgos y planes
de contingencia; monitorizacion de redes; y protocolos y tecnologias
avanzadas de red.

DENOMINACION DE LA
MATERIA

Sistemas empotrados y ubicuos

NUMERO DE CREDITOS

6

CARACTER

Obligatorio

DESCRIPCION DE LA
MATERIA

Esta materia abordard las competencias necesarias para el desarrollo de
aplicaciones informdticas empotradas con capacidad de interaccién con el
entorno fisico en el que desempefian su funcion. Dicho entorno estara
poblado por otros dispositivos y usuarios con los que se colaborara para
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conformar un ecosistema informatico complejo, heterogéneo y distribuido,
que se denomina el "internet de las cosas". Este concepto transciende la
simple inteligencia que puede incorporarse a un objeto y permite
proporcionar soluciones informaticas ubicuas en las que potencialmente
pueden integrarse todos los dispositivos que nos rodean, tanto los
domésticos (como las alarmas y los sistemas domadticos) como los especificos,
integrados en automoviles o electrodomésticos, pasando por dispositivos tan
comunes actualmente como los teléfonos moviles, los servidores de disco en
red o los sistemas multimedia. El objetivo es conseguir sacar el maximo
partido a todos ellos permitiéndoles hacer uso de sus capacidades tanto a
nivel material, como aplicativo y de comunicaciones.

Esta materia cubrird, por tanto, los distintos niveles existentes en un sistema
empotrado moderno, desde su hardware, a los entornos de programacién
existentes para el desarrollo de aplicaciones ubicuas, pasando por su sistema
operativo, y las tecnologias de sensorizacidn, comunicacién y actuacién que
se soportan para interactuar con el entorno. La materia se ilustrard con un
enfoque eminentemente practico a través de casos de uso en los que se
estudiaran las caracteristicas propias de los procesadores utilizados en estos
sistemas, sus mecanismos de adquisicion de informacion y actuacion bajo
restricciones de tiempo real, las capacidades de adaptacion fisica y légica
existentes en algunos de ellos y los periféricos mads comunes. Una vez
adquirido el conocimiento del funcionamiento de la plataforma, se pasara a
estudiar el software de soporte entendido como sistema operativo, software
intermediario y modelos de interaccidn y programacién. También se abordara
el desarrollo y verificacion de aplicaciones sobre sistemas operativos de
propdsito general existentes, como son Linux y Android. Finalmente, se
analizardn productos existentes en el dmbito.

DENOMINACION DE LA
MATERIA

Aplicaciones graficas y multimedia

NUMERO DE CREDITOS

6

CARACTER

Obligatorio

DESCRIPCION DE LA
MATERIA

Esta materia se orienta hacia la adquisicién de la capacitacién profesional para
el conocimiento e integracién de tecnologias informaticas asociadas a un
proyecto empresarial con contenido digital, visual y sonoro, con alto grado de
interaccion. Se tratan los medios digitales como la imagen, los graficos 2 y 3D,
el audio y el video, presentando los conceptos necesarios para entender su
creacion, tratamiento, integracién e intercambio en las aplicaciones graficas
interactivas.

Los contenidos de esta materia abordan los siguientes aspectos: modelado
(de personajes, terreno, entornos y objetos); sintesis (formas de generar una
imagen, visibilidad, iluminacién, texturas, efectos); interaccion (realidad
virtual, realidad aumentada, dispositivos, captura); audio (sintesis, captura,
sincronizacién, codificacién);  video (sintesis, captura, sincronizacién,
codificacién); plataformas (escritorio, web, moviles); integracién (grafos de
escena, multimedia, motores de videojuegos).
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DENOMINACION DE LA
MATERIA

Auditoria, calidad y gestidn de sistemas de informacién

NUMERO DE CREDITOS

6

CARACTER

Obligatorio

DESCRIPCION DE LA
MATERIA

Nuestra sociedad depende cada vez mas de la calidad del software, ya que el
software forma parte de nuestra vida cotidiana. Los fallos de software afectan
a billones de personas y cuestan miles de millones de euros. Esta materia
pretende que el estudiantado sea consciente de la importancia de la calidad
del software. Su objetivo consiste en que conozcan las técnicas, metodologias
y herramientas asociadas a garantizar que un sistema de informacién sea de
calidad.

Esta materia cubre los siguientes contenidos: Ingenieria de requisitos;
modelado de procesos de negocio; desarrollo dirigido por modelos;
parametrizacion, extensibilidad e integracion de soluciones; metodologias de
analisis y diseno; metodologias de gestidén y desarrollo de proyectos; modelos
de madurez; y sistemas, estandares y normativas de calidad (ISO).

DENOMINACION DE LA
MATERIA

Computacion de altas prestaciones

NUMERO DE CREDITOS

6

CARACTER

Obligatorio

DESCRIPCION DE LA
MATERIA

Esta materia transmite al estudiantado los conocimientos tedrico-practicos
requeridos para el desarrollo de aplicaciones eficientes sobre sistemas de
computacidn intensiva. Esta materia tiene como objetivo estudiar modelos,
problemas numéricos, buenas practicas para la optimizacién de algoritmos y
tecnologias que permiten realizar aplicaciones paralelas avanzadas. Con un
eminente caracter practico, la materia cubrird casos de uso presentes en la
ingenieria y la industria con altos requerimientos de proceso y memoria
susceptibles de ser abordados desde la perspectiva de la computacién de altas
prestaciones, y revisard los algoritmos que resuelven los problemas
principales, asi como las técnicas y entornos que los sustentan. La materia
complementa los conocimientos del grado al ofrecer una vision de mas alto
nivel y aplicada a casos practicos.

Esta materia cubre los siguientes contenidos: conceptos de computacion para
la ingenieria (modelado numérico de problemas en ingenieria,
almacenamiento y procesamiento de matrices); conceptos de computacion
de altas prestaciones (uso de bibliotecas software y entornos de desarrollo,
analisis y optimizacién de cddigo de altas prestaciones); y casos de estudio en
la ingenieria y la empresa en general (estudio de los problemas, adaptacion,
medida de prestaciones y optimizacion sobre plataformas de computacion de
altas prestaciones).
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DENOMINACION DE LA
MATERIA

Servicios y aplicaciones distribuidas

NUMERO DE CREDITOS

6

CARACTER

Obligatorio

DESCRIPCION DE LA
MATERIA

En esta materia se presentan los principios ingenieriles y las tecnologias
subyacentes para el desarrollo de servicios y aplicaciones distribuidas. Se
estudian los fundamentos y conceptos, el soporte tecnoldgico, los estandares,
las arquitecturas SOA vy el desarrollo de estos componentes sobre sistemas
cloud (bajo el paradigma de 'software como servicio' o con la ayuda de
'‘plataformas como servicio'). Los servicios necesitan en el caso general un
soporte middleware para su despliegue en un entorno distribuido. Ese
software intermediario se encarga de proporcionar cierto nivel de
transparencia, de manera que tanto el programador como el usuario no es
consciente de cuantos ordenadores componen realmente el sistema, ni si en
dicho entorno falla algiin componente.

En esta materia, el estudiantado aprendera los principios necesarios para
garantizar la disponibilidad de las aplicaciones y las técnicas basicas para
mejorar su escalabilidad y adaptabilidad. Ademas, tanto en la fase de disefio
como en la de desarrollo y despliegue se observaran algunos criterios
relacionados con la calidad de servicio.

Los principales contenidos a desarrollar en la materia son los siguientes:
disefio de servicios distribuidos; algoritmos descentralizados; replicacion de
componentes (mejora de la disponibilidad); servicios escalables y adaptables
(elasticos); paradigmas de sistemas en la nube; middleware (concepto y
ventajas que aporta); calidad de servicio; y arquitecturas orientadas a
servicios.

DENOMINACION DE LA
MATERIA

Sistemas inteligentes

NUMERO DE CREDITOS

6

CARACTER

Obligatorio

DESCRIPCION DE LA
MATERIA

Esta materia se estructura en dos bloques fundamentales. El primero aborda
la representacion del conocimiento y la resolucion de problemas,
explordndose técnicas de planificacion, optimizacién inteligente y el
desarrollo de agentes inteligentes. El segundo bloque se enfoca en técnicas
estadisticas y de aprendizaje automatico utilizadas para la clasificacion y
prediccién estructurada en el ambito del reconocimiento de formas. Estas
técnicas se aplicaran a problemas concretos y actuales, permitiendo abordar
de manera eficiente desafios en este campo.

Los contenidos incluidos en esta materia son los siguientes: disefio y
evaluacion de aplicaciones y servicios inteligentes; métodos matematicos y
estadisticos; técnicas de inteligencia artificial, de reconocimiento de formasy
de aprendizaje automatico; teoria estadistica de la decisién; interfaces
interactivas y multimodales inteligentes; aplicaciones del reconocimiento de
formas; sistemas basados en el conocimiento; agentes y sistemas
multiagente; y recuperacién y extraccién de conocimiento.
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DENOMINACION DE LA | Optatividad
MATERIA

NUMERO DE CREDITOS | 30
CARACTER Optativo

DESCRIPCION DE LA
MATERIA

Esta materia estd conformada por un conjunto de asignaturas optativas de 6.0
ECTS, relacionadas con ambitos actuales de aplicacion de la Ingenieria
Informatica. El estudiante debe escoger 5 asignaturas entre la oferta vigente
en el curso. Esta oferta podra redefinirse o ampliarse en funcion de la realidad
tecnoldgica, la demanda social y la adecuacidn a una formacién avanzada que
pueda ser necesaria en cada momento.

Los contenidos formativos de la materia tienen fundamentalmente un
caracter aplicado, transversal y multidisciplinar, lo que permitira al estudiante
el especializarse en ambitos como la salud, la gestién empresarial, los
procesos industriales, la educacidn, la logistica, etc.

Los principales contenidos de la materia son: la ciberseguridad (el disefio y
desarrollo de aplicaciones y servicios seguros, la seguridad organizativa, la
prevencién de ataques, el andlisis forense, las auditorias de seguridad); la
gestion integral de la informacién en las organizaciones (los procesos de
negocio, la seleccién, implantacién y soluciones de sistemas ERP - Enterprise
Resourse Planning); los sistemas de inteligencia ambiental (su tipologia,
arquitecturas, tecnologias, estandares y plataformas de desarrollo, asi como
sus dominios de aplicacion); los procesos de ensefianza y aprendizaje digital
o e-learning (modelos, recursos, plataformas, los sistemas de gestion, las
herramientas colaborativas y los entornos virtuales de aprendizaje, los
entornos sociales de aprendizaje, las estrategias de comunicacion en redes
sociales, la "gamificacion" y la evaluacién de interacciones); la informatica
industrial (el control de instalaciones y procesos, soluciones comerciales,
plataformas de desarrollo, comunicacion y estandares); la automatizacién de
la fabricacién y la aplicacién de la robdtica (desarrollo de aplicaciones
industriales, vision y sensorizacidn en robética, aplicabilidad de los sistemas
cad/cam e impresoras 3D); el desarrollo e implantacion de la administracion
electrénica y los distintos tipos de servicios al ciudadano (el marco legal y
politico-organizativo, e-Gobierno, e-Democracia y e-Administracion,
infraestructuras, plataformas y soluciones de administracién electrénica); la
bioinformatica (fundamentos de analisis bioinformatico, sistemas
bioinformaticos, formatos de representacién de los datos, las herramientas
mas usadas tanto en la industria como en la investigacién y las técnicas
avanzadas para la extraccién de nuevo conocimiento a partir de los datos); las
soluciones en el ambito de la informatica médica (historia clinica electrénica,
terminologias y ontologias médicas, protocolos, arquetipos y formatos
estandar, sistemas de informacién para la gestién de datos clinicos,
modalidades, técnicas de proceso y analisis de imagen médica y sus sistemas
de informacidn); las tecnologias informaticas de aplicacion en logistica,
planificacién de acciones y asignacion optimizada de recursos (técnicas de
optimizacion; optimizaciéon de problemas de localizacién, inventario vy
almacenes, empaquetamiento, distribucién y rutas; planificacion y asignacion
optima de recursos); Videojuegos y entretenimiento (disefio, desarrollo y
evaluacion de videojuegos desde el perfil informatico, técnicas de animacion
digital y efectos especiales de la industria del entretenimiento, modelado
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audiovisual, programacién y plataformas de videojuegos); y ciencia de datos
(integracion y manipulacion de datos, soluciones big data, analisis,
comprensidon vy visualizacion de datos, extraccion y explotacion del
conocimiento, y su integracion en la toma de decisiones, productos vy
compainiias basadas en datos, ejemplos y casos de estudio).

DENOMINACION DE LA
MATERIA

Desarrollo profesional

NUMERO DE CREDITOS

15

CARACTER

Optativo

DESCRIPCION DE LA
MATERIA

Esta materia pretende acercar al futuro egresado al ejercicio profesional y
profundizar en la adquisicion de competencias generales. Se ha disefiado con
la finalidad de permitir al estudiante completar su curriculum:

1. Cursando asignaturas optativas. Toda la informacién relativa a la
oferta especifica de asignaturas optativas estard publicada y disponible para
los estudiantes cada curso académico previamente a su matriculacion.
Independientemente de las asignaturas optativas que curse un estudiante, el
disefio del plan de estudios asegura que adquirird las competencias que
definen el titulo. Estas asignaturas optativas abordaran los siguientes
aspectos:

a) Emprendedurismo. Con el propdsito de dotar al estudiante del
conocimiento necesario para la creacién de una empresa, se desarrollaran los
siguientes contenidos: la generacién del producto o servicio en el cual se
sustenta una empresa, el plan de empresa necesario para prever la viabilidad
de la misma, los aspectos legales y tramites asociados a la creacion, y las
alternativas de financiacién para la puesta en marcha.

b) Seminarios de empresa. Con el objetivo de acercar la realidad de la
profesion al estudiante se organizaran seminarios y charlas llevadas a cabo
por empresas e instituciones. El estudiantado podra asi conocer, entre otros
aspectos, modelos de negocio, soluciones tecnolégicas, posibilidades de
desarrollo profesional, lineas futuras, etc.

c) "Soft skills" o habilidades interpersonales. Con el propésito de que el
estudiante profundice en el desarrollo de aptitudes y habilidades de cardcter
interpersonal o sociales, se abordaran principalmente los siguientes aspectos:
los distintos tipos de "soft skills", los tipos de inteligencia, los aspectos y claves
para el desarrollo personal, la marca personal, la persona en el mundo laboral,
el trabajo en equipo, el liderazgo, la motivacién y la comunicacion.

2. Con la realizacion de practicas académicas externas en la modalidad
curricular hasta un maximo de 15 ECTS. La organizacion y evaluacién de estas
practicas se realizard atendiendo al Reglamento sobre Practicas en Empresa e
Instituciones del Estudiantado de la Universitat Politécnica de Valéncia.

(http://www.upv.es/orgpeg/normativa/practicas empresa.pdf).

Atendiendo al articulo 18, 19 y 21, la evaluacidn se realizard con el sistema
de Trabajo Académico. Las practicas reciben informe y valoraciéon del tutor de
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la entidad colaboradora y autoevaluacion del estudiante. Ademas, el tutor de
la UPV es quien evalla dichas practicas con nota entre 0 y 10.

DENOMINACION DE LA | Trabajo Fin de Méaster
MATERIA

NUMERO DE CREDITOS | 15

CARACTER Trabajo fin de titulo

DESCRIPCION DE LA | El Trabajo de Fin de Master comprende la realizacién, presentacién y defensa,
MATERIA de un ejercicio original realizado individualmente ante un tribunal

universitario, consistente en un proyecto integral de Ingenieria en Informatica
de naturaleza profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas
en las ensefianzas (Segun resolucién de 8 de junio de 2009, de la Secretaria
General de Universidades, BOE de 4 de Agosto de 2009).

Su finalidad es la de comprobar el nivel de dominio de los conocimientos,
competencias y habilidades que ha alcanzado el o la estudiante, y cuya
superacién es requisito imprescindible para obtener el titulo oficial.

Se fomentard la realizacion del Trabajo Fin de Mdster en empresas o
instituciones externas en alguno de los dominios de aplicacién de la ingenieria
informatica abarcados en el plan de estudios.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL APARTADO 2 POR MATERIA:

Materia G1)|G2 |G3 |G4|G5|G6 |G7 [G8 [G9 |G10 |DG1[DG2 [DG3 | T |TI2Z|TI3 (T4 [TI5S[TI6 |TI7 |TI8 |TI9 | 110 | TI11 | TI12 [ TFM

Configuracion y optmizacion de X X x| x| x

sstemas de computo
Gestion y gobemanza de las Tl X X| X X| X X X

Intemet: redes y segundad X X | X X

Planificacibn y dreccion de x| x x| x X X X
proyectos de T

Sewicios v aplicaciones distrbuidas| X

ADli

ones grafk y mukmedk

Auditorfa, calidad y gestion de X
sstemas de mfomacion

Computacibn de altas prestaciones
Sistemas empotrados y ubicuos X

Sistemas nteligentes

Optatvdad

*
EIEIEIE A IR

*

»®

Desanollo profesional X X

Trabajo Fin de Méster

TOTAL

EAEI AR b
*

G1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseiar productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la
ingenieria informatica.

G2 - Capacidad para la direccion de obras e instalaciones de sistemas informaticos, cumpliendo la normativa vigente y
asegurando la calidad del servicio.

G3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.

G4 - Capacidad para el modelado matematico, calculo y simulacién en centros tecnoldgicos y de ingenieria de
empresa, particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacion en todos los ambitos relacionados con la
Ingenieria en Informatica.

G5 - Capacidad para la elaboracion, planificacion estratégica, direccion, coordinacion y gestion técnica y econémica de
proyectos en todos los ambitos de la Ingenieria en Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales.

G6 - Capacidad para la direccion general, direccion técnica y direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e
innovacion, en empresas y centros tecnologicos, en el ambito de la Ingenieria Informatica.

G7 - Capacidad para la puesta en marcha, direccion y gestion de procesos de fabricacion de equipos informaticos, con
garantia de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacion.

G8 - Capacidad para la aplicaciéon de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.
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e (9 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislacion y la deontologia profesional de la
actividad de la profesion de Ingeniero en Informatica.

e G10 - Capacidad para aplicar los principios de la economia y de la gestiéon de recursos humanos y proyectos, asi como
la legislacion, regulacién y normalizacion de la informatica.

e DG1 - Capacidad para la integracién de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingenieria
Informatica, con caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares.

e DG2 - Capacidad para la planificacion estratégica, elaboracion, direccion, coordinacion, y gestion técnica y econdmica
en los ambitos de la ingenieria informatica relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes,
infraestructuras o instalaciones informaticas y centros o factorias de desarrollo de software, respetando el adecuado
cumplimiento de los criterios de calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares.

e DG3 - Capacidad para la direcciéon de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacién, en empresas y centros
tecnoldgicos, con garantia de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su
homologacion.

e TI1 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener
aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos.

e TI2 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacion de Internet, las tecnologias y
protocolos de redes de nueva generacion, los modelos de componentes, software intermediario y servicios.

e TI3 - Capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas,
servicios, aplicaciones y productos informaticos.

e Tl4 - Capacidad para disefiar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificacion y garantia de seguridad en
el tratamiento y acceso a la informacién en un sistema de procesamiento local o distribuido.

e TI5 - Capacidad para analizar las necesidades de informacion que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas
sus etapas el proceso de construccion de un sistema de informacion.

e TI6 - Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en
computacion distribuida.

e TI7 - Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computacion de altas prestaciones y
meétodos numéricos o computacionales a problemas de ingenieria.

e TI8 - Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en sistemas empotrados y
ubicuos.

e TI9 - Capacidad para aplicar métodos matematicos, estadisticos y de inteligencia artificial para modelar, disefiar y
desarrollar aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento.

e TI10 - Capacidad para utilizar y desarrollar metodologias, métodos, técnicas, programas de uso especifico, normas y
estandares de computacion grafica.

e TI11 - Capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar la interaccién persona-ordenador de productos,
sistemas, aplicaciones y servicios informaticos.

e TI12 - Capacidad para la creacion y explotacion de entornos virtuales, y para la creacion, gestion y distribucion de
contenidos multimedia.

e TFM - Realizacién, presentacion y defensa, una vez obtenidos todos los créditos del plan de estudios, de un ejercicio
original realizado individualmente ante un tribunal universitario, consistente en un proyecto integral de Ingenieria en
Informatica de naturaleza profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas en las ensefanzas.

Materia cmM CT2 CT23 CT4 CT5
Configuracién y optimizacion de sistemas de computo (1A) X
Gestidn y gobernanza de las Tl (1A) X

Internet: redes y seguridad (1A) X

x

Planificacion y direccion de proyectos de Tl (1A)
Servicios y aplicaciones distribuidas (1A) X

Aplicaciones graficas y multimedia (1B) X
Auditoria, calidad y gestion de sistemas de informacién (1B) X

Computacién de altas prestaciones (1B) X

x

Sistemas empotrados y ubicuos (1B)
Sistemas inteligentes (1B) X

Optatividad (2A)

Desarrollo profesional (2B)

Trabajo Fin de Master (2B) X X X X X
Total 3 3 3 3 3
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CT1 - Compromiso social y medioambiental
CT2 - Innovacién y creatividad

CT3 - Trabajo en equipo y liderazgo

CT4 - Comunicacion efectiva

CT5 - Responsabilidad y toma de decisiones

OTROS RESULTADOS DE APRENDIZAJE POR MATERIA:

Ademas de los resultados de aprendizaje anteriores (incluidos en el Criterio 2), se han establecido otros
resultados del proceso de formacién y aprendizaje que concretan los establecidos en el Criterio 2. De este
modo, para las cinco competencias transversales (CT1 a CT5) se han definido los siguientes resultados de
aprendizaje:

- Para CT1 "Compromiso social y medioambiental":

e RAL.1. Valorar las consecuencias éticas de las decisiones a tomar en una situacidon concreta,
considerando el impacto en la sociedad y la responsabilidad en la practica profesional.

e RAL.2. Emitir juicios informados sobre el tratamiento de la sostenibilidad y del cambio climatico.

e RA1.3. Demostrar concienciacién sobre el respeto a la diversidad y a los principios de accesibilidad universal
y disefio para todas las personas.

e RA1.4. Contribuir en el disefio, desarrollo y ejecucidn de soluciones que den respuesta a demandas sociales,
teniendo en cuenta como referente los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

- Para CT2 "Innovacién y creatividad":

e RA2.1. Identificar nuevos retos, proyectos u oportunidades de mejora en el ambito de la disciplina
alineados con tendencias y avances futuros.

e RA2.2. Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a necesidades y problemas reales
de la sociedad.

e RA2.3. Evaluar, de manera critica y constructiva, las ventajas y las oportunidades de diferentes soluciones
a un mismo problema.

e RA2.4. Demostrar una actitud emprendedora en el disefio, desarrollo y ejecucién de soluciones que
supongan una novedad o avance en el ambito de la disciplina.

- Para CT3 "Trabajo en equipo y liderazgo":

e RA3.1. Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden liderazgo y creen un entorno
colaborativo e inclusivo en la organizacién y coordinacién del trabajo.

e RA3.2. Identificar los roles y destrezas para operar en equipos multidisciplinares con diferentes perfiles
profesionales.

e RA3.3. Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo metas y cumpliendo
objetivos.

e RA3.4. Contribuir a la busqueda de soluciones a retos o proyectos, demostrando empatia y asertividad a la
hora de compartir ideas, reflexiones y argumentos en el seno del trabajo colaborativo.

- Para CT4 "Comunicacion efectiva":

e RAA4.1. Estructurar el discurso para favorecer la comprensidn de los objetivos, acciones y/o resultados de
un trabajo propio.

e RAA4.2. Desarrollar textos profesionales o informes cientifico-técnicos segun las convenciones propias de la
disciplina.

e RAA4.3. Adaptar la organizacidn de contenidos y el uso del lenguaje, verbal y no verbal, para argumentar en
diversas situaciones y/o ante diversas audiencias.

e RA4.4. Demostrar destreza en la comunicacién digital utilizando medios de apoyo variados y adaptados a
la situacién y a la audiencia.

- Para CT5 "Responsabilidad y toma de decisiones":
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e RAG5.1. Resolver problemas complejos, de manera auténoma, en el ambito de la disciplina.

e RA5.2. Extraer conclusiones de los trabajos e investigaciones practicas o experimentales realizadas de
manera auténoma.

e RAS5.3. Demostrar iniciativa para organizar el trabajo propio, gestionando el esfuerzo y el tiempo dedicado
a alcanzar los objetivos y metas propuestas.

e RA5.4. Aplicar de manera efectiva técnicas relacionadas con la busqueda bibliografica y el uso de fuentes
de datos fiables u otros sistemas de informacion.

Por su parte, para las competencias especificas de direccion de gestion, de tecnologias informaticas y
realizacién y defensa del Trabajo Fin de Master, determinadas por los acuerdos del Consejo de Universidades
para titulos oficiales en el ambito de la Ingenieria Informatica (Resolucion de 8 de junio de 2009 de la Secretaria
General de Universidades, BOE de 4 de agosto de 2009), se han establecido los siguientes resultados del
proceso de formacién y aprendizaje:

- RA21. Disefiar e integrar tecnologias informaticas interactivas con contenido digital, visual y sonoro, en un
proyecto empresarial.

- RA22. Emplear tecnologias y herramientas software para la construccidon de aplicaciones graficas y de
multimedia aplicadas a la solucion de proyectos empresariales relacionados con la presentacion visual y
sonora de la informacion.

- RA23. Valorar las técnicas, metodologias y herramientas que permiten garantizar que un sistema de
informacidn sea de calidad.

- RA24. Auditar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

- RA25. Emplear bibliotecas software y entornos de desarrollo, analisis y optimizacidon de cédigo de altas
prestaciones, para el desarrollo de aplicaciones eficientes sobre sistemas de computacion intensiva.

- RA26. Diagnosticar los problemas de adaptacién, prestaciones y optimizacidn al emplear plataformas de
computacion de altas prestaciones

- RA27. Resolver problemas de modelado numérico mediante computacion de altas prestaciones.

- RA28. Disefar y configurar los aspectos hardware (servidores, supercomputadores, sistemas cluster,
sistemas hibridos) de sistemas de cdmputo.

- RA29. Analizar el consumo energético, coste y otras consideraciones constructivas para el disefo de
sistemas de cémputo.

- RA30. Disefar y configurar los aspectos software (sistema operativo, herramientas de gestidén y
administracidn) de sistemas de computo.

- RA31. Emplear herramientas de distribucion de carga, de monitorizacién y de obtencion de alta
disponibilidad en sistemas de cdmputo.

- RA32. Evaluar comparativamente las técnicas y herramientas necesarias para gestionar clUsteres (reales
o virtuales).

- RA33. Identificar los principales objetivos y marcos de gobierno de las tecnologias de informacion.

- RA34. Planificar las tecnologias de informaciéon que ayudan a las organizaciones a alcanzar sus metas y
objetivos

- RA35. Integrar tecnologias, aplicaciones y servicios informaticos para alinearse con los objetivos marcados
por la organizacion.

- RA36. Identificar las tecnologias y procedimientos necesarios para el disefio y funcionamiento de un
sistema de informacidn o un servicio seguro accesible via internet.

- RA37. Analizar las tecnologias de red que permiten las comunicaciones méviles y su integracion en la
infraestructura cableada de una empresa.

- RA38. Valorar los servicios y aplicaciones emergentes y sus requerimientos técnicos en términos de
comunicaciones y seguridad.

- RA39. Analizar los riesgos y amenazas para las organizaciones, procedentes de los sistemas de
informacioén.

- RA40. Disefar y configurar los sistemas informaticos previniendo o mitigando los ataques informaticos.

- RAA41. Diferenciar las estrategias existentes para la direccion de proyectos.
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RA42. Dirigir y coordinar proyectos en el ambito de la ingenieria informatica.

RA43. Emplear estrategias para la toma de decisiones de gestién de la innovacion.

RA44. Identificar los principios necesarios para garantizar la disponibilidad de las aplicaciones distribuidas.
RA45. Emplear técnicas para mejorar la escalabilidad y adaptabilidad de los sistemas distribuidos,
garantizando la calidad de servicio.

RA46. Disenar, desarrollar y desplegar aplicaciones distribuidas, atendiendo a caracteristicas de
escalabilidad y tolerancia a fallos.

RA47. ldentificar las caracteristicas de los ecosistemas informaticos complejos, heterogéneos y
distribuidos, conocidos como "internet de las cosas".

RA48. Valorar las caracteristicas de los sistemas de soporte para sistemas empotrados y ubicuos.

RA49. Diseiiar, desarrollar y desplegar aplicaciones informaticas empotradas con capacidad de interaccion
con el entorno fisico y el "internet de las cosas".

RAS0. Identificar las técnicas de inteligencia artificial, reconocimiento de formas y aprendizaje automatico.
RA51. Comprender las caracteristicas de la ingenieria de agentes inteligentes.

RA52. Valorar las técnicas de planificacién y de optimizacidn inteligente.

RA53. Emplear técnicas estadisticas y de aprendizaje automatico para la clasificacidon y prediccion en
problemas de reconocimiento de formas.

RA54. Proponer soluciones en los dmbitos actuales de aplicacién de la ingenieria informatica.

RA55. Comprender las peculiaridades del entorno profesional de la ingenieria informatica.

RA56. Desarrollar un proyecto integral de Ingenieria Informatica de naturaleza profesional

RA57. Defender ante un tribunal universitario un proyecto integral de Ingenieria Informatica de naturaleza
profesional.

A continuacion, se muestra la relacién de estos resultados de aprendizaje por materia:

MATERIA

Aplicaciones graficas y multimedia

RESULTADOS DE
APRENDIZAIJE (RA)

RA21. Disefiar e integrar tecnologias informaticas interactivas con contenido
digital, visual y sonoro, en un proyecto empresarial.

RA22. Emplear tecnologias y herramientas software para la construccidon de
aplicaciones graficas y de multimedia aplicadas a la solucién de proyectos
empresariales relacionados con la presentacion visual y sonora de la informacion.
RA5.4. Aplicar de manera efectiva técnicas relacionadas con la busqueda
bibliografica y el uso de fuentes de datos fiables u otros sistemas de informacion.

MATERIA

Auditoria, calidad y gestidn de sistemas de informacién

RESULTADOS DE
APRENDIZAIJE (RA)

RA23. Valorar las técnicas, metodologias y herramientas que permiten garantizar
qgue un sistema de informacion sea de calidad.

RA24. Auditar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas.

RA4.1. Estructurar el discurso para favorecer la comprension de los objetivos,
acciones y/o resultados de un trabajo propio.

RA4.2. Desarrollar textos profesionales o informes cientifico-técnicos segun las
convenciones propias de la disciplina.

RA4.3. Adaptar la organizacién de contenidos y el uso del lenguaje, verbal y no
verbal, para argumentar en diversas situaciones y/o ante diversas audiencias.
RA4.4. Demostrar destreza en la comunicacion digital utilizando medios de apoyo
variados y adaptados a la situacion y a la audiencia.
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MATERIA

Computacion de altas prestaciones

RESULTADOS DE
APRENDIZAIJE (RA)

e RA25. Emplear bibliotecas software y entornos de desarrollo, andlisis y
optimizacion de cddigo de altas prestaciones, para el desarrollo de aplicaciones
eficientes sobre sistemas de computacién intensiva.

e RA26. Diagnosticar los problemas de adaptacidén, prestaciones y optimizacion al
emplear plataformas de computacidn de altas prestaciones

e RA27.Resolver problemas de modelado numérico mediante computacion de altas
prestaciones.

e RAA4.2. Desarrollar textos profesionales o informes cientifico-técnicos segun las
convenciones propias de la disciplina.

MATERIA

Configuracién y optimizacién de sistemas de computo

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE (RA)

e RA28. Disefiar y configurar los aspectos hardware (servidores,
supercomputadores, sistemas cluster, sistemas hibridos) de sistemas de computo.

e RA29. Analizar el consumo energético, coste y otras consideraciones constructivas
para el disefio de sistemas de computo.

e RA30. Disefiar y configurar los aspectos software (sistema operativo,
herramientas de gestién y administracién) de sistemas de cdmputo.

e RA31. Emplear herramientas de distribucion de carga, de monitorizaciéon y de
obtencidn de alta disponibilidad en sistemas de cémputo.

e RA32. Evaluar comparativamente las técnicas y herramientas necesarias para
gestionar clisteres (reales o virtuales).

e RAS.1. Resolver problemas complejos, de manera auténoma, en el ambito de la
disciplina.

e RA5.2. Extraer conclusiones de los trabajos e investigaciones practicas o
experimentales realizadas de manera autonoma.

e RA5.3. Demostrar iniciativa para organizar el trabajo propio, gestionando el
esfuerzo y el tiempo dedicado a alcanzar los objetivos y metas propuestas.

MATERIA

Gestidon y gobernanza de las Tl

RESULTADOS DE
APRENDIZAIJE (RA)

e RA33. Identificar los principales objetivos y marcos de gobierno de las tecnologias
de informacion.

e RA34. Planificar las tecnologias de informacion que ayudan a las organizaciones a
alcanzar sus metas y objetivos

e RA35. Integrar tecnologias, aplicaciones y servicios informdaticos para alinearse
con los objetivos marcados por la organizacion.

e RA1.1. Valorar las consecuencias éticas de las decisiones a tomar en una situacion
concreta, considerando el impacto en la sociedad y la responsabilidad en la
practica profesional.

MATERIA

Internet: redes y seguridad

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE (RA)

e RA36. Identificar las tecnologias y procedimientos necesarios para el diseio y
funcionamiento de un sistema de informacién o un servicio seguro accesible via
internet.

e RA37. Analizar las tecnologias de red que permiten las comunicaciones moéviles y
su integracion en la infraestructura cableada de una empresa.
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RA38. Valorar los servicios y aplicaciones emergentes y sus requerimientos
técnicos en términos de comunicaciones y seguridad.

RA39. Analizar los riesgos y amenazas para las organizaciones, procedentes de los
sistemas de informacion.

RA40. Disefar y configurar los sistemas informaticos previniendo o mitigando los
ataques informaticos.

RA1.1. Valorar las consecuencias éticas de las decisiones a tomar en una situacion
concreta, considerando el impacto en la sociedad y la responsabilidad en la
practica profesional.

RA1.2. Emitir juicios informados sobre el tratamiento de la sostenibilidad y del
cambio climatico.

RA1.3. Demostrar concienciacion sobre el respeto a la diversidad y a los principios
de accesibilidad universal y disefio para todas las personas.

RA1.4. Contribuir en el disefio, desarrollo y ejecucién de soluciones que den
respuesta a demandas sociales, teniendo en cuenta como referente los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

MATERIA

Planificacion y direccidn de proyectos de Tl

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE (RA)

RA41. Diferenciar las estrategias existentes para la direccién de proyectos.

RA42. Dirigir y coordinar proyectos en el ambito de la ingenieria informatica.
RA43. Emplear estrategias para la toma de decisiones de gestion de la innovacion.
RA3.1. Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden
liderazgo y creen un entorno colaborativo e inclusivo en la organizacién y
coordinacion del trabajo.

RA3.2. Identificar los roles y destrezas para operar en equipos multidisciplinares
con diferentes perfiles profesionales.

RA3.3. Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo
metas y cumpliendo objetivos.

RA3.4. Contribuir a la busqueda de soluciones a retos o proyectos, demostrando
empatia y asertividad a la hora de compartir ideas, reflexiones y argumentos en el
seno del trabajo colaborativo.

MATERIA

Servicios y aplicaciones distribuidas

RESULTADOS DE
APRENDIZAIJE (RA)

RA44. Identificar los principios necesarios para garantizar la disponibilidad de las
aplicaciones distribuidas.

RA45. Emplear técnicas para mejorar la escalabilidad y adaptabilidad de los
sistemas distribuidos, garantizando la calidad de servicio.

RA46. Disenar, desarrollar y desplegar aplicaciones distribuidas, atendiendo a
caracteristicas de escalabilidad y tolerancia a fallos.

RA3.1. Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden
liderazgo y creen un entorno colaborativo e inclusivo en la organizacion y
coordinacion del trabajo.

RA3.3. Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo
metas y cumpliendo objetivos.
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MATERIA

Sistemas empotrados y ubicuos

RESULTADOS DE
APRENDIZAIJE (RA)

e RA47. Identificar las caracteristicas de los ecosistemas informaticos complejos,
heterogéneos y distribuidos, conocidos como "internet de las cosas".

e RA48. Valorar las caracteristicas de los sistemas de soporte para sistemas
empotrados y ubicuos.

e RA49. Disefiar, desarrollar y desplegar aplicaciones informaticas empotradas con
capacidad de interaccidn con el entorno fisico y el "internet de las cosas".

e RA2.1.Identificar nuevos retos, proyectos u oportunidades de mejora en el ambito
de la disciplina alineados con tendencias y avances futuros.

MATERIA

Sistemas inteligentes

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE (RA)

e RASO. Identificar las técnicas de inteligencia artificial, reconocimiento de formasy
aprendizaje automatico.

e RA51. Comprender las caracteristicas de la ingenieria de agentes inteligentes.

e RA52. Valorar las técnicas de planificacion y de optimizacién inteligente.

e RA53. Emplear técnicas estadisticas y de aprendizaje automatico para la
clasificacion y prediccidn en problemas de reconocimiento de formas.

e RA2.1.lIdentificar nuevos retos, proyectos u oportunidades de mejora en el ambito
de la disciplina alineados con tendencias y avances futuros.

e RA2.2. Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a
necesidades y problemas reales de la sociedad.

e RA2.3. Evaluar, de manera critica y constructiva, las ventajas y las oportunidades

de diferentes soluciones a un mismo problema.

RA2.4. Demostrar una actitud emprendedora en el disefio, desarrollo y ejecucion

de soluciones que supongan una novedad o avance en el dmbito de la disciplina.

MATERIA

Optatividad

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE (RA)

e RA54. Proponer soluciones en los ambitos actuales de aplicacion de la ingenieria
informatica.

MATERIA

Desarrollo profesional

RESULTADOS DE
APRENDIZAIJE (RA)

e RA55. Comprender las peculiaridades del entorno profesional de la ingenieria
informatica.

MATERIA

Trabajo Fin de Master

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE (RA)

e RA56. Desarrollar un proyecto integral de Ingenieria Informdtica de naturaleza
profesional

e RA57. Defender ante un tribunal universitario un proyecto integral de Ingenieria
Informatica de naturaleza profesional.
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4.2 Estructura del plan de estudios.

4.2.3) Desglose general de médulos y materias del plan de estudios.

Moédulos Materias

Gestion y gobernanza de las Tl (6 ECTS), Obligatorio

Direccién y gestion (12 ECTS)
Planificacion y direccién de proyectos de Tl (6 ECTS),
Obligatorio

Aplicaciones graficas y multimedia (6 ECTS), Obligatorio

Auditoria, calidad y gestion de sistemas de informacion (6
ECTS), Obligatorio

Computacion de altas prestaciones (6 ECTS), Obligatorio

Configuracion y optimizacion de sistemas de cémputo (6

Tecnologias informaticas (48 ECTS), Obligatorio

ECTS)
Internet: redes y seguridad (6 ECTS), Obligatorio
Servicios y aplicaciones distribuidas (6 ECTS), Obligatorio
Sistemas empotrados y ubicuos (6 ECTS), Obligatorio
Sistemas inteligentes (6 ECTS), Obligatorio
Materias optativas (30 ECTS) Optatividad (30 ECTS), Optativo

Desarrollo profesional (15

ECTS) Desarrollo profesional (15 ECTS), Optativo

Trabajo Fin de Master (15

ECTS) Trabajo Fin de Master (15 ECTS), Trabajo Fin Titulacion
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4.2.b) Ubicacion temporal de las materias.

Primer Semestre Segundo Semestre
Gestion y gobernanza de las Tl (6 ECTS) Direccion y Computacion de altas prestaciones (6 ECTS)
gestién Tecnologias informaticas
Planificacién y direccion de proyectos de Tl (6 ECTS) Sistemas inteligentes (6 ECTS) Tecnologias
Direccion y gestion informaticas
Curso 1 Internet: redes y seguridad (6 ECTS) Tecnologias Sistemas empotrados y ubicuos (6 ECTS) Tecnologias
informaticas informéaticas
Servicios y aplicaciones distribuidas (6 ECTS) Aplicaciones graficas y multimedia (6 ECTS)
Tecnologias informaticas Tecnologias informaticas
Configuracién y optimizacién de sistemas de cémputo (6 Auditoria, calidad y gestién de sistemas de informacién
ECTS) Tecnologias informaticas (6 ECTS) Tecnologias informaticas
Optatividad Materias optativas Trabajo Fin de Master Trabajo Fin de Master
Curso 2

Desarrollo profesional Desarrollo profesional

4.3 Descripcidn basica de las actividades formativas.

Las actividades formativas reguladas en la normativa de la Universitat Politécnica de Valéncia son Teoria
de Aula (TA), Teoria de Seminario (TS), Practica de Aula (PA), Practica de Campo (PC), Practica de Laboratorio
(PL), Practica Informatica (Pl), Trabajo en proyectos (TP) y Trabajo autonomo (TAA). Dichas actividades se
definen como sigue:

Teoria de Aula: exposicidon de contenidos mediante presentacidon o exposicidn por parte de un profesor
(incluyendo demostraciones, problemas y ejemplos).

Teoria de Seminario: técnica de trabajo cuya finalidad es el estudio intensivo de un tema.

Prdctica Informdtica: actividades desarrolladas en espacios especialmente equipados con equipos
informaticos especificos.

Prdctica de Laboratorio: actividades desarrolladas en espacios especiales con equipamiento
especializado (laboratorio, talleres, etc.).

Prdctica de Aula: cualquier tipo de préctica en el aula.
Prdctica de Campo: actividades desarrolladas que requieran un emplazamiento especifico no docente.

Trabajo Autonomo: trabajo no presencial desarrollado por los estudiantes, para la preparacion de clases,
ejercicios, trabajos o estudio.

Con el fin de facilitar la organizacién docente, como actividades formativas comunes a todas las materias
se han escogido la Teoria de Aula (TA), la Teoria de Seminario (TS), la Practica de Laboratorio (PL) y el
Trabajo Auténomo (TAA), correspondientes a las actividades formativas propias de la ETSINF. Como criterio
general, la asignacion de créditos ECTS a las distintas actividades formativas priman la realizacidn de TS, ya
gue son sesiones orientadas a trabajar de forma aplicada los conocimientos adquiridos y fomentar el trabajo
en grupo. Asi, el reparto de estas actividades queda como sigue:

- Asignaturas de 6,0 ECTS : TA (1,5), TS (3,0) y PL (1,5).
- Asignaturas de 4,5 ECTS: TA (1,5), TS (1,5) y PL (1,5).

El objetivo de estas actividades en este titulo serd el siguiente:

En las sesiones de Teoria de Aula, principalmente se realizan clases expositivas para el desarrollo de los
contenidos fundamentales de la materia, fomentando el aprendizaje activo de los estudiantes mediante
actividades individuales o en grupo que permitan el analisis y la aplicacién de los conceptos expuestos. Los
ECTS de Teoria de Aula incluyen horas de actividad presencial (en el mismo espacio fisico que el docente) y
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de actividad académica dirigida no presencial. En el caso de la no presencialidad, estas horas son de clases
sincronas transmitidas online, apoyada por docencia inversa mediante la visualizacion de videos, lectura de
textos y realizacion de tareas previas a las sesiones.

En las sesiones de Teoria de Seminario (TS) y en las sesiones de Practica de Laboratorio (PL) se
fomentaran especialmente las actividades encaminadas al desarrollo de proyectos y casos practicos, que
potencien la adquisicion de conocimientos y su aplicacion en el ambito profesional de la Ingenieria
Informdtica, realizados de forma individual o en grupo, con la tutorizacién del profesor o profesora.

Los ECTS de Teoria de Seminario (TS) incluyen horas de actividad presencial (en el mismo espacio fisico
que el docente) y no presencial asistida. En el caso de la no presencialidad, estas horas son de clases
sincronas transmitidas online, que podran incluir actividades en grupos de trabajo con canales privados (por
ejemplo, utilizando la aplicacion Teams) donde el profesor o profesora puede entrar y salir de los canales,
para guiar al estudiantado y recibir retroalimentacién.

Los ECTS de Practica de Laboratorio (PL) se podran desarrollar de forma presencial o no presencial, en
funcién de la asignatura, empleando las distintas herramientas a disposicion del estudiantado con soporte
digital, como por ejemplo los laboratorios virtuales y Teams. Las horas de actividad presencial se realizaran
el mismo espacio fisico que el docente en los laboratorios de practicas, mientras que las horas de actividad
académica dirigida no presencial se realizaran de forma sincrona online, utilizando tanto la plataforma Teams
como el acceso a escritorios virtuales (e]. Polilabs).

En el Trabajo Autonomo (TAA), el estudiante deberd aprovechar para afianzar los conocimientos
adquiridos y realizar las tareas y actividades previamente introducidas por el docente o bien establecidas en
la guia de trabajo de la asignatura. También deberd aprovechar para preparar las pruebas evaluativas, y/o
realizar los trabajos planteados en la asignatura. Como se ha comentado anteriormente, se considera la
equivalencia de 1 ECTS = 27,5 horas de dedicacién, con 10 horas de actividad académica dirigida por el
docente y 17,5 horas de actividades de trabajo auténomo, las cuales agrupan las siguientes actividades:

e Trabajos tedricos: preparacion de seminarios, lecturas, investigaciones, trabajos, memorias, etc.,
para exponer o entregar en las clases tedricas.

e Trabajos practicos: preparacién de actividades para exponer o entregar en las clases practicas.

e Estudio tedrico: estudio de contenidos relacionados con las "clases tedricas", incluyendo
cualquier actividad de estudio (estudiar examenes, trabajo en biblioteca, lecturas
complementarias, hacer problemas y ejercicios, etc.).

e Estudio practico: estudio de contenidos relacionados con las "clases practicas de laboratorio".

e Actividades complementarias: son tutorias no académicas y actividades formativas voluntarias
relacionadas con la asignatura.

Las actividades formativas de trabajo auténomo se orientaran a profundizar en el estudio de la materia
y la realizacidon de trabajos tedricos y practicos. Igualmente, estas actividades estaran orientadas a la
aplicacion de los conocimientos adquiridos en el dambito profesional, y deberan realizarse de manera
autonoma, independientemente que se realicen de forma individual o en grupo.

ACTIVIDADES FORMATIVAS POR MATERIA:

Para todas las materias (a excepcidén de la materia "Trabajo Fin de Master"), en las actividades formativas
de Teoria de Aula (TA), Teoria de Seminario (TS), y Practica de Laboratorio (PL), el porcentaje de interaccién
estudiantado/profesorado es del 100%, ya que, o bien se realizan de forma presencial en el aula, o bien
se realizan de forma sincrona online, donde el docente interactta con el estudiantado a través de Internet,
de modo sincroénico e interactivo.

A continuacidon se muestran, para cada materia, los ECTS, horas de interaccién profesor-estudiante y
porcentaje de presencialidad en aula, de cada una de las actividades formativas contempladas, asi como
las horas de trabajo auténomo requeridas:
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MATERIA: Aplicaciones graficas y multimedia

TA TS PL Total
(TA+ TS+ PL)

ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0
HORAS DE
INTERACCION
PROFESOR- 15 30 15 60
ESTUDIANTE
% DE 0% 75% 100% 62,5%
PRESENCIALIDAD ° ° ° 270
TRABAJO 105 horas
AUTONOMO

MATERIA: Auditoria, calidad y gestion de sistemas de informacién

TA TS PL Total
(TA+TS+PL)

ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0
HORAS DE
INTERACCION
PROFESOR- 15 30 15 60
ESTUDIANTE
7% DE 100% 75% 0% 62,5%
PRESENCIALIDAD ° ° ° 270
TRABAJO 105 horas
AUTONOMO

MATERIA: Computacion de altas prestaciones

TA TS PL Total
(TA+TS + PL)

ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0
HORAS DE
INTERACCION
PROFESOR- 15 30 15 60
ESTUDIANTE
% DE . ] : -
PRESENCIALIDAD 0% 100% 50% 62,5%
TRABAJO 105 horas
AUTONOMO

MATERIA: Configuracién y optimizacién de sistemas de computo

TA TS PL Total
(TA+TS +PL)

ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0
HORAS DE
INTERACCION
PROFESOR- 15 30 15 60
ESTUDIANTE
7 DE 30% 100% 20% 62,5%
PRESENCIALIDAD !
TRABAJO 105 horas
AUTONOMO
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MATERIA: Desarrollo profesional

TA TS PL Total
(TA+TS +PL)

ECTS 3,0 10,5 1,5 15,0
HORAS DE
INTERACCION
PROFESOR- 30 105 15 150
ESTUDIANTE
% DE
PRESENCIALIDAD 0% 72% 0% 50%
TRABAJO 262,5 horas
AUTONOMO

MATERIA: Gestion y gobernanza de las Tl

TA Ts PL Total
(TA +TS + PL)

ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0
HORAS DE
INTERACCION
PROFESOR- 15 30 15 60
ESTUDIANTE
7% DE 100% 25% 100% 62,5%
PRESENCIALIDAD ’
TRABAJO 105 horas
AUTONOMO

MATERIA: Internet: redes y seguridad

TA TS PL Total
(TA+TS +PL)

ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0
HORAS DE
INTERACCION
PROFESOR- 15 30 15 60
ESTUDIANTE
% DE
PRESENCIALIDAD 50% 100% 0% 62,5%
TRABAJO 105 horas
AUTONOMO

MATERIA: Optatividad

TA TS PL Total
(TA+TS+PL)

ECTS 7,5 15,0 7,5 30,0
HORAS DE
INTERACCION
PROFESOR- 75 150 75 300
ESTUDIANTE
% DE ] ] - )
PRESENCIALIDAD 40% 60% 40% 50%
TRABAJO 525 horas
AUTONOMO
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MATERIA: Planificacion y direccion de proyectos de Ti

TA TS PL Total
(TA+TS +PL)

ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0
HORAS DE
INTERACCION
PROFESOR. 15 30 15 60
ESTUDIANTE
% DE 30% 85% 50% 62,5%
PRESENCIALIDAD ° ° ° 270
TRABAJO 105 horas
AUTONOMO

MATERIA: Servicios y aplicaciones distribuidas

TA TS PL Total
(TA+TS +PL)

ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0
HORAS DE
INTERACCION
PROFESOR- 15 30 15 60
ESTUDIANTE
% DE . : : )
PRESENCIALIDAD 50% 100% 0% 62,5%
TRABAJO 105 horas
AUTONOMO

MATERIA: Sistemas empotrados y ubicuos

TA TS PL Total
(TA+TS +PL)

ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0
HORAS DE
INTERACCION
PROFESOR. 15 30 15 60
ESTUDIANTE
% DE 50% 100% 0% 62,5%
PRESENCIALIDAD ° ° ° 270
TRABAJO 105 horas
AUTONOMO
MATERIA: Sistemas inteligentes

TA TS PL Total

(TA+TS+PL)

ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0
HORAS DE
INTERACCION
PROFESOR. 15 30 15 60
ESTUDIANTE
% DE
PRESENCIALIDAD 0% 100% 50% 62,5%
TRABAJO 105 horas
AUTONOMO

CSV: 634501493674410988618883 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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4.4

UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

MATERIA: Trabajo Fin de Master

TA TS PL Total

(TA+TS +PL)

ECTS 0 15 0 15
HORAS DE
INTERACCION
PROFESOR- 0 150 0 150
ESTUDIANTE
% DE . ] ] :
PRESENCIALIDAD 0% 0% 0% 0%
TRABAJO 262,5 horas
AUTONOMO

Descripcion basica de las metodologias.

A fin de fomentar metodologias activas que favorezcan el aprendizaje profundo del estudiantado, la
Universitat Politécnica de Valéncia propone en sus memorias de verificacién los siguientes tipos, no siendo
excluyentes de innovaciones siempre que sean coherentes con los objetivos y destrezas fundamentales
de la titulacion:

- Aprendizaje basado en la investigacion: enfoque didactico que permite relacionar las ensefianzas de
un programa académico con técnicas y metodologias de investigacion. Puede utilizarse como
complemento de otras técnicas didacticas aplicable a cualquier disciplina. Lo relevante es cémo las/los
estudiantes pueden desarrollar sus propios procesos de investigacion, motivados por sus dudas, sus
intereses y su creatividad, despertando un verdadero interés por aprender mas sobre algin tema,
problema o su entorno.

Finalidad:

Desarrollar competencias y habilidades de andlisis, reflexion y argumentacién.

Hacer participe a los estudiantes de la construccién del conocimiento y de su aprendizaje.
Aumentar el interés por el aprendizaje.

Compartir la responsabilidad del aprendizaje con los estudiantes.

o O O O

- Aprendizaje basado en problemas: método cuyo punto de partida es la presentacién de un problema,
del que los estudiantes no disponen de toda la informacion, por lo que deben, de manera colaborativa,
identificar sus necesidades de aprendizaje, buscar la informacion necesaria y solucionarlo correctamente.

Finalidad:

o Promover que el estudiante adquiera las estrategias y las técnicas que le permitan aprender
por si mismo.

o Incitar hacia una priactica reflexiva que permita razonar sobre problemas singulares, inciertos
y complejos.

o Potenciar el trabajo en equipo.

- Aprendizaje cooperativo: método de instruccion en que los estudiantes trabajan divididos en
pequeiios grupos y se ayudan unos a otros para aprender el contenido académico. La premisa
fundamental es el consenso construido a partir de la colaboracién de los miembros del grupo.

Finalidad:

o Motivar hacia la tarea.

o Desarrollar habilidades sociales de trabajo en equipo: respeto, tolerancia, escucha activa,
discusion, gestidn del tiempo, responsabilidad...

o Optimizar el grado de comprension de lo que se hace y del porqué se hace.

o Mejorar la calidad y cantidad del trabajo que haria un solo estudiante.

n
Q
a
[¢]
o
c
Q
(5}
©
=
Rz
£
1S
S
C
©
el
o}
%
L
»
o
=
=
®©
c
©
kel
©
°
=
(&}
©
8
[}
Q
2
o
O
>
kel
()
o
@
@
a
[}
o)
c
kel
S
o
o
=)
o
o}
[
o
@
%
=
1%
a
=
e
c
[}
Qo
e}
©
RSl
=
=
9
>
]
™
oo}
@
@
—
©
@
oo}
9
S
-
<
<
N~
©
I5e}
o
<
-
o
Tp)
<
[}
©
>
()
O




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=634501493674410988618883



UNIVERSITAT
POLITECNICA

Master Universitario en Ingenieria Informatica DE VALENCIA

- Aprendizaje orientado a proyectos: experiencias de aprendizaje que involucran a los estudiantes en
la resolucién colaborativa de proyectos complejos y del mundo real, vinculados a los conceptos
fundamentales y principios de la disciplina.

Finalidad:

o Desarrollar habilidades de aprendizaje y trabajo auténomo: busqueda de informacién, toma
de decisiones...

o Potenciar el trabajo en equipo.

o Aplicar los conocimientos adquiridos en el ambito de la disciplina.

- Aprendizaje-servicio: propuesta educativa que combina procesos de aprendizaje y de servicio a la
comunidad en un uUnico proyecto bien articulado, en el que los participantes se forman al involucrarse en
necesidades reales del entorno con la finalidad de mejorarlo.

Finalidad:

Fomentar una ciudadania activa.

Desarrollar la capacidad de empatia e inclusidn social.

Aprender de la accién, conectando con el conocimiento.

Desarrollar las competencias de pensamiento critico, comunicacién efectiva, trabajo en
equipo y liderazgo, responsabilidad civil, pensamiento ético, creatividad y emprendimiento.

o O O O

- Debate: el debate académico es un ejercicio dialéctico en el que dos posturas argumentadas, a favor
y en contra, “discuten” sobre algln tema, respetando una serie de reglas y principios preestablecidos, con
el objetivo de convencer a un tercero (jurado), de que la postura defendida es la correcta.

Finalidad:

o Favorecer el uso y desarrollo de competencias cognitivas, investigadoras y linglisticas.
o Estimular la reflexion critica sobre los contenidos trabajados.
o Trabajar en equipo de manera cooperativa.

- Estudio de casos: andlisis intensivo y completo de un tema, problema o suceso real con la finalidad
de interpretarlo, resolverlo, generar hipédtesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos,
diagnosticarlo y, en ocasiones, entrenar en los posibles procedimientos alternativos de solucidn.

Finalidad:

o Desarrollar habilidades de analisis, sintesis y evaluacién de la informacion.
o Incrementar habilidades de pensamiento critico, trabajo en equipo y toma de decisiones.
o Fomentar actitudes y valores como la innovacién y la creatividad.

- Leccion magistral: metodologia diddctica, de caracter expositivo, donde el docente proporciona
informacidn esencial y organizada de la materia, con el apoyo de recursos tecnolégicos y haciendo
participes a los estudiantes.

Finalidad:

o Exponer informacién actualizada y bien organizada procedente de fuentes diversas y de dificil
acceso al estudiante.

o Facilitar la comprension y aplicacion de los procedimientos especificos de la asignatura.

o Favorecer la interaccién y la participacién de los estudiantes a través de la pregunta.

- Prdcticas: escenarios educativos donde los estudiantes aplican los conceptos y/o habilidades de un
ambito de conocimiento determinado. Pueden ser de aula, de campo, informaticas y/o de laboratorio.

Finalidad:

o Experimentar y aplicar los contenidos estudiados en un contexto determinado.
o Facilitar el aprendizaje de procedimientos y de algunas habilidades o destrezas.
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- Seminario: Técnica de trabajo, en pequefios grupos, donde el docente interactua con los estudiantes
en la investigacion y estudio profundo de un contenido especifico. Los estudiantes no reciben la
informacidn ya elaborada, sino que la buscan en un ambiente de reciproca colaboracion.

Finalidad:

Construir conocimiento a partir de la interaccion y la actividad.
Profundizar en un tema.

Relacionar los contenidos tedricos con el quehacer profesional.
Potenciar el trabajo en equipo.

O O O O

- Simulacion y juego/gamificacion: la simulacion es una forma de ensefianza-aprendizaje que permite
a los estudiantes experimentar con la realidad y participar activamente en las tareas que se plantean,
adoptando papeles sin dejar de ser ellos mismos (si actuaran, dejaria de ser una simulacién para
convertirse en un juego de rol o en una dramatizacién). La gamificacion implica el disefio de un entorno
educativo real o virtual que supone la definicién de tareas y actividades usando los principios o0 mecanicas
de los juegos: otorgar puntos o incentivos, la narrativa, la retroalimentacién inmediata, el reconocimiento,
la libertad de equivocarse...

Finalidad:

o Aumentar la motivacion del estudiantado al tiempo que alcanzan aprendizajes mas
significativos y funcionales a través de la experimentacion y la diversion.

o Optimizar y recompensar al estudiantado en aquellas tareas en las que no hay ningun
incentivo mds que el propio aprendizaje.

o Enriquecer la experiencia de aprendizaje.

o Trabajar en equipo de manera cooperativa.

- Tutoria: método de ensefianza-aprendizaje en el que se establece una relacién personalizada de
ayuda en el proceso formativo entre el docente y uno o varios estudiantes.

Finalidad:

Resolver dudas de los estudiantes.

Ofrecer una atencién personalizada.

Orientar y guiar el proceso de aprendizaje del estudiante.

Revisar y discutir los materiales y temas presentados en las clases.
Apoyar y supervisar el aprendizaje auténomo y/o del pequefio grupo.
Facilitar la integracién del estudiante.

O 0O O O O O

- Otras metodologias - Docencia inversa: enfoque pedagdgico que involucra al alumnado en su propio
proceso formativo, haciéndolo responsable de su aprendizaje y formdandolo a la vez en competencias no
solo propias de la materia, sino también de tipo transversal, tales como la responsabilidad y toma de
decisiones. En este modelo se invierten los roles de actividades presenciales y no presenciales de forma
que los conceptos tedricos de la materia se adquieren principalmente mediante actividades de trabajo
auténomo no presencial, utilizando para ello material docente preparado previamente para la asignatura
(principalmente videos, paginas web, screencasts, etc.), empledndose las sesiones presenciales para
actividades de resolucion de ejercicios y problemas, debates, trabajo colaborativo, etc. Esta metodologia
resulta de gran utilidad para favorecer la implantacion de la docencia hibrida, asi como para favorecer el
aprendizaje auténomo de los estudiantes.
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METODOLOGIAS POR MATERIA:

UNIVERSITAT

F| POLITECNICA

DE VALENCIA

MATERIA: Aplicaciones graficas y multimedia

METODOLOGIAS

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje orientado a proyectos
Debate

Estudio de casos

Leccién magistral

Practicas

Seminario

Simulacion y juego/gamificacidn
Tutoria

Otras metodologias: docencia inversa

MATERIA: Auditoria, calidad y gestidén de sistemas de informacion

METODOLOGIAS

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje orientado a proyectos
Debate

Estudio de casos

Leccién magistral

Practicas

Seminario

Simulacion y juego/gamificacidn
Tutoria

Otras metodologias: docencia inversa

MATERIA: Computacion de altas prestaciones

METODOLOGIAS

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje orientado a proyectos
Debate

Estudio de casos

Leccidon magistral

Practicas

Seminario

Simulacion y juego/gamificacién
Tutoria

Otras metodologias: docencia inversa

MATERIA: Configuracién y optimizacién de sistemas de cdmputo

METODOLOGIAS

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje orientado a proyectos
Debate
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Estudio de casos

Leccién magistral

Practicas

Seminario

Simulacién y juego/gamificacidn
Tutoria

Otras metodologias: docencia inversa

MATERIA: Desarrollo profesional

METODOLOGIAS °

Aprendizaje cooperativo
Estudio de casos
Seminario

Tutoria

Leccién magistral

MATERIA: Gestion y gobernanza de las Tl

METODOLOGIAS

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje orientado a proyectos
Debate

Estudio de casos

Leccidon magistral

Practicas

Seminario

Simulacion y juego/gamificacion
Tutoria

Otras metodologias: docencia inversa

MATERIA: Internet:

redes y seguridad

METODOLOGIAS

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje orientado a proyectos
Debate

Estudio de casos

Leccién magistral

Practicas

Seminario

Simulacidn y juego/gamificacidn
Tutoria

Otras metodologias: docencia inversa

(%]
Q
Q
[¢]
o
c
Q
(5}
©
=
2
£
1S
S
C
©
el
o}
(2]
=
[%2]
o
=
°
®©
C
©
©
©
©
3
(®)
©
8
[}
o
2
o
O
>
o
()
o
(%]
[}
a
[}
o)
c
kel
[$]
o
[S]
>
o
o}
[
©
@
(2]
=
2]
Q.
=
e
c
[}
Qo
e}
©
Q
=
=
9
>
]
™
oo}
@
@
—
©
@
oo}
9
S
-
<
<
N~
©
I5e}
o
<
-
o
Tp)
<
[}
©
>
()
O




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=634501493674410988618883



Master Universitario en Ingenieria Informatica

UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

MATERIA: Optatividad

METODOLOGIAS

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje orientado a proyectos
Estudio de casos

Leccién magistral

Practicas

Seminario

Simulacidn y juego/gamificacién
Tutoria

Otras metodologias: docencia inversa

MATERIA: Planificacién y direccién de proyectos de Tl

METODOLOGIAS

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje orientado a proyectos
Debate

Estudio de casos

Leccidon magistral

Practicas

Seminario

Simulacion y juego/gamificacidn
Tutoria

Otras metodologias: docencia inversa

MATERIA: Servicios y aplicaciones distribuidas

METODOLOGIAS

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje orientado a proyectos
Debate

Estudio de casos

Leccién magistral

Practicas

Seminario

Simulacion y juego/gamificacion
Tutoria

Otras metodologias: docencia inversa

MATERIA: Sistemas empotrados y ubicuos

METODOLOGIAS

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje orientado a proyectos
Debate

Estudio de casos

Leccion magistral
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Practicas

Seminario

Simulacion y juego/gamificacién
Tutoria

Otras metodologias: docencia inversa

MATERIA: Sistemas inteligentes

METODOLOGIAS °

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje orientado a proyectos
Debate

Estudio de casos

Leccidon magistral

Practicas

Seminario

Simulacion y juego/gamificacidn
Tutoria

Otras metodologias: docencia inversa

MATERIA: Trabajo Fin de Master

METODOLOGIAS .
[ ]

Aprendizaje orientado a proyectos
Practicas
Tutoria

La tabla siguiente muestra un resumen por médulos de las metodologias seleccionadas para este master

(donde la X indica el uso de la metodologia correspondiente):

MODULOS
Tecnologias Direccion y Materias Desarrollo Trabajo Fin

METODOLOGIAS Informaticas gestidn Optativas Profesional de Master

. . N X X X X
Leccion magistral participativa
Aprendizaje cooperativo X X X X
Aprendizaje orientado a X X X
proyectos X
Aprendizaje basado en X X X
problemas
Debate X X
Estudio de casos X X X X
Practicas X X X X
Seminario X X X X
Simulacién/gamificacién X X X
Tutorias X X X X X
Qtras metodologias: docencia X X X
inversa
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Dado el caracter de modalidad hibrida, el Master Universitario en Ingenieria Informatica se apoyara
principalmente en la metodologia de aula invertida y en la metodologia de aprendizaje basado en el trabajo
por proyectos o casos practicos.

Con la metodologia de aula invertida se promueve el desarrollo de resultados de aprendizaje relacionados
con: la resolucién de problemas complejos de forma auténoma; la planificacion y gestiéon del tiempo
requerido para alcanzar los objetivos y metas propuestas; la comprensidn y extraccién de conclusiones de
los trabajos o actividades realizadas de manera autdonoma; asi como la bldsqueda bibliografica efectiva y el
uso de fuentes de datos fiables. A través del Vicerrectorado de Recursos Digitales y Documentacion, la UPV
ha promovido estos ultimos afios la aplicacion de la metodologia de aula invertida, mediante diversos planes
de innovacidén educativa, con los que facilita guias al profesorado para la implantacion de esta metodologia
y proporciona diversas herramientas, tales como la herramienta Lessons de Poliformat o la creacién y
publicacion de videos en la plataforma Polimedia.

Por su parte, la metodologia basada en aprendizaje en proyectos o casos permite aplicar los conocimientos
adquiridos en el ambito de la disciplina, permitiendo asi desarrollar en el estudiantado habilidades de
analisis, sintesis y evaluacion de la informacion, formdndolo también en diversas competencias
transversales, tales como el compromiso social y medioambiental, la innovacidon y creatividad, la
comunicacion efectiva y el trabajo en equipo vy liderazgo.

4.5 Descripcion basica de la evaluacidn.

Los sistemas de evaluacidn en los titulos de grado y master de la Universitat Politécnica de Valéncia se
regulan en la Normativa de Régimen Académico y Evaluacién del Estudiantado:

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/evaluacion alumnado.pdf

La evaluacién de cada materia debera asegurar la adquisicién de las correspondientes competencias
especificas, generales y transversales. Las guias docentes de las asignaturas que conforman cada materia
concretaran las metodologias docentes y sistemas de evaluacidén que se utilizaran durante el curso, con los
pesos exactos para cada acto de evaluacidn, conforme a los rangos minimos y maximos establecidos por
materia para cada sistema de evaluacién, segun lo indicado en esta memoria.

A continuacién se describen brevemente los distintos métodos de evaluacidn previstos en las guias docentes
de las asignaturas de la UPV:

- Examen/defensa oral (E/DO): presentacion oral de un tema concreto, trabajo académico, proyecto,
practica... que permite evaluar los resultados de aprendizaje que tienen que ver, no solo con el dominio de
los contenidos, sino también con el desempefio de las habilidades comunicativas.

Finalidad:

Evaluar el conocimiento de datos o hechos especificos en relacidn con la asignatura.
Valorar la capacidad de interpretacion y profundidad en la comprension de los contenidos.
Evaluar las habilidades comunicativas y sociales en lo que se dice y en cdmo se dice.
Fomentar el pensamiento critico, creativo y divergente.

Defender una idea, proyecto, hipétesis... argumentando a favor o en contra.

Valorar la capacidad de sintesis.

O O O O O O

- Prueba escrita (PES): examen escrito donde se debe demostrar el dominio de los contenidos de la
asignatura a partir de las preguntas planteadas por el profesorado, bien de respuesta abierta o bien de tipo
test.

Finalidad:

o Evaluar la capacidad de expresidn escrita, organizacién de ideas, analisis, creatividad, etc.
o Comprobar la consecucidn de los resultados de aprendizaje sin centrarse solo en la memoria, sino
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también en la comprension, interpretacion, relacion, etc.

o Calificar objetivamente y cuantificar los resultados evitando sesgos tales como la suerte,
ambigliedades en la respuesta, etc.

o Identificar con claridad los contenidos no entendidos.

- Prueba practica de laboratorio/campo/informatica/aula (PRAC): prueba de evaluacion utilizando
instrumentacion u otros recursos especificos, en la que se demuestran habilidades o destrezas adquiridas en
el desarrollo de practicas de laboratorio, de campo, informaticas y/o de aula.

Finalidad:

o Evaluar el proceso de desarrollo de la practica realizada.
o Valorar los contenidos adquiridos como resultado/producto de la practica.
o Valorar la capacidad de transferencia de los aprendizajes a diferentes contextos.

- Proyecto (PY): medio de evaluacidn que permite valorar los proyectos elaborados por uno o varios
estudiantes, asi como las habilidades, competencias y conocimientos adquiridos con su produccidn.

Finalidad:

o Evaluar la aplicacion de conocimientos y habilidades propias de la disciplina en la construccién de
un proyecto.

Valorar las habilidades, actitudes y valores del trabajo en equipo.

Valorar el trabajo auténomo y en equipo.

Valorar la capacidad de investigacién y busqueda de informacion.

Valorar el discernimiento de la informacidn fiable de la qué no lo es.

Evaluar el producto final respecto al proceso realizado.

o Valorar la planificacién disefiada segun los criterios del proyecto.

O O O O O

- Trabajos académicos (TA): elaboracién de un producto académico (texto formal, video, infografia...), que

se desarrolla de manera individual o en equipo sobre un contenido de la asignatura. Debe ajustarse a unos
criterios previamente establecidos: formato, normas de estilo, estructura, extension, reglas para las citas y
referencias bibliograficas, etc.

Finalidad:

o Evaluar la dimensidn social del trabajo a través de las valoraciones y argumentos expuestos en base
a unos determinados criterios.

o Valorar el proceso de elaboracion del trabajo sin centrarse Unicamente en los productos.

o Desarrollar capacidades como la busqueda y seleccién de informacién, lectura comprensiva,
organizacién y exposicién del conocimiento, etc.

o Propiciar el uso de diversidad de fuentes documentales, tecnologias de la informacién y
conocimiento, etc.

o Fomentary evaluar el desarrollo del pensamiento critico y de las habilidades comunicativas.

- Observacion (OBS): estrategia basada en la recogida sistematica de datos, en el propio contexto de
aprendizaje, sobre el desempeno, habilidades, destrezas y actitudes del estudiantado. Puede llevarse a cabo
a través de diferentes instrumentos como los registros anecdoticos, las listas de control y las escalas de
valoracion.

Finalidad:

o Evaluar resultados de aprendizaje no observables a través de una informacién recogida de forma
sistematica y contrastada.

o Obtener informacién de las actitudes a partir de comportamientos, habilidades, procedimientos.

Evaluar el desarrollo de determinados procedimientos.

o Valorar el proceso de aprendizaje.

(0]

- Evaluacion con participacion del estudiantado (EPE): técnica en la que el propio estudiante participa en
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la evaluacion de su proceso de aprendizaje y de los resultados alcanzados bien de manera individual
(autoevaluacidn), de manera colaborativa entre sus compafieros/as y profesores/as (coevaluacién) o entre
si (evaluacidn entre iguales), con el fin de analizarlos, mejorarlos y/o cambiarlos.

Finalidad:

o Promover la honestidad en el estudiantado al emitir juicios de si mismo.

o Ayudar al estudiantado a observar diferentes formas de hacer las cosas y obtener una
retroalimentacién con pluralidad de estilos y perspectivas en la construccién del conocimiento.

o Fomentar la implicacion responsable de cada individuo en el equipo cooperativo evaluando tanto
el trabajo individual de cada componente como el trabajo final del equipo.

o Favorecer situaciones educativas participativas, dialégicas y relacionales que permiten analizar el
trabajo individual y de los demdas compafieros de forma ética y critica.

o Posibilitar experiencias de aprendizaje participativas.

o Fomentar el trabajo auténomo y en equipo.

o Fomentar interaccién docente-estudiante y reducir las limitaciones de la evaluacién centrada
Unicamente en el criterio del profesor/a.

o Fomentar la colaboracién y coordinacién entre estudiantes para llevar a cabo las tareas asignadas.

o Posibilitar experiencias de aprendizaje participativas.

SISTEMAS DE EVALUACION POR MATERIA:

Los sistemas de evaluacidon propuestos se ajustaran a los establecidos en el apartado anterior. Las
asignaturas que conforman el plan de estudios determinardn anualmente en su guia de estudios los
sistemas de evaluacion especificos de entre los definidos en su materia. Cada asignatura detallara los actos
de evaluacién y peso por cada sistema de evaluacién, junto con la informacion descriptiva necesaria.

Ademas, el peso de cada sistema de evaluacidn se ajustara dentro del intervalo minimo y maximo definido
en la materia. Todos los sistemas de evaluacidon se cubren en la materia, aunque no es obligatorio que todas
las asignaturas ofrezcan todos los sistemas de evaluacion definidos en la materia. Atendiendo a la
Normativa de Régimen Académico y Evaluacion del Estudiantado de la UPV (Consejo de Gobierno de 3 de
febrero de 2022 y modificada el 28 de abril de 2022 y el 22 de diciembre de 2022), en su articulo 15 punto
7, los sistemas de evaluacion se agrupan en pruebas vigiladas y cronometradas o entregas, considerando
adicionales la observacién y la evaluacién con participacién del estudiantado. Siguiendo esta division
general, la suma del limite inferior de las pruebas vigiladas, si se consideran en la materia, y la suma del
limite inferior de las entregas, si se consideran en la materia, no seran inferiores a 0%, no siendo mayor al
30% la diferencia entre los limites superior e inferior mas restrictivos.

Antes del comienzo del curso académico, la Comisién Académica del Master aprobard el contenido de las
guias docentes. Asimismo, las asignaturas deberan cumplir con lo establecido por la Normativa de Régimen
Académico y Evaluacidn del Alumnado Estudiantado de la UPV en cuanto a aspectos de evaluacién se
refiere.

En las siguientes tablas se muestran los sistemas de evaluacién por materia, indicindose los porcentajes
minimos y maximos para cada sistema de evaluacién en cada materia. A modo de recordatorio, los sistemas
de evaluacién son: Examen/defensa oral (E/DO); Prueba escrita (PES); Prueba practica de
laboratorio/campo/informatica/aula (PRAC); Proyecto (PY); Trabajos académicos (TA); Observacion (OBS);
y Evaluacion con participacién del estudiantado (EPE).
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MATERIA: Aplicaciones graficas y multimedia
E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
INL Ilzll\E/IFl-Ir(gR 10% 40% 10%
SLIJ- :DI\SISI—ZR 30% 70% 30%

OBSERVACIONES

Como los resultados de aprendizaje de esta materia se centran en la adquisicion de la
capacitacién profesional para el conocimiento e integraciéon de tecnologias informaticas
asociadas a un proyecto empresarial con contenido digital, visual y sonoro, con un alto grado
de interacciodn, el principal sistema de evaluacion es el proyecto. Los proyectos realizados se
presentaran ante los compaferos, garantizandose asi la implicacion en el trabajo del
estudiantado. Ademas, los conocimientos tedricos se evaluaran mediante pruebas escritas
presenciales.

MATERIA: Auditoria, calidad y gestidn de sistemas de informacién

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE . . . .
INFERIOR 10% 15% 15% 10%
LIMITE . . . .
SUPERIOR 30% 40% 35% 25%

OBSERVACIONES

Como el objetivo de esta materia es que el estudiantado conozca las técnicas, metodologias
y herramientas asociadas a garantizar que un Sistema de Informacién sea de calidad, el
sistema de evaluacidon aborda principalmente tanto pruebas escritas presenciales (para
evaluar los contenidos tedricos), como pruebas practicas presenciales de laboratorio, asi
como la defensa oral presencial de temas tratados en la materia.

MATERIA: Computacion de altas prestaciones

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE . . .
INFERIOR 10% 40% 10%
LIMITE . . .
SUPERIOR 30% 70% 30%

OBSERVACIONES

Como los resultados de aprendizaje de esta materia son de tipo principalmente practico, se
prima el sistema de evaluacién en base a pruebas practicas de laboratorio (presenciales),
complementandose con pruebas escritas y trabajos académicos.
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MATERIA: Configuracién y optimizacién de sistemas de cémputo
E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
:_II\II\FAI;-FFQIIEOR 20% 20% 10%
;mlg:IOR 50% 50% 20%

OBSERVACIONES

Como en esta materia se aborda la configuracion integral de un sistema de computo, teniendo
en cuenta no sélo los aspectos constructivos y de gestidén sino también aquellos que permiten
explotar eficazmente el hardware disponible, su evaluacién se realizard en base,
principalmente, a proyectos y trabajos académicos, con los que el estudiantado detalle la
puesta en marcha de infraestructuras HW y SW sdlidas que se adapten a las necesidades del
sector empresarial. Ademas, el profesorado observard y evaluara el trabajo de los estudiantes
durante las sesiones de practicas.

MATERIA: Desarrollo profesional

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE . .
INFERIOR 60% 10%
LIMITE . .
SUPERIOR 0% 40%

OBSERVACIONES

Como esta materia acerca al futuro egresado al ejercicio profesional, y se cubre a través de
asignaturas optativas o bien por practicas académicas externas, en ambos casos se evaluard
mediante los trabajos académicos que realice el estudiante y la observacion, por parte de su
tutor, del trabajo realizado.

MATERIA: Gestion y gobernanza de las Tl

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE . . . .
INFERIOR 10% 10% 20% 5%
LIMITE . . . .
SUPERIOR 40% 30% 50% 15%

OBSERVACIONES

Como el objetivo de esta materia es proporcionar al estudiantado la formacion suficiente para
avanzar en la teoria y la préctica en relacién a la gestion y el gobierno de las Tl y su alineacién
con el negocio, para su evaluacion se realizardn tanto pruebas escritas (con las que evaluar
los conceptos tedricos de la materia), como la entrega y presentacion de trabajos académicos
y trabajos de practicas de laboratorio.
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MATERIA: Internet: redes y seguridad
E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
|L|I\1'\F/|EIL$ . 15% 20% | 15%
;lIL'J\:lDII;rFI{EIOR 40% 50% 40%

OBSERVACIONES

En esta materia se propone dar una visidon general, integral y coordinada de las tecnologias y
de los procedimientos necesarios para el disefio y el funcionamiento de un sistema de
informacidn o un servicio seguro accesible via Internet. Por ello, la evaluacién constara de
pruebas escritas, trabajos académicos de contenido practico, asi como de un proyecto final
con presentacion.

MATERIA: Optatividad

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE . . . .
INFERIOR 10% 10% 30% 5%
LIMITE . . . .
SUPERIOR 40% 40% 60% 20%

OBSERVACIONES

Esta materia estd conformada por un conjunto de asignaturas optativas relacionadas con
ambitos actuales de aplicacién de la ingenieria informatica. Para cada sistema de evaluacién
con pesos indicado en la tabla, se garantiza que existe al menos una asignatura optativa que
lo cubre.

Ademads, para cada asignatura optativa, se garantiza que todos sus sistemas de evaluacion
empleados estdn entre los indicados en la tabla y que sus pesos estan entre los limites
minimos y maximos establecidos para dichos sistemas.

MATERIA: Planificacién y direccién de proyectos de Tl

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE . ) ) ]
INFERIOR 15% 30% 5% 5%
LIMITE . ] ) 0
SUPERIOR 40% 60% 15% 15%

OBSERVACIONES

En esta materia se trabajan tanto habilidades especificas necesarias para la direccidn de
proyectos, como la visidén estratégica y las decisiones de gestidén de la innovacidn. Por tanto,
para su evaluacion se tendran en cuenta principalmente trabajos académicos grupales, que
seran presentados y coevaluados, asi como pruebas escritas.
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MATERIA: Servicios y aplicaciones distribuidas

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE . . .
INFERIOR 30% 10% 10%
LIMITE . . .
SUPERIOR 60% 35% 35%

OBSERVACIONES

En esta materia se presentan los principios, aproximaciones y tecnologias disponibles para el
desarrollo de servicios y aplicaciones distribuidas. Se evaluara esencialmente el
aprovechamiento de las clases tedricas, los contenidos de seminarios de apoyo, y la
resolucion de problemas practicos. Para ello, se emplearan principalmente pruebas escritas
sobre contenidos tedricos, asi como sobre los seminarios y las prdacticas de laboratorio.
Ademas, los estudiantes entregaran trabajos académicos y un proyecto de laboratorio, cuya
resolucion requerira del disefio e implementacion de un servicio distribuido.

MATERIA: Sistemas empotrados y ubicuos

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE . .
INFERIOR 25% 20%
LIMITE . .
SUPERIOR 20% 73%

OBSERVACIONES

Esta materia se centra en las competencias necesarias para el desarrollo de aplicaciones
informaticas empotradas con capacidad de interaccion con el entorno fisico en el que
desempeian su funcién. Su evaluacién se realizard a principalmente mediante la calificacién
de trabajos académicos desarrollados en las clases practicas y que formardan parte de un
proyecto final. Ademas, se realizaran pruebas escritas para evaluar conceptos tedricos y
aspectos de la materia no cubiertos en las clases practicas.

MATERIA: Sistemas inteligentes

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE . .
INFERIOR 20% 20%
LIMITE . .
SUPERIOR 20% 80%

OBSERVACIONES

Esta materia pretende que el estudiantado adquiera conocimiento y destrezas sobre
técnicas punteras de sistemas inteligentes. Su evaluacidn se realizara principalmente
mediante diferentes entregas de trabajos académicos, asi como pruebas escritas sobre los
contenidos tedricos de la materia.
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MATERIA: Trabajo Fin de Master
E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE
0, 0,
INFERIOR 40% 40%
LIMITE . .
SUPERIOR 60% 60%

OBSERVACIONES

El Trabajo de Fin de Mdster comprende la realizacidn, presentacion y defensa de un ejercicio
original realizado individualmente ante un tribunal universitario, consistente en un proyecto
integral de Ingenieria en Informatica de naturaleza profesional en el que se sinteticen las
competencias adquiridas en las ensefanzas. Por tanto, se evaluara el proyecto o trabajo
académico, asi como su defensa oral ante el tribunal.

4.6 Descripcion de la modalidad de imparticion del titulo.

El titulo se impartird en modalidad de docencia semipresencial o hibrida (con 50% de presencialidad y 50%
de no presencialidad). El objetivo de esta modalidad es facilitar el seguimiento 6ptimo del master al
estudiantado, pues generalmente un porcentaje importante del mismo son personas ya insertadas en el
mercado laboral. Ademas, con esta modalidad se pretende hacer aliin mas atractiva esta titulacion a futuros
estudiantes, tanto a los que trabajan o teletrabajan, al estudiantado acostumbrado a la docencia online,
como al estudiantado que reside fuera de Valencia (reduciendo sus desplazamientos a la capital).

El plan de estudios se basa en el sistema europeo de transferencia de créditos (ECTS), teniendo cada crédito
como equivalencia 10 horas de actividad académica dirigida por el profesor mas 17,5 horas de trabajo
auténomo. Esta asignacion horaria divide asimismo las 10 horas de actividad académica dirigida entre 5
horas presenciales del estudiante (en el mismo espacio fisico que el docente) y 5 horas no presenciales
asistidas, agendadas en el horario semanal de cada asignatura para facilitar la conexion con los docentes en
sesiones grupales y organizar el trabajo en grupo.

Las horas no presenciales asistidas, de actividad académica dirigida, se dedican a clases sincronas por medios
online, ya sean relacionadas con aspectos tedricos o practicos, incluyendo clases magistrales, resolucion de
problemas, interaccién multimedia, realizacion de laboratorios virtuales y/o trabajo en equipo con
supervisién por parte del profesorado. Estas horas siempre siguen una secuencia dirigida y organizada, y se
basan en la metodologia de docencia inversa, con la que los estudiantes adquieren el conocimiento
necesario, principalmente a través de la visualizacién de videos y/o lectura de textos, y aplican dicho
conocimiento en actividades, problemas y/o trabajos a desarrollar durante las clases presenciales o en clases
virtuales sincronas, aprovechandose también dichas clases para plantear cuestiones y resolver dudas.

Asimismo, las horas de trabajo autbnomo son relativas al esfuerzo necesario por el o la estudiante para
afianzar los conocimientos adquiridos, preparar pruebas evaluativas o mejorar trabajos, tareas y actividades
individuales o grupales previamente introducidas por el o la docente.

El reparto de horas para la presencialidad y no presencialidad se rige por la necesidad de compaginar una
formacién de calidad en la relacidn profesor-estudiante, con un seguimiento puntual del trabajo del
estudiante a través de las tecnologias de la informacién y la comunicacidn, al tiempo que se permite al
estudiante una mayor libertad en cuanto a sus horas de estudio individual o grupal, todo ello dependiendo
de sus obligaciones laborales o familiares.

Para la planificacion de la docencia semipresencial se establecerdn dos sesiones semanales para cada
asignatura, donde una de ellas serd en modo presencial y otra en modo no presencial con docencia online
sincrona. Con ello se garantiza un seguimiento adecuado del proceso de aprendizaje del estudiantado por
parte del profesorado, ya que todas las semanas tiene una sesién presencial con sus estudiantes, aparte de
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la sesién online sincrona. De cara al estudiantado, se organizard toda la planificacién de las asignaturas de
modo que tengan toda la docencia presencial acumulada en un maximo de tres dias la semana, mientras que
el resto de los dias seran con docencia no presencial.

A continuacién, se muestra una tabla resumen con el nimero de horas de docencia presencial y no presencial
para cada una de las materias de la titulacién. Se indica también el % de presencialidad de la actividad
académica dirigida.

MATERIA ECTS HORAS % HORAS ACTIVIDAD| HORAS DE TOTAL
ACTIVIDAD |PRESENCIAL | NO PRESENCIAL TRABAJO HORAS
PRESENCIAL ASISTIDA IAUTONOMO [MATERIA
Aplicaciones graficas y multimedia 6 37,5 62,5% 22,5 105 165
Auditoria, calidad y gestion de 6 37,5 62,5% 22,5 105 165
sistemas de informacion

Computacion de altas prestaciones 6 37,5 62,5% 22,5 105 165

Configuracién y optimizacion de 37,5 62,5% 22,5 105 165
sistemas de computo 3
Desarrollo profesional 15 75 50% 75 262,5 412,5 §
Gestion y gobernanza de las Tl 6 37,5 62,5% 22,5 105 165 é
Internet: redes y seguridad 6 37,5 62,5% 22,5 105 165 %
C
Optatividad 30 150 50% 150 525 825 _g
Planificacion y direccién de 6 37,5 62,5% 22,5 105 165 g
proyectos de Tl 3
Servicios y aplicaciones distribuidas 37,5 62,5% 22,5 105 165 >
o
Sistemas empotrados y ubicuos 37,5 62,5% 22,5 105 165 =
@
Sistemas inteligentes 37,5 62,5% 22,5 105 165 §
[0
Trabajo Fin de Master 15 0 0% 150 262,5 412,5 E
)
Total Titulo 120 600 50% 600 2100 3300 fo
[0}
§
La distribucion de horas presenciales por materia y actividad formativa es la siguiente: -
he)
Distribucion de horas presenciales y no presenciales por materia y actividad formativa ‘g
. . Trabajo s
Teoria de Aula (TA) Teoria de Seminario (TS) Préctica de Laboratorio Auténomo &
(PL) S
(TAA) S
Total |Horas|Horas| % | Total |Horas|Horas| % | Total |Horas|Horas| % |Total Horas g
Materia Horas| TA |TAno| Pres. |Horas| TS |TSno| Pres. |Horas| PL |PLno| Pres.| (0% Pres.) §
TA |pres. |pres. | TA TS |pres. |pres. | TS PL |pres. |pres. | PL o
Aplicaciones E
graficas y 15 0 15 0% 30 1225 | 75 [75% | 15 15 0 |100% 105 g
multimedia s
(s]
Auditoria, calidad y =
(9]
gestion de sistemas| 15 15 0 |100% | 30 (225 7,5 |75% | 15 15 0 0% 105 >
de informacion 9
.z [o ]
Computaciénde | \o | | 15 | gy | 30 |30 | 0 |100%| 15 | 75 | 7,5 |50% 105 o
altas prestaciones 9
Configuracion y 3
timizacid o
optimizacion de 15 | 45 [105(30% | 30 | 30 | o |100%| 15 | 3 | 12 |20% 105 N
sistemas de Q9
computo %
o
Desarrollo 30 | 0 |30 | 0% |105 |756 (294 |72% | 15 | 0 | 15 | 0% | 2625 3
profesional ©
<
]
§)
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Gestion y
gsobernanz
Tl

ade las 15 15 0 |100% | 30 7,5 22,5 |25% | 15 15 0 |100% 105

seguridad

Internet: redes y

15 75 |75 |50% | 30 30 0 ]100% | 15 0 15 0% 105

Optativida

d 75 30 45 |40% | 150 | 90 60 |[60% | 75 30 45 | 40% 525

proyectos

Planificacion y
direccion de 15 45 110,55 [30% | 30 [255 | 4,5 [85% | 15 7,5 | 7,5 | 50% 105

deTI

Servicios y

aplicaciones 15 75 | 7,5 |50% | 30 30 0 [100% | 15 0 15 0% 105
distribuidas

Sistemas

ubicuos

empotrados y 15 7,5 7,5 [ 50% | 30 30 0 |100% | 15 0 15 0% 105

Sistemas

inteligentes

15 0 15 0% 30 30 0 |[100% | 15 75 | 7,5 | 50% 105

Master

Trabajo Final de

0 0 0 0% | 150 | O 150 | 0% 0 0 0 0% 262,5

Respecto a la evaluacién del estudiantado y los mecanismos para garantizar su identidad, se tendran en
cuenta los siguientes aspectos:

Los actos de evaluaciéon de tipo “Prueba escrita” se realizaran principalmente de modo presencial
(en el mismo espacio fisico que el docente), para garantizar la identificacion del estudiantado.

Se permitird también la realizaciéon de actos de evaluacién de tipo "Prueba escrita" mediante la
plataforma online PoliformaT, haciendo uso de su herramienta Examenes. En este caso, el
profesorado aplicard los métodos necesarios para garantizar la autoria de estos actos de evaluacion,
como por ejemplo: la identificacién por dni y contrasefia para el acceso a PoliformaT; el uso de
aplicaciones corporativas (como Teams) para la toma frontal de imagenes del estudiante; la
realizacién de videoconferencias posteriores a la prueba de evaluacion a modo de revisién vy
comprobacién de autenticidad de la misma; o bien la habilitacion de una sesidon Teams mientras el
estudiantado realiza la prueba, para el seguimiento, monitorizacién y resolucién de dudas.

Los actos de evaluacién que incluyan el "Examen/defensa oral" se realizaran principalmente de
modo presencial (en el mismo espacio fisico que el docente), para garantizar la identificacion del
estudiantado. En el caso de requerirse la realizacién de este acto de modo no presencial, la defensa
oral se realizara utilizando la aplicacién Teams. En todo momento, el estudiantado que realice la
defensa sera enfocado por la cdmara del ordenador.

Los actos de evaluacién que incluyan la "Prueba Practica de laboratorio/campo/aula" se realizaran
de modo presencial, para garantizar la identificacién del estudiantado

La entrega de Proyectos o Trabajos académicos se realizara a través de la aplicacién PoliformaT o la
aplicacién Teams, en los canales habilitados para la asignatura correspondiente. Aunque
posteriormente se evalle la adquisicion competencial adquirida, cada estudiante dispondrd de una
clave de acceso personal para recibir informacién directa de su docente, y para enviar cuantas tareas
o trabajos le sean requeridos. Ademds, para evaluar y garantizar el grado de implicacién del
estudiante en el desarrollo del proyecto o trabajo, el profesorado darda un seguimiento
individualizado para su evaluacion.

Finalmente, para los sistemas de evaluacidn de tipo "Evaluacidn con participacidn del estudiantado"
y "Observacion", el profesorado realizara un seguimiento del trabajo del estudiantado, no solo a
través de las plataformas virtuales (principalmente Teams y/o PoliformaT), sino también a través de
su participacion en las clases presenciales y en las clases online sincronas.
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Respecto a los recursos basicos empleados, el trabajo no presencial se podra llevar a cabo utilizando los
servicios de las plataformas informaticas de apoyo a la docencia de la Universitat Politecnica de Valéncia,
destacando las aplicaciones de PoliformaT (para alojar el contenido de las asignaturas), Teams (para
dinamizar las sesiones sincronas), mediaUPV (para crear cursos o contenidos formativos en linea) y PoliLabs
(para la conexidn a escritorios virtuales). Estos recursos se detallaran en el documento del Criterio 6.

4.7 Mecanismos de coordinacion general docente

La coordinacidn docente en el titulo esta regulada en la Normativa de Régimen Académico y Evaluaciéon
del Alumnado de la UPV, en la que se establece que cada titulo oficial de la UPV debe llevar aparejadas las
siguientes figuras:

- Director Académico del Titulo: profesor funcionario o contratado a tiempo completo que imparta
docencia en el titulo y que cuente con valoracion positiva, al menos, de dos tramos docentes. Entre
sus competencias se encuentran:

O

O

Elaboracién del informe anual de seguimiento del titulo.

Seguimiento de los Contratos-Programa.

Validacion de las Guias Docentes.

Definicidén y coordinacidn de los programas de innovacién docente.
Coordinacion horizontal y vertical de los programas de las asignaturas del titulo.
Andlisis de resultados académicos: tasas e indicadores.

Propuesta de criterios y condiciones de admision.

Analisis de los resultados de admision.

Propuesta de modificaciones de contratos-programa, plan de estudios y medios y metodologias
docentes y sistemas de evaluacién.

- Comision Académica del Titulo: formada por el director del centro, el director académico del titulo,
el jefe de estudios, el jefe de los servicios administrativos del centro, el técnico de gestidon académica
del centro, dos estudiantes y cinco profesores que impartan docencia en el titulo, de diferentes
departamentos con docencia en el mismo y que dispongan de, al menos, un tramo docente valorado
positivamente. Sus competencias son:

o Gestién académica del titulo y coordinacidn docente.
o Propuesta, a las comisiones que a tal efecto disponga la UPV, de las condiciones de admision y
reconocimiento de créditos.
o Aprobacidn de los planes de matricula de los estudiantes cuando se requiera.
o Definicidn de los objetivos anuales de calidad del Titulo.
o Informe de gestion del Titulo.
o Disefio del Plan de Mejora del Titulo.
o Velar por el cumplimiento de los contratos programa.
o Cualesquiera otras que le sean encomendadas por el drgano colegiado de mayor rango de la ERT.
4.8 Descripcion basica de las estructuras curriculares especificas, si procede.
No procede.
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49 Tabla de adaptacion (para modificaciones) del plan de estudios, si procede.

Las extinciones y modificaciones de planes de estudios se realizaran atendiendo a la normativa de la UPV:

https://www.upv.es/entidades/SA/menu_urlc.html?/entidades/SA/mastersoficiales/U0643033.pdf

En el caso de este titulo, no procede ningln procedimiento de adaptacion.
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Madster Universitario en Ingenieria Informdtica .
DE VALENCIA

5.1. Personal académico

A continuacion, se aporta la informacidn referente al personal académico solicitada en el
apartado 5 — Personal Académico y de apoyo a la docencia del Anexo |l del RD822/21, de 28 de
septiembre, por el que se establece la organizacidn de las ensefianzas universitarias y del
procedimiento de aseguramiento de su calidad.

5.1.1 Descripcion de los perfiles basicos del profesorado necesario y disponible para
desarrollar adecuadamente el plan de estudios propuesto.

Se aporta el personal académico disponible que participa en la imparticién del titulo, indicando
su categoria académica, su tipo de vinculacién a la universidad, su experiencia docente e
investigadora y/o profesional y porcentaje de dedicacion al titulo.

Perfil del profesorado que imparte las materias del titulo propuesto:

Categoria académica del profesorado y dedicacion
0,
. . % de A' de. .
p P Total Tiempo | Tiempo . .. |dedicacion
Categoria Académica . Doctores | dedicacion
profesorado | Completo | Parcial . respecto a
al titulo
la UPV
Catedratico/a de Universidad 8 8 0 8 17,3% 13,9%
Profesor/a Titular de Universidad 23 23 0 23 57,6% 13,8%
Profesor/a Titular Escuela Universitaria 3 3 0 1 8,3% 10,2%
Profesor/a Contratado Doctor 2 2 0 2 6,9% 18,8%
Profesor/a Ayudante Doctor 3 3 0 3 6,9% 11,4%
Profesor/a Asociado/a 4 0 4 2 3,0% 5,5%
Total 43 39 4 39 100,0%
Porcentaje 90,7% 9,3% 90,7%

% de dedicacion al titulo: porcentaje de la actividad docente que el profesorado de cada categoria dedica a la
docencia en el Master Universitario en Ingenieria Informatica.
% de dedicacion respecto a la UPV: porcentaje de dedicacion al Master Universitario en Ingenieria Informatica del
profesorado teniendo en cuenta su carga docente y su categoria en la UPV.

Categoria académica del profesorado, experiencia docente e investigadora
Categoria Académica Lzl Trienios Quinquenios Sexenios
profesorado

Catedratico/a de Universidad 8 71 41 37
Profesor/a Titular de Universidad 23 177 98 61
Profesor/a Titular Escuela Universitaria 3 27 16 0
Profesor/a Contratado Doctor 2 14 8 5
Profesor/a Ayudante Doctor 3 9 0 0
Profesor/a Asociado/a 4 1 0 0

Total 43 299 163 103
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Madster Universitario en Ingenieria Informdtica

5.1.2. Descripcion de los perfiles del profesorado por area de conocimiento

UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

Perfil del profesorado por area de conocimiento, categoria académica y dedicacidn al titulo.

Area de conocimiento

ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA DE
COMPUTADORES

CIENCIAS DE LA COMPUTACION E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

ESTADISTICA E INVESTIGACION OPERATIVA
INGENIERIA DE SISTEMAS Y AUTOMATICA
LENGUAIJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

ORGANIZACION DE EMPRESAS

Total

cuU TU
1 8
1 2
0 1
0 0
6 9
0 3
8 23

e |22 A
2 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 2
1 2 1
0 0 0
3 2 3

ASOL | Total
0 11
0 3
0 1
0 2
1 20
3 6
4 43

%dedicacion
titulo

37,6%
5,5%
2,1%
5,5%

37,7%

11,6%

100,0%

CU: Catedrdtico/a de Universidad; TU: Profesor/a Titular de Universidad; TEU: Profesor/a Titular de Escuela
Universitaria, COD-TC: Profesor/a Contratado Doctor; AYD-TC: Profesor/a Ayudante Doctor; ASOL: Profesor/a

Asociado/a

Disponibilidad Docente por area de conocimiento del profesorado

Tal como establece el RD822/21, se hace constar la disponibilidad docente de las Areas de
Conocimiento que impartirdn docencia en el titulo propuesto:

. . o o
Area de conocimiento e Comprometidos R paad % ..
Docente Docente Saturacion
ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA DE 1.690,00 1.329,50 360,50 78,67%
COMPUTADORES
CIENCIAS DE LA COMPUTACION E 316,2 213,87 102,33 67,64%
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
ESTADISTICA E INVESTIGACION OPERATIVA 1.154,00 1.008,70 145,30 87,41%
INGENIERIA DE SISTEMAS Y AUTOMATICA 858,05 769,04 89,01 89,63%
LENGUAIJES Y SISTEMAS INFORMATICOS 2.411,00 2.116,00 295,00 87,76%
ORGANIZACION DE EMPRESAS 2.519,80 1.494,30 1.025,50 59,30%
Total 8.949,05 6.931,41 2.017,64 77,45%

La disponibilidad docente de un drea de conocimiento resulta de restar de la suma de capacidad
docente en créditos ECTS, segun su dedicacion, de todos los profesores de esa area, la suma del
numero de créditos ECTS que estan impartiendo (comprometidos).
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Madster Universitario en Ingenieria Informdtica

5.1.3 Descripcion detallada de los perfiles del profesorado.

o

Gaz, UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

Se aporta la informacién de los perfiles del profesorado requerida en el RD822/21 y en la Guia de Apoyo para la elaboracién de la MEMORIA DE VERIFICACION
de Titulos Universitarios Oficiales (Grado y Master) publicada por ANECA.

Perfil del profesorado que impartira las materias del titulo propuesto:

Experiencia
. .. Area de . Tiempo - . . . G Tt{to.r/a Materia que ECTS que
Id Titulacion L. Categoria Doctor Trienios Quinquenios Sexenios EPI respecto a la Practicas . .
Conocimiento Completo L. imparte imparte
UPV Académicas
Externas
Instituto
Licenciado en LENGUAJES Y Universitario Servicios y
1 Fisica SISTEMAS CcuU TC S 11 6 6 Mixto de 18,8% Si aplicaciones 3,00
INFORMATICOS Tecnologia distribuidas
Informatica
Instituto
Ingenierio LENGUAJES Y Universitario de Aplicaciones
2 Industrial SISTEMAS CcuU TC S 12 6 5 Automadtica e 12,5% No graficasy 2,00
INFORMATICOS Informatica multimedia
Industrial
Instituto
. . ARQUITECTURAY Universitario de
Licenciado en " , L
3 Ciencias Fisicas TECNOLOGIA DE TU TC S 12 6 2 Automidtica e 8,3% Si Optatividad 2,00
COMPUTADORES Informatica
Industrial
Instituto
Licenciado en LENGUAJES Y Universlitario de ) Ap’Ii.caciones
4 Informatica SISTEMAS TU TC S 10 6 2 Automiatica e 8,3% Si graficasy 2,00
INFORMATICOS Informatica multimedia
Industrial
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UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

Experiencia
< . % dedicacion Tutor/a .
Id Titulacion Are.a 'f'e Categoria Tiempo Doctor Trienios Quinquenios | Sexenios EPI respecto a la Practicas M‘aterla . E.CTS e
Conocimiento Completo A imparte imparte
upPv Académicas
Externas
Instituto
Licenciado en LENGUAIJES Y Universitario Servicios y
5 Informatica SISTEMAS TEU TC N 11 6 0 Mixto de 9,4% No aplicaciones 3,00
INFORMATICOS Tecnologia distribuidas
Informatica
Licenciado en ARQUITECTURA Y :anf(t)c:;nD;ica De . Internet: redes
6 Informatica TECNOLOGIA DE CU TC S 9 5 4 Sistemas Y 37,5% Si y seguridad 6,00
COMPUTADORES
Computadores
Instituto
. . ARQUITECTURAY Universitario de
Licenciado en " , .
7 Informatica TECNOLOGIA DE TU TC S 9 5 4 Automadtica e 18,8% Si Optatividad 3,00
COMPUTADORES Informatica
Industrial
Institut
Universitari
Licenciado en LENGUAJES Y Valencia
8 Informatica SISTEMAS CcuU TC S 9 5 4 dinvestigacié en 18,8% Si Optatividad 3,00
INFORMATICOS o
Intel-ligéncia
Artificial
Instituto
Licenciado en ARQUITECTURAY Universlitario de )
9 Informatica TECNOLOGIA DE TEU TC S 8 5 0 Automitica e 6,3% Si Optatividad 1,50
COMPUTADORES Informatica
Industrial
CIENCIAS DE LA Instituto de Computacién
10 LlcenC|a}d.o en COMPUTACION E TU TC s 7 5 3 Instrumentacion 9,4% si de altas 1,50
Informatica INTELIGENCIA para Imagen .
ARTIFICIAL Molecular prestaciones
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UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

Experiencia
< . % dedicacion Tutor/a .
Id Titulacion Are.a 'f'e Categoria Tiempo Doctor Trienios Quinquenios | Sexenios EPI respecto a la Practicas M‘aterla . E.CTS e
Conocimiento Completo A imparte imparte
upPv Académicas
Externas
Licenciado en CIENCIAS DE LA Dpto. De Computacioén
L COMPUTACION E Sistemas o
1 E/'Iz:::;ticas INTELIGENCIA T T S 9 > 3 Informaticos Y 22,2% No dl:eilttaacsiones 3,25
ARTIFICIAL Computacién P
Instituto
. . ARQUITECTURAY Universitario de
Licenciado en , . .
12 Informtica TECNOLOGIA DE TU TC S 9 5 3 Tecnologias de la 18,8% Si Optatividad 3,00
COMPUTADORES Informaciony
Comunicaciones
Instituto
. . ARQUITECTURAY Universitario de
Licenciado en , . .
13 Informatica TECNOLOGIA DE TU TC S 9 5 2 Tecnologias de la 12,5% Si Optatividad 3,00
COMPUTADORES Informaciony
Comunicaciones
Licenciado en ARQUITECTURA Y azgi;nzzca De
14 Informatica TECNOLOGIA DE TU TC S 9 6 5 Sistemas Y 37,5% Si Optatividad 6,00
COMPUTADORES
Computadores
Instituto
. . ARQUITECTURAY Universitario de
Licenciado en i . .
15 Informatica TECNOLOGIA DE TU TC S 11 6 3 Automatica e 18,8% Si Optatividad 3,00
COMPUTADORES Informatica
Industrial
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UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

Experiencia
< . % dedicacion Tutor/a .
Id Titulacion Are.a 'f'e Categoria Tiempo Doctor Trienios Quinquenios | Sexenios EPI respecto a la Practicas M.ate”a que E.CTS que
Conocimiento Completo A imparte imparte
upPv Académicas
Externas
Instituto
Licenciado en LENGUAJES Y Universitario de Aplicaciones
16 Informatica SISTEMAS CcuU TC S 9 5 5 Automatica e 12,5% Si graficasy 2,00
INFORMATICOS Informatica multimedia
Industrial
Instituto Configuraciony
Licenciado en ARQUITECTURAY Universitario de optimizacién de
17 Informatica TECNOLOGIA DE TEU TC N 8 5 0 Automadtica e 14,1% Si sistemnas de 4,50
COMPUTADORES Informatica )
Industrial computo
Instituto
Licenciado en LENGUAJES Y Universitario de
18 Informatica SISTEMAS TU TC S 8 5 2 Automadtica e 8,3% Si Optatividad 2,00
INFORMATICOS Informatica
Industrial
Institut
Universitari
Licenciado en LENGUAJES Y Valencia
19 Informatica SISTEMAS TU TC S 8 4 3 dinvestigacié en 3,1% Si Optatividad 0,50
INFORMATICOS s
Intel-ligéncia
Artificial
CIENCIAS DE LA Instituto de ) Computacién
20 Llcenua’ld.o en COMPUTACION E cu TC S 7 5 4 Instrumentacion 5,9% si de altas 0,95
Informatica INTELIGENCIA para Imagen .
ARTIFICIAL Molecular prestaciones
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UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

Experiencia
< . % dedicacion Tutor/a .
Id Titulacion Are.a 'f'e Categoria Tiempo Doctor Trienios Quinquenios | Sexenios EPI respecto a la Practicas M‘aterla . E.CTS e
Conocimiento Completo A imparte imparte
upPv Académicas
Externas
Institut
Universitari
Licenciado en LENGUAJES Y Valencia Sistemas
21 ‘e SISTEMAS TU TC S 8 5 4 ' L 0,6% Si . ; 0,10
Informatica INEFORMATICOS d'investigacid en inteligentes
Intel-ligéncia
Artificial
Instituto
Licenciado en ARQUITECTURAY Universitario de Planificacion y
22 Informatica TECNOLOGIA DE TU TC S 7 4 3 Tecnologias de la 12,5% Si direccion de 3,00
COMPUTADORES Informacion y proyectos de Tl
Comunicaciones
Institut
Lcenciado en LENGUAJES Y 3;';’:2?;3” Planificacion y
23 Informatica SISTEMAS TU TC S 7 4 2 d'investigacié en 12,5% Si direccion de 3,00
INFORMATICOS Intel-lig‘eicia proyectos de Tl
Artificial
Gestiony
Icentr: de gobernanza de 4,20
. ) nvestigacion en las Tl
Licenciado en ORGANIZACION - o . as
24 | Informatica DE EMPRESAS T Tc > ’ 4 2 Gestion e 36,7% .
Ingenieria de la
Produccién Optatividad 4,60
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dLERC

UNIVERSITAT
POLITECNICA
0 DE VALENCIA

Experiencia
< . % dedicacion Tutor/a .
Id Titulacion Are.a 'f'e Categoria Tiempo Doctor Trienios Quinquenios | Sexenios EPI respecto a la Practicas M.ate”a que E.CTS que
Conocimiento Completo A imparte imparte
upPv Académicas
Externas
Institut
Licenciado en LENGUAJES Y \L;;Z:;s;an
25 Informatica SISTEMAS cu TC S 8 5 5 dinvestizacié en 9,4% Si Optatividad 1,50
INFORMATICOS . \g .
Intel-ligencia
Artificial
. Dpto. De
Ingeniero ORGANIZACION N o . -
26 Industrial DE EMPRESAS TU TC S 4 1 0 Organizacion De 2,5% Si Optatividad 0,60
Empresas
. Dpto. De Gestiony
Ingeniero de ORGANIZACION L, o ,
27 Telecomunicacion | DE EMPRESAS TU TC S 6 3 3 Organizacién De 8,8% Si gobernanza de 1,40
Empresas las TI
Instituto
Ingeniero en ESTADISTICAE Universitario
28 In?ormética INVESTIGACION TU TC S 6 3 3 Mixto de 14,4% Si Optatividad 2,30
OPERATIVA Tecnologia
Informatica
Institut
Universitari
Ingeniero en LENGUAJES Y Valencia
29 In?orma’tica SISTEMAS TU TC S 8 4 3 dlinvestigacié en 16,3% Si Optatividad 2,60
INFORMATICOS Stigac
Intel-ligencia
Artificial
Instituto
Licenciado en ARQUITECTURAY Universitario de Sistemas
30 Informatica TECNOLOGIA DE TU TC S 8 4 1 Automdtica e 25,0% Si empotrados y 6,00
COMPUTADORES Informatica ubicuos
Industrial
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dLERC

UNIVERSITAT
) POLITECNICA
0 DE VALENCIA

Experiencia
< . % dedicacion Tutor/a .
Id Titulacion Are.a 'f'e Categoria Tiempo Doctor Trienios Quinquenios | Sexenios EPI respecto a la Practicas M‘aterla . E.CTS e
Conocimiento Completo A imparte imparte
upPv Académicas
Externas
Centro Propio de
Investigacion
Ingeniero en LENGUAJES Y Pattern Sistemas
31 In?ormética SISTEMAS TU TC S 7 4 4 Recognition and 18,8% Si inteligentes 3,00
INFORMATICOS Human g
Language
Technology
Institut
X . Auditoria,
Ingeniero en LENGUAJES Y \L;;Z:;s;a” calidad y
32 Imgormética SISTEMAS COD-TC TC S 7 4 2 dlinvestigacié en 18,8% Si gestion de 4,50
INFORMATICOS X ‘g . sistemas de
Intel-ligéncia . L
Artificial informacién
Institut
Universitari
Ingeniero en LENGUAJES Y Valencia
33 In?ormética SISTEMAS COD-TC TC S 7 4 3 dlinvestigacié en 18,8% Si Optatividad 3,00
INFORMATICOS Stiac
Intel-ligéncia
Artificial
Gestiony
Ingeniero ORGANIZACION ) gobernanzade | 0,20
L T N 9
3 Industrial DE EMPRESAS ASO P 0 0 0 55% S las TI
Optatividad 0,40
Instituto
Ingeniero en LENGUAIJES Y Universitario de
35 In?ormética SISTEMAS TU TC S 7 4 2 Automatica e 4,2% Si Optatividad 1,00
INFORMATICOS Informatica
Industrial
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Madster Universitario en Ingenieria Informdtica

dLERC

UNIVERSITAT
) POLITECNICA
0 DE VALENCIA

Biologia

DE EMPRESAS

Innovacion y del
Conocimiento

las Tl

Experiencia
< . % dedicacion Tutor/a .
Id Titulacion Are.a 'f'e Categoria Tiempo Doctor Trienios Quinquenios | Sexenios EPI respecto a la Practicas M.ate”a que E.CTS que
Conocimiento Completo A imparte imparte
upPv Académicas
Externas
Ingeniero en
NIZ, N
36 | Organizacion SEE:/IPIR:SCAg ASOL TP S 0 0 0 6,1% Si Optatividad 1,00
Industrial
Instituto
Licenciado en LENGUAIJES Y Universitario de Sistemas
37 mateméticas SISTEMAS cu TC S 6 4 4 Automatica e 1,9% Si inteligentes 0,45
INFORMATICOS Informética &
Industrial
Ingeniero en LENGUAJES Y
38 In?ormética SISTEMAS ASOL TP S 1 0 0 9,1% No Optatividad 1,50
INFORMATICOS
Institut Auditoria
Ingeniero en LENGUAJES Y \L;glzsf:isz‘latan calidad y
39 In?orma'tica SISTEMAS TU TC S 1 0 2 dlinvestigacié en 6,3% No gestion de 1,50
INFORMATICOS . \g - sistemas de
Intel-ligencia . -
Artificial informacién
Institut
Ingeniero en LENGUAJES Y \L;;Z:;s;a”
40 Imgormética SISTEMAS AYD-TC TC S 2 0 0 dinvestizacié en 6,8% Si Optatividad 1,50
INFORMATICOS . ‘g .
Intel-ligéncia
Artificial
Instituto de Gestion y
M Licenciado en ORGANIZACION ASOL ™ N 0 0 0 Gestion de la 1,2% Si gobernanza de 0,20
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UNIVERSITAT
POLITECNICA

L

DE VALENCIA

Experiencia
< . % dedicacion Tutor/a .
Id Titulacion Are.a ¢3|e Categoria Tiempo Doctor Trienios Quinquenios | Sexenios EPI respecto a la Practicas M?terla que FjCTS que
Conocimiento Completo . imparte imparte
upPv Académicas
Externas

Gradu.adlo/a en Instituto

Ingenieria Universitario de

Informatica, INGENIERIA DE Investigacion en
42 | Master Univ. en SISTEMAS Y AYD-TC TC S 3 0 0 Tecnoli a 18,2% Si Optatividad 4,00

Automética e AUTOMATICA &

(s Centrada en el
Informatica
. Ser Humano
Industrial
Instituto

Ingeniero INGENIERIA DE Universitario de

43 Ingustrial SISTEMAS Y AYD-TC TC S 4 0 0 Automitica e 9,1% Si Optatividad 2,00
AUTOMATICA Informatica
Industrial

Se proporciona los créditos ECTS ofertados en la materia ‘Optatividad’, el estudiantado debe seleccionar 30 créditos de los ofertados.
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Perfil del profesorado tutor de practicas externas

En cuanto al tutor académico de las practicas externas, el Reglamento sobre Practicas en
Empresas e Instituciones del Estudiantado de la Universitat Politecnica de Valéncia
(http://www.upv.es/contenidos/SIEPRACT/menu_urlc.html?/contenidos/SIEPRACT/infoweb/si
epract/info/ReglamPracUPVMod 2019.pdf) indica que podra ser un profesor de la UPV, que
imparta docencia preferentemente en la misma rama de conocimiento de la ensefianza cursada.

Asi pues, el perfil de profesores que tutorizaradn las practicas externas es el mismo que el del
profesorado que imparte el resto de los médulos y materias de la titulacién.

Perfil del profesorado tutor del Trabajo de Fin de Master

Como establece la Normativa Marco de Trabajos Fin de Grado y Fin de Master de la Universitat
Politécnica de Valéncia (http://www.upv.es/orgpeg/normativa/normativa tfg tfm.pdf) podra
ser tutor/cotutor académico de TFM el PDI en activo de la UPV y el personal colaborador
docente. Para ser tutor/cotutor académico de un TFM con orientacidn investigadora debera
ostentarse el grado de Doctor.

Perfil investigador

El profesorado aportado tiene una amplia experiencia docente, investigadora y profesional en
el ambito de conocimiento al que se adscribe el titulo: “ingenieria Informdtica y de sistemas”.

Se adjuntan a continuacion las principales lineas de investigacion con las que se alinean los
profesores del titulo:

Perfil Principales lineas de investigacion

(Id 1) Sistemas distribuidos y Computacién en la nube

(1d 2) Graficos por computador

(Id 3) Analitica del aprendizaje y Visidn por computador

(Id 4) Informatica grafica y multimedia

(Id 5) Sistemas distribuidos y Computacion en la nube
(Id 6) Internet de las cosas y Redes y sistemas moviles
(Id 7) Informatica industrial

(1d 8) Realidad aumentada e Interaccion Humano-Computadora

(Id 9) Vision por computador y Sistemas inmersivos

Id 10) Computacion de altas prestaciones y Sistemas matriciales

Id 11) Computacion de altas prestaciones

Id 12) Informatica industrial y Tecnologias de E-learning

Id 13) Sistemas tolerantes a fallos y Sistemas de tiempo real

Id 14) Ciberseguridad y Virtualizacion

Id 15) Analitica del aprendizaje y Aprendizaje mejorado por tecnologia

Id 16) Realidad aumentada e Interaccion Humano-Computadora

Id 17) Informatica industrial y Visién por computador

Id 18) Realidad virtual, Gréficos por computador y Simulacion discreta

Id 19) Inteligencia Artificial, sistemas multi-agente y redes complejas
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(Id 20) Computacion en la nube, Computacion grid y bioinformatica

(Id 21) Inteligencia Artificial, sistemas multi-agente y sistemas adaptativos

(Id 22) Comunicacidn electrdnica subacuatica

(Id 23) Inteligencia Artificial, sistemas recomendadores e informatica grafica
(Id 24) Sistemas de informacion empresarial

(Id 25) Inteligencia Artificial, evaluacion de la IA y ciencia de datos

(Id 26) Sistemas integrados de gestiéon empresarial

(Id 27) Desarrollo basado en modelos y usabilidad

(1d 28) Investigacidn operativa y optimizacién

(Id 29) Planificacidn, optimizacion y Tecnologias de E-learning

(Id 30) Informatica industrial

(Id 31) Reconocimiento de voz, de textos manuscritos y de patrones

(Id 32) Desarrollo basado en modelos, modelado conceptual y sistemas adaptativos
(Id 33) Desarrollo basado en modelos, computacion auténoma e internet de las cosas
(Id 34) Educacidn en competencias

(Id 35) Realidad aumentada, graficos por computador e interfaces avanzadas
(Id 36) Logistica inversa, cadenas de suministro e ingenieria de organizaciones
(Id 37) Inteligencia Artificial, planificacion y metaheuristicas

(Id 38) Computacion de altas prestaciones

(Id 39) Inteligencia Artificial, sistemas multi-agente y sistemas normativos

(Id 40) Inteligencia Artificial, aprendizaje automatico y evaluacion de la 1A

(Id 41) Colaboracion y co-creacion de conocimientos e innovaciéon ambiental
(Id 42) Vision por computador

(Id 43) Robdtica y sensores tactiles

Perfil docente del profesorado no acreditado: Profesor/a Asociado/a

Se adjuntan las asignaturas impartidas por el personal académico no acreditado en los dos

ultimos cursos académicos.

Id

Curso | Titulacién Asignatura ECTS
2022/23 | Grado en Ingenieria Informatica Deontologia y profesionalismo 4,5
2022/23 Master’U.nlverS|tar|o en Ingenieria Gestién integral 6,0
Informatica

2022/23 Master’U.nlver5|tar|o en Ingenieria Gestion y gobierno de las Tl 6,0
Informatica

2021/22 | Grado en Ingenieria Informatica Deontologia y profesionalismo 4,5

Sistemas integrados de informacion

. 4,5
en las organizaciones

2021/22 | Grado en Ingenieria Informatica

Master Universitario en Ingenieria

2021/22 Informatica

Gestion integral 6,0
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2021/22

2021/22

2022/23

2022/23

2022/23

2022/23

2022/23

2022/23

2021/22

2021/22

2021/22

2021/22

2021/22

2022/23

2022/23

2022/23

2022/23

2021/22

2021/22

2022/23

2022/23

2022/23

2022/23

2022/23

2022/23

2022/23

Madster Universitario en Ingenieria
Informatica

Madster Universitario en Ingenieria
Informatica

Grado en Gestion del Transporte y la
Logistica

Grado en Ingenieria de Organizacion
Industrial

Grado en Ingenieria Informatica

Grado en Ingenieria Informatica

Master Universitario en Ingenieria
Industrial

Master Universitario en Ingenieria
Informatica

Grado en Administracion y Direccion
de Empresas

Grado en Gestion y Administracion
Publica

Grado en Ingenieria de Organizacidn
Industrial

Grado en Ingenieria en Tecnologias
Industriales

Madster Universitario en Ingenieria
Industrial

Grado en Ingenieria de Organizacion
Industrial

Grado en Ingenieria de Tecnologias y
Servicios de Telecomunicacion

Grado en Tecnologia Digital y
Multimedia

Madster Universitario en Ingenieria
Informatica

Grado en Ingenieria de Organizacidn
Industrial

Grado en Ingenieria de Tecnologias y
Servicios de Telecomunicacién

Grado en Ingenieria de Organizacidn
Industrial

Grado en Ingenieria de Organizacidn
Industrial

Grado en Ingenieria de Tecnologias y
Servicios de Telecomunicaciéon

Grado en Ingenieria en Tecnologias
Industriales

Madster Universitario en Ingenieria
Industrial

Madster Universitario en Ingenieria
Informatica

Madster Universitario en Prevencion
de Riesgos Laborales

Gestion y gobierno de las Tl

Seminarios de empresa

Introducciodn a la logistica y la cadena
de suministro

Disefio de Sistemas Productivos y
Logisticos
Fundamentos de organizacién de
empresas

Sistemas integrados de informacion
en las organizaciones

Direccién de Operaciones

Logistica y servicios

Emprendedores y creacidn de
empresas

Emprendedores y creacidn de
empresas

Disefio de Sistemas Productivos y
Logisticos

Fundamentos de Organizacion de
empresas

Direccion de Operaciones

Informatica

Programacion

Programacion

Entretenimiento y videojuegos

Informatica

Programacién

Anadlisis y comercializacion de
productos y servicios de base
tecnoldgica

Sistemas de Informacidn y Gestion
del Conocimiento

Fundamentos de organizacién y
gestidon de empresas

Fundamentos de Organizacion de
empresas

Direccion de Empresas

Gestion y gobierno de las Tl

Habilidades y técnicas de
comunicacion, informacién y
negociacion

v UNIVERSITAT

6,0

4,5

6,0

6,0

4,5

4,5

6,0

4,5

4,5

6,0

4,5

4,5

6,0

6,0

12,0

6,0

6,0

6,0

4,5

6,0

6,0

4,5

6,0

6,0

3,0
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2021/22 | Grado en Ingenieria Biomédica El papel del Ingeniero Biomédico 4,5
Grad | ieria de O izaci6 . L .-
2021/22 rado gn heenleria de Lrganizacion Direccion estratégica 4,5
Industrial
2021/22 Grado e.n Ingenieria de Organizacion | Sistemas c.ie !nformauon y Gestion 6,0
Industrial del Conocimiento
Grado en Ingenieria de Tecnologiasy | Fundamentos de organizacion y
2021/22 .. L L. 6,0
Servicios de Telecomunicacién gestion de empresas
2021/22 Grado e.n Ingenieria en Tecnologias Fundamentos de Organizacion de 45
Industriales empresas
2021/22 Master Universitario en Ingenieria Direccién de Empresas 6,0

Industrial

Ensefianza que se imparte en la modalidad hibrida

Perfil en competencia digital docente:

Ademas de los recursos TIC e infraestructuras, debe tenerse en cuenta las politicas de
incentivacidn sobre la creaciéon de recursos y contenidos digitales de la UPV para la docencia en
linea. Hay que destacar tres iniciativas que han servido para que los docentes de la UPV
desarrollen su competencia digital en la docencia:

Participacion en el modelo de docencia inversa. Actualmente se combina con la docencia
presencial en la UPV. La UPV, inicid el curso 2018-19 un plan conjunto de innovacién
educativa, bajo la denominacion “Aprendizaje y Docencia” (A+D), que agrupaba algunas de
las distintas acciones de innovacién educativa que estaban desarrollandose en la
universidad: el programa de “Docencia Inversa” y los “Proyectos de Innovacién y Mejora
Educativa”. El objetivo que orienta esta iniciativa ha sido buscar sinergias de todas las
acciones Institucionales que, en relacion con la mejora del proceso de ensefanza
aprendizaje, se estén llevando a cabo en estos momentos o puedan hacerlo en un futuro.
Esta sinergia quiere facilitar la visibilidad de las acciones y el impulso de una comunidad
gue comparte las mejores practicas y que es capaz de generar una cultura de la innovacion
y la mejora. Actualmente participan 285 profesores en 341 asignaturas con docencia
inversa.

Participacion en la docencia en red. Para trabajar en la mejora del rendimiento académico
de los estudiantes, la UPV ha definido una linea de accion de intensificacion del uso de las
nuevas tecnologias de la informacién y las comunicaciones en la docencia. En este marco,
la UPV ofrece el Plan DOCENCIA EN RED, cuyo objetivo es incentivar en el profesorado la
elaboracion de materiales educativos reutilizables en formato digital. Los materiales
educativos deberan elaborarse en formato digital, de forma que puedan ser almacenados
en bases de datos, distribuidos a través de la red y accesibles desde cualquier navegador
estandar. Los objetos de aprendizaje elaborados se incluiran en el repositorio institucional
de la UPV (RiuNet). RiuNet es el Repositorio Institucional de la Universitat Politécnica de
Valéncia, gestionado por la Biblioteca, cuyo objetivo es ofrecer acceso en Internet a la
produccion cientifica, académica y corporativa de la comunidad universitaria con la
finalidad de aumentar su visibilidad y hacerla accesible y preservable. RiuNet responde al
compromiso de la Universidad en el marco de la Iniciativa por el Accesso Abierto de
Budapest, con su adhesién a la Declaracion de Berlin y su Politica institucional sobre Acceso
Abierto. RiuNet esta pensado para que la Comunidad universitaria archive su produccion,
personal o institucional en colecciones. Estas estdn formadas por diferentes tipos de
documentos, como objetos de aprendizaje (Polimedia, Laboratorios virtuales y articulos
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docentes), tesis doctorales, articulos de revistas, mapas, trabajos académicos, trabajos
creativos, fondo patrimonial, material docente, multimedia, produccién institucional,
revistas electrdnicas y actas de congresos.

- Participacidon en el “Titulo de Experto Universitario en Formacion On Line” (EUFOL)
disefiado por la UPV con el objetivo de que las acciones formativas a través de la red
cumplan determinados criterios de calidad y eficacia. El titulo propio de la UPV esta
enfocado a que el profesorado a cargo de dichas acciones reciba una formacidon especifica
gue garantice su éxito en las tareas de programacion, desarrollo y evaluacion. Ante este
escenario, el Instituto de Ciencias de la Educacion es quien oferta el titulo que se establece

con una carga de 15 ECTS.

Experiencia en docencia hibrida:

A continuacidn se aporta la experiencia en docencia hibrida del profesorado que impartira el
titulo propuesto. Informacidn agregada por materia que impartiran en el plan de estudios.

Experiencia en docencia semipresencial

. N2 de
Materia el | e2 | e3 (e4d|e5| e6 |[e7| e8 | e9 | el0

profesores/as

Aplicaciones graficas y multimedia 3 93 18 |40 |3 |0 |15 |1 |500| 0% | 0%
Aut?lltorla, caTI,ldad y gestién de sistemas ) 7 3 025 011 174|100 o% | o%
de informacion
Computacion de altas prestaciones 3 109 | 75 |177| 0| 0 | 15 | 3 | 66 | 0% 0%
Conf’lguraaon y optimizacidn de sistemas 1 5 1 > lololslol ol ow! o
de computo
Gestion y gobernanza de las Tl 3 12| 3 |50 2 |1|21|5]|20|33%| 0%
Internet: redes y seguridad 1 25| 0 o002 2|0 | 0% 0%
Optatividad 25 450 | 165 | 455 |16 | 12 | 107 | 44 | 372 | 17% | 8,70%
i:anlflcaaon y direccién de proyectos de ) 170110 | 6 11115 |3 1 | 0% 0%
Servicios y aplicaciones distribuidas 2 0 0 |14 |0 |2] 2 |1] 3 |0%| 0%
Sistemas empotrados y ubicuos 1 1 0 |50/ 0|0|10|2 |20 0% 0%
Sistemas inteligentes 3 5 1 [/30,0|0| 7 0] 15| 0% 0%

el. Numero de Polimedias publicados
e2 Numero de screencasts publicados

e3. Numero de otros videos educativos (videos realizados con el fin de aportar informacion en los cursos que imparte,
asi como videos de clases grabadas en Teams para formacion asincrona, ..)
e4. Numero de MOOCs en los que participa o ha participado (si ha habido mds de una edicion del MOOC, con cambios

en el contenido, cada edicion cuenta como 1)

e5. Cantidad de asignaturas donde ha aplicado docencia inversa

e6. Numero de asignaturas impartidas en sincrono (tiempo real) durante la pandemia COVID-19 (curso 2020-2021 /

semestre del curso 2019-2020)

e7. Sin incluir los titulos impartidos durante la pandemia COVID-19, numero total de titulos oficiales y no oficiales

online o semipresenciales en los que participa o ha participado el profesorado que impartird el mdster.

e8. Numero de otros recursos multimedia desarrollados (Material en Poliformat para ser consultado online,
videojuegos, presentaciones online, sitios webs especificos para clase, o material formativo colgado en la nube como

Google Classroom, SlideShare u otros)

e9. Porcentaje del profesorado que tiene el “Titulo de Experto Universitario en Formacion On Line” (EUFOL).
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5.2. Otros recursos humanos disponibles.

A continuacidn, se especifica el personal de apoyo disponible, su vinculacion a la Universidad y
su experiencia profesional.

Personal de Administracion y Servicios adscrito a la estructura responsable del titulo (ERT), la
Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica:

el personal de cada categoria dedica al Master Universitario en Ingenieria Informatica.

El trabajo del Personal de Administracidn y Servicios de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria
Informatica se realiza principalmente en funcion a las necesidades y demandas del estudiantado.

Grupo Numero Trienios Funcionarios | Contratados
Al 2 17 2 0
A2 5 37 5 0
C1 14 94 14 0
C2 5 18 5 0
2]
Total 26 166 26 0 3
=
S
[&]
o
Experiencia profesional ‘g
% de participacion %
Puesto Numero | Trienios |en el titulo por g
categoria §
c . 1 2]
Administrativo 5 21 19,21% g
Analista Programador de |2 15 7,69% g
Auxiliar de Servicios 6 29 23,07% S
O
Ayudante de Biblioteca 1 3,85% :
Coordinador de Servicios 1 3,85% §
Especialista Técnico de Archivos | 2 16 7,69% ;
(&]
Jefe de Grupo 1 5 3,85% 3
Q
Jefe de Seccién de Centro 1 11 3,85% S
Jefe de Unidad Administrativa 1 3,85% §
[&]
Operador 1 3,85% §
Secretario/a de Escuela o1 3,85% %
Téc.Sup.Gest.Pract.Emp.y 1 6 3,85% ﬁ
Prog.de Int.Int. z
c
Técnico de Gestion Académica 1 6 3,85% é
Técnico Especialista Informatico |2 15 7,69% E
Total 26 166 100% >
N
Lo}
3
Donde: S
®
. % de participacién en el titulo por categoria profesional: porcentaje de la actividad que E
9]
2
N
8
>
&
>
(0]
O
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En la siguiente tabla se muestran las titulaciones ofertadas por la ETSINF para el curso 2022/2023
y el nimero de estudiantes matriculados en cada una de ellas.

Total de
. ., Oferta de plazas .
Titulacion . Estudiantes
de nuevo ingreso .
matriculados
Grado en Ingenieria Informatica | 400 1.821
Grado en Ciencia de Datos 120 346
Grado en Informatica industrial y | 75 75
Robdtica
Doble Grado en Ingenieria | 45 210

Informatica y Administracion y
Direccidn de Empresas

Doble Grado en Ingenieria | 15 15
Informatica y Matematicas

Master Universitario en | 30 78
Ingenieria Informatica

Mdster Universitario en | 30 61
Ciberseguridad y
Ciberinteligencia

Madster Universitario en Gestion | 0 (en extincion) 13
de la Informacién

TOTAL 715 2.619

Ensefianzas que se impartan en la modalidad “hibrida”

Aunque el personal de apoyo no ha sido incluido en planes de formacidn especifica sobre
docencia hibrida u online, si que tiene dilatada experiencia en la gestién de asignaturas online
durante los cursos 2019-2020 y 2020-2021, con motivo del paso a docencia online y/o
semipresencial de las asignaturas de los titulos de la ETSINF por las restricciones impuestas por
la Covid-19.

Mecanismos para asegurar la igualdad entre hombres y mujeres y la no discriminacion de
personas con diversidad funcional.

La Universitat Politécnica de Valéncia, atendiendo al compromiso institucional con el valor de la
responsabilidad social corporativa asi como al imperativo legal de las modificaciones
introducidas por la Ley Organica para la Igualdad Efectiva de mujeres y hombres en el ambito de
la Educacion Superior, crea la Unidad de Igualdad para el impulso del desarrollo efectivo del
principio de lgualdad de Oportunidades a través de politicas de Igualdad de trato y no
discriminacion.

Corresponde a la Unidad de Igualdad el desarrollo del principio de Igualdad entre mujeres y
hombres mediante el impulso, implantacion, coordinaciéon y evaluacién de todas aquellas
politicas de Igualdad -presentes y futuras- adoptadas en el marco de la Universidad.

http://www.upv.es/entidades/VRSC/info/841231normalc.html
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En lo concerniente a la no discriminacion de personas con diversidad funcional, la Fundacion
CEDAT, ofrece informacion y asesoramiento a los miembros de la comunidad universitaria con
discapacidad, asi como acompafiamiento y apoyo en el aula. Presta ayudas técnicas para el
estudio a aquellos alumnos que, por sus necesidades educativas especiales, asi lo requieren.
Promueve y gestiona acciones de formacidn y empleo para este colectivo dentro y fuera de los
campus de la Universidad Politécnica de Valencia, y presta diferentes servicios desde su Centro
Especial de Empleo.

Asi mismo se realizan proyectos de eliminacién de barreras arquitectdnicas y urbanisticas,
Planes Integrales de Accesibilidad, auditorias en materia de accesibilidad, revisién de proyectos
y asesoramiento, y disefio de modelos ideales.

http://www.upv.es/entidades/VACTS/menu 998636c.html
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6. Recursos para el aprendizaje: materiales e infraestructurales, practicas y servicios

6.1. Justificacion de que los medios materiales y servicios disponibles propios y, en su caso,
concertados con otras entidades ajenas a la universidad, como espacios docentes, instalaciones
y equipamientos académicos; laboratorios; aulas de informatica; equipamiento cientifico,
técnico, humanistico o artistico; biblioteca y salas de lectura; y disponibilidad de nuevas
tecnologias —internet, campus virtual docente—, etc., son los adecuados para garantizar con
calidad la adquisicion de conocimientos o contenidos, competencias y habilidades o destrezas y
el desarrollo de las actividades formativas planificadas, observando los criterios de accesibilidad
universal y disefio para todas/os.

RECURSOS GENERALES:

La UPV dispone de recursos y servicios que apoyan la formacion, el estudio y la investigacidén por parte
de la comunidad universitaria. Cuenta, ademas, con infraestructuras adecuadas para facilitar el acceso a
dichos servicios.

Entre los medios que proporciona la UPV, se encuentran los recursos bibliograficos, el equipamiento,
las infraestructuras y los recursos TIC.

RECURSOS BIBLIOGRAFICOS DE LA UPV

La Biblioteca General es la encargada de proveer y gestionar la documentacidon e informacion
bibliografica necesaria para el apoyo al estudio, la docencia y la investigacion de la comunidad universitaria,
siendo uno de sus objetivos principales: “Convertirse en un Centro de Recursos para el aprendizaje y la
investigacion”.

Actualmente, La Biblioteca General estd dotada con unas infraestructuras y unos equipamientos que
resultan indispensables para realizar su labor principal “el apoyo al estudio, la docencia y la investigacién
de la Comunidad Universitaria”.

Infraestructuras y equipamientos

La Biblioteca General pone al servicio de la Comunidad Universitaria 11 puntos de servicios y 12
bibliotecas de libre acceso. Nueve se sitian en el Campus de Vera y las dos restantes en los diferentes
campus (Alcoy y Gandia).

Biblioteca Superficie Puestos Estanterias
(m?) lectura (ml)
Central 5.742 1.357 7.768
Biblioteca de ADE-Topografia 464 162 233
Biblioteca de Agroingenieria 600 291 304
Biblioteca de Informatica y 507,74 518 341

Documentacion Enric Valor

Biblioteca de la ETS de Ingenieria de

Edificacion 230 5 3
Bl.bI|c~>teca de la ETS de Ingenieria del 543,04 198 997
Disefo
Blblléteca de la ETS de Ingenieria de 1.002 174 820
Caminos
Biblioteca de la ETS de Ingenieria 536 241 466

Industrial
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Biblioteca Superficie Puestos Estanterias
(m?) lectura (ml)
Biblioteca de la Facultad de Bellas Artes 600 240 626
Biblioteca Campus Alcoy 818 214 737
Biblioteca Campus Gandia 2809 546 1596
Total 1.3851,78 3.724 14251
Media Bibliotecas centro 560,35 200 518,75
Media Bibliotecas campus 1.813,50 380 1.166,50
Media Bibliotecas centro / campus 810,98 236 648,30

Biblioteca Digital

El servicio de Biblioteca Digital de la UPV proporciona el acceso tanto de su coleccién como de los
servicios asociados:

e http://polibuscador.upv.es

Para atender las necesidades de sus usuarios esta dotada con una plantilla de 104 profesionales.

Cuenta con 97 ordenadores para uso de la plantilla y 174 para uso del publico en general, a través de
los cuales, se puede acceder a todos los servicios en linea que la biblioteca ofrece: renovaciones, consultas
del préstamo, listas de espera, acceso a recursos electrénicos, etc.

Fondos Bibliograficos

El fondo de la Biblioteca Digital, que incluye todos los recursos electrénicos suscritos por la Biblioteca
de la UPV y que en su mayoria son accesibles a texto completo, estd compuesto por 79.839 monografias,
15.548 publicaciones periddicas y 81 bases de datos especializadas.

El fondo en papel, en su mayoria de libre acceso, estd compuesto por 46.3595 volumenes repartidos
entre las diferentes bibliotecas y un total de 624 publicaciones periddicas.

INFRAESTRUCTURAS: ACCESIBILIDAD UNIVERSAL Y DISENO PARA TODOS

La UPV ha realizado importantes esfuerzos para eliminar las barreras arquitectdnicas, urbanisticas y de
la comunicacion. En 2006 se elabord un diagnéstico a través de un convenio de colaboracién del Ministerio
de Trabajo y Asuntos Sociales (IMSERSO) y la Fundacién ONCE para la cooperacion e integracion social de
personas con diversidad funcional y la UPV. Como resultado de lo anterior, se subsanaron todas las
deficiencias detectadas en dicho diagndstico e inicid el proceso de certificacidn del Sistema de Gestion de
Accesibilidad Global con el cumplimiento de la Norma UNE 170001-1 y UNE 170001-2, siendo AENOR la
empresa certificadora.

En la actualidad, su cumplimiento en el ambito de la Comunidad Valenciana esta regulado por el
Decreto 65/2019, de 26 de abril, del Consell, de regulacién de la accesibilidad en la edificacién y en los
espacios publicos. Para la autorizacion del titulo es obligatorio presentar una memoria técnica, firmada por
un técnico competente, que se anexa a la memoria de verificacion.

Dicha memoria acredita el compromiso de la UPV para garantizar que los espacios docentes y
complementarios vinculados al nuevo titulo asi como los nucleos de comunicacion y los espacios de
circulaciéon que dan acceso a dichos espacios docentes cumplen lo establecido en la normativa estatal y
autondmica de referencia.

2]
Q
Keo)
(o]
o
c
Q
Q
©
=
7}
£
(S
o
©
[}
o
[0}
(2]
=
[2}
Q.
=
Ny
®
C
@®
©
®
©
=)
O
©
©
[
[oN
e
©
O
>
o
(&}
°
2]
Q
Ke)
(o]
o)
c
S
[&]
©
(&}
>
e
Q
[}
e
[}
(2]
<
[2]
o
=
Ny
c
(]
Q
0
[0
2
=
c
(]
>
:
[o)]
[ee]
N
[s2]
(2]
o
O
[32]
©
(¢}
()]
Y]
[o0]
©
N
=
©
[e2]
N
o
Y]
<
[32]
©
>
0
O




http://polibuscador.upv.es/

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=634502961268596636093289



UNIVERSITAT
POLITECNICA

Master Universitario en Ingenieria Informatica DE VALENCIA

Ademas, la UPV cuenta en su Campus de Vera con el "Servicio de Atencidn al Alumno con diversidad
funcional”, integrado dentro de la Fundacién CEDAT, cuyo principal objetivo es la informacién vy
asesoramiento de los usuarios con diversidad funcional respecto a los derechos y recursos sociales
existentes para la resolucidn de las necesidades especificas que plantean, asi como el estudio y andlisis de
situaciones concretas de toda la comunidad universitaria con diversidad funcional, valorando las
capacidades residuales que pudieran ser objeto de actuacion para una adecuada integracion educativa y
socio laboral, facilitando los medios técnicos y humanos necesarios, desde apoyo psicopedagdgico hasta
productos de apoyo. Ademas, tiene como objetivos:

e Atender las demandas de los diferentes centros, departamentos o institutos, o de los diferentes
colectivos (PDI, estudiantado y PAS), para asesorar en el cumplimiento de la legislacion en
materia de diversidad funcional

e Dar soporte al estudiantado, debido a sus diversidades funcionales, necesiten una atencion
especial para incorporarse a la vida académica en igualdad de condiciones, elaborando planes
de integracion individualizados y adaptando los recursos a las demandas emergentes

e Promover y gestionar acciones de formacion y empleo para este colectivo dentro y fuera de los
campus de la Universidad Politécnica de Valencia.

e Promover y gestionar acciones de formacion e intervencidn de voluntariado con estos
colectivos, dentro y fuera de los campus de la Universidad Politécnica de Valencia.

e Divulgacién y sensibilizacion de la comunidad universitaria sobre la problematica social y
laboral de las personas con diversidad funcional.

La UPV convoca anualmente “Ayudas técnicas para alumnos con diversidad funcional”, facilitando las
ayudas técnicas necesarias para el estudio, el transporte y la comunicacién al estudiantado de la UPV con
necesidades educativas asociadas a condiciones personales de diversidad funcional, con la finalidad de
facilitarles el acceso a la formacion universitaria y el desarrollo de sus estudios en condiciones de igualdad.

El tipo de ayudas prestada pueden ser:

e Préstamo de material: emisoras FM, grabadoras, sistemas de informatica (ordenadores
portatiles, programas informaticos...).

e Servicios: transporte, acompafiamiento, asistencia de intérpretes de lengua de signos, etc.
RECURSOS TIC

- PoliformaT: en relacion directa con la docencia, es una herramienta de e-learning que se pone al
alcance de cada asignatura de la universidad. Es un espacio donde el profesorado y estudiantado pueden
participar de una forma colaborativa. Contiene aplicaciones de diferente ambito (comunicativas, de
contenidos y de gestidn) para extender el aprendizaje mas alla de la propia aula.

Por medio de la Intranet de la UPV del estudiantado, éste puede acceder, ademas de a las utilidades
propias de la Intranet (favoritos, preferencias, buscar, actualidad) a servicios de valor afiadido como:

a. Consulta expediente: datos personales, expediente académico, listas, orlas y estadisticas,
directorio estudiantado, informacién para la comunidad universitaria.

b. Informacién especifica de asignaturas matriculadas: Informacién por asignaturas.

c. Informacion por temas: profesorado, calendario de examenes, notas, horarios,
documentacion, informacidn referente a asignaturas matriculadas en los cursos anteriores y
acceso directo a PoliformaT.

d. Secretaria Virtual: automatricula; informacién (sobre situacion de becas, acreditaciones UPV,
adaptaciones, convalidaciones, recibos de matricula, cursos formacién permanente, etc.);
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solicitudes (certificados vy justificantes, expedicion de titulos, preinscripcién, convocatoria de
Talleres de Formacidn para Alumnos, etc.); servicios de la Casa de Alumno.

e. Servicios de Correo electrénico

f. Reservas de instalaciones deportivas, inscripcion en actividades deportivas y consulta de
grupos y competiciones

g. Servicios de red: acceso remoto, paginas personales, registro de accesos, etc.
Servicios de biblioteca: adquisiciones, préstamo, claves de acceso recursos-e.

i. Prestaciones del carné de la UPV: ofertas generales y descuentos.

j.  Servicios de campus: cursos de idiomas, reserva de equipos informaticos.

- POLILABS: es el Servicio de la UPV que nos permite conectar desde cualquier dispositivo, tanto de
dentro como de fuera de la red de la Universidad, a un escritorio o a una aplicacion virtual.

- UPV Media: es un repositorio para almacenar videos generados por el personal docente de la UPV. El
siguiente enlace permite acceder al servicio:

e https://media.upv.es/#/portal

Este portal integra:

- Videoapuntes: permite la grabacidon automatica en video de las clases presenciales. Este servicio
permite programar anticipadamente la grabacidn de clases, revisar las grabaciones y decidir si se hace
publica o no a sus estudiantes.

- Polimedia: para la creacién de contenidos multimedia como apoyo a la docencia presencial, que
abarca desde la preparacion del material docente hasta la distribucién a través de distintos medios (TV,
Internet, CD, etc.) a los destinatarios.

- UPV[X]: oferta de cursos gratuitos on-line masivos (MOOC): https://www.upvx.es/

- Docencia en RED: para trabajar en la mejora del rendimiento académico de los estudiantes, la UPV ha
definido una linea de accidn de intensificacidon del uso de las nuevas tecnologias de la informacion y las
comunicaciones en la docencia. En este marco, se ofrece el Plan DOCENCIA EN RED, cuyo objetivo es
incentivar en el profesorado la elaboracion de materiales educativos reutilizables en formato digital.

- RiuNet: es el Repositorio Institucional de la UPV gestionado por la Biblioteca: https://riunet.upv.es/

RECURSOS, MATERIALES Y SERVICIOS DE LA ETSINF:

La Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informdtica (ETSINF) gestiona sus instalaciones docentes,
espacios administrativos y de servicios, asi como los despachos del profesorado adscrito a la ETSINF en los
siguientes edificios:

- Edificio 1G: destinado a aulas y laboratorios docentes. También se ubican los servicios administrativos y
el Departamento de Informatica de Sistemas y Computadores (DISCA).

- Edificio 1E: destinado principalmente a aulario. Alberga también la parte mas importante del Museo de
Informatica.

- Edificio 1H: se ubican las unidades docentes del Departamento de Comunicacion Audiovisual,
Documentacién e Historia del Arte (DCADHA), del Departamento de Linglistica Aplicada (DLA), del
Departamento de Matematica Aplicada (DMA) y del Departamento de Fisica Aplicada (DFA), asi como la
Direcciény otros servicios de la Escuela. También se ubica la sede de Start.if y despachos para ACM, colegios
profesionales y delegacién de alumnos.
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- Edificio 1B: edificio situado en la Escuela Técnica Superior de la Edificacidon, donde se cuenta con 5
laboratorios y despachos de técnicos informaticos. También se encuentran en este edificio 10 laboratorios
del Departamento de Sistemas Informaticos y Computacién (DSIC).

El resto de departamentos con docencia en la Escuela disponen de sus propias instalaciones en otros
edificios de la universidad.

Pasamos a detallar las caracteristicas y el uso de los principales recursos docentes (aulas, laboratorios, salas
y equipamiento) que aporta la Escuela Técnica Superior de Informatica. Esta informacidn esta disponible
de forma publica en la web de la ETSINF (https://www.inf.upv.es/www/etsinf/es/aulas/).

Instalaciones y equipamiento de la ETSINF

Aulas docentes:

El centro dispone de un total de 29 aulas repartidas en dos edificios de la universidad: 1E (12 aulas) y 1G
(16 aulas). La capacidad media de las aulas es de 85 personas.

Aula Capacidad
1G.0.0 72
1G.0.1 108
1G.0.2 72
1G.0.3 120
1G.0.4 120
1G.0.5 96
1G.0.6 96
1G.0.7 96
1G0.8 96
1G.1.0 72
1G.1.1 108
1G.1.2 72
1G.1.3 64
1G.1.4 128
1G.1.5 72
1G.1.6 48
1G.1.7 220
1E.0.0 60
1E.0.1 96
1E.0.2 96
1E.0.3 96
1E.1.1 64
1E.1.2 72
1E.1.3 72
1E.1.4 96
1E.2.0 60
1E.2.1 96
1E.2.2 96
1E.2.3 96

Todas las aulas cuentan con pizarra, videoproyector, pantalla de proyeccidn, equipo de megafonia y
sistema de electrificacion especifico para facilitar la alimentacidon de los ordenadores portatiles del
alumnado. El puesto para el profesorado cuenta con un ordenador personal y sistemas operativos
Microsoft Windows y Linux, asi como conexidn para portatil. Ademas, todas las aulas estan dotadas de un
sistema de videoapuntes, que permite tanto la grabacion de las clases como su emisién en directo,
permitiendo la interaccion del alumnado desde remoto.

La capacidad docente total del Centro permitiria atender a cerca de 3.000 alumnos simultaneamente, una
dotacion mas que suficiente para garantizar las exigencias de todas las titulaciones impartidas en la escuela.
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La infraestructura informatica del centro para uso docente se viene actualizando afio tras afio mediante la
financiacién del plan de Equipamiento Docente de la Universitat Politecnica de Valéncia. Cada afio se
renuevan aquellos ordenadores y proyectores que se encuentran al final de su ciclo de vida,
redistribuyéndose los equipos de una a otra dependencia para ofrecer a la comunidad de la ETSINF la mejor
infraestructura posible.

Aulas informaticas de uso docente:

En cuanto a laboratorios o aulas informaticas utilizados en la imparticién de asignaturas de los titulos, el
centro dispone de un total de 11 repartidos en tres edificios: 1B (4 laboratorios), 1G (5 laboratorios) y 1E
(2 laboratorios). En los laboratorios, los puestos de trabajo estan equipados con ordenadores que tienen
instalados los sistemas operativos Microsoft Windows 10 y Linux Ubuntu. Ademas, en uno de ellos, sus
ordenadores pueden ejecutar tanto macOS X como Microsoft Windows. La instalacion tipica de cada
laboratorio incluye pizarra, puesto de ordenador para el profesorado, megafonia, videoproyector y pantalla
de proyeccion. También disponen de todos ellos de sistema de webcam con micréfono de ambiente, que
permite transmitir y grabar las clases que se realicen en dichos laboratorios.

Los detalles concretos de los laboratorios son los siguientes:

- Lab. Ada Byron (1G. L 1.3): 30 ordenadores, impresora en red y equipo para el profesor o la profesora.
Capacidad para 56 estudiantes.

- Lab. Anita Borg (1G.L 0.0): Dispone de 36 ordenadores mas el del profesorado. Capacidad para 36
estudiantes.

- Lab. Torres Quevedo (1G. L 1.1): 30 ordenadores mas el del profesorado. Capacidad para 60 estudiantes.

- Lab. Linus Torvalds (1G. L 1.0 ): 21 ordenadores (dispone un paquete de software de Adobe y AutoDesk y
equipos dotados por el ASIC dentro del programa Avanza. Proyector de alta resolucién 16:9. También un
ordenador para el profesorado. Capacidad para 42 estudiantes.

- Lab. Alan Turing (1G.L 1.2): Dispone de 30 ordenadores mas el del profesorado. Capacidad para 56
estudiantes.

- Lab. Edsger W. Dijkstra (1B. L 0.4): 20 ordenadores mas el del profesorado. Capacidad para 40 estudiantes.
- Lab. Radia Perlman (1B L 0.1): 20 ordenadores mas el del profesorado. Capacidad para 40 estudiantes.

- Lab. Richard Stallman (1B.L0.2): Dispone de 20 ordenador mas el del profesorado. Capacidad para 40
estudiantes.

- Lab. Grace Hopper (1B.L0.3): Dispone de 20 ordenadores mas el del profesorado. Capacidad para 40
estudiantes.

- Lab. J. von Neumann (1E.1.0): Dispone de 12 ordenadores mas el del profesorado, mesas moviles para
trabajo en grupo y 2 proyectores. Capacidad para 72 estudiantes.

- Lab. G. Boole (1E.L1.0): Dispone de 8 ordenadores mas el del profesorado y mesas para trabajo en grupo.
Capacidad para 40 estudiantes. También dispone del sistema de videoapuntes.

Cabe destacar que cuatro aulas y dos laboratorios (Newmann y Boole) estan especialmente disefiados para
el Aprendizaje Basado en Proyectos, metodologia docente en que se basa la propuesta de este master. En
particular, estos espacios disponen de mesas pequefias facilmente desplazables, sistema completo de
electrificacion para portatiles del alumnado, asi como videoproyector que puede ser compartido tanto por
el profesorado como por el alumnado durante las actividades académicas desarrolladas en estos espacios.

Laboratorio de robética y automatica:

Aula Angela Ruiz Robles (1B L0.0): dispone de 20 puestos de ordenador, 5 robots colaborativos y 1
impresora 3D. Estd dotada de un sistema de webcam con micréfono de ambiente, que permite transmitir
y grabar las clases que se realicen en el laboratorio.
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Salas y puestos de estudio:

En época de examenes se habilitan dos aulas, tanto para estudio individual (aula con 72 puestos) como
para estudio en grupo (aula con 56 puestos). Adicionalmente, en los halls de los edificios 1G y 1E se dispone
de mesas de estudio para grupos (12 mesas en el 1G y 16 mesas en el 1E).

Conexiones inalambricas:
Acceso Wi-Fi en todos los edificios del centro.
Televisiones informativas:

El centro dispone de 5 televisiones, situadas una en la entrada al hall del edificio 1E, otra en la entrada al
salon de actos del edificio 1H y tres en el edificio 1G (una en entrada a secretaria, otra al servicio de
internacional/empresa y la tercera en la entrada este al edificio). Ademas en el hall del edificio 1G se
dispone de un Sistema de videowall formado por 4 monitores de 65 pulgadas y de un sistema de proyeccion
con videoproyector laser y pantalla de 3 metros en el hall del edificio 1E en el espacio de exposicion. En
ellos se visualiza informacién en imagenes y videos de las noticias y actividades del centro y de la
universidad que son de interés para el alumnado.

Por lo que respecta a los Departamentos con docencia en esta titulacién, el DISCA dispone de 7 laboratorios
docentes en las plantas segunda y tercera del edificio 1G (Redes, Tecnologia de Computadores,
Arquitectura de Computadores, Proyectos, Sistemas Operativos, Fundamentos de Computadores y
Estructura de Computadores), con una capacidad de entre 15 y 22 ordenadores, y de 2 laboratorios
docentes de Informatica Industrial (uno en el edificio 7E de la ETS de Ingenieria del Disefio y otro en el
edificio 5D de la ETS de Ingenieros Industriales), con una capacidad de 18 y 10 ordenadores,
respectivamente. Por ultimo, el DSIC dispone de 10 laboratorios ubicados en la planta baja del edificio 1B,
con 20 ordenadores y una capacidad para 40 puestos de trabajo cada uno.

Biblioteca y Sala de Estudio:

El Area de Biblioteca y Documentacion Cientifica de la Universidad es la encargada de proveer y gestionar
la documentacién e informacidn bibliografica necesaria para el apoyo al estudio, la docencia y la
investigacion de la comunidad universitaria. Los alumnos de la presente titulacion disponen de fondos
bibliograficos relacionados con la misma en la Biblioteca Central y en la Biblioteca de Informatica y
Documentacién "Enric Valor" (biblioteca del centro).

La Biblioteca de Informatica y Documentacién "Enric Valor" dispone de una superficie de 507,74 m2, 198
puestos de estudio con enchufes, 4 puestos de estudio adaptados (también con conexidn eléctrica) y 4
cabinas de estudio (para un minimo de 3 usuarios y un maximo de 6 por cabina). Dispone de conexién wi-
fi en toda la biblioteca, asi como de 4 ordenadores en la sala para consulta, trabajo y reserva de libros.
También dispone de 1 escaner a disposicion de todos los usuarios. Asimismo, dispone de un despacho para
las 3 técnicas con todo el equipamiento informatico que se necesita. Cuenta con revistas de informatica de
un nivel accesible a los estudiantes del centro, asi como de distribuciones de LINUX en préstamo. En esta
biblioteca el estudiantado puede consultar los Proyectos Final de Carrera de antiguos estudiantes
egresados.

En las intranets del estudiantado, los programas de las asignaturas estan vinculados a las bases de datos de
la biblioteca. Asi los estudiantes pueden comprobar la disponibilidad de los ejemplares y reservarlos. Los
servicios se complementan con una biblioteca digital en linea de documentos a texto completo y con un
repositorio de documentos llamado RIUNET. Para acceder a cualquiera de estos documentos existe un
portal de la Universidad Ilamado POLIBUSCADOR que posibilita la busqueda simultdnea en todos los
recursos disponibles. Por ultimo, citaremos que se cuenta con una filmoteca.

Equipo directivo:

La Direccién de la ETSINF se ubica en la tercera planta del edificio 1H, donde cuenta con 10 despachosy 2
salas de reuniones.
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Espacios para el Profesorado:

En cuanto a las instalaciones destinadas a uso por parte del profesorado, la gran parte del mismo que se
encuentra adscrito al drea de Informatica desarrolla su tarea en las dependencias de los departamentos
DSIC y DISCA. El primero de ellos se encuentra en el edificio departamental 1F, donde se ubican despachos
y seminarios. Ademas, cuenta con 10 aulas informaticas en la planta baja del edificio 1B, como hemos citado
anteriormente. EI DISCA ocupa una parte de las plantas baja y primera, y la totalidad de las plantas segunda
y tercera del edificio 1G.

Otros departamentos con docencia en la ETSINF disponen de espacios para despachos de profesores y
seminarios en el edificio 1H, y aulas informaticas docentes en el edificio 1E y 1H. Por su parte, el centro
dispone en el edificio 1H de 2 despachos para el profesorado de las unidades docentes de Organizacion de
empresa y Estadistica; asi como 2 despachos para profesorado visitante.

Ademas, el centro cuenta con despachos o seminarios, ubicados en la primera planta del edificio 1G, donde
pueden desarrollarse actividades relacionadas con la atencién tutorial del estudiantado, ya sea en docencia
reglada o dentro del programa PIAE+, asi como para ubicar al profesorado de departamentos que imparten
docencia en el centro pero no tienen despacho de la unidad departamental y al profesorado visitante que
lo necesite de forma temporal. Ademds se disponen de tres salas de reuniones equipadas con equipo de
ordenador y proyector de video, en los edificios 1H y 1G.

En concreto, el centro dispone de las siguientes salas:

Nombre Edificio | Planta N2 Puestos Ordenador Equipamiento
Sala de Actos 1H P. Baja | 150 personas |1 mac mini Videoproyector, pantalla, megafonia.
+ 5 ponentes |(MacOSy Conexion  para  portatil.  Aplicaciones
Windows 10) ofimaticas y multimedia. Sistema de
videoapuntes
Sala de Juntas 1H 29 18 personas |1 mac mini Videoproyector, pantalla. Conexién para
Piso (Mac OSy portatil. Aplicaciones ofimaticas y multimedia
Windows 10)
Sala 1H 20 5 Tribunal + 1|1 mac mini Videoproyector, pantalla. Conexién para
Presentaciones Piso ponente + (Mac OSy portatil. Aplicaciones ofimaticas y multimedia
1 24 personas | Windows 10)
Sala 1H 29 4 Tribunal + 1| 1 mac mini Videoproyector, pantalla. Conexién para
Presentaciones Piso [ponente + (MacOSy portatil. Aplicaciones ofimaticas y multimedia
2 24 personas | Windows 10)
Sala de 1H 29 24 6  26(1 mac mini Videoproyector, pantalla. Conexién para
Reuniones 1H Piso | personas (MacOSy portatil. Aplicaciones ofimaticas y multimedia
Windows 10)
Sala de 1G 19 16 personas |1 mac mini Videoproyector, pantalla. Conexién para
Reuniones 1G Piso (Mac OSy portatil. Aplicaciones ofimaticas y multimedia
Windows 10)
Sala de 1H 39 12 personas |1 mac mini Videoproyector, pantalla. Conexién para
Reuniones Piso (MacOSy portatil. Aplicaciones ofimaticas y multimedia
Direccion Windows 10)

Espacios para el Personal de Administracion y Servicios:

A continuacion, enumeramos los distintos espacios ocupados por el Personal de Administracion y Servicios,
agrupados en funcion de las actividades que desarrollan.
- Administracion

El servicio de Administracion de la escuela se encuentra ubicado en el edificio 1G. Cuanta con despachos
para la Jefa de Seccién y la Jefa de Unidad Administrativa, asi como la zona de trabajo de la técnica de
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gestién académica y del resto del personal de administracion, incluyendo un mostrador de atencién al
publico, almacén, archivo y sala de reuniones.

- Técnicos Informdticos (Redes y Sistemas aplicaciones)

La ETSINF cuenta con 2 analistas programadores de sistemas/redes, 2 técnicos especialistas informaticos,
1 analista programador de aplicaciones (adscrito al ASIC) y una operadora, que junto con los becarios
adscritos al servicio, se ubica en la planta baja del edificio 1G. Los 5 técnicos informaticos tienen su
despacho en la planta baja del edificio 1B.

- Unidad de Relaciones Internacionales y Prdcticas en Empresa

Para canalizar la actividad académica de intercambio académico y de gestién de los convenios de practicas
en empresas, la ETSINF cuenta con dos técnicos, una administrativa y varios estudiantes contratados
temporalmente a través de la Fundacidn Servipoli. Este servicio se ubica en la planta baja del edificio 1G.
También se dispone de una sala para catedras de empresa ubicada en el primer piso del edificio 1E.

- Técnico de Mantenimiento

El centro cuenta con un Unico técnico de mantenimiento que atiende los espacios de ambos centros, asi
como a los del DISCA y del DSIC. Actualmente dispone de un despacho taller en la planta baja del edificio
1H.

- Personal de Informacion (Conserjeria)

Actualmente existen dos espacios habilitados para Informacién (conserjeria) en las plantas bajas de los
edificios 1H y 1G, respectivamente. El servicio estd formado por el coordinador de servicios y 7 conserjes
(tres de ellos con jornada reducida). y 6 auxiliares (tres por turno).

- Personal de Limpieza

La ETSINF cuenta, en los edificios 1H y 1G, con espacios asignados a la contrata encargada de la limpieza
del edificio, tanto para su uso por dicho personal como de almacén. Asimismo, cuentan con duchas y
taquillas para que puedan asearse y cambiarse.

Salas de Juntas, de Presentaciones y Salén de Actos:

La ETSINF dispone de una Sala de Juntas ubicada en la segunda planta del edificio 1H, y dos Salas de
Presentaciones, ubicadas en esta misma planta. Ademas de estas instalaciones, cuenta con un Salén de
Actos con capacidad para 150 personas, ubicado en la planta baja del edificio 1H. En las salas se dispone de
un sistema de webcam con micréfono de ambiente, mientras que en el salén de actos se dispone de un
sistema de videoapuntes. En ambos casos, se puede transmitir y grabar los actos que se realicen alli.

Delegacién de alumnos:

La delegacion de alumnos del centro se ubica en la planta baja del edificio 1H. Por otra parte, existe una
Casa del Alumno comun a todo el estudiantado del Campus, en el edificio 4K, donde tienen salas de estudio
y salas informdticas. Este edificio estd abierto todos los dias y sirve como punto de encuentro de los
alumnos y alumnas de las diferentes escuelas.

Museo de Informatica:

Distribuido por los edificios de la ETSINF se encuentra la exposicién el Museo de Informatica, cuya gestion
corre a cargo de la escuela. El Museo de Informatica es miembro del Consejo Internacional de Museos
(ICOM) y estd reconocido oficialmente por la Conselleria d’Educacié, Cultura i Esport como museo de la
Comunitat Valenciana, resolucién que ha hecho publica en el DOCV, con fecha de 28 de mayo de 2013.

El museo dispone de una sala interactiva con equipos Atari y Spectrum (Museo en vivo), una sala dedicada
a equipos IBM, un despacho de catalogacion, un despacho de administracion, una sala de becarios y tres
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almacenes. El museo expone piezas organizadas en distintas secciones entre las que se encuentran las
dedicadas a los minicomputadores IBM, a la informatica personal, la microinformdtica (retroinformatica),
el calculo comercial o cientifico y los grandes servidores. El Museo de Informatica esta muy implicado en la
tarea de catalogacion de los fondos que dispone, publicando periédicamente las actualizaciones de su
trabajo en la Red Digital de Colecciones de Museos de Espafia (CER.ES) dependiente del Ministerio de
Cultura y Deporte. El museo también realiza distintos talleres orientados a la difusién del pensamiento
computacional entre alumnado de secundaria y bachillerato, entre los que se encuentran distintos talleres
de criptografia, talleres de Scratch y de programacién de dispositivos fisicos y los talleres de
retroprogramacién que se programan en la seccion interactiva denominada “Museo en vivo”. En conjunto,
los distintos talleres supusieron la visita de mas de 2700 alumnos durante el afio 2019. El acceso a todas
estas actividades se realiza mediante una “entrada sostenible” que supone el reciclaje de un minimo de un
aparato electrdénico o eléctrico por alumno, que se deposita en uno de los puntos verdes de la ETSINF. Con
esta actividad se ha reciclado un ndmero creciente de residuos desde 2018 a la vez que se conciencia al
alumnado de secundaria y bachillerato en la importancia de reducir, reciclar y reutilizar este tipo de
dispositivos (con mds de 3500 entradas sostenibles el afio 2019). El museo también es sede de la feria anual
“Retropolis” que reune a aficionados e interesados en la informatica de los afios 80 y que en la edicidn de
2019 supuso la visita de mas de 1000 visitantes a las instalaciones del museo.

Start.inf:

Este servicio pertenece al programa StartUPV de incubacidén y aceleracidn de startups creadas por
estudiantes y egresados de la UPV. En concreto, start.inf promueve y apoya proyectos de emprendimiento
asociados a alumnos de informatica, ofreciendo ayuda en la generacién y evaluacidn de ideas de negocio,
especialmente en cuanto a su desarrollo. Estan situados en el primer piso del edificio 1E.

Espai.inf:

Espacio de exposiciones de la ETSINF, situado en la planta baja del edificio 1E, donde se ofrece una zona de
exposiciones abierta a solicitantes interesados en mostrar su arte.

Sala de reciclaje y donacién de equipos informaticos:

Se dispone desde hace afios de un Taller de Reciclaje donde un grupo de estudiantes voluntarios, junto con
un técnico del centro, reciclan material informatico destinado a donaciones a ONGs, colegios publicos, etc.
Esta sala de reciclaje y donacion de equipos informaticos esta situada en el primer piso del edificio 1G.

Despacho ACM:

La Association for Computing Machinery (ACM) es la mayor asociacidon de estudiantes, profesionales,
docentes e investigadores en el ambito de la Informatica y las Nuevas Tecnologias. Promueven en el centro
iniciativas como Hash Code de Google, Cryptohack, Informatica para tod@s, la competicién ACM ICPC,
contribuyen a Bits en femenino y coordinan numerosos talleres. Destaca su compromiso y papel activo en
el papel de la informatica, y en especial de las mujeres, en el entorno digitalizado. Su despacho esta situado
en la planta baja del edificio 1H.

Despacho de los colegios profesionales de Ingenieros Informaticos y licenciados en Biblioteconomia:

La Escuela colabora con el Colegio Oficial de Ingenieros en Informatica de la Comunidad Valenciana de
manera intensa de diferentes formas, destacando la participacion de los miembros del Centro en el evento
“Semana Informdtica” que organiza el Colegio anualmente. Su despacho estd situado en planta baja del
edificio 1H.

Servicios y recursos informaticos:
Se detallan a continuacién los recursos informaticos de la ETSINF:

- Controladores de Directorio Activo del dominio Windows de la Escuela.
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- Servicio de archivos con copias de seguridad

- Servicio de recuperacion de sistemas

- Servicios de bases de datos SQL Server y MySQL.

- Servidor www publico de la web del centro e Intranet.
- Monitorizacion del uso de los recursos informaticos para un mejor aprovechamiento.
- Servicio antivirus.

- Servidor de virtualizacién.

- Servicio de escaner.

- Aplicacion de reserva de los espacios de la Escuela.

- Aplicacidn para la gestidn de practicas de empresa.

- Conectividad alambrica y wifi.

- Grabacidn de videoapuntes.

- Asesoramiento técnico.

Mecanismos para realizar o garantizar la revision y el mantenimiento de los recursos materiales,
laboratorios y servicios disponibles, asi como los mecanismos para su actualizacion:

La ETSINF cuenta con la subdireccién de Infraestructuras y medioambiente, que se encarga, entre otros
aspectos, del mantenimiento y revisidn tanto de los espacios como del equipamiento existente, paralo que
cuenta con un equipo formado por un técnico de mantenimiento y 5 informaticos (dos analistas
programadores de sistemas y redes, dos técnicos especialistas informaticos y una operadora informatica).

Existe un protocolo (https://www.inf.upv.es/www/etsinf/es/aulas/) por el que se realiza una revisidn
mensual de todo el equipamiento existente en aulas y laboratorios tanto a nivel software como hardware.
Ademas, se lleva un seguimiento del estado y antigliedad de los equipos instalados y se realiza una
renovacion anual programada tanto de los sistemas audiovisuales (video proyector, pantalla, megafonia...)
como de los informaticos (ordenador, monitor, etc.) de las aulas docentes y laboratorios de la ETSINF.

RECURSOS PROPIOS DEL MASTER:

La ETSINF pone a disposicion del Master Universitario en Ingenieria Informatica los laboratorios docentes
Alan Turing (V.1G.041) y Ada Byron (V.1G.003), situados en la primera planta del edificio 1G. Ambos tienen
una capacidad de 56 estudiantes, dotados cada uno con 30 ordenadores, que han sido renovados durante
Julio de 2022. Estos laboratorios tienen actualmente un porcentaje de utilizacién del 25%, por lo que la
docencia presencial del master podra ser desarrollada en estos laboratorios sin problemas de espacio ni de
organizacidn temporal.

Ademas, la escuela también pone a disposicidon del master las aulas 1G 0.1 (V.1G.0.069 ), con capacidad
para 108 alumnos, y el aula 1G 0.2 (V.1G.0.070), con una capacidad de 72 alumnos. Estas aulas podrian
utilizarse por el master en periodos de evaluacién o para aquellas actividades que requirieran de una
distribucién de aula convencional.

También pone a disposicion del master los laboratorios Neumann (V.1E.1013) y Boole (V.1E.2040), ambos
situados en el edificio 1E, especialmente adaptados para el trabajo en grupo. El laboratorio Neumann,
situado en la primera planta, cuenta con 12 mesas, cada una con su propio ordenador y con capacidad para
6 alumnos, con una capacidad total de 72 alumnos. Por su parte, el laboratorio Boole, situado en la segunda
planta del edificio 1E, cuenta con 8 islas de mesas, cada una con su propio ordenador, con una capacidad
total de 40 alumnos.
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Equipamiento docente de la UPV para la docencia no presencial:

El trabajo no presencial se podra llevar a cabo utilizando los servicios de las plataformas informaticas de
apoyo a la docencia de la Universitat Politecnica de Valencia. Actualmente existen dos sistemas que
permiten el disefio y organizacién de materiales docentes online.

El primero, denominado PoliformaT, estad basado en Sakai. Cada asignatura del plan de estudios tiene su
propio espacio accesible en web y se accede con usuario y contrasefia. PoliformaT estad totalmente
integrada en la docencia de la UPV habiendo sido parte de las Acreditaciones de todas nuestras titulaciones
desde entonces. Este sistema de gestion de aprendizaje o plataforma LMS (Learning Management System)
incorpora las herramientas de:

a) Lessons: para la organizacién de materiales que permite definir el progreso del alumno o alumna en base
al esfuerzo (superacion de tests o tareas). Todos los materiales organizados en Lessons estan embebidos
en los contenidos subidos por el docente en el espacio web de la asignatura. Ademas, permite generar
enlaces a herramientas externas. Por ejemplo, a Polimedias (videos educativos UPV), y a Polilabs
(laboratorios virtuales UPV).

b) Tareas: para la organizacion de tareas. Permite configurar plazos, asignar grupos, gestion de
documentos, gestion de calificaciones, realimentacidon en base a la correccion de la tarea y reenvios.
Ademas, se puede integrar con Lessons.

c) Exdmenes: para la organizacion de autotests o pruebas de respuesta abierta con correcciéon automatica.
Permite configurar plazos, asignar grupos, gestién de documentos, gestidon de calificaciones vy
realimentacion en base a aciertos-fallos. Ademas, se puede integrar con Lessons.

d) Foros: permite crear grupos de debate e hilos de consultas supervisadas.
e) Correo interno: permite el envio de correos individuales, por grupos o publicos.

f) Estadisticas: permite al docente visualizar el acceso a los contenidos subidos al espacio web de la
asignatura. Se pueden generar estadisticas de diversos tipos, por ejemplo, el porcentaje de alumnos y
alumnas que han accedido a cierto recurso, o los recursos accedidos por un alumno o alumna.

g) Test de progreso: a través de la herramienta, se incorpora una o varias preguntas con respuestas
multiples después de consultar un contenido multimedia, de forma que se comprueba que el alumno o
alumna entienda el mismo. Si no se responde correctamente no se puede pasar al siguiente elemento o
contenido, por lo que se debe repetir la experiencia multimedia. Ademas, y para verificar que el alumnado
integra los conocimientos adquiridos, los planteamientos realizados en el test de progreso se tienen en
cuenta en la exposicidn de tareas y proyectos.

h) Acceso directo a Office 365. Integracion con la licencia Microsoft Office 365: este paquete incorpora
herramientas inclusivas como son el Inmersive Reader como apoyo a las personas con dificultades audio-
visuales.

i) Integracion con otras herramientas UPV como son las encuestas de valoracién del profesorado. También
es posible acceder a las encuestas y herramientas UPV a través de la Intranet del alumnado.

El segundo sistema que ofrece la UPV para el disefio y organizacidon de materiales docentes online es el ,
denominado media UPV, basado en openEDX. Se trata de la plataforma base de disefio de Cursos Abiertos
Masivos Online (MOOCs de UPVx). OpenEDX es una plataforma en linea para crear, cursar y analizar cursos
en linea. Es la plataforma de cddigo abierto que impulsa la iniciativa edx.org. No es una aplicaciéon
monolitica, por lo que se puede integrar con varios sistemas. En si, el profesorado crea los cursos o
contenidos formativos con Open edX Studio, un sistema de gestion de contenido o plataforma de creacién
para crear y configurar cursos, agregar y organizar el material, y configurar las actividades, asi como
disfrutar de la posibilidad de analizar la experiencia del alumnado. El alumnado emplea el sistema de
gestidn de aprendizaje Open edX LMS, para acceder y aprender con el contenido multimedia interactivo.
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La UPV imparte actualmente 112 cursos mediante este sistema. En el curso 2020- 2021 se han registrado
mas de 721.000 inscripciones de 200 paises, con un total histérico de mas de 3.240.000 desde el comienzo
de la iniciativa. Actualmente, la UPV ofrece 104 cursos en la plataforma edX.org y 8 cursos en su plataforma
upvx.es. Como dato, tres de nuestros cursos han repetido en la lista que publica ClassCentral de los 100
cursos online de siempre mejor valorados, y dos de ellos estan también en la lista de los 100 MOOCs con
mas inscripciones de todos los tiempos, situando a la UPV entre las 12 universidades del mundo con
mejores valoraciones en esta materia.

También se dispone de licencia Microsoft TEAMS para la dinamizaciéon de las sesiones sincronas en
plataforma digital. El compromiso de la UPV es mantener siempre algln sistema de presentacion en linea
qgue permita a los docentes la transmisidon sincrona de sus sesiones cuando sea necesario segun la
modalidad del titulo. El Area de Sistemas de la Informacién y las Comunicaciones tiene el compromiso de
generar grupos por asignatura en esta plataforma en la preparacion de los cursos académicos. Cada
profesor o profesora tiene asignado a su estudiantado a un grupo donde podra generar nuevos canales
privados, por ejemplo, para el trabajo en grupo, agendar sesiones sincronas en el calendario, o integrar
herramientas para la gestidn de documentos, organizacion de tareas, distribucidn colaborativa de tareas
(tableros canvas) y otros paquetes de uso para la docencia.

Para seguir las sesiones a través de la plataforma licenciada (Microsoft TEAMS actualmente), el/la
estudiante debe contar con:

- Un dispositivo con conexién a internet
- Un dispositivo con micréfono y, de manera opcional, cdmara para participar de forma activa en la sesion.

Para el seguimiento de la docencia no presencial sincrona y en diferido, la UPV también dispone de la
plataforma de Video Apuntes, que permite la grabacién automatica en video de las clases presenciales.
Este servicio permite al profesor o profesora programar anticipadamente la grabacion de sus clases, revisar
su grabacién y decidir si se hace publica o no a sus estudiantes. El profesorado tiene acceso ademas a
distintas herramientas de edicién de video para eliminar algunas secciones o introducir descansos, y se
asigna a la asignatura de PoliformaT, de forma que el alumnado pueda acceder a estas grabaciones a través
de la herramienta Videoapuntes en modo asincrono si lo necesita, por si no ha podido asistir a clase, o en
modo sincrono, si el profesor o profesora utiliza esta grabacién como apoyo de otra clase en la que esta
interactuando, para realizar alguna demostraciéon, como por ejemplo el proceso de escaneo 3D de una
escultura.

La plataforma estd integrada en PoliformaT como herramienta y soporta los siguientes navegadores:
Chrome (en Windows, Linux y Mac, y para dispositivos moviles con Android), Firefox, Safari (recomendado
para dispositivos mdviles con iOS y iPadOS). Para la utilizacidon de este sistema, el/la estudiante necesita
contar con el siguiente equipamiento técnico:

- Navegador web, tanto desde tu ordenador como desde tu mdvil. No es necesario instalar ninguna
aplicacién adicional.

- Conexion a internet: la UPV esta dotada de una red WiFi que permite la conexidn de dispositivos por LAN
y por WiFi. La conexién es gratuita para el alumnado dentro del campus y es accesible desde aulas,
bibliotecas y espacios de estudio.

Al comienzo del curso, la UPV ofrece a los estudiantes de nuevo ingreso sesiones formativas sobre el uso
de las aplicaciones de ensefianza a distancia.

Ademas de estas plataformas, para la creacion de recursos multimedia, la UPV pone a disposicién del
profesorado un estudio de grabacién de videos. Los videos grabados son publicados en la web Media UPV
con posibilidad de clasificacién y ocultacidn.

Estos videos, llamados Polimedias, son integrables en las plataformas PoliformaT y openEDX antes
mencionadas. Polimedia es un sistema disefiado en la UPV para la creacidn de contenidos multimedia como
apoyo a la docencia presencial, que abarca desde la preparacién del material docente hasta la distribuciéon
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a través de distintos medios (TV, Internet, CD, etc.) a los destinatarios. Es un recurso integrado con todas
las herramientas de PoliformaT, completamente innovador y Unico, disponible sélo en la UPV, que cuenta
con la disponibilidad de los mejores instrumentos, materiales y técnicos al servicio del profesorado, y
resulta muy facil de utilizar para el mismo, pues no requiere conocimientos audiovisuales o técnicos.

Adicionalmente, el alumnado también dispone de PoliLabs, un servicio de la UPV que permite al estudiante
conectar desde cualquier dispositivo (Windows, Linux, MacQS, 10S y Android) a un escritorio o aplicacion
virtual, para trabajar en ella como si estuviera en nuestro propio ordenador, lo que ayuda a usuarios que
no tengan medios suficientes para la instalacion o mantenimiento de ciertos programas que puedan
necesitar de ordenadores mas potentes. PoliLabs esta accesible desde cualquier dispositivo en Internet de
forma segura y no requiere de una conexién VPN.

6.2. En el caso de que se incluyan practicas académicas externas, sefialar brevemente el mecanismo
de organizacidn y, asimismo, adjuntar como anexos los principales convenios o compromisos de
las entidades, instituciones, organizaciones y empresas que recibiran al estudiantado.

El estudiantado de las distintas titulaciones de la ETSINF tiene la posibilidad de realizar practicas en
numerosas empresas e instituciones publicas y privadas con las que la UPV puede colaborar a través de los
Convenios de Cooperacidn Educativa. Cada curso académico del orden de 240 empresas o instituciones
reciben alumnos de este centro para realizar una estancia en practicas.

Se mantendra la colaboracién con empresas e instituciones que estén recibiendo estudiantado en practicas
de este master y se establecerdn relaciones con nuevas que puedan requerir los perfiles de esta nueva
titulacién. Cada curso, desde el centro, se establecen nuevas colaboraciones de practicas con al menos 50
empresas, ya que estamos en continuo contacto con el mundo empresarial.

La gestidn de las ofertas de Practicas en Empresa y su solicitud por parte del estudiantado se realiza a través
del sistema DIRE (https://www.inf.upv.es/www/etsinf/es/como-buscar-empresas-instituciones-dire/)
ofrecido por el Servicio Integral de Empleo (SIE) de la UPV. En dicha aplicacién, el estudiantado puede
registrar su curriculum vitae e inscribirse en las ofertas de practicas que llegan a la Unidad de Practicas en
Empresa, asociadas al centro y titulacion correspondiente. Por su parte, las empresas podran cumplimentar
solicitudes de estudiantes en practicas a través del sistema DIRE, asi como ver los curriculums de los
estudiantes que se hayan inscrito en su oferta y que cumplan los requisitos solicitados.

El siguiente listado recoge las empresas/instituciones mas relevantes que actualmente ofrecen practicas
para el estudiantado del Master Universitario en Ingenieria Informatica, por orden alfabético:

Empresas e instituciones con convenio de practicas:

NOMBRE EMPRESA/INSTITUCION

ACCENTURE, S.L. SOCIEDAD UNIPERSONAL

ACERNET S.L.

ACTIVE BUSINESS AND TECHNOLOGY, S.L.

ADDING TECHNOLOGY, S.A.

Altia consultores, S.A.

ARCA TELECOM, S.L.

Arisnova, S.L.

AUTIS INGENIEROS, S.L.U.

AYESA ADVANCED TECHNOLOGIES

AZIGRENE CONSULTORES, S.L.P.

BIONLINE

CALTEX SISTEMAS, S.L.

CAPGEMINI ESPANA, S.L.
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Cognodata Consulting, S.L.

CONNECTALL SYSTEMS, S.L.

CORITEL, S.A.

Coverwallet Innovations, S..L

CPS INFRAESTRUCTURAS MOVILIDAD Y MEDIO AMBIENTE, S.L.

DATANET CONSULTORES, S.L.

Digital Transformation Management, S.L.

DISID CORPORATION, S.L.

Disproin levante, S.L.

Domatix Technologies S.L.

EDICOM

Efficientic Work Spain S.L.

ELECTRICIDAD VIALA, S.L.

ETRA INVESTIGACION Y DESARROLLO, S.A.

EVERIS SPAIN, S.L.

F1 CONNECTING, S.L.

Federacid de Tennis Taula de la Comunitat Valenciana

Fragsy, S.L.

GMV Soluciones Globales e Internet S.A.U.

Imagina ITS

INDRA PRODUCCION SOFTWARE, S.L.

INFORMANCE, S.L.

INFORTISA, S.L.

Instituto Tecnoldgico de Informdtica

Internxt

ISTOBAL, S.A.

Kahuna Managing Security Spain, S.L.

Kenso Solutions, CB

Koala Capital Partners S.L.

Kumori Systems

LABERIT SISTEMAS, S.L.

Maibornwolff Spain, S.L.

MYTASKPANEL CONSULTING, S.L.

No Spoon Tech Lab, S.L.

NORTHGATE ESPANA

NUNSYS, S.L.

OBREMO,S.L.

Odooapps Spain, S.L.

Onestic Innovacién Y Desarrollo, S.L.

OPEN KODE, S.L.

PRODEVELOP, S.L.

Red Hat, S.L.

ROBOTNIK AUTOMATION, S.L.

S2 GRUPO DE INNOVACION EN PROCESOS ORGANIZATIVOS, S.L.U.

UNIVERSITAT
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Sciling, S.L.

SHIPEER LOGISTICS, S.L.

SIC3, S.L.

Solver Machine Learning, S.L.

SUMAY SUBE, S.L.U.

Sustainable Towns, S.L.

Technology Information Experience

Tecneca Networks, S.L.

TECNICA Y PROYECTOS, S.A.

TECSIBLE, S.L.

Telefénica Digital Espafia

TEXTIL ENERGY, S.L.

UMANICK TECHNOLOGIES, S.L.

VERAZIAL LABS, S.L.

Virtusway Spain, S.L.U.

VISUALNACERT, S.L.

VIVA AQUASERVICE SPAIN, S.A.

VOSSLOH ESPANA, S.A.

We are Open, S.L.

WITRAC Comunicaciones Inteligentes, S.L.

WOLTERS KLUWER ESPANA, S.A.

WONKA CENTER, C.B.

YEEPLY MOBILE, S.L.

Zubi Labs, S.L.

UNIVERSITAT
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7. Calendario de implantacién

71 Cronograma de implantacion del titulo —temporalizaciéon por cursos del despliegue de la
ensefanza, o, en su caso, despliegue por varios cursos o total-.

La modificacién se implementarad cuando se obtenga la autorizacidn del Consejo de Universidades.
HISTORICO
La implantacion del Master esta prevista que se realice de forma progresiva, curso a curso.

- Curso 2014-15: se puso en marcha el primer curso del Master Universitario en Ingenieria
Informatica.
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