





















































































Máster Universitario en Ingeniería Informática  


Antecedentes 


Respecto a la modificación de este título la ANECA emitió un informe desfavorable con fecha 4 
de julio de 2023. En la presente solicitud se han tenido en cuenta las observaciones y 
motivaciones de dicho informe y se han corregido las posibles carencias o deficiencias: 


“OBSERVACIONES. La estructura de la memoria no está adaptada formalmente Real Decreto 
822/2021.” 


ERT: Se adapta formalmente la memoria al Real Decreto 822/2021. 


“MOTIVACIÓN. CRITERIO 5. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS. En el informe de ANECA de 
fecha 03/05/2023 se indicó: “Los sistemas de evaluación y sus rangos de ponderación, que son 
muy amplios, son los mismos para todas las materias. Se deben ajustar los porcentajes mínimos 
y máximos de todos los sistemas de evaluación de modo que sean acordes a los contenidos y 
actividades formativas de las distintas materias”. Se han modificado dichos porcentajes según 
las materias, aunque se siguen manteniendo rangos de ponderación muy amplios (en algún caso 
hasta del 70) y todos los porcentajes mínimos son del 0% (excepto para el TFM). Los sistemas de 
evaluación con diferencias entre los porcentajes mínimos y máximos no deben ser superiores a 
30 y los valores mínimos no deben ser de “0”.” 


ERT: Se actualizan los sistemas de evaluación según normativa vigente de la UPV y, siguiendo la 
recomendación de ANECA en su guía de apoyo, se adaptan los porcentajes de modo que la 
diferencia entre los mínimos y máximos de cada sistema de evaluación no es superior a 30 y no 
hay valores mínimos en “0”. 
 


Justificación de la modificación 


Cambio de Modalidad Presencial a Modalidad Híbrida (50% de Presencialidad y 50% de No 
presencialidad).  


Justificación:  


El Máster Universitario en Ingeniería Informática (MUIINF) se verificó el 27 de febrero de 2014, 
siguiendo las directrices del RD 1393/2007, obteniendo autorización de implantación por la 
Generalitat Valenciana el 28 de noviembre de 2014. Renovó su acreditación el 18 de abril de 
2018, por resolución del Consejo de Universidades.  


Se solicita la modificación de la memoria de verificación del Máster Universitario en Ingeniería 
Informática para que la modalidad docente pase a ser de tipo híbrida, con un 50% de 
presencialidad y un 50% de no presencialidad (online síncrona) de la totalidad de los créditos 
ECTS del máster.  


Esta distribución se ajusta a lo indicado en el RD 822/21, que detalla que la proporción de 
créditos no presenciales para que un título de Grado o Máster tenga la consideración de híbrido 
será la situada en un intervalo entre el 40 y el 60 por ciento de la carga crediticia total del título.  


En concreto, el primer curso constará de un 62,50% de presencialidad y un 37,50% de docencia 
online, de un total de 60 créditos. Es decir, tendrá 37,5 créditos presenciales y 22,5 créditos de 
docencia online. Por su parte, el segundo curso constará de un 30% de presencialidad y un 70% 
de docencia online, de un total de 60 créditos. Es decir, tendrá 18 créditos presenciales y 42 
créditos de docencia online.  


Para la planificación de la docencia semipresencial del MUIINF, se establecerán dos sesiones 
semanales para cada asignatura, donde una de ellas será en modo presencial y otra en modo no 
presencial con docencia online síncrona. Con ello se garantiza un seguimiento adecuado del 
proceso de aprendizaje del estudiantado por parte del profesorado, ya que todas las semanas 
tiene una sesión presencial con sus estudiantes, aparte de la sesión online síncrona. De cara al 
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estudiantado, se organizará toda la planificación de las asignaturas de modo que tengan toda la 
docencia presencial acumulada en un máximo de tres días a la semana, mientras que el resto de 
los días serán con docencia no presencial. Por su parte, los actos de evaluación que incluyan la 
prueba escrita, el examen/defensa oral o bien la prueba práctica de 
laboratorio/campo/informática/aula se realizarán de modo presencial, para garantizar la 
identificación del estudiantado.  


En el MUIINF se ha llevado a cabo ya una experiencia piloto de semipresencialidad. En concreto, 
en el curso 2017-18 se comenzó la preparación de la experiencia piloto en las asignaturas 
optativas de segundo curso, implantándose en 7 de las 9 asignaturas optativas. La situación de 
pandemia del Covid-19 obligó en el curso 2019-20 a extender el modelo semipresencial a todas 
las asignaturas del máster. Este nuevo modelo implicó cambios en la gestión del título (horarios, 
clases síncronas online, clases síncronas presenciales, clases asíncronas, etc.), en la planificación 
y actividad docente del profesorado, y en la acción de aprendizaje que realiza el estudiantado. 


En el último informe anual de revisión del título (curso 2021-22), denominado “Informe de 
Gestión”, integrado en el sistema de calidad, se propuso realizar una modificación sustancial de 
la memoria de verificación, para adoptar la modalidad de enseñanza híbrida conforme al RD 
822/2021. Con esta medida, se pretende hacer aún más atractiva esta titulación a futuros 
estudiantes, tanto a los que trabajan o teletrabajan (reduciéndose el número de solicitudes de 
dispensa), al estudiantado acostumbrado a la docencia online a raíz de la pandemia del Covid-
19, como al estudiantado que reside fuera de Valencia (reduciendo sus desplazamientos a la 
capital). 


La valoración del estudiantado sobre la calidad de los docentes se ha situado por encima de 8 
puntos (sobre 10) en los dos últimos cursos (8,38 para el curso 21/22; 8,12 para el curso 20/21), 
siendo similar o incluso superior a los resultados obtenidos para antes de 2019. Igualmente, los 
buenos resultados obtenidos en la tasa de rendimiento (siendo 81,65 para el curso 2021-2022; 
81,45 en el curso 2020-2021) avalan el éxito de la impartición bajo modalidad semipresencial o 
híbrida durante los años de experiencia piloto. 


Aparte de factores sobrevenidos como la pandemia covid-19, se ha constatado el incremento 
de la demanda de formación virtual, debido a diversas causas, que impulsan a trabajar en la 
línea del uso de estas nuevas metodologías docentes. En concreto, el perfil del estudiantado de 
este máster es el idóneo para el modelo docente híbrido, pues un porcentaje importante son 
personas ya insertas en el mercado laboral. 


El cambio de modelo docente del MUIINF, de presencial a híbrido, facilitará el seguimiento 
óptimo del máster tanto a estudiantes ya empleados como a estudiantes con residencia fuera 
de Valencia, así como poder contar con profesionales de prestigio de empresas nacionales e 
internacionales, para impartir de forma online seminarios y charlas durante el máster. 


Detalle de la modificación por apartados 


1.1-1.3 - Denominación, ámbito, menciones/especialidades y otros datos básicos 
Se define el ámbito de conocimiento en aplicación del RD 822/2021. 


1.4-1.9 - Universidades, centros, modalidades, créditos, idiomas y plazas 
Se modifica la modalidad de impartición: Cambio de Modalidad Presencial a 
Semipresencial o Híbrida (50% de presencialidad y 50% de no presencialidad). 


1.10 - Justificación del interés del título 
Se actualiza el apartado. Nuevo anexo por requerimiento del aplicativo. 


1.11-1.13 - Objetivos formativos, estructuras curriculares específicas y de innovación docente 
No se modifican los objetivos formativos de la memoria actual.  
No se definen estructuras curriculares específicas.  
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Máster Universitario en Ingeniería Informática  


Se añaden las estrategias metodológicas de innovación docente específicas. Se anexa 
documento sobre dichas estrategias metodológicas.  
 
1.14 - Perfiles fundamentales de egreso y profesiones reguladas 
Se definen los perfiles fundamentales de egreso por obligación del aplicativo ministerial. 
Se incorpora un resumen del perfil de egreso: Expertos en dirección y gestión de proyectos 
informáticos, análisis y diseño de soluciones TIC avanzadas y complejas, con enfoque ético y 
sostenible.  


2 - Resultados del proceso de formación y aprendizaje 
Se eliminan las competencias CB6 a CB10 obligatorias. Se enuncian de forma actualizada a 
resultados fundamentales las competencias generales y específicas del título sin cambios 
significativos en su contenido. 


Además, se actualiza la asignación de las competencias generales y específicas que se trabajan 
en cada materia, al haberse detectado unos pequeños errores en la memoria de verificación. En 
concreto, la competencia G9 (Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la 
legislación y la deontología profesional de la actividad de la profesión de Ingeniero en 
Informática) se asigna a la materia "Gestión y Gobernanza de las TI", además de a la materia 
"Optatividad" (ya asignada en la Memoria de Verificación). Por su parte, la competencia TI7 
(Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computación de altas 
prestaciones y métodos numéricos o computacionales a problemas de ingeniería) se desasigna 
de la materia "Optatividad", quedando solamente asignada ahora a las materias "Computación 
de altas prestaciones" y "Configuración y optimización de sistemas de cómputo". 


El título facilita el ejercicio de la profesión de Ingeniero en Informática, por lo que el plan de 
estudios cumple la Resolución de 8 de junio de 2009 (BOE de 4 de agosto de 2009), de la 
Secretaría General de Universidades, por la que se da publicidad al Acuerdo del Consejo de 
Universidades, por el que se establecen recomendaciones para la propuesta por las 
universidades de memorias de solicitud de títulos oficiales en los ámbitos de la Ingeniería 
Informática, Ingeniería Técnica Informática e Ingeniería Química.  


En concreto, los resultados fundamentales que el plan de estudios contiene se concretan en 
conocimientos o contenidos, competencias y habilidades o destrezas. Las competencias por 
alcanzar por la/el estudiante, para los títulos oficiales de la profesión de Ingeniero en 
Informática, vienen determinadas por la Resolución de 8 de junio de 2009 (BOE de 4 de agosto 
de 2009), que establece competencias generales (G1 a G10), competencias específicas de 
dirección de gestión (DG1 a DG3), competencias específicas de tecnologías informáticas (TI1 a 
TI12) y la competencia asociada a la realización y defensa del Trabajo Fin de Máster (TFM).  


Finalmente, se añaden cinco competencias de habilidad (resultados de destreza) enunciadas de 
la CT1 a CT5. 


3.1 - Requisitos de acceso y criterios de admisión 
Se actualiza el apartado conforme a las normativas vigentes de la UPV.  
 
Se ha procedido a la actualización de las condiciones específicas de acceso al título, de acuerdo 
con lo indicado en el RD 822/2021 y la Normativa propia de Preinscripción y Admisión a los 
estudios de másteres universitarios en la Universitat Politècnica de València, para permitir:  


a) que un o una estudiante de Grado al que le reste por superar el TFG y como máximo 
hasta 9 créditos ECTS, pueda acceder y matricularse en el máster, de acuerdo con lo 
indicado en el RD 822/2021.  
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b) que un o una estudiante del Programa Académico de Recorrido Sucesivo (PARS) en 
Ingeniería Informática al que le reste por superar el TFG y una o varias asignaturas 
específicas, que en ningún caso de forma conjunta (TFG y asignaturas) podrán superar 
los 30 créditos ECTS, pueda acceder y matricularse en el máster, de acuerdo con lo 
indicado en el RD 822/2021.  


c) Además, se incorpora el requisito lingüístico B2 de español.  
 
Asimismo, se establecen los pesos de los criterios de valoración de méritos que la Comisión 
Académica del Máster aplicará en el proceso de evaluación de las solicitudes de admisión al 
máster.  
3.2 - Criterios de transferencia y reconocimiento de créditos 
 
Se ha procedido a la actualización de los sistemas de transferencia y reconocimiento de créditos, 
conforme a la última Normativa para el Reconocimiento y Transferencia de Créditos en Títulos 
Oficiales de Grado y Máster de la Universitat Politècnica de València aprobada por el Consejo de 
Gobierno de 23 de diciembre de 2021 y modificada por el Consejo de Gobierno de 22 de 
diciembre de 2022. 
 
Se actualizan los créditos máximos de reconocimiento por acreditación de experiencia laboral y 
profesional, pasando de 18 a 15 ECTS. Se especifica la materia concreta del plan de estudios en 
la que se podrán reconocer estos créditos, el tipo de experiencia profesional que podrá ser 
reconocida y la justificación del reconocimiento en términos de resultados de aprendizaje.   
 
Se actualizan las normativas vigentes de la UPV:  


- Normativa de Progreso y Permanencia en las Titulaciones Oficiales de Grado y Máster 
de la Universitat Politècnica de València. 


- Normativa de Régimen Académico y Evaluación del Estudiantado en Estudios Oficiales 
de Grado y Máster de la Universitat Politènica de València.   


3.3 - Movilidad de los estudiantes propios y de acogida 
Se actualiza el apartado conforme a procedimientos y enlaces. 


Se actualiza la relación de instituciones de educación superior con las que se mantienen 
convenios bilaterales de intercambio, incluyendo únicamente aquellas que permiten la 
movilidad al estudiantado del máster.  


 


4.1 - Estructura básica de las enseñanzas 
Se modifica el plan de estudios. Nuevo anexo: 
- Modificación de módulos y materias: se ha actualizado el carácter de la materia 
"Optatividad" (de Obligatorio a Optativo); se ha actualizado el carácter de la materia "Desarrollo 
Profesional" (de Obligatorio a Optativo).  
- Modificación de la distribución de actividades formativas: se ha especificado el 
porcentaje de presencialidad de las actividades, el porcentaje de interacción 
estudiantado/profesor y cómo se desarrollan las actividades en modo presencial y en modo no 
presencial.  
- Modificación de metodologías docentes. Se han actualizado las metodologías aplicables 
por materia, según normativa vigente de la UPV.  
- Modificación de los sistemas de evaluación. Se han actualizado según normativa vigente 
de la UPV y se han adaptado los rangos de los sistemas de evaluación, de modo que la diferencia 
entre los porcentajes mínimos y máximos de cada sistema de evaluación no sea superior a 30 y 
además los valores mínimos no sean “0”.  
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- Se añade listado de los resultados de aprendizaje. Se muestra la relación de estos 
resultados por materia.  
- Se añade apartado para la descripción de la modalidad de impartición del título, donde 
se detalla la modalidad de docencia semipresencial, sus objetivos, distribución de horas 
presenciales y no presenciales, características de las actividades formativas (en modo presencial 
y no presencial), así como aspectos referentes a la evaluación del estudiantado y mecanismos 
para garantizar su identidad.  
 
4.2 - Actividades y metodologías docentes 
Se añade apartado por requerimiento del aplicativo. 


 
4.3 - Sistemas de evaluación 
Se añade apartado por requerimiento del aplicativo. 


 
5 - Personal académico y de apoyo a la docencia 
Actualización del apartado.  


Se ha añadido información sobre la competencia digital docente del profesorado del máster.  


 
6 - Recursos materiales e infraestructurales, prácticas y servicios 
Actualización del apartado. Se ha actualizado el listado de empresas e instituciones más 
relevantes que actualmente ofrecen prácticas externas para el estudiantado del máster.  


Se ha añadido información sobre los recursos disponibles para modalidad de docencia 
semipresencial. 


 
7.1 - Cronograma de implantación 
Se define el curso de implantación de la modificación solicitada. 


 
8.2 - Información pública 
Se actualiza el apartado por requerimiento del aplicativo. 
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1.10 Justificación: 


1.10.a) Justificación del interés académico, científico, profesional científico, profesional y 
social del título e incardinación en el contexto de la planificación estratégica de la 
universidad. 


El ámbito del Máster Universitario en Ingeniería Informática es de tipo profesional y 
académico. 
 
La Informática es en la actualidad elemento clave para el desarrollo social y productivo de un 
país, y en sí misma, es el factor clave de las denominadas Tecnologías de la Información y las 
Comunicaciones (TIC), entendiéndose en este contexto como “el conjunto de recursos, 
procedimientos y técnicas usado en el procesamiento, almacenamiento y transmisión de 
información”. No se puede concebir el impulso económico de una región sin que éste vaya 
ligado al desarrollo de la sociedad digital en dicho territorio. Así, Kofi Annan en su discurso 
inaugural de la Cumbre Mundial de la Sociedad de la Información (WSIS) de 2003 proclamó 
que “las tecnologías de la información y la comunicación (...) pueden mejorar la vida de todos 
los habitantes del planeta. Se dispone de herramientas para llegar a los Objetivos de Desarrollo 
del Milenio, de instrumentos que harán avanzar la causa de la libertad y la democracia y de los 
medios necesarios para propagar los conocimientos y facilitar la comprensión mutua”. 
 
La totalidad de gobiernos de los países de nuestro entorno, así como el propio Gobierno 
español, participan en la actualidad de la Agenda Digital Europea, como parte principal de la 
estrategia Europa 2020-2030 para el crecimiento de la Unión Europea. La Agenda Digital 
europea para el decenio de 2020-2030 se centra en la creación de espacios y servicios digitales 
seguros, la consecución de condiciones de competencia equitativas en los mercados digitales 
con grandes plataformas, y el fortalecimiento de la soberanía digital de Europa, al tiempo que 
contribuye al objetivo europeo de neutralidad climática de aquí a 2050. 
 
El 9 de marzo de 2021, la UE propuso una «Brújula Digital» (COM(2021)0118) con cuatro 
objetivos digitales que deben alcanzarse de aquí a 2030: 
• Competencias: al menos el 80 % de los adultos deberían poseer competencias digitales 


básicas, y debería haber 20 millones de especialistas en TIC empleados en la UE; además, 
debe aumentar el número de mujeres que asuman este tipo de puestos de trabajo; 


• Actividad empresarial: el 75% de las empresas deben utilizar servicios de computación en 
la nube, macrodatos e IA; más del 90 % de las pequeñas y medianas empresas (pymes) de 
la Unión deben alcanzar al menos un nivel básico de intensidad digital; y debe duplicarse 
el número de unicornios de la UE; 


• Infraestructura: todos los hogares de la UE deberían contar con una conectividad de 
altísima velocidad y todas las zonas pobladas deberían disponer de cobertura 5G; la 
producción de semiconductores de vanguardia y sostenibles en Europa debería suponer 
al menos el 20 % de la producción mundial; en la UE deberían desplegarse 10 000 nodos 
de proximidad con alto grado de seguridad y neutros desde el punto de vista climático, y 
Europa debería contar con su primer ordenador cuántico; 


• Servicios públicos: todos los servicios públicos esenciales deben estar disponibles en línea; 
todos los ciudadanos tendrán acceso a sus historiales médicos electrónicos, y el 80 % de 
los ciudadanos deberán utilizar una solución de identidad electrónica. 


 
En el contexto de la Comunidad Valenciana, la Secretaría Autonómica de Administración 
Pública, a través de la Dirección General de Tecnologías de la Información (DGTI), inició en 
2014 la elaboración de la Agenda Digital Valenciana (https://agendadigital.gva.es/es/agenda-
digital) en virtud de sus competencias horizontales en TIC. La Agenda Digital de la Comunitat 
Valenciana (ADCV) constituye el marco estratégico regional para avanzar en el desarrollo de la 
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sociedad digital y expresa el firme propósito de la Generalitat de establecer un plan para 
impulsar el uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) como motor del 
crecimiento económico sostenible y del empleo de calidad en el período 2014-2020. Todas las 
iniciativas de la ADCV se articulan en torno a tres ejes fundamentales: la ciudadanía, la 
administración y la economía digitales. 
 
Es evidente, por tanto, que existe un interés estratégico en potenciar el crecimiento social y 
económico de nuestro entorno a través de las TIC, en las que resulta fundamental el papel de 
la informática, en tanto que es el estudio de los sistemas que representan, procesan y 
comunican información, en su acepción más amplia. 
 
Hoy en día, la Ingeniería Informática está presente en las comunicaciones, los sistemas de 
transporte, la maquinaria industrial, sanitaria o aeronáutica, los sistemas de abastecimiento 
de energía (luz, agua, gas), los sistemas de salud o judiciales, y tantos otros sistemas e 
infraestructuras críticas para el funcionamiento adecuado de un país, además de la propia 
seguridad y protección de datos personales asociados a dichos sistemas. Un ejemplo muy 
reciente de la importancia de la Ingeniería Informática se tiene en la creación de los estándares 
de ciber-seguridad para proteger la información sensible que se almacena actualmente en los 
ordenadores conectados a internet. 
 
Según el último informe Empleabilidad 2013 emitido por la Conferencia de Directores y 
Decanos de Ingeniería Informática (CODDII), la inserción laboral para titulados en Ingeniería 
Informática es superior al 91%, con tasas cercanas al 100% en los primeros titulados en el 
Grado y Máster. En el caso de la Comunidad Valenciana, la inserción laboral es superior al 90%, 
situándose como uno de los sectores de mayor empleabilidad, a pesar de la situación de crisis 
económica reinante.  
 
Por su parte, en los informes recientes del Mercado de Trabajo Estatal 
(https://sepe.es/HomeSepe/que-es-el-sepe/comunicacion-institucional/publicaciones/publicaciones-
oficiales/listado-pub-mercado-trabajo/informe-mercadotrabajo-estatal-general.html), del 
Observatorio de las ocupaciones del Ministerio de Trabajo y Economía social del Gobierno de 
España, en el informe de 2021 (con datos de 2020) se indica que las actividades relacionadas 
con la informática figuran entre las actividades que sufrieron mayores incrementos de afiliados 
durante 2020.  En concreto, la actividad de Programación, consultoría y otras relacionadas con 
la informática, continúa con evolución positiva desde el año 2009, que sigue en 2020, 
favorecida por los requerimientos del mercado. Además, algunos sectores han resultado 
beneficiados como consecuencia de los efectos de la pandemia, destacando el comercio 
electrónico y otros sectores asociados al crecimiento de la actividad comercial en Internet, 
como son la logística, el transporte de mercancías y las entregas a domicilio. El impulso del 
comercio on-line y el teletrabajo también han favorecido al sector de la informática y de las 
comunicaciones. Según el informe de 2021, en los próximos años los mencionados procesos de 
digitalización y sostenibilidad van a potenciar aún más el crecimiento del empleo en sectores 
relacionados con diversas ingenierías, comunicación y redes sociales, diseño gráfico, energías 
renovables y tratamiento de residuos. En general, la sección de información y comunicaciones 
se caracteriza por ser una de las secciones con mayor estabilidad en el empleo, por tener una 
afiliación de trabajadores indefinidos elevada y por encima de la media, y mayoritariamente 
empleada por cuenta ajena. También en esta sección se concentra en mayor proporción el 
empleo cualificado. Hay gran demanda de profesionales en análisis de Big Data, en 
computación en la nube, inteligencia artificial, machine learning, ciberseguridad y en 5G. Las 
ocupaciones más relevantes y con perspectivas favorables son las relacionadas con las 
tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC): Programadores informáticos –una 
ocupación muy demandada-; Analistas, programadores y diseñadores web y multimedia; 
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Analistas y diseñadores de software y multimedia; Administradores de sistemas y redes; 
Especialistas en bases de datos y redes informáticas y Científicos de datos; Ingenieros en 
telecomunicaciones; y Técnicos en operaciones de sistemas informáticos. Asimismo, 
Diseñadores gráficos y multimedia; e Instaladores y reparadores TIC.  
 
En el informe del Mercado de Trabajo Estatal 2022 (con datos de 2021) se destaca que la 
digitalización será clave para el mercado laboral y afectará de forma transversal a todas las 
actividades económicas y ámbitos de la sociedad. Además, las actividades económicas 
intensivas en tecnología como son las de telecomunicaciones y las de programación, 
consultoría y otras relacionadas con la informática siguen manteniendo su buen 
comportamiento, al haber sido de las menos afectadas por los confinamientos al inicio de la 
pandemia, dando soporte al mantenimiento del resto de actividades y respuesta a los cambios 
en la forma de trabajar y a la aceleración que la transformación digital ha experimentado en 
este período.  
 
Se evidencia, de esta forma, la idoneidad y necesidad de profesionales titulados en Ingeniería 
Informática, cuyas competencias les sitúan en posición prioritaria en el acceso al mercado 
laboral. 
 
Actualmente, la práctica totalidad de universidades de todo el mundo imparten titulaciones 
de grado y máster en el ámbito de la informática, bajo diferentes denominaciones (Informatics, 
Computing, Computer Science, Computer Engineering, Software Engineering, Computer 
Systems Engineering, Informatik, Informatique, Informática, ...). 
 
Los estudios de Informática en España arrancan a finales de los años 70 del siglo XX, con la 
necesidad de dotar a las organizaciones y administraciones de aquellos profesionales que les 
provean de infraestructuras y les permitan iniciar la generación de servicios basados en las 
tecnologías de la información. 
 
La Ingeniería Informática arranca en 1982 en la Universitat Politècnica de València como 
Diplomatura en Informática, con la creación de la Escuela Universitaria de Informática (R.D. 
1620 de 18 de junio de 1982). En 1985, con la creación de la Facultad de Informática (R.D. 1855 
de 9 de octubre de 1985 – BOE no 245 de 12 de octubre de 1985), se inician los estudios de 
segundo ciclo que darían lugar a la Licenciatura en Informática. En el curso 1993-94 se inicia la 
impartición de los nuevos títulos de Ingeniero Técnico en Informática de Sistemas (BOE no 183 
de 2 de agosto de 1994) e Ingeniero Técnico en Informática de Gestión (BOE no 183 de 2 de 
agosto de 1994) sustituyendo a las antiguas Diplomaturas. Asimismo, en el curso 1996-97 
comienza la impartición del título de Ingeniero en Informática (BOE no 162 de 5 de julio de 
1996), que sustituye a la antigua Licenciatura. 
 
En 2009 se crea la Escola Tècnica Superior d’Enginyeria Informàtica de la Universitat Politècnica 
de València (UPV), resultante de la integración en un único centro de la Escuela Técnica 
Superior de Informática Aplicada y de la Facultad de Informática, en virtud del Decreto 33/2009 
del Consell de la Generalitat Valenciana, de 27 de febrero de 2009. En esta escuela se imparten 
en la actualidad los estudios de Ingeniería Informática, que se integran en el Grado en 
Ingeniería Informática (BOE no 91 de 16 de abril de 2011) que adapta las recomendaciones del 
Consejo de Universidades para la elaboración de los planes de estudios en el ámbito de la 
Ingeniería técnica Informática (Resolución de 8 de junio de 2009 de la Secretaría General de 
Universidades, BOE de 4 de agosto de 2009).  
 
Referentes externos que avalan la adecuación de la propuesta 
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Los principales referentes externos consultados para elaborar este documento de verificación 
se detallan a continuación, clasificándose según su tipología. 
A nivel académico se han tenido en cuenta: 


• El Libro Blanco del título de Grado en Ingeniería Informática 
http://www.aneca.es/var/media/150388/libroblanco_jun05_informatica.pdf 


• Resolución de 8 de junio de 2009 de la Secretaría General de Universidades, BOE de 4 
de agosto de 2009, por la que se da publicidad al Acuerdo del Consejo de Universidades, 
por el que se establecen recomendaciones para la propuesta por las universidades de 
memorias de solicitud de títulos oficiales en los ámbitos de la ingeniería informática, 
ingeniería técnica informática e ingeniería química.  


http://www.boe.es/boe/dias/2009/08/04/pdfs/BOE-A-2009-12977.pdf 


• Estas recomendaciones para la elaboración de planes de estudios en el ámbito de la 
Ingeniería Informática están basadas en el Computing Curricula 
(https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-
recommendations/cc2005-march06final.pdf), un documento de recomendaciones 
curriculares en el ámbito de la Informática internacionalmente reconocido, emitido 
conjuntamente por la Association for Computing Machinery (ACM) y el Institute for 
Electrical and Electronics Engineers (IEEE). Las recomendaciones en base a 
competencias, así como las disciplinas que se establecen en estas recomendaciones 
curriculares, fueron adaptadas al contexto ingenieril de cara a obtener un documento 
de recomendaciones alineado con las Órdenes Ministeriales del resto de ingenierías. 


• Los criterios y estándares del marco Euro-Inf (The Euro-Inf Framework Standards and 
Criteria), emitidos por la European Quality Assurance Network for Informatics Education 
(EQANIE). Estos estándares son la referencia competencial académica para la evaluación 
de la calidad en titulaciones del ámbito de la informática. 
(https://eqanie.eu/documents/) 


• Otros planes de estudios de Máster Universitario en Ingeniería Informática, verificados 
por la ANECA, principalmente los impartidos en la Facultad de Informática de la 
Universidad Politécnica de Madrid y en la Facultat d’Informàtica de la Universitat 
Politècnica de Catalunya. 


• Otros planes de estudios de Máster en el ámbito de la Informática impartidos en 
universidades extranjeras, entre los que cabe destacar el MSc in Computer Science 
impartido en la University of Oxford, el Master of Informatics de la Technischen 
Universität München y el Computer Science Master de la ETH Zurich. 


A nivel profesional se han tenido como referentes los siguientes documentos: 
• El informe Empleabilidad 2013 emitido por la Conferencia de Directores y Decanos de 


Ingeniería Informática (CODDII). 
• El Estudio Situación Laboral de los Profesionales del Sector TI de la Comunidad 


Valenciana 2012, realizado por el Colegio Oficial de Ingenieros en Informática de la 
Comunidad Valenciana (COIICV). 


• El marco de referencia competencial profesional e-Competence Framework 
(https://itprofessionalism.org/about-it-professionalism/competences/the-e-
competence-framework/), que suponen un conjunto de competencias en el ámbito de 
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las TIC tanto para las empresas, como para el sector público, educacional y social en 
Europa. 


Referentes normativos 
 


• Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organización de 
las enseñanzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad.  


https://www.boe.es/eli/es/rd/2021/09/28/822/dof/spa/pdf 
 


• ANECA: Guía de Apoyo para la elaboración de la Memoria para la Solicitud de 
Verificación de Títulos Oficiales. (V. 1.0 - 14/04/2023) 


https://aplicat.upv.es/verifica-app/jsp/gestionTitulos/IU05_FichaTitulo.faces 
 


1.10.b) Normas reguladoras del ejercicio profesional. 
 
El plan de estudios del Máster Universitario en Ingeniería Informática se adapta a la Resolución 
de 8 de junio de 2009 de la Secretaría General de Universidades, donde se establecen las 
recomendaciones para la propuesta por las universidades de memorias de solicitud de títulos 
oficiales en los ámbitos de la Ingeniería Informática, Ingeniería Técnica Informática e Ingeniería 
Química. Dichas recomendaciones dan oficialidad a las recomendaciones desarrolladas por la 
Conferencia de Directores y Decanos de Ingeniería Informática (CODDII) para la elaboración de 
planes de estudios de Grado y Master conducentes a las profesiones de Ingeniería Técnica 
Informática e Ingeniería Informática. 
 
1.10.c) Justificación de la titulación en la ordenación de titulaciones de la CCAA. 
El Máster Universitario en Ingeniería Informática se verificó el 27 de febrero de 2014, siguiendo 
las directrices del RD 1393/2007, obteniendo autorización de implantación por la Generalitat 
Valenciana el 28 de noviembre de 2014. De este modo durante el curso 2014-15 dio inicio el 
primer curso de la titulación, quedando implantado en su totalidad durante el curso 2015-16. 
En el Informe de Gestión del máster del curso 2016-2017, que forma parte del Sistema de 
Aseguramiento Interno de la Calidad de la UPV, se introdujo como acción de mejora la 
implantación de forma piloto del modelo semipresencial en algunas asignaturas optativas de 
segundo curso, para adecuar la oferta formativa a la demanda de un título más flexible. El 
objetivo era combinar la docencia presencial y semipresencial en el título, para lograr un 
aprendizaje eficaz adaptado a las necesidades del estudiantado y permitiéndoles así 
compaginar los estudios con su vida laboral.  
 
En el Informe de Gestión del curso 2017-2018, se indica que durante dicho curso se elaboró un 
análisis DAFO con el que analizar la propuesta de modelo semipresencial. Además, se 
implantaron 9 de las 12 asignaturas optativas posibles, de entre las cuales el estudiantado 
selecciona cinco. Las asignaturas optativas que de forma piloto participaron en esta 
experiencia fueron siete:  Ciberseguridad, Gestión integral, Automatización y robótica, 
Inteligencia ambiental, E-learning y redes sociales, Logística y servicios y Administración 
electrónica. El número de horas no presenciales se adaptó a las características de cada 
asignatura.  
 
En el Informe de Gestión del curso 2018-2019 se indica que el modelo semipresencial ha 
quedado implantado con éxito en dicho curso. La revisión del modelo mediante reuniones con 
el profesorado permitió ajustarlo, adaptando las necesidades formativas de cada asignatura al 
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conjunto de horas presenciales y no presenciales más adecuado en cada caso. También la 
revisión del modelo en reuniones con el estudiantado ayudó a recoger su punto de vista global 
y aspectos particulares a mejorar. La labor de tutorización por parte del profesorado ha sido 
mayor, lo que repercute en una formación más personalizada para el estudiantado.   
 
En el Informe de Gestión del curso 2019-2020 se indica que la implantación mediante un piloto 
en 7 de las 9 asignaturas optativas de segundo curso se ha conseguido, dándose por finalizada 
la acción de mejora. No obstante, la situación de pandemia del Covid-19 obligó a extender a 
todas las asignaturas del máster el modelo semipresencial. Este nuevo modelo implica cambios 
en la gestión del título (horarios, clases síncronas online, clases síncronas presenciales, clases 
asíncronas, etc.), en la planificación y actividad docente del profesorado, y en la acción de 
aprendizaje que realiza el estudiantado.  Por tanto, en el informe 2019-2020 se abrió una 
nueva acción de mejora para el análisis del modelo semipresencial, planteándose así analizar 
el modelo semipresencial desde la perspectiva de los 3 colectivos implicados:  Estudiantado, 
Profesorado y Gestión. 
 
En el Informe de Gestión del curso 2020-21 se indica que se hace aconsejable esperar para 
realizar las modificaciones sustanciales del título de forma integral, de acuerdo con las nuevas 
propuestas de cambio procedentes de la CODII, de la reacreditación del sello internacional 
EURO-INF y del proyecto ENHANCE.   
 
La valoración del estudiantado sobre la calidad de los docentes se ha situado por encima del 8 
en ambos cursos (8.38 para el curso 21/22; 8.12 para el curso 20/21), siendo similar o incluso 
superior a los resultados obtenidos para antes de 2019. Igualmente, los buenos resultados 
obtenidos en la tasa de rendimiento (siendo 81.65 para el curso 2021-2022; 81.45 en el curso 
2020-2021) avalan el éxito de la impartición bajo modalidad semipresencial, según los datos 
contenidos en el informe de Gestión del máster del curso 2021-22. 
 
Aparte de factores sobrevenidos como la pandemia covid-19, se ha constatado el incremento 
de la demanda de formación virtual, debido a diversas causas, que impulsan a trabajar en la 
línea del uso de estas nuevas metodologías docentes. En concreto, el perfil del estudiantado 
de este máster es el idóneo para este tipo de modelo docente, pues un porcentaje importante 
de ellos son personas ya insertas en el mercado laboral. 
 
Como resultado de todo lo anteriormente expuesto, en el Informe de Gestión del Título del 
curso 2021-2022 se ha propuesto realizar una modificación sustancial de la memoria de 
verificación, para adoptar la modalidad de enseñanza híbrida conforme al RD 822/2021. Con 
ello se pretende hacer más atractiva la titulación al estudiantado que trabaja o teletrabaja, al 
estudiantado que en la pandemia se acostumbró a la docencia semipresencial, así como al 
estudiantado que prefiere una presencialidad reducida que le permita evitar cambios de 
domicilio, por no tener que acudir todos los días de la semana a clase de forma presencial. El 
Informe de Gestión del título ha sido aprobado por la Escuela Técnica Superior de Ingeniería 
Informática a través de sus órganos colegiados, con fecha 14 de noviembre de 2022, dando así 
inicio al proceso de modificación. 
 
Esta propuesta de modificación sustancial del título ha sido aprobada por la Junta de Centro 
de la ETSINF, con fecha 15 de febrero de 2023, y por Consejo de Gobierno de la UPV con fecha 
9 de marzo de 2023.  
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1.14. Perfiles fundamentales de egreso a los que se orientan las enseñanzas. 


Los egresados del Máster Universitario en Ingeniería Informática tienen la capacidad para 
establecerse como profesionales del área de las TIC en el ejercicio de su profesión como 
Ingenieros/as en Informática, siendo competentes y responsables en tecnologías informáticas 
avanzadas de forma transversal. 
 
Están capacitados en la dirección y gestión de proyectos y equipos de trabajo 
multidisciplinares, que resuelvan problemas tecnológicamente complejos, comunicando sus 
ideas con rigor, exactitud y honestidad. Se forman profesionales social y éticamente 
comprometidos para trabajar en una sociedad global. 
  
Los egresados del Máster Universitario en Ingeniería Informática pueden ejercer su actividad 
en el amplio conjunto de ámbitos de la informática, tanto en el sector privado como en la 
administración pública, donde pueden participar en puestos de responsabilidad de carácter 
transversal o en puestos de especialización avanzada. 
 
Además, podrán continuar con una formación avanzada, realizar el doctorado, o participar en 
proyectos de investigación, innovación y transferencia integrándose en Institutos o Centros de 
Investigación. 
 
De forma más detallada, los egresados del Máster Universitario en Ingeniería Informática están 
capacitados para desempeñarse exitosamente en los siguientes campos laborales: 


- Dirección de áreas de TI: planificación estratégica, elaboración, dirección, 
coordinación, y gestión técnica y económica en los ámbitos de la ingeniería informática 
en entornos multidisciplinares. 


- Dirección de proyectos informáticos: proyectos de investigación, desarrollo e 
innovación, en empresas y centros tecnológicos, con garantía de la seguridad para las 
personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación. 


- Consultoría y asesoría tecnológica: brindar soluciones y recomendaciones tecnológicas 
a empresas y organizaciones.  


- Arquitecto de sistemas: modelar, diseñar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, 
operar, administrar y mantener aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos 
informáticos. 


- Director de seguridad de la información: implantación de políticas de seguridad de la 
información en las organizaciones. 


- Responsables de calidad de soluciones informáticas: aseguramiento de la calidad del 
producto y de los procesos. 


- Ciberseguridad: protección de datos y sistemas informáticos contra amenazas y 
vulnerabilidades.  


- Responsables de transformación digital: implementar la estrategia de transformación 
digital en las organizaciones. 


- Científico de Datos: proporcionar información a partir de los datos mediante la 
optimización del proceso de análisis y la representación visual de los mismos. 


- Especialistas en sistemas y soluciones informáticas avanzadas. 


Con estas habilidades, los egresados pueden enfrentar diferentes situaciones y actividades en 
el mundo laboral, adaptándose a diversas industrias y resolviendo problemas tecnológicos 
complejos. 
Resumen del perfil de egreso: 
Expertos en dirección y gestión de proyectos informáticos, análisis y diseño de soluciones TIC 
avanzadas y complejas, con enfoque ético y sostenible. 
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1.14.bis) En su caso, actividad profesional regulada para la que el título habilita el acceso. 


Habilita para profesión regulada NO 


Profesión regulada Resolución de 8 de junio de 2009 de la 
Secretaría General de Universidades (BOE de 
8 de agosto de 2009) por la que se 
establecen las recomendaciones para la 
propuesta por parte de las universidades de 
memorias para la solicitud de verificación de 
títulos oficiales en los ámbitos de la 
Ingeniería Informática, Ingeniería Técnica 
Informática e Ingeniería Química. 


Condición de acceso para título profesional SI 


Título profesional Ingeniería Informática   
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1.13 Estrategias metodológicas de innovación docente específicas, justificación de sus 
objetivos.  


La UPV, en su compromiso de ofrecer una formación de calidad, ha definido un marco 
competencial general para todas sus titulaciones, alineado con los valores sociales, 
medioambientales, de innovación, calidad y progreso de la propia Universitat Politècnica de 
València.  


http://www.upv.es/orgpeg/normativa/competencias_transversales_UPV.pdf  


Las competencias transversales recogen las habilidades, comportamientos, actitudes, 
motivaciones, valores y conocimientos necesarias para que las personas se desenvuelvan con 
éxito en un contexto profesional dinámico. Se clasifican como competencias de destreza y su 
integración en la titulación favorece la adquisición de las otras competencias específicas de la 
misma. Las cinco competencias transversales definidas se describen en el Criterio 2.  


Además, por cada competencia transversal se ha definido un conjunto de resultados de 
aprendizaje, alineados con los sellos internacionales de calidad. Dichos resultados de 
aprendizaje se describen en el apartado 4.1 del Criterio 4.  


En el título de máster, se garantiza que cada una de estas cinco competencias se trabaje en, al 
menos, dos de las materias del título. También se garantiza una evaluación suficiente de las 
competencias en cuanto a resultados de aprendizaje.  


Asimismo, en el Trabajo Final de Máster, el tribunal evaluará también el desarrollo y adquisición 
de estas competencias por parte del estudiantado, tanto en la elaboración como en la defensa 
del Trabajo Fin de Máster. De este modo se garantizará que el estudiantado obtenga una 
evaluación suficiente en todas las competencias transversales y sus resultados de aprendizaje al 
concluir sus estudios. 


En el Criterio 4, apartado 4.1, se muestra la relación de materias con asignaturas punto de 
control de estas competencias. Además, en dicho apartado se detalla qué resultados de 
aprendizaje asociados a estas competencias transversales se trabajan en cada materia.  


La evaluación de una competencia transversal utilizará dos valores: satisfactorio o en proceso 
de adquisición. En el título del máster, la evaluación de las competencias transversales se 
reflejará como un anexo informativo al expediente del alumnado. La información constará de 
las asignaturas punto de control de la titulación, y ordenadas por competencia, en las que el 
estudiante haya obtenido la calificación de satisfactorio. 
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4. Planificación de las enseñanzas 


4.1 Estructura básica de las enseñanzas: descripción de los módulos, materias o asignaturas del plan 
de estudios propuesto, indicando para cada caso. 


De acuerdo con el capítulo III (grados) y capítulo IV (másteres) del RD 822/2021 el plan de estudios del título 
tendrá un total de 120 ECTS, distribuidos en dos cursos de 60 créditos cada uno, a razón de 30 ECTS por 
semestre, incluyendo en el último semestre 15 créditos del Trabajo Fin de Título.  


Se considera la equivalencia de 1 ECTS = 27,5 horas de dedicación (10 horas de actividad académica dirigida 
por el docente, correspondientes a las clases lectivas, teóricas, de seminario o prácticas, así como a  la 
realización de las pruebas de evaluación que procedan; y 17,5 horas de actividad de trabajo autónomo, 
correspondientes a las horas de estudio autónomo, las dedicadas a la realización de trabajos (teóricos o  
prácticos) y/o proyectos, y las exigidas para la preparación de las pruebas de evaluación que procedan). 


El idioma de impartición del título es el castellano.  


 


ESTRUCTURA GENERAL DEL TÍTULO: 


CRÉDITOS OBLIGATORIOS 60 


CRÉDITOS OPTATIVOS 45 


CRÉDITOS DE PRÁCTICAS Ext .Curri. OBLIGATORIAS 0 


TRABAJO FIN DE TÍTULO 15 


 


MÓDULOS: 


DENOMINACIÓN DEL MÓDULO Dirección y Gestión  


NÚMERO DE CRÉDITOS 12 


MATERIAS QUE INTEGRAN EL 
MÓDULO 


• Gestión y Gobernanza de las TI 
• Planificación y dirección de proyectos de TI 


DESCRIPCIÓN GENERAL DEL 
MÓDULO 


Este módulo, de carácter obligatorio, cubre las competencias de 
carácter específico de dirección de gestión, establecidas en la 
Resolución de 8 de junio de 2009 de la Secretaría General de 
Universidades (BOE de 8 de agosto de 2009) por la que se establecen 
las recomendaciones para la propuesta por parte de las universidades 
de memorias para la solicitud de verificación de títulos oficiales en los 
ámbitos de la Ingeniería Informática e Ingeniería Técnica Informática.  


Este módulo responde a lo establecido en la Resolución de 8 de junio 
de 2009, de la Secretaría General de Universidades, el cual debe estar 
compuesto al menos de 12 ECTS. Tiene carácter obligatorio y se 
organiza en 2 materias de 6.0 ECTS que cubren todas las 
competencias establecidas en la orden ministerial para este módulo. 
En estas materias se desarrollan aspectos de planificación, gestión y 
dirección de empresas y proyectos en el ámbito de las tecnologías de 
la información. 
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DENOMINACIÓN DEL MÓDULO Tecnologías Informáticas  


NÚMERO DE CRÉDITOS 48 


MATERIAS QUE INTEGRAN EL 
MÓDULO 


• Configuración y optimización de sistemas de cómputo 
• Internet: redes y seguridad 
• Sistemas empotrados y ubicuos 
• Aplicaciones gráficas y multimedia 
• Auditoría, calidad y gestión de sistemas de información 
• Computación de altas prestaciones 
• Servicios y aplicaciones distribuidas 
• Sistemas inteligentes 


 


DESCRIPCIÓN GENERAL DEL 
MÓDULO 


Este módulo, de carácter obligatorio, cubre las competencias de 
carácter específico de tecnologías informáticas, establecidas en la 
Resolución de 8 de junio de 2009 de la Secretaría General de 
Universidades (BOE de 8 de agosto de 2009) por la que se establecen 
las recomendaciones para la propuesta por parte de las universidades 
de memorias para la solicitud de verificación de títulos oficiales en los 
ámbitos de la Ingeniería Informática e Ingeniería Técnica Informática.  


Este módulo responde a lo establecido en la Resolución de 8 de junio 
de 2009, de la Secretaría General de Universidades, el cual debe estar 
compuesto al menos de 48 ECTS. Tiene carácter obligatorio y se 
organiza en 8 materias de 6.0 ECTS que cubren todas las 
competencias establecidas en la orden ministerial para este módulo. 
Estas materias profundizan en el aprendizaje de aspectos 
tecnológicos. 


 


DENOMINACIÓN DEL MÓDULO Materias optativas 


NÚMERO DE CRÉDITOS 30 


MATERIAS QUE INTEGRAN EL 
MÓDULO 


• Optatividad 


DESCRIPCIÓN GENERAL DEL 
MÓDULO 


Este módulo, de carácter optativo, especializa al estudiante en 
ámbitos de aplicación de la ingeniería informática vinculados 
directamente al ejercicio profesional.  


 


DENOMINACIÓN DEL MÓDULO Desarrollo profesional 


NÚMERO DE CRÉDITOS 15 


MATERIAS QUE INTEGRAN EL 
MÓDULO 


• Desarrollo profesional 


DESCRIPCIÓN GENERAL DEL 
MÓDULO 


Este módulo, de carácter optativo, permite acercar al estudiante al 
mundo profesional y profundiza en el desarrollo de competencias 
generales. 
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DENOMINACIÓN DEL MÓDULO Trabajo Fin de Máster 


NÚMERO DE CRÉDITOS 15 


MATERIAS QUE INTEGRAN EL 
MÓDULO 


• Trabajo Fin de Máster 


DESCRIPCIÓN GENERAL DEL 
MÓDULO 


Este módulo, de carácter obligatorio, cubre la competencia asociada 
a la realización y defensa del Trabajo Fin de Máster, establecida en la 
Resolución de 8 de junio de 2009 de la Secretaría General de 
Universidades (BOE de 8 de agosto de 2009) por la que se establecen 
las recomendaciones para la propuesta por parte de las universidades 
de memorias para la solicitud de verificación de títulos oficiales en los 
ámbitos de la Ingeniería Informática e Ingeniería Técnica Informática. 


Este módulo responde a lo establecido en la Resolución de 8 de junio 
de 2009, de la Secretaría General de Universidades, y a lo establecido 
en el RD 822/2021, el cual debe estar compuesto con un mínimo de 
6.0 ECTS y un máximo de 30 ECTS.  


En este caso, se ha definido como un trabajo de 15 ECTS. Tiene 
carácter obligatorio. Supone la realización de un ejercicio original 
realizado individualmente consistente en un proyecto integral de 
Ingeniería Informática de naturaleza profesional en el que se 
sinteticen las competencias adquiridas en las enseñanzas. Su finalidad 
es la de comprobar el nivel de dominio de los conocimientos, 
competencias y habilidades que ha alcanzado el o la estudiante, y 
cuya superación es requisito imprescindible para obtener el título 
oficial. 


 


 


MATERIAS: 


DENOMINACIÓN DE LA 
MATERIA 


Gestión y gobernanza de las TI 


NÚMERO DE CRÉDITOS 6 


CARÁCTER  Obligatorio 


DESCRIPCIÓN DE LA 
MATERIA 


La Tecnología de la información (TI) se ha convertido en un aspecto 
importante para la gestión empresarial. Las organizaciones se han vuelto 
altamente dependientes de la calidad y disponibilidad de sus sistemas de 
información e infraestructura. La inversión en TI es alta, los proyectos son 
complejos y muchos fracasan. Además, permite nuevos modelos de negocio 
y nuevas formas de trabajar. La TI puede ser aprovechada para construir 
posiciones únicas y ventajas competitivas. A menudo, la estrategia es 
defensiva, y las empresas están luchando para cumplir con las exigencias del 
mercado. El objetivo de esta materia es proporcionar al estudiantado la 
formación suficiente para avanzar en la teoría y la práctica en relación con la 
gestión y el gobierno de las TI y su alineación con el negocio. Esta materia 
capacitará al estudiantado en la ejecución de sus responsabilidades y creación 
de valor para el negocio. Así, el estudiantado conocerá los principales 
objetivos de gobierno de TI, problemas, métodos y normas, y será capaz de 
identificar cómo las TI pueden ayudar a las organizaciones a alcanzar sus 
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metas y objetivos, así como mitigar los problemas encontrados.  


Entre los contenidos de la materia destacan: marcos y modelos de alineación 
de negocio y TI; marcos de gobierno de TI; arquitectura empresarial; 
organización de la función de TI; roles de TI; análisis de costos y beneficios; 
portafolio de TI; gestión de la información y análisis del rendimiento; modelos 
de madurez; y análisis de casos prácticos. 


 


DENOMINACIÓN DE LA 
MATERIA 


Planificación y dirección de proyectos de TI 


NÚMERO DE CRÉDITOS 6 


CARÁCTER  Obligatorio 


DESCRIPCIÓN DE LA 
MATERIA 


En la dirección de proyectos es muy importante disponer de una panorámica 
de las alternativas disponibles a la hora de abordar un diseño 
hardware/software, a fin de dirigir el equipo hacia las soluciones que mejor 
se ajusten al ámbito del proyecto. Por otra parte, es cada vez más necesario 
que los directores de proyecto cuenten con una buena formación en temas 
de investigación e innovación para hacer más competitivos sus proyectos. En 
esta materia se abordan ambos aspectos, presentando al estudiante distintas 
estrategias que le ayuden a orientar sus proyectos hacia el tipo de sistema 
que mejor se ajuste a las especificaciones, así como a introducir en los 
mismos, cuando así se requiera, aspectos de investigación, desarrollo e 
innovación que aporten un valor añadido a los mismos.  


Entre los contenidos de la materia destacan:  evaluación de alternativas 
hardware/software (normativas, plataformas, ámbitos de aplicación, 
componentes); y gestión de proyectos de innovación (software e innovación, 
innovación basada en el tipo de producto, áreas prácticas, herramientas y 
casos industriales). 


 


DENOMINACIÓN DE LA 
MATERIA 


Configuración y optimización de sistemas de cómputo 


NÚMERO DE CRÉDITOS 6 


CARÁCTER  Obligatorio 


DESCRIPCIÓN DE LA 
MATERIA 


En esta materia se aborda la configuración integral de un sistema de cómputo 
teniendo en cuenta no sólo los aspectos constructivos y de gestión sino 
también aquellos que permiten explotar eficazmente el hardware disponible. 
Con ello se pretende cubrir en parte las competencias relacionadas con: la 
definición de la arquitectura, implementación, administración y 
mantenimiento de sistemas informáticos; la aplicación de conocimientos 
avanzados de computación de altas prestaciones a problemas de ingeniería; 
así como el diseño y desarrollo de sistemas empotrados. 


Para esto se proponen los siguientes contenidos: configuración HW de 
sistemas de cómputo (servidores, supercomputadores, sistemas clúster, 
sistemas híbridos); componentes (nodos, red, sistema de memoria y sistema 
de almacenamiento), consumo energético, coste y otras consideraciones 
constructivas (tamaño, peso, refrigeración, ...); configuración SW del sistema 
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(instalación del sistema operativo, proceso de clonación, herramienta de 
gestión y administración); sistemas de archivos; herramientas de distribución 
de carga; herramientas de monitorización; librerías de comunicaciones; y 
estrategias de optimización para sistemas de alto rendimiento y/o de bajo 
consumo y coste (aprovechamiento de la jerarquía de memoria en sistemas 
mono y multiprocesador, utilización eficaz de las instrucciones vectoriales de 
los procesadores, uso eficaz de las librerías de comunicaciones a bajo nivel). 


 


DENOMINACIÓN DE LA 
MATERIA 


Internet: redes y seguridad 


NÚMERO DE CRÉDITOS 6 


CARÁCTER  Obligatorio 


DESCRIPCIÓN DE LA 
MATERIA 


La materia ofrece una visión integral y coordinada de las tecnologías y de los 
procedimientos necesarios para el diseño, implantación y puesta en marcha 
de un sistema de información seguro conectado a Internet para cualquier 
organización. Se dará una visión de las nuevas formas de ofrecer servicios en 
Internet (p.ej., Cloud computing) de los servicios y aplicaciones emergentes 
(p.ej., Smart Cities, Internet of Things) y su impacto sobre la infraestructura 
de red de una organización. Se revisarán las tecnologías de red más actuales 
y las metodologías para su despliegue en función de los requerimientos de la 
organización misma (p.ej., cableado estructurado, IPv6). Se hará hincapié en 
las tecnologías de red que permiten las comunicaciones móviles (p.ej., WiFi, 
UMTS, LTE) y cómo se pueden integrar en la infraestructura cableada de la 
organización. El aumento de la dependencia en el soporte informático en 
todos los sectores unido a la mayor conectividad, hacen que la seguridad 
informática sea un conocimiento imprescindible. Se estudiarán los ataques 
que mayor prevalencia tiene en la actualidad, y cómo se pueden prevenir o 
mitigar mediante el diseño correcto, la programación segura, el correcto uso 
de la criptografía, y la configuración de sistemas. Por otra parte se abordarán 
los aspectos organizativos y de gestión de la seguridad. Se estudiará la 
elaboración de planes de contingencia en donde se considera la continuidad 
de todos los elementos que intervienen en el sistema informático. También 
se tendrán en cuenta las limitaciones y requerimientos legales y éticos. 


Entre los contenidos de la materia destacan: funcionamiento y organización 
de internet; criptografía aplicada; redes móviles; análisis de riesgos y planes 
de contingencia; monitorización de redes; y protocolos y tecnologías 
avanzadas de red.  


 


DENOMINACIÓN DE LA 
MATERIA 


Sistemas empotrados y ubicuos 


NÚMERO DE CRÉDITOS 6 


CARÁCTER  Obligatorio 


DESCRIPCIÓN DE LA 
MATERIA 


Esta materia abordará las competencias necesarias para el desarrollo de 
aplicaciones informáticas empotradas con capacidad de interacción con el 
entorno físico en el que desempeñan su función. Dicho entorno estará 
poblado por otros dispositivos y usuarios con los que se colaborará para 
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conformar un ecosistema informático complejo, heterogéneo y distribuido, 
que se denomina el "internet de las cosas". Este concepto transciende la 
simple inteligencia que puede incorporarse a un objeto y permite 
proporcionar soluciones informáticas ubicuas en las que potencialmente 
pueden integrarse todos los dispositivos que nos rodean, tanto los 
domésticos (como las alarmas y los sistemas domóticos) como los específicos, 
integrados en automóviles o electrodomésticos, pasando por dispositivos tan 
comunes actualmente como los teléfonos móviles, los servidores de disco en 
red o los sistemas multimedia. El objetivo es conseguir sacar el máximo 
partido a todos ellos permitiéndoles hacer uso de sus capacidades tanto a 
nivel material, como aplicativo y de comunicaciones.  


Esta materia cubrirá, por tanto, los distintos niveles existentes en un sistema 
empotrado moderno, desde su hardware, a los entornos de programación 
existentes para el desarrollo de aplicaciones ubicuas, pasando por su sistema 
operativo, y las tecnologías de sensorización, comunicación y actuación que 
se soportan para interactuar con el entorno. La materia se ilustrará con un 
enfoque eminentemente práctico a través de casos de uso en los que se 
estudiarán las características propias de los procesadores utilizados en estos 
sistemas, sus mecanismos de adquisición de información y actuación bajo 
restricciones de tiempo real, las capacidades de adaptación física y lógica 
existentes en algunos de ellos y los periféricos más comunes. Una vez 
adquirido el conocimiento del funcionamiento de la plataforma, se pasará a 
estudiar el software de soporte entendido como sistema operativo, software 
intermediario y modelos de interacción y programación. También se abordará 
el desarrollo y verificación de aplicaciones sobre sistemas operativos de 
propósito general existentes, como son Linux y Android. Finalmente, se 
analizarán productos existentes en el ámbito. 


 


DENOMINACIÓN DE LA 
MATERIA 


Aplicaciones gráficas y multimedia 


NÚMERO DE CRÉDITOS 6 


CARÁCTER  Obligatorio 


DESCRIPCIÓN DE LA 
MATERIA 


Esta materia se orienta hacia la adquisición de la capacitación profesional para 
el conocimiento e integración de tecnologías informáticas asociadas a un 
proyecto empresarial con contenido digital, visual y sonoro, con alto grado de 
interacción. Se tratan los medios digitales como la imagen, los gráficos 2 y 3D, 
el audio y el vídeo, presentando los conceptos necesarios para entender su 
creación, tratamiento, integración e intercambio en las aplicaciones gráficas 
interactivas. 


Los contenidos de esta materia abordan los siguientes aspectos:  modelado 
(de personajes, terreno, entornos y objetos);  síntesis (formas de generar una 
imagen, visibilidad, iluminación, texturas, efectos); interacción (realidad 
virtual, realidad aumentada, dispositivos, captura); audio (síntesis, captura, 
sincronización, codificación);  vídeo (síntesis, captura, sincronización, 
codificación); plataformas (escritorio, web, móviles);  integración (grafos de 
escena, multimedia, motores de videojuegos).  
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DENOMINACIÓN DE LA 
MATERIA 


Auditoría, calidad y gestión de sistemas de información 


NÚMERO DE CRÉDITOS 6 


CARÁCTER  Obligatorio 


DESCRIPCIÓN DE LA 
MATERIA 


Nuestra sociedad depende cada vez más de la calidad del software, ya que el 
software forma parte de nuestra vida cotidiana. Los fallos de software afectan 
a billones de personas y cuestan miles de millones de euros. Esta materia 
pretende que el estudiantado sea consciente de la importancia de la calidad 
del software. Su objetivo consiste en que conozcan las técnicas, metodologías 
y herramientas asociadas a garantizar que un sistema de información sea de 
calidad. 


Esta materia cubre los siguientes contenidos: Ingeniería de requisitos; 
modelado de procesos de negocio; desarrollo dirigido por modelos; 
parametrización, extensibilidad e integración de soluciones; metodologías de 
análisis y diseño; metodologías de gestión y desarrollo de proyectos; modelos 
de madurez; y sistemas, estándares y normativas de calidad (ISO). 


 


DENOMINACIÓN DE LA 
MATERIA 


Computación de altas prestaciones 


NÚMERO DE CRÉDITOS 6 


CARÁCTER  Obligatorio 


DESCRIPCIÓN DE LA 
MATERIA 


Esta materia transmite al estudiantado los conocimientos teórico-prácticos 
requeridos para el desarrollo de aplicaciones eficientes sobre sistemas de 
computación intensiva. Esta materia tiene como objetivo estudiar modelos, 
problemas numéricos, buenas prácticas para la optimización de algoritmos y 
tecnologías que permiten realizar aplicaciones paralelas avanzadas. Con un 
eminente carácter práctico, la materia cubrirá casos de uso presentes en la 
ingeniería y la industria con altos requerimientos de proceso y memoria 
susceptibles de ser abordados desde la perspectiva de la computación de altas 
prestaciones, y revisará los algoritmos que resuelven los problemas 
principales, así como las técnicas y entornos que los sustentan. La materia 
complementa los conocimientos del grado al ofrecer una visión de más alto 
nivel y aplicada a casos prácticos.  


Esta materia cubre los siguientes contenidos: conceptos de computación para 
la ingeniería (modelado numérico de problemas en ingeniería, 
almacenamiento y procesamiento de matrices); conceptos de computación 
de altas prestaciones (uso de bibliotecas software y entornos de desarrollo, 
análisis y optimización de código de altas prestaciones); y casos de estudio en 
la ingeniería y la empresa en general (estudio de los problemas, adaptación, 
medida de prestaciones y optimización sobre plataformas de computación de 
altas prestaciones). 
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DENOMINACIÓN DE LA 
MATERIA 


Servicios y aplicaciones distribuidas 


NÚMERO DE CRÉDITOS 6 


CARÁCTER  Obligatorio 


DESCRIPCIÓN DE LA 
MATERIA 


En esta materia se presentan los principios ingenieriles y las tecnologías 
subyacentes para el desarrollo de servicios y aplicaciones distribuidas. Se 
estudian los fundamentos y conceptos, el soporte tecnológico, los estándares, 
las arquitecturas SOA y el desarrollo de estos componentes sobre sistemas 
cloud (bajo el paradigma de 'software como servicio' o con la ayuda de 
'plataformas como servicio'). Los servicios necesitan en el caso general un 
soporte middleware para su despliegue en un entorno distribuido. Ese 
software intermediario se encarga de proporcionar cierto nivel de 
transparencia, de manera que tanto el programador como el usuario no es 
consciente de cuántos ordenadores componen realmente el sistema, ni si en 
dicho entorno falla algún componente.  


En esta materia, el estudiantado aprenderá los principios necesarios para 
garantizar la disponibilidad de las aplicaciones y las técnicas básicas para 
mejorar su escalabilidad y adaptabilidad. Además, tanto en la fase de diseño 
como en la de desarrollo y despliegue se observarán algunos criterios 
relacionados con la calidad de servicio.  


Los principales contenidos a desarrollar en la materia son los siguientes: 
diseño de servicios distribuidos; algoritmos descentralizados; replicación de 
componentes (mejora de la disponibilidad); servicios escalables y adaptables 
(elásticos); paradigmas de sistemas en la nube; middleware (concepto y 
ventajas que aporta); calidad de servicio; y arquitecturas orientadas a 
servicios. 


 


DENOMINACIÓN DE LA 
MATERIA 


Sistemas inteligentes 


NÚMERO DE CRÉDITOS 6 


CARÁCTER  Obligatorio 


DESCRIPCIÓN DE LA 
MATERIA 


Esta materia se estructura en dos bloques fundamentales. El primero aborda 
la representación del conocimiento y la resolución de problemas, 
explorándose técnicas de planificación, optimización inteligente y el 
desarrollo de agentes inteligentes. El segundo bloque se enfoca en técnicas 
estadísticas y de aprendizaje automático utilizadas para la clasificación y 
predicción estructurada en el ámbito del reconocimiento de formas. Estas 
técnicas se aplicarán a problemas concretos y actuales, permitiendo abordar 
de manera eficiente desafíos en este campo. 


Los contenidos incluidos en esta materia son los siguientes:  diseño y 
evaluación de aplicaciones y servicios inteligentes; métodos matemáticos y 
estadísticos; técnicas de inteligencia artificial, de reconocimiento de formas y 
de aprendizaje automático; teoría estadística de la decisión; interfaces 
interactivas y multimodales inteligentes; aplicaciones del reconocimiento de 
formas; sistemas basados en el conocimiento; agentes y sistemas 
multiagente; y recuperación y extracción de conocimiento. 
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DENOMINACIÓN DE LA 
MATERIA 


Optatividad 


NÚMERO DE CRÉDITOS 30 


CARÁCTER  Optativo 


DESCRIPCIÓN DE LA 
MATERIA 


Esta materia está conformada por un conjunto de asignaturas optativas de 6.0 
ECTS, relacionadas con ámbitos actuales de aplicación de la Ingeniería 
Informática. El estudiante debe escoger 5 asignaturas entre la oferta vigente 
en el curso. Esta oferta podrá redefinirse o ampliarse en función de la realidad 
tecnológica, la demanda social y la adecuación a una formación avanzada que 
pueda ser necesaria en cada momento. 


Los contenidos formativos de la materia tienen fundamentalmente un 
carácter aplicado, transversal y multidisciplinar, lo que permitirá al estudiante 
el especializarse en ámbitos como la salud, la gestión empresarial, los 
procesos industriales, la educación, la logística, etc.  


Los principales contenidos de la materia son: la ciberseguridad (el diseño y 
desarrollo de aplicaciones y servicios seguros, la seguridad organizativa, la 
prevención de ataques, el análisis forense, las auditorías de seguridad); la 
gestión integral de la información en las organizaciones (los procesos de 
negocio, la selección, implantación y soluciones de sistemas ERP - Enterprise 
Resourse Planning); los sistemas de inteligencia ambiental (su tipología, 
arquitecturas, tecnologías, estándares y plataformas de desarrollo, así como 
sus dominios de aplicación); los procesos de enseñanza y aprendizaje digital 
o e-learning (modelos, recursos, plataformas, los sistemas de gestión, las 
herramientas colaborativas y los entornos virtuales de aprendizaje,  los 
entornos sociales de aprendizaje, las estrategias de comunicación en redes 
sociales, la "gamificación" y la evaluación de interacciones); la informática 
industrial (el control de instalaciones y procesos, soluciones comerciales, 
plataformas de desarrollo, comunicación y estándares); la automatización de 
la fabricación y la aplicación de la robótica (desarrollo de aplicaciones 
industriales, visión y sensorización en robótica, aplicabilidad de los sistemas 
cad/cam e impresoras 3D);  el desarrollo e implantación de la administración 
electrónica y los distintos tipos de servicios al ciudadano (el marco legal y 
político-organizativo, e-Gobierno, e-Democracia y e-Administración,  
infraestructuras, plataformas y soluciones de administración electrónica); la 
bioinformática (fundamentos de análisis bioinformático, sistemas 
bioinformáticos, formatos de representación de los datos, las herramientas 
más usadas tanto en la industria como en la investigación y las técnicas 
avanzadas para la extracción de nuevo conocimiento a partir de los datos); las 
soluciones en el ámbito de la informática médica (historia clínica electrónica, 
terminologías y ontologías médicas, protocolos, arquetipos y formatos 
estándar, sistemas de información para la gestión de datos clínicos, 
modalidades, técnicas de proceso y análisis de imagen médica y sus sistemas 
de información); las tecnologías informáticas de aplicación en logística, 
planificación de acciones y asignación optimizada de recursos (técnicas de 
optimización; optimización de problemas de localización, inventario y 
almacenes, empaquetamiento, distribución y rutas; planificación y asignación 
optima de recursos); Videojuegos y entretenimiento (diseño, desarrollo y 
evaluación de videojuegos desde el perfil informático, técnicas de animación 
digital y efectos especiales de la industria del entretenimiento, modelado 
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audiovisual, programación y plataformas de videojuegos); y ciencia de datos 
(integración y manipulación de datos, soluciones big data, análisis, 
comprensión y visualización de datos, extracción y explotación del 
conocimiento, y su integración en la toma de decisiones, productos y 
compañías basadas en datos, ejemplos y casos de estudio).  


 


DENOMINACIÓN DE LA 
MATERIA 


Desarrollo profesional 


NÚMERO DE CRÉDITOS 15 


CARÁCTER  Optativo 


DESCRIPCIÓN DE LA 
MATERIA 


Esta materia pretende acercar al futuro egresado al ejercicio profesional y 
profundizar en la adquisición de competencias generales. Se ha diseñado con 
la finalidad de permitir al estudiante completar su currículum: 


1. Cursando asignaturas optativas. Toda la información relativa a la 
oferta específica de asignaturas optativas estará publicada y disponible para 
los estudiantes cada curso académico previamente a su matriculación. 
Independientemente de las asignaturas optativas que curse un estudiante, el 
diseño del plan de estudios asegura que adquirirá las competencias que 
definen el título. Estas asignaturas optativas abordarán los siguientes 
aspectos:  


a) Emprendedurismo. Con el propósito de dotar al estudiante del 
conocimiento necesario para la creación de una empresa, se desarrollarán los 
siguientes contenidos: la generación del producto o servicio en el cual se 
sustenta una empresa, el plan de empresa necesario para prever la viabilidad 
de la misma, los aspectos legales y trámites asociados a la creación, y las 
alternativas de financiación para la puesta en marcha. 


b) Seminarios de empresa. Con el objetivo de acercar la realidad de la 
profesión al estudiante se organizarán seminarios y charlas llevadas a cabo 
por empresas e instituciones. El estudiantado podrá así conocer, entre otros 
aspectos, modelos de negocio, soluciones tecnológicas, posibilidades de 
desarrollo profesional, líneas futuras, etc.  


c) "Soft skills" o habilidades interpersonales. Con el propósito de que el 
estudiante profundice en el desarrollo de aptitudes y habilidades de carácter 
interpersonal o sociales, se abordarán principalmente los siguientes aspectos: 
los distintos tipos de "soft skills", los tipos de inteligencia, los aspectos y claves 
para el desarrollo personal, la marca personal, la persona en el mundo laboral, 
el trabajo en equipo, el liderazgo, la motivación y la comunicación. 


 


2. Con la realización de prácticas académicas externas en la modalidad 
curricular hasta un máximo de 15 ECTS. La organización y evaluación de estas 
prácticas se realizará atendiendo al Reglamento sobre Prácticas en Empresa e 
Instituciones del Estudiantado de la Universitat Politècnica de València. 


 (http://www.upv.es/orgpeg/normativa/practicas_empresa.pdf). 


 Atendiendo al artículo 18, 19 y 21, la evaluación se realizará con el sistema 
de Trabajo Académico. Las prácticas reciben informe y valoración del tutor de 
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la entidad colaboradora y autoevaluación del estudiante. Además, el tutor de 
la UPV es quien evalúa dichas prácticas con nota entre 0 y 10. 


 


DENOMINACIÓN DE LA 
MATERIA 


Trabajo Fin de Máster 


NÚMERO DE CRÉDITOS 15 


CARÁCTER  Trabajo fin de título 


DESCRIPCIÓN DE LA 
MATERIA 


El Trabajo de Fin de Máster comprende la realización, presentación y defensa, 
de un ejercicio original realizado individualmente ante un tribunal 
universitario, consistente en un proyecto integral de Ingeniería en Informática 
de naturaleza profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas 
en las enseñanzas (Según resolución de 8 de junio de 2009, de la Secretaría 
General de Universidades, BOE de 4 de Agosto de 2009).  


Su finalidad es la de comprobar el nivel de dominio de los conocimientos, 
competencias y habilidades que ha alcanzado el o la estudiante, y cuya 
superación es requisito imprescindible para obtener el título oficial. 


Se fomentará la realización del Trabajo Fin de Máster en empresas o 
instituciones externas en alguno de los dominios de aplicación de la ingeniería 
informática abarcados en el plan de estudios.  


 


RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL APARTADO 2 POR MATERIA: 


 


• G1 - Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la 
ingeniería informática. 


• G2 - Capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas informáticos, cumpliendo la normativa vigente y 
asegurando la calidad del servicio. 


• G3 - Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares. 
• G4 - Capacidad para el modelado matemático, cálculo y simulación en centros tecnológicos y de ingeniería de 


empresa, particularmente en tareas de investigación, desarrollo e innovación en todos los ámbitos relacionados con la 
Ingeniería en Informática. 


• G5 - Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de 
proyectos en todos los ámbitos de la Ingeniería en Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales. 


• G6 - Capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e 
innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática. 


• G7 - Capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de procesos de fabricación de equipos informáticos, con 
garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación. 


• G8 - Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco 
conocidos dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos. 
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• G9 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislación y la deontología profesional de la 
actividad de la profesión de Ingeniero en Informática. 


• G10 - Capacidad para aplicar los principios de la economía y de la gestión de recursos humanos y proyectos, así como 
la legislación, regulación y normalización de la informática. 


• DG1 - Capacidad para la integración de tecnologías, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingeniería 
Informática, con carácter generalista, y en contextos más amplios y multidisciplinares. 


• DG2 - Capacidad para la planificación estratégica, elaboración, dirección, coordinación, y gestión técnica y económica 
en los ámbitos de la ingeniería informática relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, 
infraestructuras o instalaciones informáticas y centros o factorías de desarrollo de software, respetando el adecuado 
cumplimiento de los criterios de calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares. 


• DG3 - Capacidad para la dirección de proyectos de investigación, desarrollo e innovación, en empresas y centros 
tecnológicos, con garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su 
homologación. 


• TI1 - Capacidad para modelar, diseñar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener 
aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informáticos. 


• TI2 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organización de Internet, las tecnologías y 
protocolos de redes de nueva generación, los modelos de componentes, software intermediario y servicios. 


• TI3 - Capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, 
servicios, aplicaciones y productos informáticos. 


• TI4 - Capacidad para diseñar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificación y garantía de seguridad en 
el tratamiento y acceso a la información en un sistema de procesamiento local o distribuido. 


• TI5 - Capacidad para analizar las necesidades de información que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas 
sus etapas el proceso de construcción de un sistema de información. 


• TI6 - Capacidad para diseñar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en 
computación distribuida. 


• TI7 - Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computación de altas prestaciones y 
métodos numéricos o computacionales a problemas de ingeniería. 


• TI8 - Capacidad de diseñar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informáticos en sistemas empotrados y 
ubicuos. 


• TI9 - Capacidad para aplicar métodos matemáticos, estadísticos y de inteligencia artificial para modelar, diseñar y 
desarrollar aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento. 


• TI10 - Capacidad para utilizar y desarrollar metodologías, métodos, técnicas, programas de uso específico, normas y 
estándares de computación gráfica. 


• TI11 - Capacidad para conceptualizar, diseñar, desarrollar y evaluar la interacción persona-ordenador de productos, 
sistemas, aplicaciones y servicios informáticos. 


• TI12 - Capacidad para la creación y explotación de entornos virtuales, y para la creación, gestión y distribución de 
contenidos multimedia. 


• TFM - Realización, presentación y defensa, una vez obtenidos todos los créditos del plan de estudios, de un ejercicio 
original realizado individualmente ante un tribunal universitario, consistente en un proyecto integral de Ingeniería en 
Informática de naturaleza profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas en las enseñanzas. 
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• CT1 - Compromiso social y medioambiental 
• CT2 - Innovación y creatividad 
• CT3 - Trabajo en equipo y liderazgo 
• CT4 - Comunicación efectiva 
• CT5 - Responsabilidad y toma de decisiones 


OTROS RESULTADOS DE APRENDIZAJE POR MATERIA: 


Además de los resultados de aprendizaje anteriores (incluidos en el Criterio 2), se han establecido otros 
resultados del proceso de formación y aprendizaje que concretan los establecidos en el Criterio 2. De este 
modo, para las cinco competencias transversales (CT1 a CT5) se han definido los siguientes resultados de 
aprendizaje:  


- Para CT1 "Compromiso social y medioambiental": 


• RA1.1. Valorar las consecuencias éticas de las decisiones a tomar en una situación concreta, 
considerando el impacto en la sociedad y la responsabilidad en la práctica profesional. 


• RA1.2. Emitir juicios informados sobre el tratamiento de la sostenibilidad y del cambio climático. 
• RA1.3. Demostrar concienciación sobre el respeto a la diversidad y a los principios de accesibilidad universal 


y diseño para todas las personas. 
• RA1.4. Contribuir en el diseño, desarrollo y ejecución de soluciones que den respuesta a demandas sociales, 


teniendo en cuenta como referente los Objetivos de Desarrollo Sostenible. 


- Para CT2 "Innovación y creatividad": 


• RA2.1. Identificar nuevos retos, proyectos u oportunidades de mejora en el ámbito de la disciplina 
alineados con tendencias y avances futuros. 


• RA2.2. Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a necesidades y problemas reales 
de la sociedad.  


• RA2.3. Evaluar, de manera crítica y constructiva, las ventajas y las oportunidades de diferentes soluciones 
a un mismo problema.  


• RA2.4. Demostrar una actitud emprendedora en el diseño, desarrollo y ejecución de soluciones que 
supongan una novedad o avance en el ámbito de la disciplina. 


- Para CT3 "Trabajo en equipo y liderazgo": 


• RA3.1. Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden liderazgo y creen un entorno 
colaborativo e inclusivo en la organización y coordinación del trabajo. 


• RA3.2. Identificar los roles y destrezas para operar en equipos multidisciplinares con diferentes perfiles 
profesionales. 


• RA3.3.  Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo metas y cumpliendo 
objetivos. 


• RA3.4. Contribuir a la búsqueda de soluciones a retos o proyectos, demostrando empatía y asertividad a la 
hora de compartir ideas, reflexiones y argumentos en el seno del trabajo colaborativo. 


- Para CT4 "Comunicación efectiva": 


• RA4.1. Estructurar el discurso para favorecer la comprensión de los objetivos, acciones y/o resultados de 
un trabajo propio. 


• RA4.2. Desarrollar textos profesionales o informes científico-técnicos según las convenciones propias de la 
disciplina. 


• RA4.3. Adaptar la organización de contenidos y el uso del lenguaje, verbal y no verbal, para argumentar en 
diversas situaciones y/o ante diversas audiencias. 


• RA4.4. Demostrar destreza en la comunicación digital utilizando medios de apoyo variados y adaptados a 
la situación y a la audiencia. 


- Para CT5 "Responsabilidad y toma de decisiones": 
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• RA5.1. Resolver problemas complejos, de manera autónoma, en el ámbito de la disciplina. 
• RA5.2. Extraer conclusiones de los trabajos e investigaciones prácticas o experimentales realizadas de 


manera autónoma. 
• RA5.3. Demostrar iniciativa para organizar el trabajo propio, gestionando el esfuerzo y el tiempo dedicado 


a alcanzar los objetivos y metas propuestas. 
• RA5.4. Aplicar de manera efectiva técnicas relacionadas con la búsqueda bibliográfica y el uso de fuentes 


de datos fiables u otros sistemas de información. 


Por su parte, para las competencias específicas de dirección de gestión, de tecnologías informáticas y 
realización y defensa del Trabajo Fin de Máster, determinadas por los acuerdos del Consejo de Universidades 
para títulos oficiales en el ámbito de la Ingeniería Informática (Resolución de 8 de junio de 2009 de la Secretaría 
General de Universidades, BOE de 4 de agosto de 2009), se han establecido los siguientes resultados del 
proceso de formación y aprendizaje: 


- RA21. Diseñar e integrar tecnologías informáticas interactivas con contenido digital, visual y sonoro, en un 
proyecto empresarial. 


- RA22. Emplear tecnologías y herramientas software para la construcción de aplicaciones gráficas y de 
multimedia aplicadas a la solución de proyectos empresariales relacionados con la presentación visual y 
sonora de la información. 


- RA23. Valorar las técnicas, metodologías y herramientas que permiten garantizar que un sistema de 
información sea de calidad. 


- RA24. Auditar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios y aplicaciones informáticas.  
- RA25. Emplear bibliotecas software y entornos de desarrollo, análisis y optimización de código de altas 


prestaciones, para el desarrollo de aplicaciones eficientes sobre sistemas de computación intensiva. 
- RA26. Diagnosticar los problemas de adaptación, prestaciones y optimización al emplear plataformas de 


computación de altas prestaciones   
- RA27. Resolver problemas de modelado numérico mediante computación de altas prestaciones. 
- RA28. Diseñar y configurar los aspectos hardware (servidores, supercomputadores, sistemas clúster, 


sistemas híbridos) de sistemas de cómputo. 
- RA29. Analizar el consumo energético, coste y otras consideraciones constructivas para el diseño de 


sistemas de cómputo. 
- RA30. Diseñar y configurar los aspectos software (sistema operativo, herramientas de gestión y 


administración) de sistemas de cómputo. 
- RA31. Emplear herramientas de distribución de carga, de monitorización y de obtención de alta 


disponibilidad en sistemas de cómputo. 
- RA32. Evaluar comparativamente las técnicas y herramientas necesarias para gestionar clústeres (reales 


o virtuales). 
- RA33. Identificar los principales objetivos y marcos de gobierno de las tecnologías de información. 
- RA34. Planificar las tecnologías de información que ayudan a las organizaciones a alcanzar sus metas y 


objetivos 
- RA35. Integrar tecnologías, aplicaciones y servicios informáticos para alinearse con los objetivos marcados 


por la organización. 
- RA36. Identificar las tecnologías y procedimientos necesarios para el diseño y funcionamiento de un 


sistema de información o un servicio seguro accesible vía internet.   
- RA37. Analizar las tecnologías de red que permiten las comunicaciones móviles y su integración en la 


infraestructura cableada de una empresa.   
- RA38. Valorar los servicios y aplicaciones emergentes y sus requerimientos técnicos en términos de 


comunicaciones y seguridad.   
- RA39. Analizar los riesgos y amenazas para las organizaciones, procedentes de los sistemas de 


información.   
- RA40. Diseñar y configurar los sistemas informáticos previniendo o mitigando los ataques informáticos. 
- RA41. Diferenciar las estrategias existentes para la dirección de proyectos. 
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- RA42. Dirigir y coordinar proyectos en el ámbito de la ingeniería informática. 
- RA43. Emplear estrategias para la toma de decisiones de gestión de la innovación. 
- RA44. Identificar los principios necesarios para garantizar la disponibilidad de las aplicaciones distribuidas. 
- RA45. Emplear técnicas para mejorar la escalabilidad y adaptabilidad de los sistemas distribuidos, 


garantizando la calidad de servicio.   
- RA46. Diseñar, desarrollar y desplegar aplicaciones distribuidas, atendiendo a características de 


escalabilidad y tolerancia a fallos. 
- RA47. Identificar las características de los ecosistemas informáticos complejos, heterogéneos y 


distribuidos, conocidos como "internet de las cosas".   
- RA48. Valorar las características de los sistemas de soporte para sistemas empotrados y ubicuos.  
- RA49. Diseñar, desarrollar y desplegar aplicaciones informáticas empotradas con capacidad de interacción 


con el entorno físico y el "internet de las cosas". 
- RA50. Identificar las técnicas de inteligencia artificial, reconocimiento de formas y aprendizaje automático. 
- RA51. Comprender las características de la ingeniería de agentes inteligentes.   
- RA52. Valorar las técnicas de planificación y de optimización inteligente.   
- RA53. Emplear técnicas estadísticas y de aprendizaje automático para la clasificación y predicción en 


problemas de reconocimiento de formas.  
- RA54. Proponer soluciones en los ámbitos actuales de aplicación de la ingeniería informática. 
- RA55. Comprender las peculiaridades del entorno profesional de la ingeniería informática. 
- RA56. Desarrollar un proyecto integral de Ingeniería Informática de naturaleza profesional   
- RA57. Defender ante un tribunal universitario un proyecto integral de Ingeniería Informática de naturaleza 


profesional. 
A continuación, se muestra la relación de estos resultados de aprendizaje por materia:  


MATERIA Aplicaciones gráficas y multimedia 


RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE (RA) 


• RA21. Diseñar e integrar tecnologías informáticas interactivas con contenido 
digital, visual y sonoro, en un proyecto empresarial. 


• RA22. Emplear tecnologías y herramientas software para la construcción de 
aplicaciones gráficas y de multimedia aplicadas a la solución de proyectos 
empresariales relacionados con la presentación visual y sonora de la información. 


• RA5.4. Aplicar de manera efectiva técnicas relacionadas con la búsqueda 
bibliográfica y el uso de fuentes de datos fiables u otros sistemas de información. 


 


MATERIA Auditoría, calidad y gestión de sistemas de información 


RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE (RA) 


• RA23. Valorar las técnicas, metodologías y herramientas que permiten garantizar 
que un sistema de información sea de calidad. 


• RA24. Auditar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios y 
aplicaciones informáticas. 


• RA4.1. Estructurar el discurso para favorecer la comprensión de los objetivos, 
acciones y/o resultados de un trabajo propio. 


• RA4.2. Desarrollar textos profesionales o informes científico-técnicos según las 
convenciones propias de la disciplina. 


• RA4.3. Adaptar la organización de contenidos y el uso del lenguaje, verbal y no 
verbal, para argumentar en diversas situaciones y/o ante diversas audiencias. 


• RA4.4. Demostrar destreza en la comunicación digital utilizando medios de apoyo 
variados y adaptados a la situación y a la audiencia. 
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MATERIA Computación de altas prestaciones 


RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE (RA) 


• RA25. Emplear bibliotecas software y entornos de desarrollo, análisis y 
optimización de código de altas prestaciones, para el desarrollo de aplicaciones 
eficientes sobre sistemas de computación intensiva.   


• RA26. Diagnosticar los problemas de adaptación, prestaciones y optimización al 
emplear plataformas de computación de altas prestaciones   


• RA27. Resolver problemas de modelado numérico mediante computación de altas 
prestaciones. 


• RA4.2. Desarrollar textos profesionales o informes científico-técnicos según las 
convenciones propias de la disciplina. 


 


MATERIA Configuración y optimización de sistemas de cómputo 


RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE (RA) 


• RA28. Diseñar y configurar los aspectos hardware (servidores, 
supercomputadores, sistemas clúster, sistemas híbridos) de sistemas de cómputo. 


• RA29. Analizar el consumo energético, coste y otras consideraciones constructivas 
para el diseño de sistemas de cómputo. 


• RA30. Diseñar y configurar los aspectos software (sistema operativo, 
herramientas de gestión y administración) de sistemas de cómputo. 


• RA31. Emplear herramientas de distribución de carga, de monitorización y de 
obtención de alta disponibilidad en sistemas de cómputo. 


• RA32. Evaluar comparativamente las técnicas y herramientas necesarias para 
gestionar clústeres (reales o virtuales). 


• RA5.1. Resolver problemas complejos, de manera autónoma, en el ámbito de la 
disciplina. 


• RA5.2. Extraer conclusiones de los trabajos e investigaciones prácticas o 
experimentales realizadas de manera autónoma. 


• RA5.3. Demostrar iniciativa para organizar el trabajo propio, gestionando el 
esfuerzo y el tiempo dedicado a alcanzar los objetivos y metas propuestas.  


 


MATERIA Gestión y gobernanza de las TI 


RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE (RA) 


• RA33. Identificar los principales objetivos y marcos de gobierno de las tecnologías 
de información. 


• RA34. Planificar las tecnologías de información que ayudan a las organizaciones a 
alcanzar sus metas y objetivos 


• RA35. Integrar tecnologías, aplicaciones y servicios informáticos para alinearse 
con los objetivos marcados por la organización. 


• RA1.1. Valorar las consecuencias éticas de las decisiones a tomar en una situación 
concreta, considerando el impacto en la sociedad y la responsabilidad en la 
práctica profesional. 


 


MATERIA  Internet: redes y seguridad 


RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE (RA) 


• RA36. Identificar las tecnologías y procedimientos necesarios para el diseño y 
funcionamiento de un sistema de información o un servicio seguro accesible vía 
internet.   


• RA37. Analizar las tecnologías de red que permiten las comunicaciones móviles y 
su integración en la infraestructura cableada de una empresa.   
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• RA38. Valorar los servicios y aplicaciones emergentes y sus requerimientos 
técnicos en términos de comunicaciones y seguridad.   


• RA39. Analizar los riesgos y amenazas para las organizaciones, procedentes de los 
sistemas de información.   


• RA40. Diseñar y configurar los sistemas informáticos previniendo o mitigando los 
ataques informáticos. 


• RA1.1. Valorar las consecuencias éticas de las decisiones a tomar en una situación 
concreta, considerando el impacto en la sociedad y la responsabilidad en la 
práctica profesional. 


• RA1.2. Emitir juicios informados sobre el tratamiento de la sostenibilidad y del 
cambio climático. 


• RA1.3. Demostrar concienciación sobre el respeto a la diversidad y a los principios 
de accesibilidad universal y diseño para todas las personas. 


• RA1.4. Contribuir en el diseño, desarrollo y ejecución de soluciones que den 
respuesta a demandas sociales, teniendo en cuenta como referente los Objetivos 
de Desarrollo Sostenible. 


 


MATERIA Planificación y dirección de proyectos de TI 


RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE (RA) 


• RA41. Diferenciar las estrategias existentes para la dirección de proyectos. 
• RA42. Dirigir y coordinar proyectos en el ámbito de la ingeniería informática. 
• RA43. Emplear estrategias para la toma de decisiones de gestión de la innovación. 
• RA3.1. Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden 


liderazgo y creen un entorno colaborativo e inclusivo en la organización y 
coordinación del trabajo. 


• RA3.2. Identificar los roles y destrezas para operar en equipos multidisciplinares 
con diferentes perfiles profesionales. 


• RA3.3.  Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo 
metas y cumpliendo objetivos. 


• RA3.4. Contribuir a la búsqueda de soluciones a retos o proyectos, demostrando 
empatía y asertividad a la hora de compartir ideas, reflexiones y argumentos en el 
seno del trabajo colaborativo. 


 


MATERIA  Servicios y aplicaciones distribuidas 


RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE (RA) 


• RA44. Identificar los principios necesarios para garantizar la disponibilidad de las 
aplicaciones distribuidas.   


• RA45. Emplear técnicas para mejorar la escalabilidad y adaptabilidad de los 
sistemas distribuidos, garantizando la calidad de servicio.   


• RA46. Diseñar, desarrollar y desplegar aplicaciones distribuidas, atendiendo a 
características de escalabilidad y tolerancia a fallos. 


• RA3.1. Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden 
liderazgo y creen un entorno colaborativo e inclusivo en la organización y 
coordinación del trabajo. 


• RA3.3. Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo 
metas y cumpliendo objetivos. 
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MATERIA Sistemas empotrados y ubicuos 


RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE (RA) 


• RA47. Identificar las características de los ecosistemas informáticos complejos, 
heterogéneos y distribuidos, conocidos como "internet de las cosas".  


• RA48. Valorar las características de los sistemas de soporte para sistemas 
empotrados y ubicuos.   


• RA49. Diseñar, desarrollar y desplegar aplicaciones informáticas empotradas con 
capacidad de interacción con el entorno físico y el "internet de las cosas".  


• RA2.1. Identificar nuevos retos, proyectos u oportunidades de mejora en el ámbito 
de la disciplina alineados con tendencias y avances futuros. 


 


MATERIA Sistemas inteligentes 


RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE (RA) 


• RA50. Identificar las técnicas de inteligencia artificial, reconocimiento de formas y 
aprendizaje automático. 


• RA51. Comprender las características de la ingeniería de agentes inteligentes. 
• RA52. Valorar las técnicas de planificación y de optimización inteligente.  
• RA53. Emplear técnicas estadísticas y de aprendizaje automático para la 


clasificación y predicción en problemas de reconocimiento de formas.  
• RA2.1. Identificar nuevos retos, proyectos u oportunidades de mejora en el ámbito 


de la disciplina alineados con tendencias y avances futuros. 
•  RA2.2. Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a 


necesidades y problemas reales de la sociedad. 
•  RA2.3. Evaluar, de manera crítica y constructiva, las ventajas y las oportunidades 


de diferentes soluciones a un mismo problema. 
•  RA2.4. Demostrar una actitud emprendedora en el diseño, desarrollo y ejecución 


de soluciones que supongan una novedad o avance en el ámbito de la disciplina. 


 


MATERIA Optatividad 


RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE (RA) 


• RA54. Proponer soluciones en los ámbitos actuales de aplicación de la ingeniería 
informática. 


 


MATERIA Desarrollo profesional 


RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE (RA) 


• RA55. Comprender las peculiaridades del entorno profesional de la ingeniería 
informática. 


 


MATERIA Trabajo Fin de Máster 


RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE (RA) 


• RA56. Desarrollar un proyecto integral de Ingeniería Informática de naturaleza 
profesional   


• RA57. Defender ante un tribunal universitario un proyecto integral de Ingeniería 
Informática de naturaleza profesional. 
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4.2 Estructura del plan de estudios. 


4.2.a) Desglose general de módulos y materias del plan de estudios. 


Módulos Materias 


Dirección y gestión (12 ECTS) 


Gestión y gobernanza de las TI (6 ECTS), Obligatorio 


Planificación y dirección de proyectos de TI (6 ECTS), 
Obligatorio 


Tecnologías informáticas (48 
ECTS) 


Aplicaciones gráficas y multimedia (6 ECTS), Obligatorio 


Auditoría, calidad y gestión de sistemas de información (6 
ECTS), Obligatorio 


Computación de altas prestaciones (6 ECTS), Obligatorio 


Configuración y optimización de sistemas de cómputo (6 
ECTS), Obligatorio 


Internet: redes y seguridad (6 ECTS), Obligatorio 


Servicios y aplicaciones distribuidas (6 ECTS), Obligatorio 


Sistemas empotrados y ubicuos (6 ECTS), Obligatorio 


Sistemas inteligentes (6 ECTS), Obligatorio 


Materias optativas  (30 ECTS) Optatividad (30 ECTS), Optativo 


Desarrollo profesional  (15 
ECTS) Desarrollo profesional (15 ECTS), Optativo 


Trabajo Fin de Máster (15 
ECTS) Trabajo Fin de Máster (15 ECTS), Trabajo Fin Titulación 
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4.2.b) Ubicación temporal de las materias. 


 
4.3 Descripción básica de las actividades formativas. 


Las actividades formativas reguladas en la normativa de la Universitat Politècnica de València son Teoría 
de Aula (TA), Teoría de Seminario (TS), Práctica de Aula (PA), Práctica de Campo (PC), Práctica de Laboratorio 
(PL), Práctica Informática (PI), Trabajo en proyectos (TP) y Trabajo autónomo (TAA). Dichas actividades se 
definen como sigue: 


Teoría de Aula: exposición de contenidos mediante presentación o exposición por parte de un profesor 
(incluyendo demostraciones, problemas y ejemplos). 


Teoría de Seminario: técnica de trabajo cuya finalidad es el estudio intensivo de un tema. 


Práctica Informática: actividades desarrolladas en espacios especialmente equipados con equipos 
informáticos específicos. 


Práctica de Laboratorio: actividades desarrolladas en espacios especiales con equipamiento 
especializado (laboratorio, talleres, etc.). 


Práctica de Aula: cualquier tipo de práctica en el aula. 


Práctica de Campo: actividades desarrolladas que requieran un emplazamiento específico no docente.  


Trabajo Autónomo: trabajo no presencial desarrollado por los estudiantes, para la preparación de clases, 
ejercicios, trabajos o estudio. 


Con el fin de facilitar la organización docente, como actividades formativas comunes a todas las materias 
se han escogido la Teoría de Aula (TA), la Teoría de Seminario (TS), la Práctica de Laboratorio (PL) y el 
Trabajo Autónomo (TAA), correspondientes a las actividades formativas propias de la ETSINF. Como criterio 
general, la asignación de créditos ECTS a las distintas actividades formativas priman la realización de TS, ya 
que son sesiones orientadas a trabajar de forma aplicada los conocimientos adquiridos y fomentar el trabajo 
en grupo. Así, el reparto de estas actividades queda como sigue: 


· Asignaturas de 6,0 ECTS : TA (1,5), TS (3,0) y PL (1,5). 


· Asignaturas de 4,5 ECTS: TA (1,5), TS (1,5) y PL (1,5). 


El objetivo de estas actividades en este título será el siguiente: 


En las sesiones de Teoría de Aula, principalmente se realizan clases expositivas para el desarrollo de los 
contenidos fundamentales de la materia, fomentando el aprendizaje activo de los estudiantes mediante 
actividades individuales o en grupo que permitan el análisis y la aplicación de los conceptos expuestos. Los 
ECTS de Teoría de Aula incluyen horas de actividad presencial (en el mismo espacio físico que el docente) y 
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de actividad académica dirigida no presencial. En el caso de la no presencialidad, estas horas son de clases 
síncronas transmitidas online, apoyada por docencia inversa mediante la visualización de videos, lectura de 
textos y realización de tareas previas a las sesiones.     


En las sesiones de Teoría de Seminario (TS)  y en las sesiones de Práctica de Laboratorio (PL) se 
fomentarán especialmente las actividades encaminadas al desarrollo de proyectos y casos prácticos, que 
potencien la adquisición de conocimientos y su aplicación en el ámbito profesional de la Ingeniería 
Informática, realizados de forma individual o en grupo, con la tutorización del profesor o profesora. 


 Los ECTS de Teoría de Seminario (TS) incluyen horas de actividad presencial (en el mismo espacio físico 
que el docente) y no presencial asistida. En el caso de la no presencialidad, estas horas son de clases 
síncronas transmitidas online, que podrán incluir actividades en grupos de trabajo con canales privados (por 
ejemplo, utilizando la aplicación Teams) donde el profesor o profesora puede entrar y salir de los canales, 
para guiar al estudiantado y recibir retroalimentación. 


Los ECTS de Práctica de Laboratorio (PL) se podrán desarrollar de forma presencial o no presencial, en 
función de la asignatura, empleando las distintas herramientas a disposición del estudiantado con soporte 
digital, como por ejemplo los laboratorios virtuales y Teams. Las horas de actividad presencial se realizarán 
el mismo espacio físico que el docente en los laboratorios de prácticas, mientras que las horas de actividad 
académica dirigida no presencial se realizarán de forma síncrona online, utilizando tanto la plataforma Teams 
como el acceso a escritorios virtuales (ej. Polilabs).  


En el Trabajo Autónomo (TAA), el estudiante deberá aprovechar para afianzar los conocimientos 
adquiridos y realizar las tareas y actividades previamente introducidas por el docente o bien establecidas en 
la guía de trabajo de la asignatura. También deberá aprovechar para preparar las pruebas evaluativas, y/o 
realizar los trabajos planteados en la asignatura. Como se ha comentado anteriormente,  se considera la 
equivalencia de 1 ECTS = 27,5 horas de dedicación, con 10 horas de actividad académica dirigida por el 
docente y 17,5 horas de actividades de trabajo autónomo, las cuales agrupan las siguientes actividades: 


• Trabajos teóricos: preparación de seminarios, lecturas, investigaciones, trabajos, memorias, etc., 
para exponer o entregar en las clases teóricas. 


• Trabajos prácticos: preparación de actividades para exponer o entregar en las clases prácticas. 
• Estudio teórico: estudio de contenidos relacionados con las "clases teóricas", incluyendo 


cualquier actividad de estudio (estudiar exámenes, trabajo en biblioteca, lecturas 
complementarias, hacer problemas y ejercicios, etc.). 


• Estudio práctico: estudio de contenidos relacionados con las "clases prácticas de laboratorio". 
• Actividades complementarias: son tutorías no académicas y actividades formativas voluntarias 


relacionadas con la asignatura. 


Las actividades formativas de trabajo autónomo se orientarán a profundizar en el estudio de la materia 
y la realización de trabajos teóricos y prácticos. Igualmente, estas actividades estarán orientadas a la 
aplicación de los conocimientos adquiridos en el ámbito profesional, y deberán realizarse de manera 
autónoma, independientemente que se realicen de forma individual o en grupo. 


ACTIVIDADES FORMATIVAS POR MATERIA: 


Para todas las materias (a excepción de la materia "Trabajo Fin de Máster"), en las actividades formativas 
de Teoría de Aula (TA), Teoría de Seminario (TS), y Práctica de Laboratorio (PL), el porcentaje de interacción 
estudiantado/profesorado es del 100%, ya que, o bien se realizan de forma presencial en el aula, o bien 
se realizan de forma síncrona online, donde el docente interactúa con el estudiantado a través de Internet, 
de modo sincrónico e interactivo.   


A continuación se muestran, para cada materia, los ECTS, horas de interacción profesor-estudiante y 
porcentaje de presencialidad en aula, de cada una de las actividades formativas contempladas, así como 
las horas de trabajo autónomo requeridas:  
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MATERIA:  Aplicaciones gráficas y multimedia 


 TA TS PL Total  
(TA + TS + PL) 


ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0 
HORAS DE 
INTERACCIÓN 
PROFESOR-
ESTUDIANTE 


15 30 15 60 


% DE 
PRESENCIALIDAD 0% 75% 100% 62,5% 
TRABAJO 
AUTÓNOMO 


105 horas 


 
MATERIA:  Auditoría, calidad y gestión de sistemas de información 


 TA TS PL Total  
(TA + TS + PL) 


ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0 
HORAS DE 
INTERACCIÓN 
PROFESOR-
ESTUDIANTE 


15 30 15 60 


% DE 
PRESENCIALIDAD 100% 75% 0% 62,5% 
TRABAJO 
AUTÓNOMO 


105 horas 


 
MATERIA:  Computación de altas prestaciones 


 TA TS PL Total  
(TA + TS + PL) 


ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0 
HORAS DE 
INTERACCIÓN 
PROFESOR-
ESTUDIANTE 


15 30 15 60 


% DE 
PRESENCIALIDAD 0% 100% 50% 62,5% 


TRABAJO 
AUTÓNOMO 


105 horas 


 
MATERIA:  Configuración y optimización de sistemas de cómputo 


 TA TS PL Total  
(TA + TS + PL) 


ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0 
HORAS DE 
INTERACCIÓN 
PROFESOR-
ESTUDIANTE 


15 30 15 60 


% DE 
PRESENCIALIDAD 30% 100% 20% 62,5% 
TRABAJO 
AUTÓNOMO 


105 horas 
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MATERIA:  Desarrollo profesional 


 TA TS PL Total  
(TA + TS + PL) 


ECTS 3,0 10,5 1,5 15,0 
HORAS DE 
INTERACCIÓN 
PROFESOR-
ESTUDIANTE 


30 105 15 150 


% DE 
PRESENCIALIDAD 0% 72% 0% 50% 


TRABAJO 
AUTÓNOMO 


262,5 horas 


 
MATERIA:  Gestión y gobernanza de las TI 


 TA TS PL Total  
(TA + TS + PL) 


ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0 
HORAS DE 
INTERACCIÓN 
PROFESOR-
ESTUDIANTE 


15 30 15 60 


% DE 
PRESENCIALIDAD 100% 25% 100% 62,5% 
TRABAJO 
AUTÓNOMO 


105 horas 


 
MATERIA:  Internet: redes y seguridad 


 TA TS PL Total  
(TA + TS + PL) 


ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0 
HORAS DE 
INTERACCIÓN 
PROFESOR-
ESTUDIANTE 


15 30 15 60 


% DE 
PRESENCIALIDAD 50% 100% 0% 62,5% 


TRABAJO 
AUTÓNOMO 


105 horas 


 
MATERIA:  Optatividad 


 TA TS PL Total  
(TA + TS + PL) 


ECTS 7,5 15,0 7,5 30,0 
HORAS DE 
INTERACCIÓN 
PROFESOR-
ESTUDIANTE 


75 150 75 300 


% DE 
PRESENCIALIDAD 40% 60% 40% 50% 


TRABAJO 
AUTÓNOMO 


525 horas 
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MATERIA:  Planificación y dirección de proyectos de TI 


 TA TS PL Total  
(TA + TS + PL) 


ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0 
HORAS DE 
INTERACCIÓN 
PROFESOR-
ESTUDIANTE 


15 30 15 60 


% DE 
PRESENCIALIDAD 30% 85% 50% 62,5% 
TRABAJO 
AUTÓNOMO 


105 horas 


 
MATERIA:  Servicios y aplicaciones distribuidas 


 TA TS PL Total  
(TA + TS + PL) 


ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0 
HORAS DE 
INTERACCIÓN 
PROFESOR-
ESTUDIANTE 


15 30 15 60 


% DE 
PRESENCIALIDAD 50% 100% 0% 62,5% 


TRABAJO 
AUTÓNOMO 


105 horas 


 
MATERIA:  Sistemas empotrados y ubicuos 


 TA TS PL Total  
(TA + TS + PL) 


ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0 
HORAS DE 
INTERACCIÓN 
PROFESOR-
ESTUDIANTE 


15 30 15 60 


% DE 
PRESENCIALIDAD 50% 100% 0% 62,5% 
TRABAJO 
AUTÓNOMO 


105 horas 


MATERIA:  Sistemas inteligentes 


 TA TS PL Total  
(TA + TS + PL) 


ECTS 1,5 3,0 1,5 6,0 
HORAS DE 
INTERACCIÓN 
PROFESOR-
ESTUDIANTE 


15 30 15 60 


% DE 
PRESENCIALIDAD 0% 100% 50% 62,5% 


TRABAJO 
AUTÓNOMO 


105 horas 
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MATERIA:  Trabajo Fin de Máster 


 TA TS PL Total  
(TA + TS + PL) 


ECTS 0 15 0 15 
HORAS DE 
INTERACCIÓN 
PROFESOR-
ESTUDIANTE 


0 150 0 150 


% DE 
PRESENCIALIDAD 0% 0% 0% 0% 


TRABAJO 
AUTÓNOMO 


262,5 horas 


 


4.4 Descripción básica de las metodologías. 


A fin de fomentar metodologías activas que favorezcan el aprendizaje profundo del estudiantado, la 
Universitat Politècnica de València propone en sus memorias de verificación los siguientes tipos, no siendo 
excluyentes de innovaciones siempre que sean coherentes con los objetivos y destrezas fundamentales 
de la titulación: 


- Aprendizaje basado en la investigación: enfoque didáctico que permite relacionar las enseñanzas de 
un programa académico con técnicas y metodologías de investigación. Puede utilizarse como 
complemento de otras técnicas didácticas aplicable a cualquier disciplina. Lo relevante es cómo las/los 
estudiantes pueden desarrollar sus propios procesos de investigación, motivados por sus dudas, sus 
intereses y su creatividad, despertando un verdadero interés por aprender más sobre algún tema, 
problema o su entorno.  


Finalidad: 


o Desarrollar competencias y habilidades de análisis, reflexión y argumentación. 
o Hacer partícipe a los estudiantes de la construcción del conocimiento y de su aprendizaje. 
o Aumentar el interés por el aprendizaje. 
o Compartir la responsabilidad del aprendizaje con los estudiantes. 


- Aprendizaje basado en problemas: método cuyo punto de partida es la presentación de un problema, 
del que los estudiantes no disponen de toda la información, por lo que deben, de manera colaborativa, 
identificar sus necesidades de aprendizaje, buscar la información necesaria y solucionarlo correctamente. 


Finalidad: 


o Promover que el estudiante adquiera las estrategias y las técnicas que le permitan aprender 
por sí mismo. 


o Incitar hacia una práctica reflexiva que permita razonar sobre problemas singulares, inciertos 
y complejos. 


o Potenciar el trabajo en equipo. 


- Aprendizaje cooperativo: método de instrucción en que los estudiantes trabajan divididos en 
pequeños grupos y se ayudan unos a otros para aprender el contenido académico. La premisa 
fundamental es el consenso construido a partir de la colaboración de los miembros del grupo. 


Finalidad: 


o Motivar hacia la tarea. 
o Desarrollar habilidades sociales de trabajo en equipo: respeto, tolerancia, escucha activa, 


discusión, gestión del tiempo, responsabilidad… 
o Optimizar el grado de comprensión de lo que se hace y del porqué se hace. 
o Mejorar la calidad y cantidad del trabajo que haría un solo estudiante. 
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- Aprendizaje orientado a proyectos: experiencias de aprendizaje que involucran a los estudiantes en 
la resolución colaborativa de proyectos complejos y del mundo real, vinculados a los conceptos 
fundamentales y principios de la disciplina. 


Finalidad: 


o Desarrollar habilidades de aprendizaje y trabajo autónomo: búsqueda de información, toma 
de decisiones… 


o Potenciar el trabajo en equipo. 
o Aplicar los conocimientos adquiridos en el ámbito de la disciplina. 


- Aprendizaje-servicio: propuesta educativa que combina procesos de aprendizaje y de servicio a la 
comunidad en un único proyecto bien articulado, en el que los participantes se forman al involucrarse en 
necesidades reales del entorno con la finalidad de mejorarlo. 


Finalidad: 


o Fomentar una ciudadanía activa. 
o Desarrollar la capacidad de empatía e inclusión social. 
o Aprender de la acción, conectando con el conocimiento. 
o Desarrollar las competencias de pensamiento crítico, comunicación efectiva, trabajo en 


equipo y liderazgo, responsabilidad civil, pensamiento ético, creatividad y emprendimiento. 


- Debate: el debate académico es un ejercicio dialéctico en el que dos posturas argumentadas, a favor 
y en contra, “discuten” sobre algún tema, respetando una serie de reglas y principios preestablecidos, con 
el objetivo de convencer a un tercero (jurado), de que la postura defendida es la correcta. 


Finalidad: 


o Favorecer el uso y desarrollo de competencias cognitivas, investigadoras y lingüísticas. 
o Estimular la reflexión crítica sobre los contenidos trabajados. 
o Trabajar en equipo de manera cooperativa. 


- Estudio de casos: análisis intensivo y completo de un tema, problema o suceso real con la finalidad 
de interpretarlo, resolverlo, generar hipótesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, 
diagnosticarlo y, en ocasiones, entrenar en los posibles procedimientos alternativos de solución. 


Finalidad: 


o Desarrollar habilidades de análisis, síntesis y evaluación de la información. 
o Incrementar habilidades de pensamiento crítico, trabajo en equipo y toma de decisiones. 
o Fomentar actitudes y valores como la innovación y la creatividad. 


- Lección magistral: metodología didáctica, de carácter expositivo, donde el docente proporciona 
información esencial y organizada de la materia, con el apoyo de recursos tecnológicos y haciendo 
partícipes a los estudiantes. 


Finalidad: 


o Exponer información actualizada y bien organizada procedente de fuentes diversas y de difícil 
acceso al estudiante. 


o Facilitar la comprensión y aplicación de los procedimientos específicos de la asignatura. 
o Favorecer la interacción y la participación de los estudiantes a través de la pregunta. 


- Prácticas: escenarios educativos donde los estudiantes aplican los conceptos y/o habilidades de un 
ámbito de conocimiento determinado. Pueden ser de aula, de campo, informáticas y/o de laboratorio. 


Finalidad: 


o Experimentar y aplicar los contenidos estudiados en un contexto determinado. 
o Facilitar el aprendizaje de procedimientos y de algunas habilidades o destrezas. 
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- Seminario: Técnica de trabajo, en pequeños grupos, donde el docente interactúa con los estudiantes 
en la investigación y estudio profundo de un contenido específico. Los estudiantes no reciben la 
información ya elaborada, sino que la buscan en un ambiente de recíproca colaboración. 


Finalidad: 


o Construir conocimiento a partir de la interacción y la actividad. 
o Profundizar en un tema. 
o Relacionar los contenidos teóricos con el quehacer profesional. 
o Potenciar el trabajo en equipo. 


- Simulación y juego/gamificación: la simulación es una forma de enseñanza-aprendizaje que permite 
a los estudiantes experimentar con la realidad y participar activamente en las tareas que se plantean, 
adoptando papeles sin dejar de ser ellos mismos (si actuaran, dejaría de ser una simulación para 
convertirse en un juego de rol o en una dramatización). La gamificación implica el diseño de un entorno 
educativo real o virtual que supone la definición de tareas y actividades usando los principios o mecánicas 
de los juegos: otorgar puntos o incentivos, la narrativa, la retroalimentación inmediata, el reconocimiento, 
la libertad de equivocarse… 


Finalidad: 


o Aumentar la motivación del estudiantado al tiempo que alcanzan aprendizajes más 
significativos y funcionales a través de la experimentación y la diversión. 


o Optimizar y recompensar al estudiantado en aquellas tareas en las que no hay ningún 
incentivo más que el propio aprendizaje. 


o Enriquecer la experiencia de aprendizaje. 
o Trabajar en equipo de manera cooperativa. 


- Tutoría: método de enseñanza-aprendizaje en el que se establece una relación personalizada de 
ayuda en el proceso formativo entre el docente y uno o varios estudiantes. 


Finalidad: 


o Resolver dudas de los estudiantes. 
o Ofrecer una atención personalizada. 
o Orientar y guiar el proceso de aprendizaje del estudiante. 
o Revisar y discutir los materiales y temas presentados en las clases. 
o Apoyar y supervisar el aprendizaje autónomo y/o del pequeño grupo. 
o Facilitar la integración del estudiante. 


 


- Otras metodologías - Docencia inversa: enfoque pedagógico que involucra al alumnado en su propio 
proceso formativo, haciéndolo responsable de su aprendizaje y formándolo a la vez en competencias no 
solo propias de la materia, sino también de tipo transversal, tales como la responsabilidad y toma de 
decisiones. En este modelo se invierten los roles de actividades presenciales y no presenciales de forma 
que los conceptos teóricos de la materia se adquieren principalmente mediante actividades de trabajo 
autónomo no presencial, utilizando para ello material docente preparado previamente para la asignatura 
(principalmente vídeos, páginas web, screencasts, etc.), empleándose las sesiones presenciales para 
actividades de resolución de ejercicios y problemas, debates, trabajo colaborativo, etc. Esta metodología 
resulta de gran utilidad para favorecer la implantación de la docencia híbrida, así como para favorecer el 
aprendizaje autónomo de los estudiantes. 
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METODOLOGÍAS POR MATERIA: 


MATERIA: Aplicaciones gráficas y multimedia 


METODOLOGÍAS • Aprendizaje basado en problemas 
• Aprendizaje cooperativo 
• Aprendizaje orientado a proyectos 
• Debate 
• Estudio de casos 
• Lección magistral  
• Prácticas 
• Seminario 
• Simulación y juego/gamificación 
• Tutoría 
• Otras metodologías: docencia inversa 


 


MATERIA: Auditoría, calidad y gestión de sistemas de información 


METODOLOGÍAS • Aprendizaje basado en problemas 
• Aprendizaje cooperativo 
• Aprendizaje orientado a proyectos 
• Debate 
• Estudio de casos 
• Lección magistral  
• Prácticas 
• Seminario 
• Simulación y juego/gamificación 
• Tutoría 
• Otras metodologías: docencia inversa 


 


MATERIA: Computación de altas prestaciones 


METODOLOGÍAS • Aprendizaje basado en problemas 
• Aprendizaje cooperativo 
• Aprendizaje orientado a proyectos 
• Debate 
• Estudio de casos 
• Lección magistral  
• Prácticas 
• Seminario 
• Simulación y juego/gamificación 
• Tutoría 
• Otras metodologías: docencia inversa 


 


MATERIA: Configuración y optimización de sistemas de cómputo 


METODOLOGÍAS • Aprendizaje basado en problemas 
• Aprendizaje cooperativo 
• Aprendizaje orientado a proyectos 
• Debate 
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• Estudio de casos 
• Lección magistral  
• Prácticas 
• Seminario 
• Simulación y juego/gamificación 
• Tutoría 
• Otras metodologías: docencia inversa 


 


MATERIA: Desarrollo profesional 


METODOLOGÍAS • Aprendizaje cooperativo 
• Estudio de casos 
• Seminario 
• Tutoría 
• Lección magistral 


 


 


MATERIA: Gestión y gobernanza de las TI 


METODOLOGÍAS • Aprendizaje basado en problemas 
• Aprendizaje cooperativo 
• Aprendizaje orientado a proyectos 
• Debate 
• Estudio de casos 
• Lección magistral  
• Prácticas 
• Seminario 
• Simulación y juego/gamificación 
• Tutoría 
• Otras metodologías: docencia inversa 


 


MATERIA: Internet: redes y seguridad 


METODOLOGÍAS • Aprendizaje basado en problemas 
• Aprendizaje cooperativo 
• Aprendizaje orientado a proyectos 
• Debate 
• Estudio de casos 
• Lección magistral  
• Prácticas 
• Seminario 
• Simulación y juego/gamificación 
• Tutoría 
• Otras metodologías: docencia inversa 


 


  


C
SV


: 6
34


50
14


93
67


44
10


98
86


18
88


3 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=634501493674410988618883





Máster Universitario en Ingeniería Informática 


MATERIA: Optatividad 


METODOLOGÍAS • Aprendizaje basado en problemas 
• Aprendizaje cooperativo 
• Aprendizaje orientado a proyectos 
• Estudio de casos 
• Lección magistral  
• Prácticas 
• Seminario 
• Simulación y juego/gamificación 
• Tutoría 
• Otras metodologías: docencia inversa 


 


MATERIA: Planificación y dirección de proyectos de TI 


METODOLOGÍAS • Aprendizaje basado en problemas 
• Aprendizaje cooperativo 
• Aprendizaje orientado a proyectos 
• Debate 
• Estudio de casos 
• Lección magistral  
• Prácticas 
• Seminario 
• Simulación y juego/gamificación 
• Tutoría 
• Otras metodologías: docencia inversa 


 


MATERIA: Servicios y aplicaciones distribuidas 


METODOLOGÍAS • Aprendizaje basado en problemas 
• Aprendizaje cooperativo 
• Aprendizaje orientado a proyectos 
• Debate 
• Estudio de casos 
• Lección magistral  
• Prácticas 
• Seminario 
• Simulación y juego/gamificación 
• Tutoría 
• Otras metodologías: docencia inversa 


 


MATERIA: Sistemas empotrados y ubicuos 


METODOLOGÍAS • Aprendizaje basado en problemas 
• Aprendizaje cooperativo 
• Aprendizaje orientado a proyectos 
• Debate 
• Estudio de casos 
• Lección magistral  
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• Prácticas 
• Seminario 
• Simulación y juego/gamificación 
• Tutoría 
• Otras metodologías: docencia inversa 


 


MATERIA: Sistemas inteligentes 


METODOLOGÍAS • Aprendizaje basado en problemas 
• Aprendizaje cooperativo 
• Aprendizaje orientado a proyectos 
• Debate 
• Estudio de casos 
• Lección magistral  
• Prácticas 
• Seminario 
• Simulación y juego/gamificación 
• Tutoría 
• Otras metodologías: docencia inversa 


 


MATERIA: Trabajo Fin de Máster 


METODOLOGÍAS • Aprendizaje orientado a proyectos 
• Prácticas 
• Tutoría 


 


La tabla siguiente muestra un resumen por módulos de las metodologías seleccionadas para este máster 
(donde la X indica el uso de la metodología correspondiente):  


  
 MÓDULOS  


METODOLOGÍAS  
Tecnologías 


Informáticas  
Dirección y 


gestión  
Materias 


Optativas  
Desarrollo 


Profesional  
Trabajo Fin 
de Máster  


Lección magistral participativa    
X X  X  X  


  


Aprendizaje cooperativo    X   X  X  X     
Aprendizaje orientado a 
proyectos    X  X  X     X  
Aprendizaje basado en 
problemas    X  X  X      


Debate    X  X          


Estudio de casos    X  X  X  X     


Prácticas    X  X  X   X  


Seminario    X  X  X  X    


Simulación/gamificación    X  X  X        


Tutorías    X  X  X  X  X  
Otras metodologías: docencia 
inversa    X  X  X     
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Dado el carácter de modalidad híbrida, el Máster Universitario en Ingeniería Informática se apoyará 
principalmente en la metodología de aula invertida y en la metodología de aprendizaje basado en el trabajo 
por proyectos o casos prácticos.   
Con la metodología de aula invertida se promueve el desarrollo de resultados de aprendizaje relacionados 
con: la resolución de problemas complejos de forma autónoma; la planificación y gestión del tiempo 
requerido para alcanzar los objetivos y metas propuestas; la comprensión y extracción de conclusiones de 
los trabajos o actividades realizadas de manera autónoma; así como la búsqueda bibliográfica efectiva y el 
uso de fuentes de datos fiables.  A través del Vicerrectorado de Recursos Digitales y Documentación, la UPV 
ha promovido estos últimos años la aplicación de la metodología de aula invertida, mediante diversos planes 
de innovación educativa, con los que facilita guías al profesorado para la implantación de esta metodología 
y proporciona diversas herramientas, tales como la herramienta Lessons de Poliformat o la creación y 
publicación de vídeos en la plataforma Polimedia. 
Por su parte, la metodología basada en aprendizaje en proyectos o casos permite aplicar los conocimientos 
adquiridos en el ámbito de la disciplina, permitiendo así desarrollar en el estudiantado habilidades de 
análisis, síntesis y evaluación de la información, formándolo también en diversas competencias 
transversales, tales como el compromiso social y medioambiental, la innovación y creatividad, la 
comunicación efectiva y el trabajo en equipo y liderazgo.  


4.5 Descripción básica de la evaluación. 


Los sistemas de evaluación en los títulos de grado y máster de la Universitat Politècnica de València se 
regulan en la Normativa de Régimen Académico y Evaluación del Estudiantado:  


http://www.upv.es/orgpeg/normativa/evaluacion_alumnado.pdf  


La evaluación de cada materia deberá asegurar la adquisición de las correspondientes competencias 
específicas, generales y transversales. Las guías docentes de las asignaturas que conforman cada materia 
concretarán las metodologías docentes y sistemas de evaluación que se utilizarán durante el curso, con los 
pesos exactos para cada acto de evaluación, conforme a los rangos mínimos y máximos establecidos por 
materia para cada sistema de evaluación, según lo indicado en esta memoria. 


A continuación se describen brevemente los distintos métodos de evaluación previstos en las guías docentes 
de las asignaturas de la UPV: 


- Examen/defensa oral (E/DO): presentación oral de un tema concreto, trabajo académico, proyecto, 
práctica… que permite evaluar los resultados de aprendizaje que tienen que ver, no solo con el dominio de 
los contenidos, sino también con el desempeño de las habilidades comunicativas. 


Finalidad: 


o Evaluar el conocimiento de datos o hechos específicos en relación con la asignatura. 
o Valorar la capacidad de interpretación y profundidad en la comprensión de los contenidos. 
o Evaluar las habilidades comunicativas y sociales en lo que se dice y en cómo se dice. 
o Fomentar el pensamiento crítico, creativo y divergente. 
o Defender una idea, proyecto, hipótesis… argumentando a favor o en contra. 
o Valorar la capacidad de síntesis. 


- Prueba escrita (PES): examen escrito donde se debe demostrar el dominio de los contenidos de la 
asignatura a partir de las preguntas planteadas por el profesorado, bien de respuesta abierta o bien de tipo 
test. 


Finalidad: 


o Evaluar la capacidad de expresión escrita, organización de ideas, análisis, creatividad, etc. 
o Comprobar la consecución de los resultados de aprendizaje sin centrarse solo en la memoria, sino 
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también en la comprensión, interpretación, relación, etc. 
o Calificar objetivamente y cuantificar los resultados evitando sesgos tales como la suerte, 


ambigüedades en la respuesta, etc. 
o Identificar con claridad los contenidos no entendidos. 


- Prueba práctica de laboratorio/campo/informática/aula (PRAC): prueba de evaluación utilizando 
instrumentación u otros recursos específicos, en la que se demuestran habilidades o destrezas adquiridas en 
el desarrollo de prácticas de laboratorio, de campo, informáticas y/o de aula. 


Finalidad: 


o Evaluar el proceso de desarrollo de la práctica realizada. 
o Valorar los contenidos adquiridos como resultado/producto de la práctica. 
o Valorar la capacidad de transferencia de los aprendizajes a diferentes contextos. 


- Proyecto (PY): medio de evaluación que permite valorar los proyectos elaborados por uno o varios 
estudiantes, así como las habilidades, competencias y conocimientos adquiridos con su producción. 


Finalidad: 


o Evaluar la aplicación de conocimientos y habilidades propias de la disciplina en la construcción de 
un proyecto. 


o Valorar las habilidades, actitudes y valores del trabajo en equipo. 
o Valorar el trabajo autónomo y en equipo. 
o Valorar la capacidad de investigación y búsqueda de información. 
o Valorar el discernimiento de la información fiable de la qué no lo es. 
o Evaluar el producto final respecto al proceso realizado. 
o Valorar la planificación diseñada según los criterios del proyecto. 


- Trabajos académicos (TA): elaboración de un producto académico (texto formal, vídeo, infografía…), que 
se desarrolla de manera individual o en equipo sobre un contenido de la asignatura. Debe ajustarse a unos 
criterios previamente establecidos: formato, normas de estilo, estructura, extensión, reglas para las citas y 
referencias bibliográficas, etc. 


Finalidad: 


o Evaluar la dimensión social del trabajo a través de las valoraciones y argumentos expuestos en base 
a unos determinados criterios. 


o Valorar el proceso de elaboración del trabajo sin centrarse únicamente en los productos. 
o Desarrollar capacidades como la búsqueda y selección de información, lectura comprensiva, 


organización y exposición del conocimiento, etc. 
o Propiciar el uso de diversidad de fuentes documentales, tecnologías de la información y 


conocimiento, etc. 
o Fomentar y evaluar el desarrollo del pensamiento crítico y de las habilidades comunicativas. 


- Observación (OBS): estrategia basada en la recogida sistemática de datos, en el propio contexto de 
aprendizaje, sobre el desempeño, habilidades, destrezas y actitudes del estudiantado. Puede llevarse a cabo 
a través de diferentes instrumentos como los registros anecdóticos, las listas de control y las escalas de 
valoración. 


Finalidad: 


o Evaluar resultados de aprendizaje no observables a través de una información recogida de forma 
sistemática y contrastada. 


o Obtener información de las actitudes a partir de comportamientos, habilidades, procedimientos. 
o Evaluar el desarrollo de determinados procedimientos. 
o Valorar el proceso de aprendizaje. 


- Evaluación con participación del estudiantado (EPE): técnica en la que el propio estudiante participa en 
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la evaluación de su proceso de aprendizaje y de los resultados alcanzados bien de manera individual 
(autoevaluación), de manera colaborativa entre sus compañeros/as y profesores/as (coevaluación) o entre 
sí (evaluación entre iguales), con el fin de analizarlos, mejorarlos y/o cambiarlos. 


Finalidad: 


o Promover la honestidad en el estudiantado al emitir juicios de sí mismo. 
o Ayudar al estudiantado a observar diferentes formas de hacer las cosas y obtener una 


retroalimentación con pluralidad de estilos y perspectivas en la construcción del conocimiento. 
o Fomentar la implicación responsable de cada individuo en el equipo cooperativo evaluando tanto 


el trabajo individual de cada componente como el trabajo final del equipo. 
o Favorecer situaciones educativas participativas, dialógicas y relacionales que permiten analizar el 


trabajo individual y de los demás compañeros de forma ética y crítica. 
o Posibilitar experiencias de aprendizaje participativas. 
o Fomentar el trabajo autónomo y en equipo. 
o Fomentar interacción docente-estudiante y reducir las limitaciones de la evaluación centrada 


únicamente en el criterio del profesor/a. 
o Fomentar la colaboración y coordinación entre estudiantes para llevar a cabo las tareas asignadas. 
o Posibilitar experiencias de aprendizaje participativas. 


SISTEMAS DE EVALUACIÓN POR MATERIA: 


Los sistemas de evaluación propuestos se ajustarán a los establecidos en el apartado anterior. Las 
asignaturas que conforman el plan de estudios determinarán anualmente en su guía de estudios los 
sistemas de evaluación específicos de entre los definidos en su materia. Cada asignatura detallará los actos 
de evaluación y peso por cada sistema de evaluación, junto con la información descriptiva necesaria. 


Además, el peso de cada sistema de evaluación se ajustará dentro del intervalo mínimo y máximo definido 
en la materia. Todos los sistemas de evaluación se cubren en la materia, aunque no es obligatorio que todas 
las asignaturas ofrezcan todos los sistemas de evaluación definidos en la materia. Atendiendo a la 
Normativa de Régimen Académico y Evaluación del Estudiantado de la UPV (Consejo de Gobierno de 3 de 
febrero de 2022 y modificada el 28 de abril de 2022 y el 22 de diciembre de 2022), en su artículo 15 punto 
7, los sistemas de evaluación se agrupan en pruebas vigiladas y cronometradas o entregas, considerando 
adicionales la observación y la evaluación con participación del estudiantado. Siguiendo esta división 
general, la suma del límite inferior de las pruebas vigiladas, si se consideran en la materia, y la suma del 
límite inferior de las entregas, si se consideran en la materia, no serán inferiores a 0%, no siendo mayor al 
30% la diferencia entre los límites superior e inferior más restrictivos. 


Antes del comienzo del curso académico, la Comisión Académica del Máster aprobará el contenido de las 
guías docentes. Asimismo, las asignaturas deberán cumplir con lo establecido por la Normativa de Régimen 
Académico y Evaluación del Alumnado Estudiantado de la UPV en cuanto a aspectos de evaluación se 
refiere. 


En las siguientes tablas se muestran los sistemas de evaluación por materia, indicándose los porcentajes 
mínimos y máximos para cada sistema de evaluación en cada materia. A modo de recordatorio, los sistemas 
de evaluación son: Examen/defensa oral (E/DO); Prueba escrita (PES); Prueba práctica de 
laboratorio/campo/informática/aula (PRAC); Proyecto (PY); Trabajos académicos (TA); Observación (OBS); 
y Evaluación con participación del estudiantado (EPE).   
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MATERIA: Aplicaciones gráficas y multimedia 
 E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE 


LÍMITE  
INFERIOR  10%  40%   10% 


LÍMITE 
SUPERIOR  30%  70%   30% 


OBSERVACIONES 
Como los resultados de aprendizaje de esta materia se centran en la adquisición de la 
capacitación profesional para el conocimiento e integración de tecnologías informáticas 
asociadas a un proyecto empresarial con contenido digital, visual y sonoro, con un alto grado 
de interacción, el principal sistema de evaluación es el proyecto. Los proyectos realizados se 
presentarán ante los compañeros, garantizándose así la implicación en el trabajo del 
estudiantado. Además, los conocimientos teóricos se evaluarán mediante pruebas escritas 
presenciales.  


 
MATERIA: Auditoría, calidad y gestión de sistemas de información 


 E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE 


LÍMITE 
INFERIOR 10% 15% 15%   10%  


LÍMITE 
SUPERIOR 30% 40% 35%   25%  


OBSERVACIONES 
Como el objetivo de esta materia es que el estudiantado conozca las técnicas, metodologías 
y herramientas asociadas a garantizar que un Sistema de Información sea de calidad, el 
sistema de evaluación aborda principalmente tanto pruebas escritas presenciales (para 
evaluar los contenidos teóricos), como pruebas prácticas presenciales de laboratorio, así 
como la defensa oral presencial de temas tratados en la materia.  


 
MATERIA: Computación de altas prestaciones 


 E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE 


LÍMITE  
INFERIOR  10% 40%  10%   


LÍMITE 
SUPERIOR  30% 70%  30%   


OBSERVACIONES 
Como los resultados de aprendizaje de esta materia son de tipo principalmente práctico, se 
prima el sistema de evaluación en base a pruebas prácticas de laboratorio (presenciales), 
complementándose con pruebas escritas y trabajos académicos.  
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MATERIA: Configuración y optimización de sistemas de cómputo 
 E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE 


LÍMITE 
INFERIOR    20% 20% 10%  


LÍMITE 
SUPERIOR    50% 50% 20%  


OBSERVACIONES 
Como en esta materia se aborda la configuración integral de un sistema de cómputo, teniendo 
en cuenta no sólo los aspectos constructivos y de gestión sino también aquellos que permiten 
explotar eficazmente el hardware disponible, su evaluación se realizará en base, 
principalmente, a proyectos y trabajos académicos, con los que el estudiantado detalle la 
puesta en marcha de infraestructuras HW y SW sólidas que se adapten a las necesidades del 
sector empresarial. Además, el profesorado observará y evaluará el trabajo de los estudiantes 
durante las sesiones de prácticas. 


 
MATERIA: Desarrollo profesional 


 E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE 


LÍMITE 
INFERIOR     60% 10%  


LÍMITE 
SUPERIOR     90% 40%  


OBSERVACIONES 
Como esta materia acerca al futuro egresado al ejercicio profesional, y se cubre a través de 
asignaturas optativas o bien por prácticas académicas externas, en ambos casos se evaluará 
mediante los trabajos académicos que realice el estudiante y la observación, por parte de su 
tutor, del trabajo realizado.  


 
MATERIA: Gestión y gobernanza de las TI 


 E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE 


LÍMITE 
INFERIOR  10% 10%  20% 5%  


LÍMITE 
SUPERIOR  40% 30%  50% 15%  


OBSERVACIONES 
Como el objetivo de esta materia es proporcionar al estudiantado la formación suficiente para 
avanzar en la teoría y la práctica en relación a la gestión y el gobierno de las TI y su alineación 
con el negocio, para su evaluación se realizarán tanto pruebas escritas (con las que evaluar 
los conceptos teóricos de la materia), como la entrega y presentación de trabajos académicos 
y trabajos de prácticas de laboratorio.  


 
  


C
SV


: 6
34


50
14


93
67


44
10


98
86


18
88


3 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=634501493674410988618883





Máster Universitario en Ingeniería Informática 


MATERIA: Internet: redes y seguridad 
 E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE 


LÍMITE 
INFERIOR  15%  20% 15%   


LÍMITE 
SUPERIOR  40%  50% 40%   


OBSERVACIONES 
En esta materia se propone dar una visión general, integral y coordinada de las tecnologías y 
de los procedimientos necesarios para el diseño y el funcionamiento de un sistema de 
información o un servicio seguro accesible vía Internet. Por ello, la evaluación constará de 
pruebas escritas, trabajos académicos de contenido práctico, así como de un proyecto final 
con presentación.   


 
MATERIA: Optatividad 


 E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE 


LÍMITE 
INFERIOR  10% 10%  30% 5%  


LÍMITE 
SUPERIOR  40% 40%  60% 20%  


OBSERVACIONES 
Esta materia está conformada por un conjunto de asignaturas optativas relacionadas con 
ámbitos actuales de aplicación de la ingeniería informática. Para cada sistema de evaluación 
con pesos indicado en la tabla, se garantiza que existe al menos una asignatura optativa que 
lo cubre.  
Además, para cada asignatura optativa, se garantiza que todos sus sistemas de evaluación 
empleados están entre los indicados en la tabla y que sus pesos están entre los límites 
mínimos y máximos establecidos para dichos sistemas.  


 
MATERIA: Planificación y dirección de proyectos de TI 


 E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE 


LÍMITE 
INFERIOR  15%   30% 5% 5% 


LÍMITE 
SUPERIOR  40%   60% 15% 15% 


OBSERVACIONES 
En esta materia se trabajan tanto habilidades específicas necesarias para la dirección de 
proyectos, como la visión estratégica y las decisiones de gestión de la innovación. Por tanto, 
para su evaluación se tendrán en cuenta principalmente trabajos académicos grupales, que 
serán presentados y coevaluados, así como pruebas escritas. 
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MATERIA: Servicios y aplicaciones distribuidas 


 E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE 


LÍMITE  
INFERIOR  30%  10% 10%   


LÍMITE 
SUPERIOR  60%  35% 35%   


OBSERVACIONES 
En esta materia se presentan los principios, aproximaciones y tecnologías disponibles para el 
desarrollo de servicios y aplicaciones distribuidas. Se evaluará esencialmente el 
aprovechamiento de las clases teóricas, los contenidos de seminarios de apoyo, y la 
resolución de problemas prácticos. Para ello, se emplearán principalmente pruebas escritas 
sobre contenidos teóricos, así como sobre los seminarios y las prácticas de laboratorio. 
Además, los estudiantes entregarán trabajos académicos y un proyecto de laboratorio, cuya 
resolución requerirá del diseño e implementación de un servicio distribuido. 


 
MATERIA: Sistemas empotrados y ubicuos 


 E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE 


LÍMITE 
INFERIOR  25%   50%   


LÍMITE 
SUPERIOR  50%   75%   


OBSERVACIONES 
Esta materia se centra en las competencias necesarias para el desarrollo de aplicaciones 
informáticas empotradas con capacidad de interacción con el entorno físico en el que 
desempeñan su función. Su evaluación se realizará a principalmente mediante la calificación 
de trabajos académicos desarrollados en las clases prácticas y que formarán parte de un 
proyecto final. Además, se realizarán pruebas escritas para evaluar conceptos teóricos y 
aspectos de la materia no cubiertos en las clases prácticas.  


 
MATERIA: Sistemas inteligentes 


 E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE 


LÍMITE 
INFERIOR  20%   50%   


LÍMITE 
SUPERIOR  50%   80%   


OBSERVACIONES 
Esta materia pretende que el estudiantado adquiera conocimiento y destrezas sobre 
técnicas punteras de sistemas inteligentes. Su evaluación se realizará principalmente 
mediante diferentes entregas de trabajos académicos, así como pruebas escritas sobre los 
contenidos teóricos de la materia.  
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MATERIA: Trabajo Fin de Máster 


 E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE 


LÍMITE 
INFERIOR 40%    40%   


LÍMITE 
SUPERIOR 60%    60%   


OBSERVACIONES 
El Trabajo de Fin de Máster comprende la realización, presentación y defensa de un ejercicio 
original realizado individualmente ante un tribunal universitario, consistente en un proyecto 
integral de Ingeniería en Informática de naturaleza profesional en el que se sinteticen las 
competencias adquiridas en las enseñanzas. Por tanto, se evaluará el proyecto o trabajo 
académico, así como su defensa oral ante el tribunal.  


 
4.6 Descripción de la modalidad de impartición del título. 


El título se impartirá en modalidad de docencia semipresencial o híbrida (con 50% de presencialidad y 50% 
de no presencialidad). El objetivo de esta modalidad es facilitar el seguimiento óptimo del máster al 
estudiantado, pues generalmente un porcentaje importante del mismo son personas ya insertadas en el 
mercado laboral.  Además, con esta modalidad se pretende hacer aún más atractiva esta titulación a futuros 
estudiantes, tanto a los que trabajan o teletrabajan, al estudiantado acostumbrado a la docencia online, 
como al estudiantado que reside fuera de Valencia (reduciendo sus desplazamientos a la capital). 


El plan de estudios se basa en el sistema europeo de transferencia de créditos (ECTS), teniendo cada crédito 
como equivalencia 10 horas de actividad académica dirigida por el profesor más 17,5 horas de trabajo 
autónomo. Esta asignación horaria divide asimismo las 10 horas de actividad académica dirigida entre 5 
horas presenciales del estudiante  (en el mismo espacio físico que el docente) y 5 horas no presenciales 
asistidas, agendadas en el horario semanal de cada asignatura para facilitar la conexión con los docentes en 
sesiones grupales y organizar el trabajo en grupo.   


Las horas no presenciales asistidas, de actividad académica dirigida, se dedican a clases síncronas por medios 
online, ya sean relacionadas con aspectos teóricos o prácticos, incluyendo clases magistrales, resolución de 
problemas, interacción multimedia, realización de laboratorios virtuales y/o trabajo en equipo con 
supervisión por parte del profesorado. Estas horas siempre siguen una secuencia dirigida y organizada, y se 
basan en la metodología de docencia inversa, con la que los estudiantes adquieren el conocimiento 
necesario, principalmente a través de la visualización de vídeos y/o lectura de textos, y aplican dicho 
conocimiento en actividades, problemas y/o trabajos a desarrollar durante las clases presenciales o en clases 
virtuales síncronas, aprovechándose también dichas clases para plantear cuestiones y resolver dudas.    


Asimismo, las horas de trabajo autónomo son relativas al esfuerzo necesario por el o la estudiante para 
afianzar los conocimientos adquiridos, preparar pruebas evaluativas o mejorar trabajos, tareas y actividades 
individuales o grupales previamente introducidas por el o la docente.   


El reparto de horas para la presencialidad y no presencialidad se rige por la necesidad de compaginar una 
formación de calidad en la relación profesor-estudiante, con un seguimiento puntual del trabajo del 
estudiante a través de las tecnologías de la información y la comunicación, al tiempo que se permite al 
estudiante una mayor libertad en cuanto a sus horas de estudio individual o grupal, todo ello dependiendo 
de sus obligaciones laborales o familiares.    


Para la planificación de la docencia semipresencial se establecerán dos sesiones semanales para cada 
asignatura, donde una de ellas será en modo presencial y otra en modo no presencial con docencia online 
síncrona. Con ello se garantiza un seguimiento adecuado del proceso de aprendizaje del estudiantado por 
parte del profesorado, ya que todas las semanas tiene una sesión presencial con sus estudiantes, aparte de 
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la sesión online síncrona. De cara al estudiantado, se organizará toda la planificación de las asignaturas de 
modo que tengan toda la docencia presencial acumulada en un máximo de tres días la semana, mientras que 
el resto de los días serán con docencia no presencial.  


A continuación, se muestra una tabla resumen con el número de horas de docencia presencial y no presencial 
para cada una de las materias de la titulación.  Se indica también el % de presencialidad de la actividad 
académica dirigida.   


MATERIA   ECTS   HORAS 
ACTIVIDAD 


PRESENCIAL   


%   
PRESENCIAL   


HORAS ACTIVIDAD 
NO PRESENCIAL 


ASISTIDA   


HORAS DE 
TRABAJO 


AUTÓNOMO   


TOTAL 
HORAS 


MATERIA   
Aplicaciones gráficas y multimedia  6  37,5  62,5%  22,5  105  165  
Auditoría, calidad y gestión de 
sistemas de información  


6  37,5  62,5%  22,5  105  165  


Computación de altas prestaciones  6  37,5  62,5%  22,5  105  165  
Configuración y optimización de 
sistemas de cómputo  


6  37,5  62,5%  22,5  105  165  


Desarrollo profesional  15  75  50%  75  262,5  412,5  
Gestión y gobernanza de las TI  6  37,5  62,5%  22,5  105  165  
Internet: redes y seguridad  6  37,5  62,5%  22,5  105  165  
Optatividad  30  150  50%  150  525  825  
Planificación y dirección de 
proyectos de TI  


6  37,5  62,5%  22,5  105  165  


Servicios y aplicaciones distribuidas  6  37,5  62,5%  22,5  105  165  
Sistemas empotrados y ubicuos  6  37,5  62,5%  22,5  105  165  
Sistemas inteligentes  6  37,5  62,5%  22,5  105  165  
Trabajo Fin de Máster  15  0  0%  150  262,5  412,5  
Total Título  120  600  50%  600  2100  3300  


   
La distribución de horas presenciales por materia y actividad formativa es la siguiente:    


   
Distribución de horas presenciales y no presenciales por materia y actividad formativa   


  Teoría de Aula (TA)  Teoría de Seminario (TS)  Práctica de Laboratorio 
(PL)  


Trabajo 
Autónomo 


(TAA)   


Materia  
Total 
Horas 


TA  


Horas 
TA 


pres.  


Horas 
TA no 
pres.  


% 
Pres. 
TA  


Total 
Horas 


TS  


Horas 
TS 


pres.  


Horas 
TS no 
pres.  


% 
Pres. 
TS  


Total 
Horas 


PL  


Horas 
PL 


pres.  


Horas 
PL no 
pres.  


% 
Pres. 
PL  


Total Horas   
(0% Pres.)  


Aplicaciones 
gráficas y 
multimedia  


15  0  15  0%  30  22,5  7,5  75%  15  15  0  100%  105  


Auditoría, calidad y 
gestión de sistemas 
de información  


15  15  0  100%  30  22,5  7,5  75%  15  15  0  0%  105  


Computación de 
altas prestaciones  15  0  15  0%  30  30  0  100%  15  7,5  7,5  50%  105  


Configuración y 
optimización de 
sistemas de 
cómputo  


15  4,5  10,5  30%  30  30  0  100%  15  3  12  20%  105  


Desarrollo 
profesional  30  0  30  0%  105  75,6  29,4  72%  15  0  15  0%  262,5  
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Gestión y 
gobernanza de las 
TI  


15  15  0  100%  30  7,5  22,5  25%  15  15  0  100%  105  


Internet: redes y 
seguridad  15  7,5  7,5  50%  30  30  0  100%  15  0  15  0%  105  


Optatividad  75  30  45  40%  150  90  60  60%  75  30  45  40%  525  
Planificación y 
dirección de 
proyectos de TI  


15  4,5  10,5  30%  30  25,5  4,5  85%  15  7,5  7,5  50%  105  


Servicios y 
aplicaciones 
distribuidas  


15  7,5  7,5  50%  30  30  0  100%  15  0  15  0%  105  


Sistemas 
empotrados y 
ubicuos  


15  7,5  7,5  50%  30  30  0  100%  15  0  15  0%  105  


Sistemas 
inteligentes  15  0  15  0%  30  30  0  100%  15  7,5  7,5  50%  105  


Trabajo Final de 
Máster  0 0  0   0%  150 0  150  0%  0 0  0   0%  262,5  


 


Respecto a la evaluación del estudiantado y los mecanismos para garantizar su identidad, se tendrán en 
cuenta los siguientes aspectos:  


- Los actos de evaluación de tipo “Prueba escrita” se realizarán principalmente de modo presencial 
(en el mismo espacio físico que el docente), para garantizar la identificación del estudiantado.    


- Se permitirá también la realización de actos de evaluación de tipo "Prueba escrita" mediante la 
plataforma online PoliformaT, haciendo uso de su herramienta Exámenes. En este caso, el 
profesorado aplicará los métodos necesarios para garantizar la autoría de estos actos de evaluación, 
como por ejemplo: la identificación por dni y contraseña para el acceso a PoliformaT; el uso de 
aplicaciones corporativas (como Teams) para la toma frontal de imágenes del estudiante; la 
realización de videoconferencias posteriores a la prueba de evaluación a modo de revisión y 
comprobación de autenticidad de la misma; o bien la habilitación de una sesión Teams mientras el 
estudiantado realiza la prueba, para el seguimiento, monitorización y resolución de dudas.  


- Los actos de evaluación que incluyan el "Examen/defensa oral" se realizarán principalmente de 
modo presencial (en el mismo espacio físico que el docente), para garantizar la identificación del 
estudiantado. En el caso de requerirse la realización de este acto de modo no presencial, la defensa 
oral se realizará utilizando la aplicación Teams. En todo momento, el estudiantado que realice la 
defensa será enfocado por la cámara del ordenador. 


- Los actos de evaluación que incluyan la "Prueba Práctica de laboratorio/campo/aula" se realizarán 
de modo presencial, para garantizar la identificación del estudiantado    


- La entrega de Proyectos o Trabajos académicos se realizará a través de la aplicación PoliformaT o la 
aplicación Teams, en los canales habilitados para la asignatura correspondiente. Aunque 
posteriormente se evalúe la adquisición competencial adquirida, cada estudiante dispondrá de una 
clave de acceso personal para recibir información directa de su docente, y para enviar cuantas tareas 
o trabajos le sean requeridos. Además, para evaluar y garantizar el grado de implicación del 
estudiante en el desarrollo del proyecto o trabajo, el profesorado dará un seguimiento 
individualizado para su evaluación.    


- Finalmente, para los sistemas de evaluación de tipo "Evaluación con participación del estudiantado" 
y "Observación", el profesorado realizará un seguimiento del trabajo del estudiantado, no solo a 
través de las plataformas virtuales (principalmente Teams y/o PoliformaT), sino también a través de 
su participación en las clases presenciales y en las clases online síncronas.   
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Respecto a los recursos básicos empleados, el trabajo no presencial se podrá llevar a cabo utilizando los 
servicios de las plataformas informáticas de apoyo a la docencia de la Universitat Politècnica de València, 
destacando las aplicaciones de PoliformaT (para alojar el contenido de las asignaturas), Teams (para 
dinamizar las sesiones síncronas), mediaUPV (para crear cursos o contenidos formativos en línea) y PoliLabs 
(para la conexión a escritorios virtuales). Estos recursos se detallarán en el documento del Criterio 6.  


4.7 Mecanismos de coordinación general docente 


La coordinación docente en el título está regulada en la Normativa de Régimen Académico y Evaluación 
del Alumnado de la UPV, en la que se establece que cada título oficial de la UPV debe llevar aparejadas las 
siguientes figuras: 


- Director Académico del Título: profesor funcionario o contratado a tiempo completo que imparta 
docencia en el título y que cuente con valoración positiva, al menos, de dos tramos docentes. Entre 
sus competencias se encuentran: 


o Elaboración del informe anual de seguimiento del título. 


o Seguimiento de los Contratos-Programa. 


o Validación de las Guías Docentes. 


o Definición y coordinación de los programas de innovación docente. 


o Coordinación horizontal y vertical de los programas de las asignaturas del título. 


o Análisis de resultados académicos: tasas e indicadores. 


o Propuesta de criterios y condiciones de admisión. 


o Análisis de los resultados de admisión. 


o Propuesta de modificaciones de contratos-programa, plan de estudios y medios y metodologías 
docentes y sistemas de evaluación. 


- Comisión Académica del Título: formada por el director del centro, el director académico del título, 
el jefe de estudios, el jefe de los servicios administrativos del centro, el técnico de gestión académica 
del centro, dos estudiantes y cinco profesores que impartan docencia en el título, de diferentes 
departamentos con docencia en el mismo y que dispongan de, al menos, un tramo docente valorado 
positivamente. Sus competencias son: 


o Gestión académica del título y coordinación docente. 


o Propuesta, a las comisiones que a tal efecto disponga la UPV, de las condiciones de admisión y 
reconocimiento de créditos. 


o Aprobación de los planes de matrícula de los estudiantes cuando se requiera.  


o Definición de los objetivos anuales de calidad del Título. 


o Informe de gestión del Título. 


o Diseño del Plan de Mejora del Título.  


o Velar por el cumplimiento de los contratos programa. 


o Cualesquiera otras que le sean encomendadas por el órgano colegiado de mayor rango de la ERT. 


4.8 Descripción básica de las estructuras curriculares específicas, si procede.  


No procede.  
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4.9 Tabla de adaptación (para modificaciones) del plan de estudios, si procede. 


Las extinciones y modificaciones de planes de estudios se realizarán atendiendo a la normativa de la UPV: 


https://www.upv.es/entidades/SA/menu_urlc.html?/entidades/SA/mastersoficiales/U0643033.pdf 


En el caso de este título, no procede ningún procedimiento de adaptación. 
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5.1. Personal académico 


A continuación, se aporta la información referente al personal académico solicitada en el 
apartado 5 – Personal Académico y de apoyo a la docencia del Anexo II del RD822/21, de 28 de 
septiembre, por el que se establece la organización de las enseñanzas universitarias y del 
procedimiento de aseguramiento de su calidad. 


5.1.1 Descripción de los perfiles básicos del profesorado necesario y disponible para 
desarrollar adecuadamente el plan de estudios propuesto. 


Se aporta el personal académico disponible que participa en la impartición del título, indicando 
su categoría académica, su tipo de vinculación a la universidad, su experiencia docente e 
investigadora y/o profesional y porcentaje de dedicación al título. 


Perfil del profesorado que imparte las materias del título propuesto: 


 


Categoría académica del profesorado y dedicación 


Categoría Académica Total 
profesorado 


Tiempo 
Completo 


Tiempo 
Parcial Doctores 


% de 
dedicación 


al título 


% de 
dedicación 
respecto a 


la UPV 


Catedrático/a de Universidad 8 8 0 8 17,3% 13,9% 


Profesor/a Titular de Universidad 23 23 0 23 57,6% 13,8% 


Profesor/a Titular Escuela Universitaria 3 3 0 1 8,3% 10,2% 


Profesor/a Contratado Doctor 2 2 0 2 6,9% 18,8% 


Profesor/a Ayudante Doctor 3 3 0 3 6,9% 11,4% 


Profesor/a Asociado/a 4 0 4 2 3,0% 5,5% 


Total 43 39 4 39 100,0%  


Porcentaje  90,7% 9,3% 90,7%    


 
% de dedicación al título: porcentaje de la actividad docente que el profesorado de cada categoría dedica a la 
docencia en el Máster Universitario en Ingeniería Informática. 
% de dedicación respecto a la UPV: porcentaje de dedicación al Máster Universitario en Ingeniería Informática del 
profesorado teniendo en cuenta su carga docente y su categoría en la UPV. 


 


Categoría académica del profesorado, experiencia docente e investigadora 


Categoría Académica Total 
profesorado Trienios Quinquenios Sexenios 


Catedrático/a de Universidad 8 71 41 37 


Profesor/a Titular de Universidad 23 177 98 61 


Profesor/a Titular Escuela Universitaria 3 27 16 0 


Profesor/a Contratado Doctor 2 14 8 5 


Profesor/a Ayudante Doctor 3 9 0 0 


Profesor/a Asociado/a 4 1 0 0 


Total 43 299 163 103 
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5.1.2. Descripción de los perfiles del profesorado por área de conocimiento  


Perfil del profesorado por área de conocimiento, categoría académica y dedicación al título. 


Área de conocimiento CU TU TEU COD-
TC 


AYD-
TC ASOL Total %dedicación 


título 
ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA DE 
COMPUTADORES 


1 8 2 0 0 0 11 37,6% 


CIENCIAS DE LA COMPUTACION E 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 


1 2 0 0 0 0 3 5,5% 


ESTADISTICA E INVESTIGACION OPERATIVA 0 1 0 0 0 0 1 2,1% 


INGENIERIA DE SISTEMAS Y AUTOMATICA 0 0 0 0 2 0 2 5,5% 


LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS 6 9 1 2 1 1 20 37,7% 


ORGANIZACION DE EMPRESAS 0 3 0 0 0 3 6 11,6% 


Total 8 23 3 2 3 4 43 100,0% 


 
CU: Catedrático/a de Universidad; TU: Profesor/a Titular de Universidad; TEU: Profesor/a Titular de Escuela 
Universitaria, COD-TC: Profesor/a Contratado Doctor; AYD-TC: Profesor/a Ayudante Doctor; ASOL: Profesor/a 
Asociado/a 


 
Disponibilidad Docente por área de conocimiento del profesorado 
 
Tal como establece el RD822/21, se hace constar la disponibilidad docente de las Áreas de 
Conocimiento que impartirán docencia en el título propuesto: 


 


Área de conocimiento Capacidad 
Docente Comprometidos Disponibilidad 


Docente 
% 


Saturación 
ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA DE 
COMPUTADORES 


1.690,00 1.329,50 360,50 78,67% 


CIENCIAS DE LA COMPUTACION E 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 


316,2 213,87 102,33 67,64% 


ESTADISTICA E INVESTIGACION OPERATIVA 1.154,00 1.008,70 145,30 87,41% 


INGENIERIA DE SISTEMAS Y AUTOMATICA 858,05 769,04 89,01 89,63% 


LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS 2.411,00 2.116,00 295,00 87,76% 


ORGANIZACION DE EMPRESAS 2.519,80 1.494,30 1.025,50 59,30% 


Total 8.949,05 6.931,41 2.017,64 77,45% 


 


La disponibilidad docente de un área de conocimiento resulta de restar de la suma de capacidad 
docente en créditos ECTS, según su dedicación, de todos los profesores de esa área, la suma del 
número de créditos ECTS que están impartiendo (comprometidos). 
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5.1.3 Descripción detallada de los perfiles del profesorado. 


Se aporta la información de los perfiles del profesorado requerida en el RD822/21 y en la Guía de Apoyo para la elaboración de la MEMORIA DE VERIFICACIÓN 
de Títulos Universitarios Oficiales (Grado y Máster) publicada por ANECA. 


 


Perfil del profesorado que impartirá las materias del título propuesto: 


 


Id Titulación Área de 
Conocimiento Categoría Tiempo 


Completo Doctor Trienios Quinquenios Sexenios EPI 
% dedicación 
respecto a la 


UPV 


Experiencia 
Tutor/a 


Prácticas 
Académicas 


Externas 


Materia que 
imparte 


ECTS que 
imparte 


1 Licenciado en 
Física   


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


CU TC S 11 6 6 


Instituto 
Universitario 
Mixto de 
Tecnología 
Informática 


18,8% Sí 
Servicios y 
aplicaciones 
distribuidas 


3,00 


2 Ingenierio 
Industrial 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


CU TC S 12 6 5 


Instituto 
Universitario de 
Automática e 
Informática 
Industrial 


12,5% No 
Aplicaciones 
gráficas y 
multimedia 


2,00 


3 Licenciado en 
Ciencias Físicas 


ARQUITECTURA Y 
TECNOLOGIA DE 
COMPUTADORES 


TU TC S 12 6 2 


Instituto 
Universitario de 
Automática e 
Informática 
Industrial 


8,3% Sí Optatividad 2,00 


4 Licenciado en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


TU TC S 10 6 2 


Instituto 
Universitario de 
Automática e 
Informática 
Industrial 


8,3% Sí 
Aplicaciones 
gráficas y 
multimedia 


2,00 
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Id Titulación Área de 
Conocimiento Categoría Tiempo 


Completo Doctor Trienios Quinquenios Sexenios EPI 
% dedicación 
respecto a la 


UPV 


Experiencia 
Tutor/a 


Prácticas 
Académicas 


Externas 


Materia que 
imparte 


ECTS que 
imparte 


5 Licenciado en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


TEU TC N 11 6 0 


Instituto 
Universitario 
Mixto de 
Tecnología 
Informática 


9,4% No 
Servicios y 
aplicaciones 
distribuidas 


3,00 


6 Licenciado en 
Informática 


ARQUITECTURA Y 
TECNOLOGIA DE 
COMPUTADORES 


CU TC S 9 5 4 


Dpto. De 
Informática De 
Sistemas Y 
Computadores 


37,5% Sí Internet: redes 
y seguridad 6,00 


7 Licenciado en 
Informática 


ARQUITECTURA Y 
TECNOLOGIA DE 
COMPUTADORES 


TU TC S 9 5 4 


Instituto 
Universitario de 
Automática e 
Informática 
Industrial 


18,8% Sí Optatividad 3,00 


8 Licenciado en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


CU TC S 9 5 4 


Institut 
Universitari 
Valencià 
d'investigació en 
Intel·ligència 
Artificial 


18,8% Sí Optatividad 3,00 


9 Licenciado en 
Informática 


ARQUITECTURA Y 
TECNOLOGIA DE 
COMPUTADORES 


TEU TC S 8 5 0 


Instituto 
Universitario de 
Automática e 
Informática 
Industrial 


6,3% Sí Optatividad 1,50 


10 Licenciado en 
Informática 


CIENCIAS DE LA 
COMPUTACION E 
INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL 


TU TC S 7 5 3 


Instituto de 
Instrumentación 
para Imagen 
Molecular 


9,4% Sí 
Computación 
de altas 
prestaciones 


1,50 
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Id Titulación Área de 
Conocimiento Categoría Tiempo 


Completo Doctor Trienios Quinquenios Sexenios EPI 
% dedicación 
respecto a la 


UPV 


Experiencia 
Tutor/a 


Prácticas 
Académicas 


Externas 


Materia que 
imparte 


ECTS que 
imparte 


11 
Licenciado en 
Ciencias 
Matemáticas 


CIENCIAS DE LA 
COMPUTACION E 
INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL 


TU TC S 9 5 3 


Dpto. De 
Sistemas 
Informáticos Y 
Computación 


22,2% No 
Computación 
de altas 
prestaciones 


3,55 


12 Licenciado en 
Informática 


ARQUITECTURA Y 
TECNOLOGIA DE 
COMPUTADORES 


TU TC S 9 5 3 


Instituto 
Universitario de 
Tecnologías de la 
Información y 
Comunicaciones 


18,8% Sí Optatividad 3,00 


13 Licenciado en 
Informática 


ARQUITECTURA Y 
TECNOLOGIA DE 
COMPUTADORES 


TU TC S 9 5 2 


Instituto 
Universitario de 
Tecnologías de la 
Información y 
Comunicaciones 


12,5% Sí Optatividad 3,00 


14 Licenciado en 
Informática 


ARQUITECTURA Y 
TECNOLOGIA DE 
COMPUTADORES 


TU TC S 9 6 5 


Dpto. De 
Informática De 
Sistemas Y 
Computadores 


37,5% Sí Optatividad 6,00 


15 Licenciado en 
Informática 


ARQUITECTURA Y 
TECNOLOGIA DE 
COMPUTADORES 


TU TC S 11 6 3 


Instituto 
Universitario de 
Automática e 
Informática 
Industrial 


18,8% Sí Optatividad 3,00 
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Id Titulación Área de 
Conocimiento Categoría Tiempo 


Completo Doctor Trienios Quinquenios Sexenios EPI 
% dedicación 
respecto a la 


UPV 


Experiencia 
Tutor/a 


Prácticas 
Académicas 


Externas 


Materia que 
imparte 


ECTS que 
imparte 


16 Licenciado en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


CU TC S 9 5 5 


Instituto 
Universitario de 
Automática e 
Informática 
Industrial 


12,5% Sí 
Aplicaciones 
gráficas y 
multimedia 


2,00 


17 Licenciado en 
Informática 


ARQUITECTURA Y 
TECNOLOGIA DE 
COMPUTADORES 


TEU TC N 8 5 0 


Instituto 
Universitario de 
Automática e 
Informática 
Industrial 


14,1% Sí 


Configuración y 
optimización de 
sistemas de 
cómputo 


4,50 


18 Licenciado en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


TU TC S 8 5 2 


Instituto 
Universitario de 
Automática e 
Informática 
Industrial 


8,3% Sí Optatividad 2,00 


19 Licenciado en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


TU TC S 8 4 3 


Institut 
Universitari 
Valencià 
d'investigació en 
Intel·ligència 
Artificial 


3,1% Sí Optatividad 0,50 


20 Licenciado en 
Informática 


CIENCIAS DE LA 
COMPUTACION E 
INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL 


CU TC S 7 5 4 


Instituto de 
Instrumentación 
para Imagen 
Molecular 


5,9% Sí 
Computación 
de altas 
prestaciones 


0,95 
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Id Titulación Área de 
Conocimiento Categoría Tiempo 


Completo Doctor Trienios Quinquenios Sexenios EPI 
% dedicación 
respecto a la 


UPV 


Experiencia 
Tutor/a 


Prácticas 
Académicas 


Externas 


Materia que 
imparte 


ECTS que 
imparte 


21 Licenciado en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


TU TC S 8 5 4 


Institut 
Universitari 
Valencià 
d'investigació en 
Intel·ligència 
Artificial 


0,6% Sí Sistemas 
inteligentes 0,10 


22 Licenciado en 
Informática 


ARQUITECTURA Y 
TECNOLOGIA DE 
COMPUTADORES 


TU TC S 7 4 3 


Instituto 
Universitario de 
Tecnologías de la 
Información y 
Comunicaciones 


12,5% Sí 
Planificación y 
dirección de 
proyectos de TI 


3,00 


23 Licenciado en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


TU TC S 7 4 2 


Institut 
Universitari 
Valencià 
d'investigació en 
Intel·ligència 
Artificial 


12,5% Sí 
Planificación y 
dirección de 
proyectos de TI 


3,00 


24 Licenciado en 
Informática 


ORGANIZACION 
DE EMPRESAS TU TC S 7 4 2 


Centro de 
Investigación en 
Gestión e 
Ingeniería de la 
Producción 


36,7% Sí 


Gestión y 
gobernanza de 
las TI 


4,20 


Optatividad 4,60 
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Id Titulación Área de 
Conocimiento Categoría Tiempo 


Completo Doctor Trienios Quinquenios Sexenios EPI 
% dedicación 
respecto a la 


UPV 


Experiencia 
Tutor/a 


Prácticas 
Académicas 


Externas 


Materia que 
imparte 


ECTS que 
imparte 


25 Licenciado en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


CU TC S 8 5 5 


Institut 
Universitari 
Valencià 
d'investigació en 
Intel·ligència 
Artificial 


9,4% Sí Optatividad 1,50 


26 Ingeniero 
Industrial 


ORGANIZACION 
DE EMPRESAS TU TC S 4 1 0 


Dpto. De 
Organización De 
Empresas 


2,5% Sí Optatividad 0,60 


27 Ingeniero de 
Telecomunicación 


ORGANIZACION 
DE EMPRESAS TU TC S 6 3 3 


Dpto. De 
Organización De 
Empresas 


8,8% Sí 
Gestión y 
gobernanza de 
las TI 


1,40 


28 Ingeniero en 
Informática 


ESTADISTICA E 
INVESTIGACION 
OPERATIVA 


TU TC S 6 3 3 


Instituto 
Universitario 
Mixto de 
Tecnología 
Informática 


14,4% Sí Optatividad 2,30 


29 Ingeniero en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


TU TC S 8 4 3 


Institut 
Universitari 
Valencià 
d'investigació en 
Intel·ligència 
Artificial 


16,3% Sí Optatividad 2,60 


30 Licenciado en 
Informática 


ARQUITECTURA Y 
TECNOLOGIA DE 
COMPUTADORES 


TU TC S 8 4 1 


Instituto 
Universitario de 
Automática e 
Informática 
Industrial 


25,0% Sí 
Sistemas 
empotrados y 
ubicuos 


6,00 


C
SV


: 6
34


50
49


33
25


80
27


75
51


81
00


8 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=634504933258027755181008





Máster Universitario en Ingeniería Informática 


9 


Id Titulación Área de 
Conocimiento Categoría Tiempo 


Completo Doctor Trienios Quinquenios Sexenios EPI 
% dedicación 
respecto a la 


UPV 


Experiencia 
Tutor/a 


Prácticas 
Académicas 


Externas 


Materia que 
imparte 


ECTS que 
imparte 


31 Ingeniero en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


TU TC S 7 4 4 


Centro Propio de 
Investigación 
Pattern 
Recognition and 
Human 
Language 
Technology 


18,8% Sí Sistemas 
inteligentes 3,00 


32 Ingeniero en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


COD-TC TC S 7 4 2 


Institut 
Universitari 
Valencià 
d'investigació en 
Intel·ligència 
Artificial 


18,8% Sí 


Auditoría, 
calidad y 
gestión de 
sistemas de 
información 


4,50 


33 Ingeniero en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


COD-TC TC S 7 4 3 


Institut 
Universitari 
Valencià 
d'investigació en 
Intel·ligència 
Artificial 


18,8% Sí Optatividad 3,00 


34 Ingeniero 
Industrial 


ORGANIZACION 
DE EMPRESAS ASOL TP N 0 0 0  5,5% Sí 


Gestión y 
gobernanza de 
las TI 


0,20 


Optatividad 0,40 


35 Ingeniero en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


TU TC S 7 4 2 


Instituto 
Universitario de 
Automática e 
Informática 
Industrial 


4,2% Sí Optatividad 1,00 
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Id Titulación Área de 
Conocimiento Categoría Tiempo 


Completo Doctor Trienios Quinquenios Sexenios EPI 
% dedicación 
respecto a la 


UPV 


Experiencia 
Tutor/a 


Prácticas 
Académicas 


Externas 


Materia que 
imparte 


ECTS que 
imparte 


36 
Ingeniero en 
Organización 
Industrial 


ORGANIZACION 
DE EMPRESAS ASOL TP S 0 0 0  6,1% Sí Optatividad 1,00 


37 Licenciado en 
matemáticas 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


CU TC S 6 4 4 


Instituto 
Universitario de 
Automática e 
Informática 
Industrial 


1,9% Sí Sistemas 
inteligentes 0,45 


38 Ingeniero en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


ASOL TP S 1 0 0  9,1% No Optatividad 1,50 


39 Ingeniero en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


TU TC S 1 0 2 


Institut 
Universitari 
Valencià 
d'investigació en 
Intel·ligència 
Artificial 


6,3% No 


Auditoría, 
calidad y 
gestión de 
sistemas de 
información 


1,50 


40 Ingeniero en 
Informática 


LENGUAJES Y 
SISTEMAS 
INFORMATICOS 


AYD-TC TC S 2 0 0 


Institut 
Universitari 
Valencià 
d'investigació en 
Intel·ligència 
Artificial 


6,8% Sí Optatividad 1,50 


41 Licenciado en 
Biología 


ORGANIZACION 
DE EMPRESAS ASOL TP N 0 0 0 


Instituto de 
Gestión de la 
Innovación y del 
Conocimiento  


1,2% Sí 
Gestión y 
gobernanza de 
las TI 


0,20 
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Id Titulación Área de 
Conocimiento Categoría Tiempo 


Completo Doctor Trienios Quinquenios Sexenios EPI 
% dedicación 
respecto a la 


UPV 


Experiencia 
Tutor/a 


Prácticas 
Académicas 


Externas 


Materia que 
imparte 


ECTS que 
imparte 


42 


Graduado/a en 
Ingeniería 
Informática, 
Máster Univ. en 
Automática e 
Informática 
Industrial 


INGENIERIA DE 
SISTEMAS Y 
AUTOMATICA 


AYD-TC TC S 3 0 0 


Instituto 
Universitario de 
Investigación en 
Tecnología 
Centrada en el 
Ser Humano 


18,2% Sí Optatividad 4,00 


43 Ingeniero 
Industrial 


INGENIERIA DE 
SISTEMAS Y 
AUTOMATICA 


AYD-TC TC S 4 0 0 


Instituto 
Universitario de 
Automática e 
Informática 
Industrial 


9,1% Sí Optatividad 2,00 


 


Se proporciona los créditos ECTS ofertados en la materia ‘Optatividad’, el estudiantado debe seleccionar 30 créditos de los ofertados. 
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Perfil del profesorado tutor de prácticas externas 


En cuanto al tutor académico de las prácticas externas, el Reglamento sobre Prácticas en 
Empresas e Instituciones del Estudiantado de la Universitat Politècnica de València 
(http://www.upv.es/contenidos/SIEPRACT/menu_urlc.html?/contenidos/SIEPRACT/infoweb/si
epract/info/ReglamPracUPVMod_2019.pdf) indica que podrá ser un profesor de la UPV, que 
imparta docencia preferentemente en la misma rama de conocimiento de la enseñanza cursada. 


Así pues, el perfil de profesores que tutorizarán las prácticas externas es el mismo que el del 
profesorado que imparte el resto de los módulos y materias de la titulación. 


 


Perfil del profesorado tutor del Trabajo de Fin de Máster 


Como establece la Normativa Marco de Trabajos Fin de Grado y Fin de Máster de la Universitat 
Politècnica de València (http://www.upv.es/orgpeg/normativa/normativa_tfg_tfm.pdf) podrá 
ser tutor/cotutor académico de TFM el PDI en activo de la UPV y el personal colaborador 
docente. Para ser tutor/cotutor académico de un TFM con orientación investigadora deberá 
ostentarse el grado de Doctor. 


 


Perfil investigador 


El profesorado aportado tiene una amplia experiencia docente, investigadora y profesional en 
el ámbito de conocimiento al que se adscribe el título: “ingeniería Informática y de sistemas”. 


Se adjuntan a continuación las principales líneas de investigación con las que se alinean los 
profesores del título: 


Perfil Principales líneas de investigación 


(Id 1) Sistemas distribuidos y Computación en la nube 


(Id 2) Gráficos por computador 


(Id 3) Analítica del aprendizaje y Visión por computador 


(Id 4) Informática gráfica y multimedia 


(Id 5) Sistemas distribuidos y Computación en la nube 


(Id 6) Internet de las cosas y Redes y sistemas móviles 


(Id 7) Informática industrial 


(Id 8) Realidad aumentada e Interacción Humano-Computadora 


(Id 9) Visión por computador y Sistemas inmersivos 


(Id 10) Computación de altas prestaciones y Sistemas matriciales 


(Id 11) Computación de altas prestaciones 


(Id 12) Informática industrial y Tecnologías de E-learning 


(Id 13) Sistemas tolerantes a fallos y Sistemas de tiempo real 


(Id 14) Ciberseguridad y Virtualización 


(Id 15) Analítica del aprendizaje y Aprendizaje mejorado por tecnología 


(Id 16) Realidad aumentada e Interacción Humano-Computadora 


(Id 17) Informática industrial y Visión por computador 


(Id 18) Realidad virtual, Gráficos por computador y Simulación discreta 


(Id 19) Inteligencia Artificial, sistemas multi-agente y redes complejas 
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(Id 20) Computación en la nube, Computación grid y bioinformática 


(Id 21) Inteligencia Artificial, sistemas multi-agente y sistemas adaptativos 


(Id 22) Comunicación electrónica subacuática 


(Id 23) Inteligencia Artificial, sistemas recomendadores e informática gráfica 


(Id 24) Sistemas de información empresarial 


(Id 25) Inteligencia Artificial, evaluación de la IA y ciencia de datos 


(Id 26) Sistemas integrados de gestión empresarial 


(Id 27) Desarrollo basado en modelos y usabilidad 


(Id 28) Investigación operativa y optimización 


(Id 29) Planificación, optimización y Tecnologías de E-learning 


(Id 30) Informática industrial 


(Id 31) Reconocimiento de voz, de textos manuscritos y de patrones 


(Id 32) Desarrollo basado en modelos, modelado conceptual y sistemas adaptativos 


(Id 33) Desarrollo basado en modelos, computación autónoma e internet de las cosas 


(Id 34) Educación en competencias 


(Id 35) Realidad aumentada, gráficos por computador e interfaces avanzadas 


(Id 36) Logística inversa, cadenas de suministro e ingeniería de organizaciones 


(Id 37) Inteligencia Artificial, planificación y metaheurísticas 


(Id 38) Computación de altas prestaciones 


(Id 39) Inteligencia Artificial, sistemas multi-agente y sistemas normativos 


(Id 40) Inteligencia Artificial, aprendizaje automático y evaluación de la IA 


(Id 41) Colaboración y co-creación de conocimientos e innovación ambiental 


(Id 42) Visión por computador 


(Id 43) Robótica y sensores táctiles 
 


 


Perfil docente del profesorado no acreditado: Profesor/a Asociado/a 


Se adjuntan las asignaturas impartidas por el personal académico no acreditado en los dos 
últimos cursos académicos.  


Id Curso Titulación Asignatura ECTS 


34 


2022/23 Grado en Ingeniería Informática Deontología y profesionalismo 4,5 


2022/23 Máster Universitario en Ingeniería 
Informática Gestión integral 6,0 


2022/23 Máster Universitario en Ingeniería 
Informática Gestión y gobierno de las TI 6,0 


2021/22 Grado en Ingeniería Informática Deontología y profesionalismo 4,5 


2021/22 Grado en Ingeniería Informática Sistemas integrados de información 
en las organizaciones 4,5 


2021/22 Máster Universitario en Ingeniería 
Informática Gestión integral 6,0 
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2021/22 Máster Universitario en Ingeniería 
Informática Gestión y gobierno de las TI 6,0 


2021/22 Máster Universitario en Ingeniería 
Informática Seminarios de empresa 4,5 


36 


2022/23 Grado en Gestión del Transporte y la 
Logística 


Introducción a la logística y la cadena 
de suministro 6,0 


2022/23 Grado en Ingeniería de Organización 
Industrial 


Diseño de Sistemas Productivos y 
Logísticos 6,0 


2022/23 Grado en Ingeniería Informática Fundamentos de organización de 
empresas 6,0 


2022/23 Grado en Ingeniería Informática Sistemas integrados de información 
en las organizaciones 4,5 


2022/23 Máster Universitario en Ingeniería 
Industrial Dirección de Operaciones 4,5 


2022/23 Máster Universitario en Ingeniería 
Informática Logística y servicios 6,0 


2021/22 Grado en Administración y Dirección 
de Empresas 


Emprendedores y creación de 
empresas 4,5 


2021/22 Grado en Gestión y Administración 
Pública 


Emprendedores y creación de 
empresas 4,5 


2021/22 Grado en Ingeniería de Organización 
Industrial 


Diseño de Sistemas Productivos y 
Logísticos 6,0 


2021/22 Grado en Ingeniería en Tecnologías 
Industriales 


Fundamentos de Organización de 
empresas 4,5 


2021/22 Máster Universitario en Ingeniería 
Industrial Dirección de Operaciones 4,5 


38 


2022/23 Grado en Ingeniería de Organización 
Industrial Informática 6,0 


2022/23 Grado en Ingeniería de Tecnologías y 
Servicios de Telecomunicación Programación 6,0 


2022/23 Grado en Tecnología Digital y 
Multimedia Programación 12,0 


2022/23 Máster Universitario en Ingeniería 
Informática Entretenimiento y videojuegos 6,0 


2021/22 Grado en Ingeniería de Organización 
Industrial Informática 6,0 


2021/22 Grado en Ingeniería de Tecnologías y 
Servicios de Telecomunicación Programación 6,0 


41 


2022/23 Grado en Ingeniería de Organización 
Industrial 


Análisis y comercialización de 
productos y servicios de base 
tecnológica 


4,5 


2022/23 Grado en Ingeniería de Organización 
Industrial 


Sistemas de Información y Gestión 
del Conocimiento 6,0 


2022/23 Grado en Ingeniería de Tecnologías y 
Servicios de Telecomunicación 


Fundamentos de organización y 
gestión de empresas 6,0 


2022/23 Grado en Ingeniería en Tecnologías 
Industriales 


Fundamentos de Organización de 
empresas 4,5 


2022/23 Máster Universitario en Ingeniería 
Industrial Dirección de Empresas 6,0 


2022/23 Máster Universitario en Ingeniería 
Informática Gestión y gobierno de las TI 6,0 


2022/23 Máster Universitario en Prevención 
de Riesgos Laborales 


Habilidades y técnicas de 
comunicación, información y 
negociación 


3,0 
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2021/22 Grado en Ingeniería Biomédica El papel del Ingeniero Biomédico 4,5 


2021/22 Grado en Ingeniería de Organización 
Industrial Dirección estratégica 4,5 


2021/22 Grado en Ingeniería de Organización 
Industrial 


Sistemas de Información y Gestión 
del Conocimiento 6,0 


2021/22 Grado en Ingeniería de Tecnologías y 
Servicios de Telecomunicación 


Fundamentos de organización y 
gestión de empresas 6,0 


2021/22 Grado en Ingeniería en Tecnologías 
Industriales 


Fundamentos de Organización de 
empresas 4,5 


2021/22 Máster Universitario en Ingeniería 
Industrial Dirección de Empresas 6,0 


 


Enseñanza que se imparte en la modalidad híbrida 


 


Perfil en competencia digital docente: 


Además de los recursos TIC e infraestructuras, debe tenerse en cuenta las políticas de 
incentivación sobre la creación de recursos y contenidos digitales de la UPV para la docencia en 
línea. Hay que destacar tres iniciativas que han servido para que los docentes de la UPV 
desarrollen su competencia digital en la docencia:  


- Participación en el modelo de docencia inversa. Actualmente se combina con la docencia 
presencial en la UPV. La UPV, inició el curso 2018-19 un plan conjunto de innovación 
educativa, bajo la denominación “Aprendizaje y Docencia” (A+D), que agrupaba algunas de 
las distintas acciones de innovación educativa que estaban desarrollándose en la 
universidad: el programa de “Docencia Inversa” y los “Proyectos de Innovación y Mejora 
Educativa”. El objetivo que orienta esta iniciativa ha sido buscar sinergias de todas las 
acciones Institucionales que, en relación con la mejora del proceso de enseñanza 
aprendizaje, se estén llevando a cabo en estos momentos o puedan hacerlo en un futuro. 
Esta sinergia quiere facilitar la visibilidad de las acciones y el impulso de una comunidad 
que comparte las mejores prácticas y que es capaz de generar una cultura de la innovación 
y la mejora. Actualmente participan 285 profesores en 341 asignaturas con docencia 
inversa. 


 


- Participación en la docencia en red. Para trabajar en la mejora del rendimiento académico 
de los estudiantes, la UPV ha definido una línea de acción de intensificación del uso de las 
nuevas tecnologías de la información y las comunicaciones en la docencia. En este marco, 
la UPV ofrece el Plan DOCENCIA EN RED, cuyo objetivo es incentivar en el profesorado la 
elaboración de materiales educativos reutilizables en formato digital. Los materiales 
educativos deberán elaborarse en formato digital, de forma que puedan ser almacenados 
en bases de datos, distribuidos a través de la red y accesibles desde cualquier navegador 
estándar. Los objetos de aprendizaje elaborados se incluirán en el repositorio institucional 
de la UPV (RiuNet). RiuNet es el Repositorio Institucional de la Universitat Politècnica de 
València, gestionado por la Biblioteca, cuyo objetivo es ofrecer acceso en Internet a la 
producción científica, académica y corporativa de la comunidad universitaria con la 
finalidad de aumentar su visibilidad y hacerla accesible y preservable. RiuNet responde al 
compromiso de la Universidad en el marco de la Iniciativa por el Accesso Abierto de 
Budapest, con su adhesión a la Declaración de Berlín y su Política institucional sobre Acceso 
Abierto. RiuNet está pensado para que la Comunidad universitaria archive su producción, 
personal o institucional en colecciones. Estas están formadas por diferentes tipos de 
documentos, como objetos de aprendizaje (Polimedia, Laboratorios virtuales y artículos C
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docentes), tesis doctorales, artículos de revistas, mapas, trabajos académicos, trabajos 
creativos, fondo patrimonial, material docente, multimedia, producción institucional, 
revistas electrónicas y actas de congresos. 


 


- Participación en el “Título de Experto Universitario en Formación On Line” (EUFOL) 
diseñado por la UPV con el objetivo de que las acciones formativas a través de la red 
cumplan determinados criterios de calidad y eficacia. El título propio de la UPV está 
enfocado a que el profesorado a cargo de dichas acciones reciba una formación específica 
que garantice su éxito en las tareas de programación, desarrollo y evaluación. Ante este 
escenario, el Instituto de Ciencias de la Educación es quien oferta el título que se establece 
con una carga de 15 ECTS. 


 


Experiencia en docencia híbrida: 


A continuación se aporta la experiencia en docencia híbrida del profesorado que impartirá el 
título propuesto. Información agregada por materia que impartirán en el plan de estudios. 


Experiencia en docencia semipresencial 


Materia Nº de 
profesores/as e1 e2 e3 e4 e5 e6 e7 e8 e9 e10 


Aplicaciones gráficas y multimedia  3 93 85 40 3 0 15 1 500 0% 0% 


Auditoría, calidad y gestión de sistemas 
de información  2 7 3 25 0 1 17 4 10 0% 0%  


Computación de altas prestaciones  3 109 75 177 0 0 15 3 66 0% 0% 


Configuración y optimización de sistemas 
de cómputo  1 2 1 2 0 0 3 0 0 0% 0% 


Gestión y gobernanza de las TI  3 12 3 50 2 1 21 5 20 33% 0% 


Internet: redes y seguridad  1 25 0 0 0 0 2 2 0 0% 0% 


Optatividad  25 450 165 455 16 12 107 44 372 17% 8,70% 


Planificación y dirección de proyectos de 
TI  2 170 10 6 1 1 5 3 1 0% 0% 


Servicios y aplicaciones distribuidas  2 0 0 14 0 2 2 1 3 0% 0% 


Sistemas empotrados y ubicuos  1 1 0 50 0 0 10 2 20 0% 0% 


Sistemas inteligentes  3 5 1 30 0 0 7 0 15 0% 0% 


e1. Número de Polimedias publicados 
e2  Número de screencasts públicados 
e3. Número de otros videos educativos (vídeos realizados con el fin de aportar información en los cursos que imparte, 
así como vídeos de clases grabadas en Teams para formación asíncrona, ..) 
e4. Número de MOOCs en los que participa o ha participado (si ha habido más de una edición del MOOC, con cambios 
en el contenido, cada edición cuenta como 1) 
e5. Cantidad de asignaturas donde ha aplicado docencia inversa 
e6. Número de asignaturas impartidas en síncrono (tiempo real) durante la pandemia COVID-19 (curso 2020-2021 / 
semestre del curso 2019-2020) 
e7. Sin incluir los títulos impartidos durante la pandemia COVID-19, número total de títulos oficiales y no oficiales 
online o semipresenciales en los que participa o ha participado el profesorado que impartirá el máster. 
e8. Número de otros recursos multimedia desarrollados (Material en Poliformat para ser consultado online, 
videojuegos, presentaciones online, sitios webs específicos para clase, o material formativo colgado en la nube como 
Google Classroom, SlideShare u otros) 
e9. Porcentaje del profesorado que tiene el “Título de Experto Universitario en Formación On Line” (EUFOL). 
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5.2. Otros recursos humanos disponibles. 


A continuación, se especifica el personal de apoyo disponible, su vinculación a la Universidad y 
su experiencia profesional. 


Personal de Administración y Servicios adscrito a la estructura responsable del título (ERT), la 
Escuela Técnica Superior de Ingeniería Informática: 


 


Grupo Número Trienios Funcionarios Contratados 


A1 2 17 2 0 


A2 5 37 5 0 


C1 14 94 14 0 


C2 5 18 5 0 


Total 26 166 26 0 


 


Experiencia profesional 


Puesto Número Trienios 
% de participación 
en el título por 
categoría 
profesional Administrativo 5 21 19,21% 


Analista Programador de 
/ d  


2 15 7,69% 
Auxiliar de Servicios 6 29 23,07% 
Ayudante de Biblioteca 1 9 3,85% 
Coordinador de Servicios 1 9 3,85% 
Especialista Técnico de Archivos 


 b  
2 16 7,69% 


Jefe de Grupo 1 5 3,85% 
Jefe de Sección de Centro 1 11 3,85% 
Jefe de Unidad Administrativa 1 7 3,85% 
Operador 1 8 3,85% 
Secretario/a de Escuela o 


l d 
1 9 3,85% 


Téc.Sup.Gest.Pract.Emp.y 
Prog.de Int.Int. 


1 6 3,85% 


Técnico de Gestión Académica 1 6 3,85% 
Técnico Especialista Informático 2 15 7,69% 
Total 26 166 100% 


 


Donde: 


• % de participación en el título por categoría profesional: porcentaje de la actividad que 
el personal de cada categoría dedica al Máster Universitario en Ingeniería Informática.  


El trabajo del Personal de Administración y Servicios de la Escuela Técnica Superior de Ingeniería 
Informática se realiza principalmente en función a las necesidades y demandas del estudiantado. 
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En la siguiente tabla se muestran las titulaciones ofertadas por la ETSINF para el curso 2022/2023 
y el número de estudiantes matriculados en cada una de ellas. 


 


Titulación Oferta de plazas 
de nuevo ingreso 


Total de 
Estudiantes 
matriculados 


Grado en Ingeniería Informática  400 1.821 


Grado en Ciencia de Datos 120 346 


Grado en Informática industrial y 
Robótica 


75 75 


Doble Grado en Ingeniería 
Informática y Administración y 
Dirección de Empresas 


45 210 


Doble Grado en Ingeniería 
Informática y Matemáticas 


15 15 


Máster Universitario en 
Ingeniería Informática 


30 78 


Máster Universitario en 
Ciberseguridad y 
Ciberinteligencia 


30 61 


Máster Universitario en Gestión 
de la Información 


0 (en extinción) 13 


TOTAL 715 2.619 


 


Enseñanzas que se impartan en la modalidad “híbrida” 
Aunque el personal de apoyo no ha sido incluido en planes de formación específica sobre 
docencia híbrida u online, sí que tiene dilatada experiencia en la gestión de asignaturas online 
durante los cursos 2019-2020 y 2020-2021, con motivo del paso a docencia online y/o 
semipresencial de las asignaturas de los títulos de la ETSINF por las restricciones impuestas por 
la Covid-19.  


 


Mecanismos para asegurar la igualdad entre hombres y mujeres y la no discriminación de 
personas con diversidad funcional. 


La Universitat Politècnica de València, atendiendo al compromiso institucional con el valor de la 
responsabilidad social corporativa así como al imperativo legal de las modificaciones 
introducidas por la Ley Orgánica para la Igualdad Efectiva de mujeres y hombres en el ámbito de 
la Educación Superior, crea la Unidad de Igualdad para el impulso del desarrollo efectivo del 
principio de Igualdad de Oportunidades a través de políticas de Igualdad de trato y no 
discriminación. 


Corresponde a la Unidad de Igualdad el desarrollo del principio de Igualdad entre mujeres y 
hombres mediante el impulso, implantación, coordinación y evaluación de todas aquellas 
políticas de Igualdad -presentes y futuras- adoptadas en el marco de la Universidad. 


http://www.upv.es/entidades/VRSC/info/841231normalc.html 
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En lo concerniente a la no discriminación de personas con diversidad funcional, la Fundación 
CEDAT, ofrece información y asesoramiento a los miembros de la comunidad universitaria con 
discapacidad, así como acompañamiento y apoyo en el aula. Presta ayudas técnicas para el 
estudio a aquellos alumnos que, por sus necesidades educativas especiales, así lo requieren. 
Promueve y gestiona acciones de formación y empleo para este colectivo dentro y fuera de los 
campus de la Universidad Politécnica de Valencia, y presta diferentes servicios desde su Centro 
Especial de Empleo. 


Así mismo se realizan proyectos de eliminación de barreras arquitectónicas y urbanísticas, 
Planes Integrales de Accesibilidad, auditorías en materia de accesibilidad, revisión de proyectos 
y asesoramiento, y diseño de modelos ideales. 


http://www.upv.es/entidades/VACTS/menu_998636c.html 
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6. Recursos para el aprendizaje: materiales e infraestructurales, prácticas y servicios 


6.1. Justificación de que los medios materiales y servicios disponibles propios y, en su caso, 
concertados con otras entidades ajenas a la universidad, como espacios docentes, instalaciones 
y equipamientos académicos; laboratorios; aulas de informática; equipamiento científico, 
técnico, humanístico o artístico; biblioteca y salas de lectura; y disponibilidad de nuevas 
tecnologías –internet, campus virtual docente–, etc., son los adecuados para garantizar con 
calidad la adquisición de conocimientos o contenidos, competencias y habilidades o destrezas y 
el desarrollo de las actividades formativas planificadas, observando los criterios de accesibilidad 
universal y diseño para todas/os. 


RECURSOS GENERALES: 


La UPV dispone de recursos y servicios que apoyan la formación, el estudio y la investigación por parte 
de la comunidad universitaria. Cuenta, además, con infraestructuras adecuadas para facilitar el acceso a 
dichos servicios. 


Entre los medios que proporciona la UPV, se encuentran los recursos bibliográficos, el equipamiento, 
las infraestructuras y los recursos TIC. 


RECURSOS BIBLIOGRÁFICOS DE LA UPV 


La Biblioteca General es la encargada de proveer y gestionar la documentación e información 
bibliográfica necesaria para el apoyo al estudio, la docencia y la investigación de la comunidad universitaria, 
siendo uno de sus objetivos principales: “Convertirse en un Centro de Recursos para el aprendizaje y la 
investigación”. 


Actualmente, La Biblioteca General está dotada con unas infraestructuras y unos equipamientos que 
resultan indispensables para realizar su labor principal “el apoyo al estudio, la docencia y la investigación 
de la Comunidad Universitaria”. 


Infraestructuras y equipamientos 


La Biblioteca General pone al servicio de la Comunidad Universitaria 11 puntos de servicios y 12 
bibliotecas de libre acceso. Nueve se sitúan en el Campus de Vera y las dos restantes en los diferentes 
campus (Alcoy y Gandía). 


Biblioteca 


 


Superficie 


(m2) 


Puestos 


lectura 


Estanterías 


(ml) 


Central 5.742 1.357 7.768 


Biblioteca de ADE-Topografía 464 162 233 


Biblioteca de Agroingeniería 600 291 304 


Biblioteca de Informática y 
Documentación Enric Valor 507,74 218 341 


Biblioteca de la ETS de Ingeniería de 
Edificación 230 83 363 


Biblioteca de la ETS de Ingeniería del 
Diseño 543,04 198 997 


Biblioteca de la ETS de Ingeniería de 
Caminos 1.002 174 820 


Biblioteca de la ETS de Ingeniería 
Industrial 536 241 466 
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Biblioteca 


 


Superficie 


(m2) 


Puestos 


lectura 


Estanterías 


(ml) 


Biblioteca de la Facultad de Bellas Artes 600 240 626 


Biblioteca Campus Alcoy 818 214 737 


Biblioteca Campus Gandía 2809 546 1596 


Total 1.3851,78 3.724 14251 


Media Bibliotecas centro 560,35 200 518,75 


Media Bibliotecas campus 1.813,50 380 1.166,50 


Media Bibliotecas centro / campus 810,98 236 648,30 


 


Biblioteca Digital 


El servicio de Biblioteca Digital de la UPV proporciona el acceso tanto de su colección como de los 
servicios asociados:  


• http://polibuscador.upv.es  


Para atender las necesidades de sus usuarios está dotada con una plantilla de 104 profesionales. 


Cuenta con 97 ordenadores para uso de la plantilla y 174 para uso del público en general, a través de 
los cuales, se puede acceder a todos los servicios en línea que la biblioteca ofrece: renovaciones, consultas 
del préstamo, listas de espera, acceso a recursos electrónicos, etc. 


Fondos Bibliográficos 


El fondo de la Biblioteca Digital, que incluye todos los recursos electrónicos suscritos por la Biblioteca 
de la UPV y que en su mayoría son accesibles a texto completo, está compuesto por 79.839 monografías, 
15.548 publicaciones periódicas y 81 bases de datos especializadas. 


El fondo en papel, en su mayoría de libre acceso, está compuesto por 46.3595 volúmenes repartidos 
entre las diferentes bibliotecas y un total de 624 publicaciones periódicas. 


INFRAESTRUCTURAS: ACCESIBILIDAD UNIVERSAL Y DISEÑO PARA TODOS 


La UPV ha realizado importantes esfuerzos para eliminar las barreras arquitectónicas, urbanísticas y de 
la comunicación. En 2006 se elaboró un diagnóstico a través de un convenio de colaboración del Ministerio 
de Trabajo y Asuntos Sociales (IMSERSO) y la Fundación ONCE para la cooperación e integración social de 
personas con diversidad funcional y la UPV. Como resultado de lo anterior, se subsanaron todas las 
deficiencias detectadas en dicho diagnóstico e inició el proceso de certificación del Sistema de Gestión de 
Accesibilidad Global con el cumplimiento de la Norma UNE 170001-1 y UNE 170001-2, siendo AENOR la 
empresa certificadora. 


En la actualidad, su cumplimiento en el ámbito de la Comunidad Valenciana está regulado por el  
Decreto 65/2019, de 26 de abril, del Consell, de regulación de la accesibilidad en la edificación y en los 
espacios públicos. Para la autorización del título es obligatorio presentar una memoria técnica, firmada por 
un técnico competente, que se anexa a la memoria de verificación. 


Dicha memoria acredita el compromiso de la UPV para garantizar que los espacios docentes y 
complementarios vinculados al nuevo título así como los núcleos de comunicación y los espacios de 
circulación que dan acceso a dichos espacios docentes cumplen lo establecido en la normativa estatal y 
autonómica de referencia. 
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Además, la UPV cuenta en su Campus de Vera con el "Servicio de Atención al Alumno con diversidad 
funcional", integrado dentro de la Fundación CEDAT, cuyo principal objetivo es la información y 
asesoramiento de los usuarios con diversidad funcional respecto a los derechos y recursos sociales 
existentes para la resolución de las necesidades específicas que plantean, así como el estudio y análisis de 
situaciones concretas de toda la comunidad universitaria con diversidad funcional, valorando las 
capacidades residuales que pudieran ser objeto de actuación para una adecuada integración educativa y 
socio laboral, facilitando los medios técnicos y humanos necesarios, desde apoyo psicopedagógico hasta 
productos de apoyo. Además, tiene como objetivos: 


• Atender las demandas de los diferentes centros, departamentos o institutos, o de los diferentes 
colectivos (PDI, estudiantado y PAS), para asesorar en el cumplimiento de la legislación en 
materia de diversidad funcional 


• Dar soporte al estudiantado, debido a sus diversidades funcionales, necesiten una atención 
especial para incorporarse a la vida académica en igualdad de condiciones, elaborando planes 
de integración individualizados y adaptando los recursos a las demandas emergentes 


• Promover y gestionar acciones de formación y empleo para este colectivo dentro y fuera de los 
campus de la Universidad Politécnica de Valencia. 


• Promover y gestionar acciones de formación e intervención de voluntariado con estos 
colectivos, dentro y fuera de los campus de la Universidad Politécnica de Valencia. 


• Divulgación y sensibilización de la comunidad universitaria sobre la problemática social y 
laboral de las personas con diversidad funcional. 


La UPV convoca anualmente “Ayudas técnicas para alumnos con diversidad funcional”, facilitando las 
ayudas técnicas necesarias para el estudio, el transporte y la comunicación al estudiantado de la UPV con 
necesidades educativas asociadas a condiciones personales de diversidad funcional, con la finalidad de 
facilitarles el acceso a la formación universitaria y el desarrollo de sus estudios en condiciones de igualdad. 


El tipo de ayudas prestada pueden ser: 


• Préstamo de material: emisoras FM, grabadoras, sistemas de informática (ordenadores 
portátiles, programas informáticos…). 


• Servicios: transporte, acompañamiento, asistencia de intérpretes de lengua de signos, etc. 


RECURSOS TIC 


- PoliformaT: en relación directa con la docencia, es una herramienta de e-learning que se pone al 
alcance de cada asignatura de la universidad. Es un espacio donde el profesorado y estudiantado pueden 
participar de una forma colaborativa. Contiene aplicaciones de diferente ámbito (comunicativas, de 
contenidos y de gestión) para extender el aprendizaje más allá de la propia aula. 


Por medio de la Intranet de la UPV del estudiantado, éste puede acceder, además de a las utilidades 
propias de la Intranet (favoritos, preferencias, buscar, actualidad) a servicios de valor añadido como: 


a. Consulta expediente: datos personales, expediente académico, listas, orlas y estadísticas, 
directorio estudiantado, información para la comunidad universitaria. 


b. Información específica de asignaturas matriculadas: Información por asignaturas. 


c. Información por temas: profesorado, calendario de exámenes, notas, horarios, 
documentación, información referente a asignaturas matriculadas en los cursos anteriores y 
acceso directo a PoliformaT. 


d. Secretaría Virtual: automatrícula; información (sobre situación de becas, acreditaciones UPV, 
adaptaciones, convalidaciones, recibos de matrícula, cursos formación permanente, etc.); 


C
SV


: 6
34


50
29


61
26


85
96


63
60


93
28


9 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=634502961268596636093289





 Máster Universitario en Ingeniería Informática 


solicitudes (certificados y justificantes, expedición de títulos, preinscripción, convocatoria de 
Talleres de Formación para Alumnos, etc.); servicios de la Casa de Alumno. 


e. Servicios de Correo electrónico 


f. Reservas de instalaciones deportivas, inscripción en actividades deportivas y consulta de 
grupos y competiciones 


g. Servicios de red: acceso remoto, páginas personales, registro de accesos, etc. 


h. Servicios de biblioteca: adquisiciones, préstamo, claves de acceso recursos-e. 


i. Prestaciones del carné de la UPV: ofertas generales y descuentos. 


j. Servicios de campus: cursos de idiomas, reserva de equipos informáticos. 


- POLILABS: es el Servicio de la UPV que nos permite conectar desde cualquier dispositivo, tanto de 
dentro como de fuera de la red de la Universidad, a un escritorio o a una aplicación virtual.  


- UPV Media: es un repositorio para almacenar videos generados por el personal docente de la UPV. El 
siguiente enlace permite acceder al servicio:  


• https://media.upv.es/#/portal 


Este portal integra: 


- Videoapuntes: permite la grabación automática en video de las clases presenciales. Este servicio 
permite programar anticipadamente la grabación de clases, revisar las grabaciones y decidir si se hace 
pública o no a sus estudiantes. 


- Polimedia: para la creación de contenidos multimedia como apoyo a la docencia presencial, que 
abarca desde la preparación del material docente hasta la distribución a través de distintos medios (TV, 
Internet, CD, etc.) a los destinatarios. 


- UPV[X]: oferta de cursos gratuitos on-line masivos (MOOC): https://www.upvx.es/  


- Docencia en RED: para trabajar en la mejora del rendimiento académico de los estudiantes, la UPV ha 
definido una línea de acción de intensificación del uso de las nuevas tecnologías de la información y las 
comunicaciones en la docencia. En este marco, se ofrece el Plan DOCENCIA EN RED, cuyo objetivo es 
incentivar en el profesorado la elaboración de materiales educativos reutilizables en formato digital. 


- RiuNet: es el Repositorio Institucional de la UPV gestionado por la Biblioteca: https://riunet.upv.es/  


RECURSOS, MATERIALES Y SERVICIOS DE LA ETSINF: 


La Escuela Técnica Superior de Ingeniería Informática (ETSINF) gestiona sus instalaciones docentes, 
espacios administrativos y de servicios, así como los despachos del profesorado adscrito a la ETSINF en los 
siguientes edificios: 


- Edificio 1G: destinado a aulas y laboratorios docentes. También se ubican los servicios administrativos y 
el Departamento de Informática de Sistemas y Computadores (DISCA). 


- Edificio 1E: destinado principalmente a aulario. Alberga también la parte más importante del Museo de 
Informática. 


- Edificio 1H: se ubican las unidades docentes del Departamento de Comunicación Audiovisual, 
Documentación e Historia del Arte (DCADHA), del Departamento de Lingüística Aplicada (DLA), del 
Departamento de Matemática Aplicada (DMA) y del Departamento de Física Aplicada (DFA), así como la 
Dirección y otros servicios de la Escuela. También se ubica la sede de Start.if y despachos para ACM, colegios 
profesionales y delegación de alumnos. 
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- Edificio 1B: edificio situado en la Escuela Técnica Superior de la Edificación, donde se cuenta con 5 
laboratorios y despachos de técnicos informáticos. También se encuentran en este edificio 10 laboratorios 
del Departamento de Sistemas Informáticos y Computación (DSIC). 


El resto de departamentos con docencia en la Escuela disponen de sus propias instalaciones en otros 
edificios de la universidad. 


Pasamos a detallar las características y el uso de los principales recursos docentes (aulas, laboratorios, salas 
y equipamiento) que aporta la Escuela Técnica Superior de Informática. Esta información está disponible 
de forma pública en la web de la ETSINF (https://www.inf.upv.es/www/etsinf/es/aulas/). 


Instalaciones y equipamiento de la ETSINF 


Aulas docentes: 


El centro dispone de un total de 29 aulas repartidas en dos edificios de la universidad: 1E (12 aulas) y 1G 
(16 aulas). La capacidad media de las aulas es de 85 personas. 


Aula  Capacidad 
1G.0.0  72 
1G.0.1  108 
1G.0.2 72 
1G.0.3 120 
1G.0.4 120 
1G.0.5 96 
1G.0.6 96 
1G.0.7 96 
1G 0.8  96 
1G.1.0 72 
1G.1.1 108 
1G.1.2 72 
1G.1.3 64 
1G.1.4 128 
1G.1.5 72 
1G.1.6 48 
1G.1.7 220 
1E.0.0 60 
1E.0.1 96 
1E.0.2 96 
1E.0.3 96 
1E.1.1 64 
1E.1.2 72 
1E.1.3 72 
1E.1.4 96 
1E.2.0 60 
1E.2.1 96 
1E.2.2 96 
1E.2.3 96 


Todas las aulas cuentan con pizarra, videoproyector, pantalla de proyección, equipo de megafonía y 
sistema de electrificación específico para facilitar la alimentación de los ordenadores portátiles del 
alumnado. El puesto para el profesorado cuenta con un ordenador personal y sistemas operativos 
Microsoft Windows y Linux, así como conexión para portátil. Además, todas las aulas están dotadas de un 
sistema de videoapuntes, que permite tanto la grabación de las clases como su emisión en directo, 
permitiendo la interacción del alumnado desde remoto. 


La capacidad docente total del Centro permitiría atender a cerca de 3.000 alumnos simultáneamente, una 
dotación más que suficiente para garantizar las exigencias de todas las titulaciones impartidas en la escuela. 
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La infraestructura informática del centro para uso docente se viene actualizando año tras año mediante la 
financiación del plan de Equipamiento Docente de la Universitat Politècnica de València. Cada año se 
renuevan aquellos ordenadores y proyectores que se encuentran al final de su ciclo de vida, 
redistribuyéndose los equipos de una a otra dependencia para ofrecer a la comunidad de la ETSINF la mejor 
infraestructura posible. 


Aulas informáticas de uso docente: 


En cuanto a laboratorios o aulas informáticas utilizados en la impartición de asignaturas de los títulos, el 
centro dispone de un total de 11 repartidos en tres edificios: 1B (4 laboratorios), 1G (5 laboratorios) y 1E 
(2 laboratorios). En los laboratorios, los puestos de trabajo están equipados con ordenadores que tienen 
instalados los sistemas operativos Microsoft Windows 10 y Linux Ubuntu. Además, en uno de ellos, sus 
ordenadores pueden ejecutar tanto macOS X como Microsoft Windows. La instalación típica de cada 
laboratorio incluye pizarra, puesto de ordenador para el profesorado, megafonía, videoproyector y pantalla 
de proyección. También disponen de todos ellos de sistema de webcam con micrófono de ambiente, que 
permite transmitir y grabar las clases que se realicen en dichos laboratorios. 


Los detalles concretos de los laboratorios son los siguientes: 


- Lab. Ada Byron (1G. L 1.3): 30 ordenadores, impresora en red y equipo para el profesor o la profesora. 
Capacidad para 56 estudiantes. 


- Lab. Anita Borg (1G.L 0.0): Dispone de 36 ordenadores más el del profesorado. Capacidad para 36 
estudiantes. 


- Lab. Torres Quevedo (1G. L 1.1): 30 ordenadores más el del profesorado. Capacidad para 60 estudiantes. 


- Lab. Linus Torvalds (1G. L 1.0 ): 21 ordenadores (dispone un paquete de software de Adobe y AutoDesk y 
equipos dotados por el ASIC dentro del programa Avanza. Proyector de alta resolución 16:9. También un 
ordenador para el profesorado. Capacidad para 42 estudiantes. 


- Lab. Alan Turing (1G.L 1.2): Dispone de 30 ordenadores más el del profesorado. Capacidad para 56 
estudiantes. 


- Lab. Edsger W. Dijkstra (1B. L 0.4): 20 ordenadores más el del profesorado. Capacidad para 40 estudiantes. 


- Lab. Radia Perlman (1B L 0.1): 20 ordenadores más el del profesorado. Capacidad para 40 estudiantes. 


- Lab. Richard Stallman (1B.L0.2): Dispone de 20 ordenador más el del profesorado. Capacidad para 40 
estudiantes. 


- Lab. Grace Hopper (1B.L0.3): Dispone de 20 ordenadores más el del profesorado. Capacidad para 40 
estudiantes. 


- Lab. J. von Neumann (1E.1.0): Dispone de 12 ordenadores más el del profesorado, mesas móviles para 
trabajo en grupo y 2 proyectores. Capacidad para 72 estudiantes. 


- Lab. G. Boole (1E.L1.0): Dispone de 8 ordenadores más el del profesorado y mesas para trabajo en grupo. 
Capacidad para 40 estudiantes. También dispone del sistema de videoapuntes. 


Cabe destacar que cuatro aulas y dos laboratorios (Newmann y Boole) están especialmente diseñados para 
el Aprendizaje Basado en Proyectos, metodología docente en que se basa la propuesta de este máster. En 
particular, estos espacios disponen de mesas pequeñas fácilmente desplazables, sistema completo de 
electrificación para portátiles del alumnado, así como videoproyector que puede ser compartido tanto por 
el profesorado como por el alumnado durante las actividades académicas desarrolladas en estos espacios. 


Laboratorio de robótica y automática: 


Aula Ángela Ruiz Robles (1B L0.0): dispone de 20 puestos de ordenador, 5 robots colaborativos y 1 
impresora 3D. Está dotada de un sistema de webcam con micrófono de ambiente, que permite transmitir 
y grabar las clases que se realicen en el laboratorio. 
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Salas y puestos de estudio: 


En época de exámenes se habilitan dos aulas, tanto para estudio individual (aula con 72 puestos) como 
para estudio en grupo (aula con 56 puestos). Adicionalmente, en los halls de los edificios 1G y 1E se dispone 
de mesas de estudio para grupos (12 mesas en el 1G y 16 mesas en el 1E). 


Conexiones inalámbricas: 


Acceso Wi-Fi en todos los edificios del centro. 


Televisiones informativas:  


El centro dispone de 5 televisiones, situadas una en la entrada al hall del edificio 1E, otra en la entrada al 
salón de actos del edificio 1H y tres en el edificio 1G (una en entrada a secretaría, otra al servicio de 
internacional/empresa y la tercera en la entrada este al edificio). Además en el hall del edificio 1G se 
dispone de un Sistema de videowall formado por 4 monitores de 65 pulgadas y de un sistema de proyección 
con videoproyector laser y pantalla de 3 metros en el hall del edificio 1E en el espacio de exposición. En 
ellos se visualiza información en imágenes y videos de las noticias y actividades del centro y de la 
universidad que son de interés para el alumnado. 


Por lo que respecta a los Departamentos con docencia en esta titulación, el DISCA dispone de 7 laboratorios 
docentes en las plantas segunda y tercera del edificio 1G (Redes, Tecnología de Computadores, 
Arquitectura de Computadores, Proyectos, Sistemas Operativos, Fundamentos de Computadores y 
Estructura de Computadores), con una capacidad de entre 15 y 22 ordenadores, y de 2 laboratorios 
docentes de Informática Industrial (uno en el edificio 7E de la ETS de Ingeniería del Diseño y otro en el 
edificio 5D de la ETS de Ingenieros Industriales), con una capacidad de 18 y 10 ordenadores, 
respectivamente. Por último, el DSIC dispone de 10 laboratorios ubicados en la planta baja del edificio 1B, 
con 20 ordenadores y una capacidad para 40 puestos de trabajo cada uno. 


Biblioteca y Sala de Estudio: 


El Área de Biblioteca y Documentación Científica de la Universidad es la encargada de proveer y gestionar 
la documentación e información bibliográfica necesaria para el apoyo al estudio, la docencia y la 
investigación de la comunidad universitaria. Los alumnos de la presente titulación disponen de fondos 
bibliográficos relacionados con la misma en la Biblioteca Central y en la Biblioteca de Informática y 
Documentación "Enric Valor" (biblioteca del centro). 


La Biblioteca de Informática y Documentación "Enric Valor" dispone de una superficie de 507,74 m2, 198 
puestos de estudio con enchufes, 4 puestos de estudio adaptados (también con conexión eléctrica) y 4 
cabinas de estudio (para un mínimo de 3 usuarios y un máximo de 6 por cabina). Dispone de conexión wi-
fi en toda la biblioteca, así como de 4 ordenadores en la sala para consulta, trabajo y reserva de libros. 
También dispone de 1 escáner a disposición de todos los usuarios. Asimismo, dispone de un despacho para 
las 3 técnicas con todo el equipamiento informático que se necesita. Cuenta con revistas de informática de 
un nivel accesible a los estudiantes del centro, así como de distribuciones de LINUX en préstamo. En esta 
biblioteca el estudiantado puede consultar los Proyectos Final de Carrera de antiguos estudiantes 
egresados. 


En las intranets del estudiantado, los programas de las asignaturas están vinculados a las bases de datos de 
la biblioteca. Así los estudiantes pueden comprobar la disponibilidad de los ejemplares y reservarlos. Los 
servicios se complementan con una biblioteca digital en línea de documentos a texto completo y con un 
repositorio de documentos llamado RIUNET. Para acceder a cualquiera de estos documentos existe un 
portal de la Universidad llamado POLIBUSCADOR que posibilita la búsqueda simultánea en todos los 
recursos disponibles. Por último, citaremos que se cuenta con una filmoteca. 


Equipo directivo: 


La Dirección de la ETSINF se ubica en la tercera planta del edificio 1H, donde cuenta con 10 despachos y 2 
salas de reuniones.  
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Espacios para el Profesorado: 


En cuanto a las instalaciones destinadas a uso por parte del profesorado, la gran parte del mismo que se 
encuentra adscrito al área de Informática desarrolla su tarea en las dependencias de los departamentos 
DSIC y DISCA. El primero de ellos se encuentra en el edificio departamental 1F, donde se ubican despachos 
y seminarios. Además, cuenta con 10 aulas informáticas en la planta baja del edificio 1B, como hemos citado 
anteriormente. El DISCA ocupa una parte de las plantas baja y primera, y la totalidad de las plantas segunda 
y tercera del edificio 1G. 


Otros departamentos con docencia en la ETSINF disponen de espacios para despachos de profesores y 
seminarios en el edificio 1H, y aulas informáticas docentes en el edificio 1E y 1H. Por su parte, el centro 
dispone en el edificio 1H de 2 despachos para el profesorado de las unidades docentes de Organización de 
empresa y Estadística; así como 2 despachos para profesorado visitante.  


Además, el centro cuenta con despachos o seminarios, ubicados en la primera planta del edificio 1G, donde 
pueden desarrollarse actividades relacionadas con la atención tutorial del estudiantado, ya sea en docencia 
reglada o dentro del programa PIAE+, así como para ubicar al profesorado de departamentos que imparten 
docencia en el centro pero no tienen despacho de la unidad departamental y al profesorado visitante que 
lo necesite de forma temporal. Además se disponen de tres salas de reuniones equipadas con equipo de 
ordenador y proyector de video, en los edificios 1H y 1G. 


En concreto, el centro dispone de las siguientes salas: 


Nombre Edificio Planta Nº Puestos Ordenador Equipamiento 
Sala de Actos  1H P. Baja 150 personas 


+ 5 ponentes  
1 mac mini  
(Mac OS y  
Windows 10)  


Videoproyector, pantalla, megafonía. 
Conexión para portátil. Aplicaciones 
ofimáticas y multimedia. Sistema de 
videoapuntes  


Sala de Juntas  1H 2º 
Piso 


18 personas  1 mac mini  
(Mac OS y  
Windows 10)  


Videoproyector, pantalla. Conexión para 
portátil. Aplicaciones ofimáticas y multimedia  


Sala 
Presentaciones 
1  


1H 2º 
Piso 


5 Tribunal +  1 
ponente +   
24 personas  


1 mac mini  
(Mac OS y  
Windows 10)  


Videoproyector, pantalla. Conexión para 
portátil. Aplicaciones ofimáticas y multimedia  


Sala 
Presentaciones 
2  


1H 2º 
Piso 


4 Tribunal + 1 
ponente +      
24 personas  


1 mac mini  
(Mac OS y  
Windows 10)  


Videoproyector, pantalla. Conexión para 
portátil. Aplicaciones ofimáticas y multimedia  


Sala de 
Reuniones 1H  


1H 2º 
Piso 


24 ó 26 
personas  


1 mac mini  
(Mac OS y  
Windows 10)  


Videoproyector, pantalla. Conexión para 
portátil. Aplicaciones ofimáticas y multimedia  


Sala de 
Reuniones 1G  


1G 1º 
Piso 


16 personas  1 mac mini  
(Mac OS y  
Windows 10)  


Videoproyector, pantalla. Conexión para 
portátil. Aplicaciones ofimáticas y multimedia  


Sala de 
Reuniones 
Dirección  


1H 3º 
Piso 


12 personas  1 mac mini  
(Mac OS y  
Windows 10)  


Videoproyector, pantalla. Conexión para 
portátil. Aplicaciones ofimáticas y multimedia  


 


Espacios para el Personal de Administración y Servicios: 


A continuación, enumeramos los distintos espacios ocupados por el Personal de Administración y Servicios, 
agrupados en función de las actividades que desarrollan. 


- Administración 


El servicio de Administración de la escuela se encuentra ubicado en el edificio 1G. Cuanta con despachos 
para la Jefa de Sección y la Jefa de Unidad Administrativa, así como la zona de trabajo de la técnica de 
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gestión académica y del resto del personal de administración, incluyendo un mostrador de atención al 
público, almacén, archivo y sala de reuniones. 


- Técnicos Informáticos (Redes y Sistemas aplicaciones) 


La ETSINF cuenta con 2 analistas programadores de sistemas/redes, 2 técnicos especialistas informáticos, 
1 analista programador de aplicaciones (adscrito al ASIC) y una operadora, que junto con los becarios 
adscritos al servicio, se ubica en la planta baja del edificio 1G. Los 5 técnicos informáticos tienen su 
despacho en la planta baja del edificio 1B. 


- Unidad de Relaciones Internacionales y Prácticas en Empresa 


Para canalizar la actividad académica de intercambio académico y de gestión de los convenios de prácticas 
en empresas, la ETSINF cuenta con dos técnicos, una administrativa y varios estudiantes contratados 
temporalmente a través de la Fundación Servipoli. Este servicio se ubica en la planta baja del edificio 1G. 
También se dispone de una sala para cátedras de empresa ubicada en el primer piso del edificio 1E.  


- Técnico de Mantenimiento 


El centro cuenta con un único técnico de mantenimiento que atiende los espacios de ambos centros, así 
como a los del DISCA y del DSIC. Actualmente dispone de un despacho taller en la planta baja del edificio 
1H. 


- Personal de Información (Conserjería) 


Actualmente existen dos espacios habilitados para Información (conserjería) en las plantas bajas de los 
edificios 1H y 1G, respectivamente. El servicio está formado por el coordinador de servicios y 7 conserjes 
(tres de ellos con jornada reducida). y 6 auxiliares (tres por turno). 


- Personal de Limpieza 


La ETSINF cuenta, en los edificios 1H y 1G, con espacios asignados a la contrata encargada de la limpieza 
del edificio, tanto para su uso por dicho personal como de almacén. Asimismo, cuentan con duchas y 
taquillas para que puedan asearse y cambiarse. 


Salas de Juntas, de Presentaciones y Salón de Actos: 


La ETSINF dispone de una Sala de Juntas ubicada en la segunda planta del edificio 1H, y dos Salas de 
Presentaciones, ubicadas en esta misma planta. Además de estas instalaciones, cuenta con un Salón de 
Actos con capacidad para 150 personas, ubicado en la planta baja del edificio 1H. En las salas se dispone de 
un sistema de webcam con micrófono de ambiente, mientras que en el salón de actos se dispone de un 
sistema de videoapuntes. En ambos casos, se puede transmitir y grabar los actos que se realicen allí. 


Delegación de alumnos: 


La delegación de alumnos del centro se ubica en la planta baja del edificio 1H. Por otra parte, existe una 
Casa del Alumno común a todo el estudiantado del Campus, en el edificio 4K, donde tienen salas de estudio 
y salas informáticas. Este edificio está abierto todos los días y sirve como punto de encuentro de los 
alumnos y alumnas de las diferentes escuelas. 


Museo de Informática: 


Distribuido por los edificios de la ETSINF se encuentra la exposición el Museo de Informática, cuya gestión 
corre a cargo de la escuela. El Museo de Informática es miembro del Consejo Internacional de Museos 
(ICOM) y está reconocido oficialmente por la Conselleria d’Educació, Cultura i Esport como museo de la 
Comunitat Valenciana, resolución que ha hecho pública en el DOCV, con fecha de 28 de mayo de 2013. 


El museo dispone de una sala interactiva con equipos Atari y Spectrum (Museo en vivo), una sala dedicada 
a equipos IBM, un despacho de catalogación, un despacho de administración, una sala de becarios y tres 
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almacenes. El museo expone piezas organizadas en distintas secciones entre las que se encuentran las 
dedicadas a los minicomputadores IBM, a la informática personal, la microinformática (retroinformática), 
el cálculo comercial o científico y los grandes servidores. El Museo de Informática está muy implicado en la 
tarea de catalogación de los fondos que dispone, publicando periódicamente las actualizaciones de su 
trabajo en la Red Digital de Colecciones de Museos de España (CER.ES) dependiente del Ministerio de 
Cultura y Deporte. El museo también realiza distintos talleres orientados a la difusión del pensamiento 
computacional entre alumnado de secundaria y bachillerato, entre los que se encuentran distintos talleres 
de criptografía, talleres de Scratch y de programación de dispositivos físicos y los talleres de 
retroprogramación que se programan en la sección interactiva denominada “Museo en vivo”. En conjunto, 
los distintos talleres supusieron la visita de más de 2700 alumnos durante el año 2019. El acceso a todas 
estas actividades se realiza mediante una “entrada sostenible” que supone el reciclaje de un mínimo de un 
aparato electrónico o eléctrico por alumno, que se deposita en uno de los puntos verdes de la ETSINF. Con 
esta actividad se ha reciclado un número creciente de residuos desde 2018 a la vez que se conciencia al 
alumnado de secundaria y bachillerato en la importancia de reducir, reciclar y reutilizar este tipo de 
dispositivos (con más de 3500 entradas sostenibles el año 2019). El museo también es sede de la feria anual 
“Retropolis” que reúne a aficionados e interesados en la informática de los años 80 y que en la edición de 
2019 supuso la visita de más de 1000 visitantes a las instalaciones del museo. 


Start.inf:  


Este servicio pertenece al programa StartUPV de incubación y aceleración de startups creadas por 
estudiantes y egresados de la UPV. En concreto, start.inf promueve y apoya proyectos de emprendimiento 
asociados a alumnos de informática, ofreciendo ayuda en la generación y evaluación de ideas de negocio, 
especialmente en cuanto a su desarrollo. Están situados en el primer piso del edificio 1E. 


Espai.inf:  


Espacio de exposiciones de la ETSINF, situado en la planta baja del edificio 1E, donde se ofrece una zona de 
exposiciones abierta a solicitantes interesados en mostrar su arte. 


Sala de reciclaje y donación de equipos informáticos:  


Se dispone desde hace años de un Taller de Reciclaje donde un grupo de estudiantes voluntarios, junto con 
un técnico del centro, reciclan material informático destinado a donaciones a ONGs, colegios públicos, etc. 
Esta sala de reciclaje y donación de equipos informáticos está situada en el primer piso del edificio 1G. 


Despacho ACM:  


La Association for Computing Machinery (ACM) es la mayor asociación de estudiantes, profesionales, 
docentes e investigadores en el ámbito de la Informática y las Nuevas Tecnologías. Promueven en el centro 
iniciativas como Hash Code de Google, Cryptohack, Informática para tod@s, la competición ACM ICPC, 
contribuyen a Bits en femenino y coordinan numerosos talleres. Destaca su compromiso y papel activo en 
el papel de la informática, y en especial de las mujeres, en el entorno digitalizado.  Su despacho está situado 
en la planta baja del edificio 1H. 


 


Despacho de los colegios profesionales de Ingenieros Informáticos y licenciados en Biblioteconomía:  


La Escuela colabora con el Colegio Oficial de Ingenieros en Informática de la Comunidad Valenciana de 
manera intensa de diferentes formas, destacando la participación de los miembros del Centro en el evento 
“Semana Informática” que organiza el Colegio anualmente. Su despacho está situado en planta baja del 
edificio 1H. 


Servicios y recursos informáticos: 


Se detallan a continuación los recursos informáticos de la ETSINF: 


- Controladores de Directorio Activo del dominio Windows de la Escuela.  
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- Servicio de archivos con copias de seguridad 


- Servicio de recuperación de sistemas 


- Servicios de bases de datos SQL Server y MySQL. 


- Servidor www público de la web del centro e Intranet. 


- Monitorización del uso de los recursos informáticos para un mejor aprovechamiento.  


- Servicio antivirus. 


- Servidor de virtualización. 


- Servicio de escáner. 


- Aplicación de reserva de los espacios de la Escuela. 


- Aplicación para la gestión de prácticas de empresa. 


- Conectividad alámbrica y wifi. 


- Grabación de videoapuntes. 


 - Asesoramiento técnico. 


Mecanismos para realizar o garantizar la revisión y el mantenimiento de los recursos materiales, 
laboratorios y servicios disponibles, así como los mecanismos para su actualización: 


La ETSINF cuenta con la subdirección de Infraestructuras y medioambiente, que se encarga, entre otros 
aspectos, del mantenimiento y revisión tanto de los espacios como del equipamiento existente, para lo que 
cuenta con un equipo formado por un técnico de mantenimiento y 5 informáticos (dos analistas 
programadores de sistemas y redes, dos técnicos especialistas informáticos y una operadora informática). 


Existe un protocolo (https://www.inf.upv.es/www/etsinf/es/aulas/) por el que se realiza una revisión 
mensual de todo el equipamiento existente en aulas y laboratorios tanto a nivel software como hardware. 
Además, se lleva un seguimiento del estado y antigüedad de los equipos instalados y se realiza una 
renovación anual programada tanto de los sistemas audiovisuales (video proyector, pantalla, megafonía...) 
como de los informáticos (ordenador, monitor, etc.) de las aulas docentes y laboratorios de la ETSINF. 


RECURSOS PROPIOS DEL MÁSTER:  


La ETSINF pone a disposición del Máster Universitario en Ingeniería Informática los laboratorios docentes 
Alan Turing (V.1G.041) y Ada Byron (V.1G.003), situados en la primera planta del edificio 1G. Ambos tienen 
una capacidad de 56 estudiantes, dotados cada uno con 30 ordenadores, que han sido renovados durante 
Julio de 2022. Estos laboratorios tienen actualmente un porcentaje de utilización del 25%, por lo que la 
docencia presencial del máster podrá ser desarrollada en estos laboratorios sin problemas de espacio ni de 
organización temporal. 


Además, la escuela también pone a disposición del máster las aulas 1G 0.1 (V.1G.0.069 ), con capacidad 
para 108 alumnos, y el aula 1G 0.2 (V.1G.0.070), con una capacidad de 72 alumnos. Estas aulas podrían 
utilizarse por el máster en periodos de evaluación o para aquellas actividades que requirieran de una 
distribución de aula convencional. 


También pone a disposición del máster los laboratorios Neumann (V.1E.1013) y Boole (V.1E.2040), ambos 
situados en el edificio 1E, especialmente adaptados para el trabajo en grupo. El laboratorio Neumann, 
situado en la primera planta, cuenta con 12 mesas, cada una con su propio ordenador y con capacidad para 
6 alumnos, con una capacidad total de 72 alumnos. Por su parte, el laboratorio Boole, situado en la segunda 
planta del edificio 1E, cuenta con 8 islas de mesas, cada una con su propio ordenador, con una capacidad 
total de 40 alumnos. 
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Equipamiento docente de la UPV para la docencia no presencial: 


El trabajo no presencial se podrá llevar a cabo utilizando los servicios de las plataformas informáticas de 
apoyo a la docencia de la Universitat Politècnica de València. Actualmente existen dos sistemas que 
permiten el diseño y organización de materiales docentes online. 


El primero, denominado PoliformaT, está basado en Sakai. Cada asignatura del plan de estudios tiene su 
propio espacio accesible en web y se accede con usuario y contraseña. PoliformaT está totalmente 
integrada en la docencia de la UPV habiendo sido parte de las Acreditaciones de todas nuestras titulaciones 
desde entonces. Este sistema de gestión de aprendizaje o plataforma LMS (Learning Management System) 
incorpora las herramientas de: 


a) Lessons: para la organización de materiales que permite definir el progreso del alumno o alumna en base 
al esfuerzo (superación de tests o tareas). Todos los materiales organizados en Lessons están embebidos 
en los contenidos subidos por el docente en el espacio web de la asignatura. Además, permite generar 
enlaces a herramientas externas. Por ejemplo, a Polimedias (videos educativos UPV), y a Polilabs 
(laboratorios virtuales UPV). 


b) Tareas: para la organización de tareas. Permite configurar plazos, asignar grupos, gestión de 
documentos, gestión de calificaciones, realimentación en base a la corrección de la tarea y reenvíos. 
Además, se puede integrar con Lessons. 


c) Exámenes: para la organización de autotests o pruebas de respuesta abierta con corrección automática. 
Permite configurar plazos, asignar grupos, gestión de documentos, gestión de calificaciones y 
realimentación en base a aciertos-fallos. Además, se puede integrar con Lessons. 


d) Foros: permite crear grupos de debate e hilos de consultas supervisadas. 


e) Correo interno: permite el envío de correos individuales, por grupos o públicos. 


f) Estadísticas: permite al docente visualizar el acceso a los contenidos subidos al espacio web de la 
asignatura. Se pueden generar estadísticas de diversos tipos, por ejemplo, el porcentaje de alumnos y 
alumnas que han accedido a cierto recurso, o los recursos accedidos por un alumno o alumna. 


g) Test de progreso: a través de la herramienta, se incorpora una o varias preguntas con respuestas 
múltiples después de consultar un contenido multimedia, de forma que se comprueba que el alumno o 
alumna entienda el mismo. Si no se responde correctamente no se puede pasar al siguiente elemento o 
contenido, por lo que se debe repetir la experiencia multimedia. Además, y para verificar que el alumnado 
integra los conocimientos adquiridos, los planteamientos realizados en el test de progreso se tienen en 
cuenta en la exposición de tareas y proyectos. 


h) Acceso directo a Office 365. Integración con la licencia Microsoft Office 365: este paquete incorpora 
herramientas inclusivas como son el Inmersive Reader como apoyo a las personas con dificultades audio-
visuales. 


i) Integración con otras herramientas UPV como son las encuestas de valoración del profesorado. También 
es posible acceder a las encuestas y herramientas UPV a través de la Intranet del alumnado. 


El segundo sistema que ofrece la UPV para el diseño y organización de materiales docentes online es el , 
denominado media UPV, basado en openEDX. Se trata de la plataforma base de diseño de Cursos Abiertos 
Masivos Online (MOOCs de UPVx). OpenEDX es una plataforma en línea para crear, cursar y analizar cursos 
en línea. Es la plataforma de código abierto que impulsa la iniciativa edx.org. No es una aplicación 
monolítica, por lo que se puede integrar con varios sistemas. En sí, el profesorado crea los cursos o 
contenidos formativos con Open edX Studio, un sistema de gestión de contenido o plataforma de creación 
para crear y configurar cursos, agregar y organizar el material, y configurar las actividades, así como 
disfrutar de la posibilidad de analizar la experiencia del alumnado. El alumnado emplea el sistema de 
gestión de aprendizaje Open edX LMS, para acceder y aprender con el contenido multimedia interactivo. 
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La UPV imparte actualmente 112 cursos mediante este sistema. En el curso 2020- 2021 se han registrado 
más de 721.000 inscripciones de 200 países, con un total histórico de más de 3.240.000 desde el comienzo 
de la iniciativa. Actualmente, la UPV ofrece 104 cursos en la plataforma edX.org y 8 cursos en su plataforma 
upvx.es. Como dato, tres de nuestros cursos han repetido en la lista que publica ClassCentral de los 100 
cursos online de siempre mejor valorados, y dos de ellos están también en la lista de los 100 MOOCs con 
más inscripciones de todos los tiempos, situando a la UPV entre las 12 universidades del mundo con 
mejores valoraciones en esta materia.  


También se dispone de licencia Microsoft TEAMS para la dinamización de las sesiones síncronas en 
plataforma digital. El compromiso de la UPV es mantener siempre algún sistema de presentación en línea 
que permita a los docentes la transmisión síncrona de sus sesiones cuando sea necesario según la 
modalidad del título. El Área de Sistemas de la Información y las Comunicaciones tiene el compromiso de 
generar grupos por asignatura en esta plataforma en la preparación de los cursos académicos. Cada 
profesor o profesora tiene asignado a su estudiantado a un grupo donde podrá generar nuevos canales 
privados, por ejemplo, para el trabajo en grupo, agendar sesiones síncronas en el calendario, o integrar 
herramientas para la gestión de documentos, organización de tareas, distribución colaborativa de tareas 
(tableros canvas) y otros paquetes de uso para la docencia. 


Para seguir las sesiones a través de la plataforma licenciada (Microsoft TEAMS actualmente), el/la 
estudiante debe contar con: 


- Un dispositivo con conexión a internet 


- Un dispositivo con micrófono y, de manera opcional, cámara para participar de forma activa en la sesión. 


Para el seguimiento de la docencia no presencial síncrona y en diferido, la UPV también dispone de la 
plataforma de Video Apuntes, que permite la grabación automática en video de las clases presenciales. 
Este servicio permite al profesor o profesora programar anticipadamente la grabación de sus clases, revisar 
su grabación y decidir si se hace pública o no a sus estudiantes. El profesorado tiene acceso además a 
distintas herramientas de edición de video para eliminar algunas secciones o introducir descansos, y se 
asigna a la asignatura de PoliformaT, de forma que el alumnado pueda acceder a estas grabaciones a través 
de la herramienta Videoapuntes en modo asíncrono si lo necesita, por si no ha podido asistir a clase, o en 
modo síncrono, si el profesor o profesora utiliza esta grabación como apoyo de otra clase en la que está 
interactuando, para realizar alguna demostración, como por ejemplo el proceso de escaneo 3D de una 
escultura. 


La plataforma está integrada en PoliformaT como herramienta y soporta los siguientes navegadores: 
Chrome (en Windows, Linux y Mac, y para dispositivos móviles con Android), Firefox, Safari (recomendado 
para dispositivos móviles con iOS y iPadOS). Para la utilización de este sistema, el/la estudiante necesita 
contar con el siguiente equipamiento técnico: 


- Navegador web, tanto desde tu ordenador como desde tu móvil. No es necesario instalar ninguna 
aplicación adicional. 


- Conexión a internet: la UPV está dotada de una red WiFi que permite la conexión de dispositivos por LAN 
y por WiFi. La conexión es gratuita para el alumnado dentro del campus y es accesible desde aulas, 
bibliotecas y espacios de estudio. 


Al comienzo del curso, la UPV ofrece a los estudiantes de nuevo ingreso sesiones formativas sobre el uso 
de las aplicaciones de enseñanza a distancia. 


Además de estas plataformas, para la creación de recursos multimedia, la UPV pone a disposición del 
profesorado un estudio de grabación de videos. Los videos grabados son publicados en la web Media UPV 
con posibilidad de clasificación y ocultación. 


Estos videos, llamados Polimedias, son integrables en las plataformas PoliformaT y openEDX antes 
mencionadas. Polimedia es un sistema diseñado en la UPV para la creación de contenidos multimedia como 
apoyo a la docencia presencial, que abarca desde la preparación del material docente hasta la distribución 
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a través de distintos medios (TV, Internet, CD, etc.) a los destinatarios. Es un recurso integrado con todas 
las herramientas de PoliformaT, completamente innovador y único, disponible sólo en la UPV, que cuenta 
con la disponibilidad de los mejores instrumentos, materiales y técnicos al servicio del profesorado, y 
resulta muy fácil de utilizar para el mismo, pues no requiere conocimientos audiovisuales o técnicos. 


Adicionalmente, el alumnado también dispone de PoliLabs, un servicio de la UPV que permite al estudiante 
conectar desde cualquier dispositivo (Windows, Linux, MacOS, IOS y Android) a un escritorio o aplicación 
virtual, para trabajar en ella como si estuviera en nuestro propio ordenador, lo que ayuda a usuarios que 
no tengan medios suficientes para la instalación o mantenimiento de ciertos programas que puedan 
necesitar de ordenadores más potentes. PoliLabs está accesible desde cualquier dispositivo en Internet de 
forma segura y no requiere de una conexión VPN. 


6.2. En el caso de que se incluyan prácticas académicas externas, señalar brevemente el mecanismo 
de organización y, asimismo, adjuntar como anexos los principales convenios o compromisos de 
las entidades, instituciones, organizaciones y empresas que recibirán al estudiantado. 


El estudiantado de las distintas titulaciones de la ETSINF tiene la posibilidad de realizar prácticas en 
numerosas empresas e instituciones públicas y privadas con las que la UPV puede colaborar a través de los 
Convenios de Cooperación Educativa. Cada curso académico del orden de 240 empresas o instituciones 
reciben alumnos de este centro para realizar una estancia en prácticas. 


Se mantendrá la colaboración con empresas e instituciones que estén recibiendo estudiantado en prácticas 
de este máster y se establecerán relaciones con nuevas que puedan requerir los perfiles de esta nueva 
titulación. Cada curso, desde el centro, se establecen nuevas colaboraciones de prácticas con al menos 50 
empresas, ya que estamos en continuo contacto con el mundo empresarial. 


La gestión de las ofertas de Prácticas en Empresa y su solicitud por parte del estudiantado se realiza a través 
del sistema DIRE (https://www.inf.upv.es/www/etsinf/es/como-buscar-empresas-instituciones-dire/) 
ofrecido por el Servicio Integral de Empleo (SIE) de la UPV. En dicha aplicación, el estudiantado puede 
registrar su currículum vitae e inscribirse en las ofertas de prácticas que llegan a la Unidad de Prácticas en 
Empresa, asociadas al centro y titulación correspondiente. Por su parte, las empresas podrán cumplimentar 
solicitudes de estudiantes en prácticas a través del sistema DIRE, así como ver los currículums de los 
estudiantes que se hayan inscrito en su oferta y que cumplan los requisitos solicitados. 


El siguiente listado recoge las empresas/instituciones más relevantes que actualmente ofrecen prácticas 
para el estudiantado del Máster Universitario en Ingeniería Informática, por orden alfabético: 


Empresas e instituciones con convenio de prácticas: 


NOMBRE EMPRESA/INSTITUCIÓN  
ACCENTURE, S.L. SOCIEDAD UNIPERSONAL  
ACERNET S.L.  
ACTIVE BUSINESS AND TECHNOLOGY, S.L.  
ADDING TECHNOLOGY, S.A.  
Altia consultores, S.A.  
ARCA TELECOM, S.L.  
Arisnova, S.L.  
AUTIS INGENIEROS, S.L.U.  
AYESA ADVANCED TECHNOLOGIES  
AZIGRENE CONSULTORES, S.L.P.  
BIONLINE  
CALTEX SISTEMAS, S.L.  
CAPGEMINI ESPAÑA, S.L.  
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Cognodata Consulting, S.L.  
CONNECTALL SYSTEMS, S.L.  
CORITEL, S.A.  
Coverwallet Innovations, S..L  
CPS INFRAESTRUCTURAS MOVILIDAD Y MEDIO AMBIENTE, S.L.  
DATANET CONSULTORES, S.L.  
Digital Transformation Management, S.L.  
DISID CORPORATION, S.L.  
Disproin levante, S.L.  
Domatix Technologies S.L.  
EDICOM  
Efficientic Work Spain S.L.  
ELECTRICIDAD VIALA, S.L.  
ETRA INVESTIGACIÓN Y DESARROLLO, S.A.  
EVERIS SPAIN, S.L.  
F1 CONNECTING, S.L.  
Federació de Tennis Taula de la Comunitat Valenciana  
Fragsy, S.L.  
GMV Soluciones Globales e Internet S.A.U.  
Imagina ITS  
INDRA PRODUCCIÓN SOFTWARE, S.L.  
INFORMANCE, S.L.  
INFORTISA, S.L.  
Instituto Tecnológico de Informática  
Internxt  
ISTOBAL, S.A.  
Kahuna Managing Security Spain, S.L.  
Kenso Solutions, CB  
Koala Capital Partners S.L.  
Kumori Systems  
LABERIT SISTEMAS, S.L.  
Maibornwolff Spain, S.L.  
MYTASKPANEL CONSULTING, S.L.  
No Spoon Tech Lab, S.L.  
NORTHGATE ESPAÑA  
NUNSYS, S.L.  
OBREMO,S.L.  
Odooapps Spain, S.L.  
Onestic Innovación Y Desarrollo, S.L.  
OPEN KODE, S.L.  
PRODEVELOP, S.L.  
Red Hat, S.L.  
ROBOTNIK AUTOMATION, S.L.  
S2 GRUPO DE INNOVACIÓN EN PROCESOS ORGANIZATIVOS, S.L.U.  
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Sciling, S.L.  
SHIPEER LOGISTICS, S.L.  
SIC3, S.L.  
Solver Machine Learning, S.L.  
SUMA Y SUBE, S.L.U.  
Sustainable Towns, S.L.  
Technology Information Experience  
Tecneca Networks, S.L.  
TÉCNICA Y PROYECTOS, S.A.  
TECSIBLE, S.L.  
Telefónica Digital España  
TEXTIL ENERGY, S.L.  
UMANICK TECHNOLOGIES, S.L.  
VERAZIAL LABS, S.L.  
Virtusway Spain, S.L.U.  
VISUALNACERT, S.L.  
VIVA AQUASERVICE SPAIN, S.A.  
VOSSLOH ESPAÑA, S.A.  
We are Open, S.L.  
WITRAC Comunicaciones Inteligentes, S.L.  
WOLTERS KLUWER ESPAÑA, S.A.  
WONKA CENTER, C.B.  
YEEPLY MOBILE, S.L.  
Zubi Labs, S.L.  
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 Máster Universitario en Ingeniería Informática 


7. Calendario de implantación 


7.1 Cronograma  de  implantación  del  título  –temporalización  por  cursos  del  despliegue  de  la 
enseñanza, o, en su caso, despliegue por varios cursos o total–. 


La modificación se implementará cuando se obtenga la autorización del Consejo de Universidades. 


HISTÓRICO  


La implantación del Máster está prevista que se realice de forma progresiva, curso a curso.  


‐ Curso  2014‐15:  se  puso  en  marcha  el  primer  curso  del  Máster  Universitario  en  Ingeniería 


Informática. 
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