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IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACIÓN DE TÍTULOS OFICIALES

1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TÍTULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD

De conformidad con el Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organización de las enseñanzas universitarias y del procedimiento de

aseguramiento de su calidad.

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CÓDIGO
CENTRO

Universitat Politècnica de València Escuela Técnica Superior de Ingeniería
Aeroespacial y Diseño Industrial

46014421

NIVEL DENOMINACIÓN CORTA

Máster Ingeniería del Diseño

DENOMINACIÓN ESPECÍFICA

Máster Universitario en Ingeniería del Diseño por la Universitat Politècnica de València

NIVEL MECES

3

RAMA DE CONOCIMIENTO ÁMBITO DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Ingeniería y Arquitectura Ingeniería industrial, ingeniería mecánica,

ingeniería automática, ingeniería de la

No

organización industrial e ingeniería de la

navegación

SOLICITANTE

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

MARIA DEL VAL SEGARRA OÑA Vicerrectora de Organización de Estudios, Calidad, Acreditación
y Lenguas

REPRESENTANTE LEGAL

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

SARA BLANC CLAVERO Directora del Área de Gestión de Títulos

RESPONSABLE DEL TÍTULO

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

JUAN ANTONIO MONSORIU SERRA Director de la ETSI Aeroespacial y Diseño Industrial

2. DIRECCIÓN A EFECTOS DE NOTIFICACIÓN
A los efectos de la práctica de la NOTIFICACIÓN de todos los procedimientos relativos a la presente solicitud, las comunicaciones se dirigirán a la dirección que figure

en el presente apartado.

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL MUNICIPIO TELÉFONO

Camino de vera s/n 46022 València 963879897

E-MAIL PROVINCIA FAX

aeot@upv.es Valencia/València 963877969

3. PROTECCIÓN DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en la Ley Orgánica 3/2018, de 5 de diciembre, de Protección de Datos Personales y garantía de los derechos digitales, se informa que los

datos solicitados en este impreso son necesarios para la tramitación de la solicitud y podrán ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero

automatizado corresponde al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podrán ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de

información, acceso, rectificación y cancelación a los que se refiere el Título III de la citada Ley Orgánica 3/2018, de 5 de diciembre.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoria y se compromete a cumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificación por

medios telemáticos a los efectos de lo dispuesto en el artículo 43 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Común de las Administraciones

Públicas.

En: Valencia/València, AM 28 de junio de 2024

Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCIÓN, OBJETIVOS FORMATIVOS Y JUSTIFICACIÓN DEL TÍTULO
1.1-1.3 DENOMINACIÓN, ÁMBITO, MENCIONES/ESPECIALIDADES Y OTROS DATOS BÁSICOS
NIVEL DENOMINACIÓN ESPECIFICA CONJUNTO CONVENIO CONV.

ADJUNTO

Máster Máster Universitario en Ingeniería del Diseño por la
Universitat Politècnica de València

No Ver Apartado 1:

Anexo 1.

RAMA

Ingeniería y Arquitectura

ÁMBITO

Ingeniería industrial, ingeniería mecánica, ingeniería automática, ingeniería de la organización industrial e ingeniería de la
navegación

AGENCIA EVALUADORA

Agència Valenciana d'Avaluació i Prospectiva

LISTADO DE ESPECIALIDADES

No existen datos

MENCIÓN DUAL

No

1.4-1.9 UNIVERSIDADES, CENTROS, MODALIDADES, CRÉDITOS, IDIOMAS Y PLAZAS
UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universitat Politècnica de València

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CÓDIGO UNIVERSIDAD

027 Universitat Politècnica de València

LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CÓDIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

CRÉDITOS TOTALES CRÉDITOS DE COMPLEMENTOS
FORMATIVOS

CRÉDITOS EN PRÁCTICAS EXTERNAS

90 0

CRÉDITOS OPTATIVOS CRÉDITOS OBLIGATORIOS CRÉDITOS TRABAJO FIN GRADO/
MÁSTER

45 30 15

1.4-1.9 Universitat Politècnica de València
1.4-1.9.1 CENTROS EN LOS QUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS

CÓDIGO CENTRO CENTRO
RESPONSABLE

CENTRO ACREDITADO
INSTITUCIONALMENTE

46014421 Escuela Técnica Superior de Ingeniería
Aeroespacial y Diseño Industrial

Si No

1.4-1.9.2 Escuela Técnica Superior de Ingeniería Aeroespacial y Diseño Industrial
1.4-1.9.2.1 Datos asociados al centro
MODALIDADES DE ENSEÑANZA EN LAS QUE SE IMPARTE EL TITULO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL/HÍBRIDA A DISTANCIA/VIRTUAL

Sí No No

PLAZAS POR MODALIDAD

60

NÚMERO TOTAL DE PLAZAS NÚMERO DE PLAZAS DE NUEVO INGRESO PARA PRIMER CURSO

120 60
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IDIOMAS EN LOS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

1.10 JUSTIFICACIÓN
JUSTIFICACIÓN DEL INTERÉS DEL TÍTULO Y CONTEXTUALIZACIÓN

Ver Apartado 1: Anexo 6.

1.11-1.13 OBJETIVOS FORMATIVOS, ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECÍFICAS Y DE
INNOVACIÓN DOCENTE
OBJETIVOS FORMATIVOS

Este Máster está orientado a la formación de posgraduados universitarios interesados en obtener una alta especialización y destreza en procesos y
herramientas, que potencien la innovación y la creatividad en la resolución de proyectos en diferentes disciplinas y tipos de productos.

Las diferentes asignaturas ofertadas constituyen una puesta al día conceptual e instrumental indispensable para el diseño, ante los retos que plan-
tean la sociedad, el medio ambiente y las demandas de la empresa contemporánea. Se plantea cumplir con los ODS como objetivo prioritario y
actualizado.Para ello se requiere formación en: diseño e innovación, gestión de nuevos productos, actualización de técnicas de análisis de mercado,
emprendimiento, desarrollo rápido de productos y optimización de técnicas de comunicación corporativa para las empresas.

Las empresas demandan profesionales con capacidad de comunicación entre los diferentes departamentos, con dotes creativas y capacidad de deci-
sión en el desarrollo de productos y servicios. Así mismo, en el máster se les forma en la creación de empresas con objeto de facilitar la incorporación
al mundo laboral.

Es importante destacar que esto supone ofrecer la posibilidad de crear nuevas empresas, en la praxis de la profesión, para lo que existen materias
concretas orientadas a este propósito, como impartir materias relacionadas con la praxis de la investigación, que orienten al estudiante la posibilidad
de emprender una carrera investigadora.

El Trabajo de fin de Máster que deben desarrollar los estudiantes se convierte en un eficiente puente hacia la investigación.

ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECÍFICAS Y ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS DE INNOVACIÓN DOCENTE

Ver Apartado 1: Anexo 7.

1.14 PERFILES FUNDAMENTALES DE EGRESO Y PROFESIONES REGULADAS
PERFILES DE EGRESO

Profesionales del diseño orientados a la innovación a lo largo del ciclo de vida del producto y servicios.

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES REGULADAS No

NO ES CONDICIÓN DE ACCESO PARA TITULO PROFESIONAL

2. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y DE APRENDIZAJE
RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y DE APRENDIZAJE

CT1 - Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos, teniendo como
referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Competencias

CT2 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de conocimiento, para
dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Competencias

CT3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo a la
mejora y desarrollo colectivo. TIPO: Competencias

CT4 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la situación y de la
audiencia. TIPO: Competencias

CT5 - Actuar con autonomía en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base a la experimentación y el análisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Competencias

RF01 - Utilizar aplicaciones TIC para la concepción de nuevos productos industriales. TIPO: Habilidades o destrezas
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RF02 - Utilizar herramientas multimedia para la definición, visualización y presentación de la comunicación estratégica de
producto, en los proyectos de diseño. TIPO: Habilidades o destrezas

RF03 - Aplicar los modelos sistémicos orientados a la modelización de empresas, para la concepción de nuevos productos
industriales. TIPO: Habilidades o destrezas

RF04 - Definir técnicas de gestión del diseño, a nivel operativo y estratégico, con objeto de mejorar la interlocución entre empresa y
diseñador. TIPO: Conocimientos o contenidos

RF05 - Diseñar, gestionar y comunicar los aspectos corporativos relativos al diseño gráfico, entre la empresa, el producto y su
adecuación al mercado. TIPO: Habilidades o destrezas

RF06 - Diseñar productos atendiendo a la diversidad de las personas, así como su accesibilidad en la vida diaria. TIPO: Habilidades
o destrezas

RF07 - Diseñar productos, teniendo en cuenta los factores humanos y sus criterios ergonómicos aplicables. TIPO: Habilidades o
destrezas

RF08 - Identificar y comprender, conceptos y nomenclaturas propios del mundo del diseño industrial y empresarial. TIPO:
Conocimientos o contenidos

RF09 - Analizar las técnicas y métodos de investigación en diseño, enfocados al conocimiento de los sistemas empresariales. TIPO:
Conocimientos o contenidos

RF10 - Definir, gestionar e implementar modelos que cumplan los requerimientos técnicos del producto de diseño industrial TIPO:
Conocimientos o contenidos

RF11 - Analizar y realizar síntesis visual, con objeto de conjugar ideas, seleccionar los materiales adecuados para los diseños,
considerando su viabilidad técnica. TIPO: Conocimientos o contenidos

RF12 - Identificar las herramientas de modelado, visualización y optimización, con objeto de generar documentación técnica, en los
proyectos de diseño. TIPO: Conocimientos o contenidos

RF13 - Producir y defender, ante un tribunal universitario, un proyecto original, realizado individualmente, en el que se demuestre
haber alcanzado los objetivos principales de la titulación. TIPO: Habilidades o destrezas

3. ADMISIÓN, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD
3.1 REQUISITOS DE ACCESO Y PROCEDIMIENTOS DE ADMISIÓN

Los requisitos de acceso a esta titulación son los establecidos con carácter general en el Real Decreto 822/2021, en la redacción dada en su artícu-
lo 18. Asimismo, también resulta de aplicación los establecidos en la Normativa propia de Preinscripción y Admisión a los estudios de másteres
universitarios en la Universitat Politècnica de València (UPV).

Cupos de reserva de plazas:

La UPV reservará, al menos, un 5 por ciento de las plazas ofertadas en los títulos universitarios oficiales de Máster Universitario para estudiantes que
tengan reconocido un grado de discapacidad igual o superior al 33 por ciento, así como para estudiantes con necesidades de apoyo educativo perma-
nentes asociadas a circunstancias personales de discapacidad, que en sus estudios anteriores hayan precisado de recursos y apoyos para su plena
inclusión educativa.

En este último caso corresponderá al Servicio de Atención al Estudiante con Discapacidad de la UPV (Fundación CEDAT) la valoración de cada caso
para la emisión del pertinente informe sobre la procedencia de formalizar la preinscripción a un título de máster de la UPV por este cupo de reserva de
plazas. A estos efectos, la persona interesada aportará al citado Servicio la información y documentación acreditativa que le sea requerida para la va-
loración de su solicitud.

La ordenación y adjudicación de las plazas dentro de cada cupo se realiza atendiendo a la nota de admisión.

Requisitos generales de admisión a Máster Universitario en la UPV.

Los estudiantes que reúnan los requisitos de acceso podrán ser admitidos a un máster conforme a los requisitos específicos y criterios de valoración
de méritos que establezca cada máster universitario de conformidad con el apartado 5 del artículo 18 del citado Real Decreto 822/2021.

Los requisitos y criterios de valoración propios de este título de máster universitario se han definido, atendiendo a lo dispuesto en el artículo 5.2 de la
normativa propia de Preinscripción y Admisión a los estudios de másteres universitarios en la UPV para garantizar la igualdad de oportunidades de ac-
ceso a la enseñanza para estudiantes que cumplan las condiciones de acceso.

Son criterios transparentes y objetivos y permiten seleccionar, de entre los estudiantes que lo soliciten, a los más cualificados sobre la base del expe-
diente y los méritos acreditados y en condiciones de comparabilidad de dichos expedientes y méritos.

La admisión en este máster no implicará, en ningún caso, modificación alguna de los efectos académicos y, en su caso, profesionales, que correspon-
dan al título previo del que esté en posesión la persona interesada, ni su reconocimiento a otros efectos que el de cursar enseñanzas de Máster.

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/preinscripcion_admision_masteres.pdf

Requisitos específicos de admisión al Máster Universitario.
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La Comisión Académica del Título es el órgano competente para establecer los criterios de valoración a aplicar para fijar el orden de prelación en la
adjudicación de plazas, de acuerdo a la normativa propia de Preinscripción y Admisión a los estudios de másteres universitarios en la UPV y siguiendo
las directrices emanadas del vicerrectorado competente en materia de estudiantado.

La composición de la Comisión Académica del Título se regula en el artículo 4.2 de la Normativa de Régimen Académico y Evaluación del Alumnado.
Esta normativa está disponible en:

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/evaluacion_alumnado.pdf

# Grados de referencia y grados afines:

El grado de referencia a este máster es:

· Grado en Ingeniería en Diseño Industrial y Desarrollo de Productos

Serán considerados grados afines al máster los siguientes títulos y equivalentes:

· Ingeniero Técnico en Diseño Industrial

· Ingeniería en Organización Industrial

· Licenciatura en Bellas Artes

· Grado en Bellas Artes

· Grado en Ingeniería Eléctrica.

· Grado en Ingeniería Electrónica Industrial y Automática.

· Grado en Ingeniería Mecánica.

· Grado en Arquitectura

· Licenciado/a en Arquitectura

· Arquitectura Técnica

· Grado en Arquitectura Técnica

· Grado en Ingeniería de Tecnologías Industriales

· Grado en Ingeniería Mecatrónica

· Grado en Ingeniería Química

· Grado en Ingeniería de Organización Industrial.

Complementos formativos o admisión sin complementos.

Será admitido a este máster el estudiantado que cumpla con los requisitos generales de acceso y los específicos de admisión. No se requieren com-
plementos formativos.

# Criterios de admisión y baremación específicos del título

La Comisión Académica del Máster ha establecido los requisitos específicos de admisión que ha considerado más adecuados para el título, siempre
teniendo en cuenta que sean objetivos y transparentes y permitan seleccionar a los candidatos más idóneos, de conformidad con lo que indica el art.
18.5 del RD 822/2021.

Los criterios de selección se establecen priorizando a los candidatos sumando los puntos obtenidos por los tres conceptos siguientes:

· Valoración del expediente académico (de 5 a 10 puntos).

· Afinidad de los estudios cursados (de 0 a 10 puntos).

· Valoración del currículum vitae (de 0 a 10 puntos) con atención a:
o La experiencia profesional del alumno relacionada con el Máster (máximo de 5 puntos).
o Conocimiento idiomas (máximo de 2 puntos).
o Formación Académica complementaria (máximo de 2 punto)
o Otros méritos (máximo de 1 puntos)

Teniendo en cuenta el número máximo de plazas de admisión, se confecciona la lista de candidatos admitidos y una lista de espera ordenada.

Tras la admisión de los graduados y graduadas y si sobran plazas, se admitirá al estudiantado que, no habiendo completado el grado, cumpla con al-
guna de las siguientes condiciones:

Podrá ser admitido con carácter condicional el alumnado procedente de alguno de los grados de acceso al que le quede por superar el TFG y como
máximo hasta 9 créditos ECTS. También podrá ser admitido el alumnado de grado que tenga pendiente de acreditar el conocimiento de lengua extran-
jera requerido para la obtención de un título de grado.

1. Valoración del expediente académico.

A partir de la nota media consignada en el expediente académico se trasladará la nota a la escala de 5 a 10.

En el caso de expedientes calificados en escalas diferentes a las indicadas en el RD 1125/2003, se requerirá que la persona interesada aporte una de-
claración de equivalencia de notas medias de estudios universitarios realizados en centros extranjeros obtenida del Ministerio competente en materia
de Universidades. A aquellas personas que no aporten este documento se les asignará un 5 como nota media de acceso.

1. Correspondencia de las competencias de la titulación de acceso con las del Grado de Referencia.

Se otorgará 10 puntos a la titulación de referencia al máster, Grado en Diseño Industrial y Desarrollo de Productos y 5 puntos a las titulaciones afines
al máster que se detallan en el punto correspondiente.

1. Currículum Vitae.

El CV será valorado con un máximo de 10 puntos, atendiendo a los siguientes criterios:
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· Experiencia laboral acreditada relacionada con el Diseño: se asignarán hasta un máximo de 5 puntos a los aspirantes que acrediten experiencia laboral, con un
mínimo de 3 meses.

· Conocimiento idiomas: Se asignará hasta un máximo de 2 puntos por conocimiento de idiomas comunitarios con un nivel B2 o superior acreditado mediante cer-
tificado oficial admitido por ACLES.

· Formación académica complementaria: se asignará hasta 2 puntos por formación complementaria distinta del título de acceso y relacionada con el diseño indus-
trial, así como méritos de investigación y/o docencia, afines a los objetivos del Máster.

· Otros méritos: Se asignará hasta 1 punto por premios de investigación, docencia o actividades de voluntariado en organismos oficiales.

Serán admitidos tantos solicitantes como plazas se oferten, por estricto orden de prelación. En caso de que se produzcan renuncias, y siempre que
existan solicitudes en lista de espera, se cubrirán las vacantes hasta completar la oferta de plazas o hasta agotar la lista de espera, siguiendo el orden
de prelación anteriormente establecido.

# Pruebas particulares de acceso o criterios particulares de admisión

No procede

· Requisito lingüístico:

Dado que la docencia se realiza en español e Inglés, y con el fin de asegurar que el alumnado es capaz de seguir todas las actividades formativas, se
exigirá:

Para los estudiantes que se matriculen en la línea en castellano y procedan de países no hispanohablantes se les requerirá la acreditación de un nivel
equivalente a B2 de español.

Para los estudiantes que se matriculen en la línea en inglés y procedan de países de habla no inglesa se les requerirá la acreditación de un nivel equi-
valente a B2 de inglés.

La relación de certificados admitidos por la Universitat Politècnica de València para la acreditación del requisito de conocimiento en lenguas extranje-
ras es la que aparece en la tabla actualizada de certificados reconocidos por ACLES (Asociación de Centros de Lenguas de la Enseñanza Superior en
España). Este certificado debe estar verificado y validado en la acreditación emitida por la UNED.

Quedará exento de esa acreditación el alumnado que haya cursado sus estudios en sistemas educativos que empleen los idiomas de impartición de
este máster como lengua vehicular.

Siempre que lo estime oportuno, y dentro del proceso de selección, la Comisión Académica del Máster podrá realizar entrevistas personales a los can-
didatos que no aporten la acreditación lingüística.

Sistemas de información y acompañamiento al estudiantado.

Sistemas de información previa:

La UPV desarrolla distintas iniciativas para dar a conocer al público interesado todo lo relativo a los estudios oficiales de grado y máster, para cada
curso académico. En primer lugar, cuenta en su página web con una sección dedicada al futuro estudiante, donde aparece en castellano, valenciano e
inglés la información actualizada relacionada con las titulaciones, la preinscripción, la matrícula, las notas de corte, las ponderaciones, las plazas ofer-
tadas y otra información.

Coincidiendo con el período de preinscripción, la UPV lanza una campaña de publicidad intensa en internet y medios sociales, donde se informan los
futuros estudiantes, pero también en offline exterior y en prensa generalista para llegar al público en general. Además, facilita de manera transparente
datos a los medios de comunicación y demás entidades que elaboran rankings, guías de universidades, suplementos y especiales.

https://www.upv.es/perfiles/futuro-alumno/index-es.html

Programa UPV de acompañamiento

El Plan Integral de Acompañamiento al estudiantado (PIAE+) es un proyecto de orientación, guía y apoyo sistemático, inmerso en el currículo y garan-
tizado por la UPV, dirigido a sus estudiantes desde su matrícula en cualquier curso de grado, máster y doctorado hasta la finalización de los estudios.

https://www.upv.es/perfiles/futuro-alumno/integra-piaeacom-es.html

Sistemas de apoyo y orientación al estudiantado

La Universitat Politècnica de València cuenta con un sistema de orientación integrado en el Instituto de Ciencias de la Educación (ICE) dirigido a todos
los alumnos de la Universidad. Este sistema de orientación al ALUMNADO (GOPU) se lleva a cabo por psicopedagogos y contempla distintas accio-
nes. http://www.upv.es/entidades/ICE/

Sistemas de apoyo y orientación al estudiantado con discapacidad o con necesidades específicas

En el caso de estudiantes con necesidades educativas específicas derivadas de la diversidad funcional, se establecerán los servicios de apoyo y ase-
soramiento adecuados para evaluar las necesidades de adaptaciones curriculares, itinerario o estudios alternativos a través del apoyo de la fundación
CEDAT de la UPV. https://www.upv.es/entidades/CAD/

3.2 CRITERIOS PARA EL RECONOCIMIENTO Y TRANSFERENCIAS DE CRÉDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Enseñanzas Superiores Oficiales no Universitarias

MÍNIMO MÁXIMO

0 0

Adjuntar Convenio

Reconocimiento de Créditos Cursados en Títulos Propios
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MÍNIMO MÁXIMO

0 13,5

Adjuntar Título Propio

Ver Apartado 3: Anexo 2.

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditación de Experiencia Laboral y Profesional

MÍNIMO MÁXIMO

0 13,5

DESCRIPCIÓN

La Normativa para el Reconocimiento y Transferencia de Créditos en Títulos Oficiales de Grado y Máster de la Uni-
versitat Politècnica de València fue aprobada por Consejo de Gobierno de 23 de diciembre de 2021, atendiendo a
los criterios y normas básicas fijados en el artículo 10 del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, así como a
lo establecido en el Real Decreto 1618/2011, de 11 de noviembre, sobre reconocimiento de estudios en el ámbito de
la Educación Superior:

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/reconocimiento_creditos.pdf

Reconocimientos específicos del título:

# Transferencia de créditos cursados en enseñanzas oficiales universitarias cursadas previamente que no
hayan conducido a la obtención de un título universitario oficial.

La UPV tramitará la transferencia de créditos académicos y su inclusión en el expediente académico y en el Suple-
mento Europeo al Título de créditos obtenidos en enseñanzas oficiales cursadas previamente, indistintamente de la
universidad, que no hayan conducido a la obtención de un título universitario oficial. El procedimiento para realizar la
transferencia de créditos viene regulado en la citada Normativa para el Reconocimiento y Transferencia de Créditos
en Títulos Oficiales de Grado y Máster de la Universitat Politècnica de València.

# Reconocimiento por créditos obtenidos en otras enseñanzas universitarias oficiales.

Se atenderá a lo dispuesto en el Artículo 10 del RD822/2021 y en la normativa propia de la UPV. La equivalencia mí-
nima de contenidos y créditos entre las materias o asignaturas superadas y las que se pretende reconocer será de
un 75 por 100. En este procedimiento no podrán ser reconocidos los créditos que corresponden a trabajos de fin de
título a excepción de aquellos que se desarrollen en un programa de movilidad.

# Reconocimiento de créditos por títulos propios.

El máximo de créditos reconocidos por títulos propios será de 13,5 ECTS. Estos créditos podrán ser reconocidos,
previo estudio por la CAT, siempre y cuando estén relacionados con los objetivos fundamentales del Máster. Los
créditos podrán ser reconocidos en las siguientes materias: Investigación y Desarrollo en Diseño, Diseño Estratégi-
co, Diseño Gráfico y Gestión del Lanzamiento del Producto, Modelos, Métodos y Técnicas para Innovación en Pro-
ductos y Servicio, Productos de Uso Colectivo y Optatividad General.

En ningún caso, los créditos procedentes de títulos propios podrán ser objeto de reconocimiento en un porcentaje
superior al 15% de los ECTS totales del título, de acuerdo con el art. 10.5 del RD 822/2021, de 28 de septiembre.

# Reconocimiento de créditos por prácticas académicas externas en empresa.

La Normativa por la que se establecen las condiciones generales y regulación de las prácticas académicas externas
de la UPV:

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/practicas_empresa.pdf

El reconocimiento por este apartado deberá realizarse respecto de los créditos del plan de estudios correspondien-
tes a prácticas externas, integrados en la materia optatividad siendo el máximo reconocible de 15 ECTS.

# Reconocimiento de créditos por actividad laboral.

Teniendo en cuenta la Normativa para el reconocimiento y transferencia de créditos en títulos oficiales de grado y
máster de la UPV, en su artículo 5, se reconocerá un máximo de 13,5 ECTS de las diferentes materias por expe-
riencia laboral (a excepción de las de la materia de Trabajo Final de Grado), previo estudio y aprobación de la CAT,
siempre y cuando se acredite de forma fehaciente y suficiente que esa experiencia profesional y laboral está estre-
chamente relacionada con los conocimientos, competencias y habilidades propias del título universitario oficial.
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El reconocimiento por este apartado deberá realizarse preferentemente respecto de los créditos del plan de estudios
correspondientes a prácticas externas, integrados en la materia #optatividad#. En caso de que el reconocimiento se
produzca respecto de una asignatura dentro de las materias: #Investigación y Desarrollo en Diseño#, #Modelos, mé-
todos y técnicas para innovación en productos y servicios#, #Diseño gráfico y gestión del lanzamiento del producto#,
#Diseño estratégico #Producto de uso colectivo# se atenderá a la singularidad de la actividad profesional acreditada
por la persona solicitante y su relación con las competencias, conocimientos y habilidades de la/s asignatura/s solici-
tada/s.

El procedimiento para llevar a cabo el reconocimiento de créditos por experiencia laboral se resume en las siguien-
tes etapas:

1) El estudiante solicita a la Escuela el reconocimiento por experiencia laboral a través de su intranet, seleccionando
la o las asignaturas que quiere reconocer, o bien solicitando el reconocimiento de prácticas externas.

2) En la solicitud, el estudiante describe la experiencia profesional aportada, que debe acreditarse documentalmen-
te. La acreditación de la experiencia profesional y laboral, deberá efectuarse mediante la aportación de la documen-
tación que en cada caso corresponda y que seguidamente se indica:

a) Informe de vida laboral que acredite la antigüedad laboral en el grupo de cotización que considere la persona soli-
citante guarda relación con las competencias previstas en los estudios correspondientes.

b) Certificado colegial (en su caso), para quienes estén en posesión de un título universitario con profesión regulada.

c) Certificado Censal de la Agencia Estatal de Administración Tributaria, para quienes ejerzan como liberales no da-
dos de alta en el régimen especial de trabajadores autónomos.

d) Certificación de la empresa u organismo en el que se concrete que la persona interesada ha ejercido o realizado
la actividad laboral o profesional para la que se solicita reconocimiento de créditos, y el período de tiempo de la mis-
ma, que necesariamente ha de ser coincidente con lo reflejado en el informe de vida laboral anteriormente indicado.

La secretaría de la Escuela, vista la solicitud y una vez comprobada que la documentación aportada es correcta, so-
licita al profesor responsable de la asignatura el informe de adecuación de la experiencia laboral a las competencias
ligadas a la asignatura que se pretende reconocer.

La Comisión Académica de Título, vista la solicitud, la documentación aportada y el informe del profesor, acuerda
una propuesta favorable o desfavorable sobre el reconocimiento de créditos solicitado y la eleva a la Comisión de
Reconocimiento de Créditos de Máster de la UPV, que es la comisión de carácter general de la universidad compe-
tente para resolver sobre las propuestas de reconocimientos de créditos tramitadas por las Escuelas y Facultades.

El período mínimo de tiempo acreditado de experiencia laboral o profesional, requerido para poder solicitar y obtener
reconocimiento de créditos es de 3 meses en jornada a tiempo completo, o período equivalente si la dedicación fue-
ra a tiempo parcial.

# Reconocimiento de créditos por movilidad.

Los estudiantes que participen en programas de movilidad nacionales o internacionales suscritos por la Universitat
Politècnica de València, cursando un período de estudio en otras instituciones de educación superior, obtendrán el
reconocimiento completo que se derive del acuerdo académico establecido.

El citado acuerdo académico será objeto de aprobación por la Comisión del Consejo de Gobierno que tenga asigna-
das las competencias en materia académica u órgano en que delegue con carácter previo a la incorporación del es-
tudiante en la institución de destino y recogerá la totalidad de asignaturas o créditos a cursar en su estancia de movi-
lidad, así como las asignaturas o créditos que serán transcritos al expediente del alumno en la Universitat Politècnica
de València una vez finalizada la estancia. Este acuerdo podrá ser modificado a propuesta de la Comisión Académi-
ca del título cuando concurran circunstancias que lo justifiquen. En este acuerdo podrá incluirse el trabajo fin de títu-
lo, de acuerdo con la Normativa Marco de Trabajos Fin de Grado y Fin de Máster de la Universitat Politècnica de Va-
lència.

La equivalencia entre los contenidos de las materias, asignaturas o créditos a cursar por el estudiante en la institu-
ción de destino y las que serán objeto de reconocimiento en esta universidad se establecerá en función de las com-
petencias asociadas a las mismas, con un enfoque abierto y flexible hacia el reconocimiento de los créditos obteni-
dos en otro contexto y atendiéndose especialmente al valor formativo conjunto de las actividades académicas desa-
rrolladas, sin que sea necesariamente exigible la identidad de contenidos entre las materias y programas.

Con carácter general se procurará la plena equivalencia entre el número de créditos a cursar en la institución de des-
tino y los créditos a reconocer en esta universidad. Sin perjuicio de lo anterior, podrán autorizarse en casos justifica-
dos excepciones a la identidad entre la carga lectiva cursada en movilidad y la reconocida en la Universitat Politècni-
ca de València, siempre que la propuesta cuente con el informe motivado de la Comisión Académica del título.

C
SV

: 8
28

63
72

46
30

67
60

44
15

44
54

9 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=828637246306760441544549


Identificador : 4310973 Fecha : 12/12/2024

9 / 30

La Normativa de Progreso y Permanencia en las titulaciones oficiales de la Universitat Politècnica de València es-
tablece los criterios básicos en relación con las condiciones de permanencia en los estudios, en tanto que fija una
exigencia mínima de rendimiento académico.

Por otra parte, en lo que se refiere a las condiciones de progreso del estudiante (número máximo y mínimo de crédi-
tos a matricular y ordenación de los mismos), la normativa reguladora señala los criterios generales y atribuye a las
Comisiones Académicas de cada título la competencia para, considerando las particularidades en la estructura de
cada plan de estudio, valorar las especiales circunstancias de progreso que requiere un estudiante y establecer el
plan de matrícula más adecuado a sus circunstancias.

En cuanto al régimen de dedicación del alumnado, la normativa señala que los estudios conducentes a la obtención
de los títulos oficiales de la Universitat Politècnica de València se podrán cursar en régimen de dedicación a tiempo
completo o a tiempo parcial. El régimen de dedicación ordinario de los estudiantes es el de tiempo completo, que co-
rresponde a una matrícula anual superior a 40 créditos, o bien de todos los créditos pendientes para finalizar sus es-
tudios, cuando estos sean menos de 40. El alumnado en régimen de dedicación a tiempo parcial tiene limitada su
matrícula anual a no más de 40 créditos ni menos de 18 créditos.

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/progreso_y_permanencia.pdf

La Normativa de Régimen Académico y Evaluación del Alumnado en Estudios Oficiales de Grado y Máster de
la UPV regula el proceso de evaluación general del alumnado, ordinaria y extraordinaria, el procedimiento de evalua-
ción por currículum y los regímenes especiales del alumnado:

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/evaluacion_alumnado.pdf

3.3 MOVILIDAD DE LOS ESTUDIANTES PROPIOS Y DE ACOGIDA

Desde el Vicerrectorado de Internacionalización y Comunicación se establecen los objetivos anuales de la UPV en materia de movilidad de estudiantes
de intercambio, y los indicadores que se utilizarán para los mismos.

Para cada año natural, estos objetivos son comunicados al centro que imparte el título de la UPV en la reunión de coordinación de responsables de
R.R.I.I. que se realiza antes del inicio del año (diciembre). Cada centro, en línea con los objetivos de la universidad, establece sus propios objetivos,
teniendo en cuenta su situación específica en materia de movilidad y los de sus titulaciones. En julio se realiza otra reunión de coordinación, en la que
se revisan los indicadores, su adecuación a los objetivos establecidos, los problemas detectados y se proponen medidas correctoras de ser necesa-
rias. Los resultados e indicadores finales, tras la aplicación de las medidas correctoras son presentados, analizados y discutidos en la reunión de di-
ciembre, previamente a la revisión de los objetivos para el próximo año.

Aunque la gestión administrativa y económica de becas de intercambio y acuerdos se realiza de manera centralizada desde la Oficina de Programas
Internacionales de Intercambio (OPII), los responsables de movilidad del título, establecen su propia política de acuerdos, convocatorias, viajes de pro-
fesores y otras actuaciones para llevar a cabo sus objetivos. Desde la OPII se les proporciona herramientas para monitorizar su situación en tiempo
real, acceso al histórico de sus actividades de movilidad, e información sobre las actividades que desarrollan otros responsables de movilidad de la
UPV. Tota la información de la oficina es transparente y públicamente accesible por medios digitales:

http://www.upv.es/entidades/OPII/

Esta información también se proporciona para cada una de las instituciones socias. Se potencia la disponibilidad horizontal de información con el fin de
que cada responsable pueda detectar y aprovechar las sinergias existentes. La OPII coordina las actividades que involucran a más de un responsable,
así como proporciona apoyo a actividades específicas.

Las herramientas de gestión están basadas en aplicaciones web que permiten la gestión informática para los principales tipos de usuarios: responsa-
bles de movilidad, alumnos enviados y alumnos recibidos.

En la ETSID existe una oficina de Relaciones Internacionales encargada de promocionar, gestionar y tramitar la movilidad de estudiantes de Másteres
a través de diversos programas de intercambio nacionales e internacionales (Erasmus+, Euromóvex, PROMOE y SICUE).

Desde esta oficina se gestionan los acuerdos bilaterales con Universidades de prestigio de la Unión Europea y del resto del mundo. También se parti-
cipa en distintos foros y redes de Instituciones en el ámbito Internacional.

La UPV cuenta con la aplicación AIRE para la gestión de programas de intercambio que permite la comunicación en tiempo real y tramitación más efi-
ciente.

Se ofrecen también servicios, acciones de apoyo y orientación a los estudiantes de intercambio y futuros alumnos de intercambio.

Acciones de Apoyo y Orientación:

· Sesión informativa en octubre
o Información de las diferentes convocatorias de intercambio

· Sesión informativa en enero
o Antes de la adjudicación de destinos de la convocatoria Erasmus.

- Información del proceso de selección y destinos.
· Sesión informativa en febrero/marzo

o Tras adjudicación en destino:
- Información de las diferentes fases y pasos a realizar por los alumnos hasta la aceptación definitiva por parte de la universidad de destino y

nombramientos a las universidades socias; envío de documentación a destino; aceptación en universidad de destino y preparación del acuerdo
académico.

· Sesión informativa en mayo/junio
o Información de los trámites a realizar por parte de los alumnos aceptados antes de incorporarse en destino, tras incorporación y al finalizar la estancia.
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Interés de los programas de movilidad para personal (PDI-PAS):

"El objetivo de la movilidad de PAS es permitir que los beneficiarios aprendan de las experiencias y buenas prácticas de cualquier institución socia y
mejoren las aptitudes que requiere su actual puesto de trabajo. La principal actividad que se fomenta es una breve estancia en la institución socia que
puede denominarse de varias maneras: breves comisiones de servicios, observación de profesionales, visitas de estudios, etc.

Para el PDI, se ofertan acciones docentes de corta duración a cargo en universidades socias extranjera en modalidad presencial o virtual (sin despla-
zamiento físico al país de destino, bien porque no sea posible por restricciones sanitarias o personales, o bien porque se prefiere organizar la docencia
de modo telemático).

Las estancias se tramitan a demanda, siempre que exista acuerdo previo interinstitucional de intercambio."

Relación de instituciones de educación superior con las que se mantienen convenios de intercambio de interés para el título:

https://www.upv.es/entidades/etsiadi/wp-content/uploads/2024/05/Destinos-Master-Diseno.pdf

4. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS
4.1 ESTRUCTURA BÁSICA DE LAS ENSEÑANZAS

DESCRIPCIÓN DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 4: Anexo 1.

NIVEL 1: Módulo Conceptos Avanzados de Diseño

4.1.1 Datos Básicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 30

NIVEL 2: Materia Investigación y desarrollo en diseño

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 30

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

30

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CT1 - Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos, teniendo como
referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Competencias

CT2 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de conocimiento, para
dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Competencias

CT3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo a la
mejora y desarrollo colectivo. TIPO: Competencias

CT4 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la situación y de la
audiencia. TIPO: Competencias

CT5 - Actuar con autonomía en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base a la experimentación y el análisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Competencias

RF01 - Utilizar aplicaciones TIC para la concepción de nuevos productos industriales. TIPO: Habilidades o destrezas

RF02 - Utilizar herramientas multimedia para la definición, visualización y presentación de la comunicación estratégica de
producto, en los proyectos de diseño. TIPO: Habilidades o destrezas

RF03 - Aplicar los modelos sistémicos orientados a la modelización de empresas, para la concepción de nuevos productos
industriales. TIPO: Habilidades o destrezas

RF04 - Definir técnicas de gestión del diseño, a nivel operativo y estratégico, con objeto de mejorar la interlocución entre empresa y
diseñador. TIPO: Conocimientos o contenidos
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RF08 - Identificar y comprender, conceptos y nomenclaturas propios del mundo del diseño industrial y empresarial. TIPO:
Conocimientos o contenidos

RF05 - Diseñar, gestionar y comunicar los aspectos corporativos relativos al diseño gráfico, entre la empresa, el producto y su
adecuación al mercado. TIPO: Habilidades o destrezas

RF06 - Diseñar productos atendiendo a la diversidad de las personas, así como su accesibilidad en la vida diaria. TIPO: Habilidades
o destrezas

RF07 - Diseñar productos, teniendo en cuenta los factores humanos y sus criterios ergonómicos aplicables. TIPO: Habilidades o
destrezas

RF12 - Identificar las herramientas de modelado, visualización y optimización, con objeto de generar documentación técnica, en los
proyectos de diseño. TIPO: Conocimientos o contenidos

RF09 - Analizar las técnicas y métodos de investigación en diseño, enfocados al conocimiento de los sistemas empresariales. TIPO:
Conocimientos o contenidos

RF10 - Definir, gestionar e implementar modelos que cumplan los requerimientos técnicos del producto de diseño industrial TIPO:
Conocimientos o contenidos

RF11 - Analizar y realizar síntesis visual, con objeto de conjugar ideas, seleccionar los materiales adecuados para los diseños,
considerando su viabilidad técnica. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 1: Módulo Áreas del Diseño

4.1.1 Datos Básicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 30

NIVEL 2: Materia Modelos, Métodos y Técnicas para Innovación en Productos y Servicios

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 15

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

15

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CT1 - Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos, teniendo como
referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Competencias

CT2 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de conocimiento, para
dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Competencias

CT3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo a la
mejora y desarrollo colectivo. TIPO: Competencias

CT4 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la situación y de la
audiencia. TIPO: Competencias

CT5 - Actuar con autonomía en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base a la experimentación y el análisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Competencias

RF01 - Utilizar aplicaciones TIC para la concepción de nuevos productos industriales. TIPO: Habilidades o destrezas

RF02 - Utilizar herramientas multimedia para la definición, visualización y presentación de la comunicación estratégica de
producto, en los proyectos de diseño. TIPO: Habilidades o destrezas

RF03 - Aplicar los modelos sistémicos orientados a la modelización de empresas, para la concepción de nuevos productos
industriales. TIPO: Habilidades o destrezas

RF12 - Identificar las herramientas de modelado, visualización y optimización, con objeto de generar documentación técnica, en los
proyectos de diseño. TIPO: Conocimientos o contenidos
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RF09 - Analizar las técnicas y métodos de investigación en diseño, enfocados al conocimiento de los sistemas empresariales. TIPO:
Conocimientos o contenidos

RF10 - Definir, gestionar e implementar modelos que cumplan los requerimientos técnicos del producto de diseño industrial TIPO:
Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Materia Diseño Gráfico y Gestión del Lanzamiento del Producto

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 15

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

15

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CT1 - Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos, teniendo como
referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Competencias

CT2 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de conocimiento, para
dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Competencias

CT3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo a la
mejora y desarrollo colectivo. TIPO: Competencias

CT4 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la situación y de la
audiencia. TIPO: Competencias

CT5 - Actuar con autonomía en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base a la experimentación y el análisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Competencias

RF01 - Utilizar aplicaciones TIC para la concepción de nuevos productos industriales. TIPO: Habilidades o destrezas

RF02 - Utilizar herramientas multimedia para la definición, visualización y presentación de la comunicación estratégica de
producto, en los proyectos de diseño. TIPO: Habilidades o destrezas

RF08 - Identificar y comprender, conceptos y nomenclaturas propios del mundo del diseño industrial y empresarial. TIPO:
Conocimientos o contenidos

RF05 - Diseñar, gestionar y comunicar los aspectos corporativos relativos al diseño gráfico, entre la empresa, el producto y su
adecuación al mercado. TIPO: Habilidades o destrezas

RF10 - Definir, gestionar e implementar modelos que cumplan los requerimientos técnicos del producto de diseño industrial TIPO:
Conocimientos o contenidos

RF11 - Analizar y realizar síntesis visual, con objeto de conjugar ideas, seleccionar los materiales adecuados para los diseños,
considerando su viabilidad técnica. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Materia Diseño Estratégico

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 15

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

15

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
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ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CT1 - Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos, teniendo como
referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Competencias

CT2 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de conocimiento, para
dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Competencias

CT3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo a la
mejora y desarrollo colectivo. TIPO: Competencias

CT4 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la situación y de la
audiencia. TIPO: Competencias

CT5 - Actuar con autonomía en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base a la experimentación y el análisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Competencias

RF02 - Utilizar herramientas multimedia para la definición, visualización y presentación de la comunicación estratégica de
producto, en los proyectos de diseño. TIPO: Habilidades o destrezas

RF04 - Definir técnicas de gestión del diseño, a nivel operativo y estratégico, con objeto de mejorar la interlocución entre empresa y
diseñador. TIPO: Conocimientos o contenidos

RF08 - Identificar y comprender, conceptos y nomenclaturas propios del mundo del diseño industrial y empresarial. TIPO:
Conocimientos o contenidos

RF05 - Diseñar, gestionar y comunicar los aspectos corporativos relativos al diseño gráfico, entre la empresa, el producto y su
adecuación al mercado. TIPO: Habilidades o destrezas

RF09 - Analizar las técnicas y métodos de investigación en diseño, enfocados al conocimiento de los sistemas empresariales. TIPO:
Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Materia Productos de Uso Colectivo

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 15

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

15

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CT1 - Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos, teniendo como
referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Competencias

CT2 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de conocimiento, para
dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Competencias

CT3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo a la
mejora y desarrollo colectivo. TIPO: Competencias

CT4 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la situación y de la
audiencia. TIPO: Competencias

CT5 - Actuar con autonomía en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base a la experimentación y el análisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Competencias

RF01 - Utilizar aplicaciones TIC para la concepción de nuevos productos industriales. TIPO: Habilidades o destrezas
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RF02 - Utilizar herramientas multimedia para la definición, visualización y presentación de la comunicación estratégica de
producto, en los proyectos de diseño. TIPO: Habilidades o destrezas

RF04 - Definir técnicas de gestión del diseño, a nivel operativo y estratégico, con objeto de mejorar la interlocución entre empresa y
diseñador. TIPO: Conocimientos o contenidos

RF06 - Diseñar productos atendiendo a la diversidad de las personas, así como su accesibilidad en la vida diaria. TIPO: Habilidades
o destrezas

RF12 - Identificar las herramientas de modelado, visualización y optimización, con objeto de generar documentación técnica, en los
proyectos de diseño. TIPO: Conocimientos o contenidos

RF10 - Definir, gestionar e implementar modelos que cumplan los requerimientos técnicos del producto de diseño industrial TIPO:
Conocimientos o contenidos

RF11 - Analizar y realizar síntesis visual, con objeto de conjugar ideas, seleccionar los materiales adecuados para los diseños,
considerando su viabilidad técnica. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 1: Módulo Bloque Optatividad

4.1.1 Datos Básicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 15

NIVEL 2: Materia Optatividad General

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 15

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

15

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CT1 - Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos, teniendo como
referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Competencias

CT2 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de conocimiento, para
dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Competencias

CT3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo a la
mejora y desarrollo colectivo. TIPO: Competencias

CT4 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la situación y de la
audiencia. TIPO: Competencias

RF02 - Utilizar herramientas multimedia para la definición, visualización y presentación de la comunicación estratégica de
producto, en los proyectos de diseño. TIPO: Habilidades o destrezas

RF04 - Definir técnicas de gestión del diseño, a nivel operativo y estratégico, con objeto de mejorar la interlocución entre empresa y
diseñador. TIPO: Conocimientos o contenidos

RF08 - Identificar y comprender, conceptos y nomenclaturas propios del mundo del diseño industrial y empresarial. TIPO:
Conocimientos o contenidos

RF06 - Diseñar productos atendiendo a la diversidad de las personas, así como su accesibilidad en la vida diaria. TIPO: Habilidades
o destrezas

RF07 - Diseñar productos, teniendo en cuenta los factores humanos y sus criterios ergonómicos aplicables. TIPO: Habilidades o
destrezas

RF09 - Analizar las técnicas y métodos de investigación en diseño, enfocados al conocimiento de los sistemas empresariales. TIPO:
Conocimientos o contenidos
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RF11 - Analizar y realizar síntesis visual, con objeto de conjugar ideas, seleccionar los materiales adecuados para los diseños,
considerando su viabilidad técnica. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 1: Módulo Trabajo de Fin de Máster

4.1.1 Datos Básicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 15

NIVEL 2: Materia Trabajo de Fin de Máster

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Trabajo Fin de Grado / Máster

ECTS NIVEL 2 15

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

15

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CT1 - Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos, teniendo como
referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Competencias

CT2 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de conocimiento, para
dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Competencias

CT3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo a la
mejora y desarrollo colectivo. TIPO: Competencias

CT4 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la situación y de la
audiencia. TIPO: Competencias

CT5 - Actuar con autonomía en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base a la experimentación y el análisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Competencias

RF13 - Producir y defender, ante un tribunal universitario, un proyecto original, realizado individualmente, en el que se demuestre
haber alcanzado los objetivos principales de la titulación. TIPO: Habilidades o destrezas

4.2 ACTIVIDADES Y METODOLOGÍAS DOCENTES

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Las actividades formativas reguladas en la normativa de la Universitat Politècnica de València son Teoría Aula (TA), Teoría Seminario (TS), Práctica
Aula (PA), Práctica Campo (PC), Práctica Laboratorio (PL), Práctica Informática (PI), Trabajo en proyectos (TP) y Trabajo autónomo (TAA).

Teoría de Aula

Exposición de contenidos mediante presentación o exposición por parte de un profesor (incluyendo demostraciones, problemas y ejemplos).

Teoría de Seminario

Técnica de trabajo cuya finalidad es el estudio intensivo de un tema.

Práctica Informática

Actividades desarrolladas en espacios especialmente equipados con equipos informáticos específicos.

Práctica de Laboratorio

Actividades desarrolladas en espacios especiales con equipamiento especializado (laboratorio, talleres, etc.).

Práctica de Aula

Cualquier tipo de práctica en el aula.

Práctica de Campo
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Actividades desarrolladas que requieran un emplazamiento específico no docente.

Trabajo Autónomo

Trabajo no presencial desarrollado por el alumno, para la preparación de clases, ejercicios, trabajos o estudio.

El objetivo de estas actividades en este título será el siguiente:

Todas estas actividades formativas constituyen una orientación práctica en la aplicación de los conocimientos necesarios para la creación, praxis, im-
plementación y gestión del diseño en las empresas. Así como, su difusión y comunicación en la sociedad actual

METODOLOGÍAS DOCENTES

A fin de fomentar metodologías activas que favorezcan el aprendizaje profundo del estudiantado, la Universitat Politècnica de València propone en sus
memorias de verificación los siguientes tipos, no siendo excluyentes de innovaciones siempre que sean coherentes con los objetivos y destrezas fun-
damentales de la titulación:

Aprendizaje basado en la investigación

Enfoque didáctico que permite relacionar las enseñanzas de un programa académico con técnicas y metodologías de investigación. Puede utilizarse
como complemento de otras técnicas didácticas aplicable a cualquier disciplina. Lo relevante es cómo las/los estudiantes pueden desarrollar sus pro-
pios procesos de investigación, motivados por sus dudas, sus intereses y su creatividad, despertando un verdadero interés por aprender más sobre al-
gún tema, problema o su entorno.

Finalidad:

· Desarrollar competencias y habilidades de análisis, reflexión y argumentación.

· Hacer partícipe a los estudiantes de la construcción del conocimiento y de su aprendizaje.

· Aumentar el interés por el aprendizaje.

· Compartir la responsabilidad del aprendizaje con los estudiantes.

Aprendizaje basado en problemas

Método cuyo punto de partida es la presentación de un problema, del que los estudiantes no disponen de toda la información, por lo que deben, de
manera colaborativa: identificar sus necesidades de aprendizaje, buscar la información necesaria y solucionarlo correctamente.

Finalidad:

· Promover que el estudiante adquiera las estrategias y las técnicas que le permitan aprender por sí mismo.

· Incitar hacia una práctica reflexiva que permita razonar sobre problemas singulares, inciertos y complejos.

· Potenciar el trabajo en equipo.

Aprendizaje cooperativo

Método de instrucción en que los estudiantes trabajan divididos en pequeños grupos y se ayudan unos a otros para aprender el contenido académico.
La premisa fundamental es el consenso construido a partir de la colaboración de los miembros del grupo.

Finalidad:

· Motivar hacia la tarea.

· Desarrollar habilidades sociales de trabajo en equipo: respeto, tolerancia, escucha activa, discusión, gestión del tiempo, responsabilidad

· Optimizar el grado de comprensión de lo que se hace y del porqué se hace.

· Mejorar la calidad y cantidad del trabajo que haría un solo estudiante.

Aprendizaje orientado a proyectos

Experiencias de aprendizaje que involucran a los estudiantes en la resolución colaborativa de proyectos complejos y del mundo real, vinculados a los
conceptos fundamentales y principios de la disciplina.

Finalidad:

· Desarrollar habilidades de aprendizaje y trabajo autónomo: búsqueda de información, toma de decisiones

· Potenciar el trabajo en equipo.

· Aplicar los conocimientos adquiridos en el ámbito de la disciplina.

Aprendizaje-servicio

Propuesta educativa que combina procesos de aprendizaje y de servicio a la comunidad en un único proyecto bien articulado, en el que los participan-
tes se forman al involucrarse en necesidades reales del entorno con la finalidad de mejorarlo.

Finalidad:

· Fomentar una ciudadanía activa.

· Desarrollar la capacidad de empatía e inclusión social.

· Aprender de la acción, conectando con el conocimiento.

· Desarrollar las competencias de pensamiento crítico, comunicación efectiva, trabajo en equipo y liderazgo, responsabilidad civil, pensamiento ético, creatividad
y emprendimiento.
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Debate

El debate académico es un ejercicio dialéctico en el que dos posturas argumentadas, a favor y en contra, #discuten# sobre algún tema, respetando
una serie de reglas y principios preestablecidos, con el objetivo de convencer a un tercero (jurado), de que la postura defendida es la correcta.

Finalidad:

· Favorecer el uso y desarrollo de competencias cognitivas, investigadoras y lingüísticas.

· Estimular la reflexión crítica sobre los contenidos trabajados.

· Trabajar en equipo de manera cooperativa.

Estudio de casos

Análisis intensivo y completo de un tema, problema o suceso real con la finalidad de interpretarlo, resolverlo, generar hipótesis, contrastar datos, refle-
xionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y, en ocasiones, entrenar en los posibles procedimientos alternativos de solución.

Finalidad:

· Desarrollar habilidades de análisis, síntesis y evaluación de la información.

· Incrementar habilidades de pensamiento crítico, trabajo en equipo y toma de decisiones.

· Fomentar actitudes y valores como la innovación y la creatividad.

Lección magistral

Metodología didáctica, de carácter expositivo, donde el docente proporciona información esencial y organizada de la materia, con el apoyo de recursos
tecnológicos y haciendo partícipes a los estudiantes.

Finalidad:

· Exponer información actualizada y bien organizada procedente de fuentes diversas y de difícil acceso al estudiante.

· Facilitar la comprensión y aplicación de los procedimientos específicos de la asignatura.

· Favorecer la interacción y la participación de los estudiantes a través de la pregunta.

Prácticas

Escenarios educativos donde los estudiantes aplican los conceptos y/o habilidades de un ámbito de conocimiento determinado. Pueden ser de aula,
de campo, informáticas y/o de laboratorio.

Finalidad:

· Experimentar y aplicar los contenidos estudiados en un contexto determinado.

· Facilitar el aprendizaje de procedimientos y de algunas habilidades o destrezas.

Seminario

Técnica de trabajo, en pequeños grupos, donde el docente interactúa con los estudiantes en la investigación y estudio profundo de un contenido espe-
cífico. Los estudiantes no reciben la información ya elaborada, sino que la buscan en un ambiente de recíproca colaboración.

Finalidad:

· Construir conocimiento a partir de la interacción y la actividad.

· Profundizar en un tema.

· Relacionar los contenidos teóricos con el quehacer profesional.

· Potenciar el trabajo en equipo.

Simulación y juego/gamificación

La simulación es una forma de enseñanza-aprendizaje que permite a los estudiantes experimentar con la realidad y participar activamente en las ta-
reas que se plantean, adoptando papeles sin dejar de ser ellos mismos (si actuaran, dejaría de ser una simulación para convertirse en un juego de rol
o en una dramatización).

La gamificación implica el diseño de un entorno educativo real o virtual que supone la definición de tareas y actividades usando los principios o mecá-
nicas de los juegos: otorgar puntos o incentivos, la narrativa, la retroalimentación inmediata, el reconocimiento, la libertad de equivocarse

Finalidad:

· Aumentar la motivación del estudiantado al tiempo que alcanzan aprendizajes más significativos y funcionales a través de la experimentación y la diversión.

· Optimizar y recompensar al estudiantado en aquellas tareas en las que no hay ningún incentivo más que el propio aprendizaje.

· Enriquecer la experiencia de aprendizaje.

· Trabajar en equipo de manera cooperativa.

Tutoría

Método de enseñanza-aprendizaje en el que se establece una relación personalizada de ayuda en el proceso formativo entre el docente y uno o varios
estudiantes.

Finalidad:

· Resolver dudas de los estudiantes.
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· Ofrecer una atención personalizada.

· Orientar y guiar el proceso de aprendizaje del estudiante.

· Revisar y discutir los materiales y temas presentados en las clases.

· Apoyar y supervisar el aprendizaje autónomo y/o del pequeño grupo.

· Facilitar la integración del estudiante.

Otros: Docencia Inversa

Metodología docente con que el estudiantado estudia en casa antes de la clase y aprovecha la experiencia en el aula para consolidar los conocimien-
tos aprendidos mediante dinámicas y casos prácticos.

4.3 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

Los sistemas de evaluación en los títulos de grado y máster de la Universitat Politècnica de València se regulan en la Normativa de Régimen Académi-
co y Evaluación del Estudiantado:

https://www.upv.es/entidades/SA/ciclos/528835normalc.html

Examen/defensa oral (E/DO)

Presentación oral de un tema concreto, trabajo académico, proyecto, práctica
que permite evaluar los resultados de aprendizaje que tienen que ver, no solo con el dominio de los contenidos, sino también con el desempeño de
las habilidades comunicativas.

Finalidad:

· Evaluar el conocimiento de datos o hechos específicos en relación con la asignatura.

· Valorar la capacidad de interpretación y profundidad en la comprensión de los contenidos.

· Evaluar las habilidades comunicativas y sociales en lo que se dice y en cómo se dice.

· Fomentar el pensamiento crítico, creativo y divergente.

· Defender una idea, proyecto, hipótesis
argumentando a favor o en contra.

· Valorar la capacidad de síntesis.

Prueba escrita (PES)

Examen escrito donde se debe demostrar el dominio de los contenidos de la asignatura a partir de las preguntas planteadas por el profesorado, bien
de respuesta abierta o bien de tipo test.

Finalidad:

· Evaluar la capacidad de expresión escrita, organización de ideas, análisis, creatividad, etc.

· Comprobar la consecución de los resultados de aprendizaje sin centrarse solo en la memoria, sino también en la comprensión, interpretación, relación, etc.

· Calificar objetivamente y cuantificar los resultados evitando sesgos tales como la suerte, ambigüedades en la respuesta, etc.

· Identificar con claridad los contenidos no entendidos.

Prueba práctica de laboratorio/campo/informática/aula (PRAC)

Prueba de evaluación utilizando instrumentación u otros recursos específicos, en la que se demuestran habilidades o destrezas adquiridas en el desa-
rrollo de prácticas de laboratorio, de campo, informáticas y/o de aula.

Finalidad:

· Evaluar el proceso de desarrollo de la práctica realizada.

· Valorar los contenidos adquiridos como resultado/producto de la práctica.

· Valorar la capacidad de transferencia de los aprendizajes a diferentes contextos.

Proyecto (PY)

Medio de evaluación que permite valorar los proyectos elaborados por uno o varios estudiantes, así como las habilidades, competencias y conocimien-
tos adquiridos con su producción.

Finalidad:

· Evaluar la aplicación de conocimientos y habilidades propias de la disciplina en la construcción de un proyecto.

· Valorar las habilidades, actitudes y valores del trabajo en equipo.

· Valorar el trabajo autónomo y en equipo.

· Valorar la capacidad de investigación y búsqueda de información.

· Valorar el discernimiento de la información fiable de la qué no lo es.

· Evaluar el producto final respecto al proceso realizado.

· Valorar la planificación diseñada según los criterios del proyecto.

Trabajos académicos (TA)

Elaboración de un producto académico (texto formal, vídeo, infografía
), que se desarrolla de manera individual o en equipo sobre un contenido de la asignatura. Debe ajustarse a unos criterios previamente establecidos:
formato, normas de estilo, estructura, extensión, reglas para las citas y referencias bibliográficas, etc.

Finalidad:
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· Evaluar la dimensión social del trabajo a través de las valoraciones y argumentos expuestos en base a unos determinados criterios.

· Valorar el proceso de elaboración del trabajo sin centrarse únicamente en los productos.

· Desarrollar capacidades como la búsqueda y selección de información, lectura comprensiva, organización y exposición del conocimiento, etc.

· Propiciar el uso de diversidad de fuentes documentales, tecnologías de la información y conocimiento, etc.

· Fomentar y evaluar el desarrollo del pensamiento crítico y de las habilidades comunicativas.

Observación (OBS)

Estrategia basada en la recogida sistemática de datos, en el propio contexto de aprendizaje, sobre el desempeño, habilidades, destrezas y actitudes
del estudiantado.

Puede llevarse a cabo a través de diferentes instrumentos como los registros anecdóticos, las listas de control y las escalas de valoración.

Finalidad:

· Evaluar resultados de aprendizaje no observables a través de una información recogida de forma sistemática y contrastada.

· Obtener información de las actitudes a partir de comportamientos, habilidades, procedimientos.

· Evaluar el desarrollo de determinados procedimientos.

· Valorar el proceso de aprendizaje.

Evaluación con participación del estudiantado (EPE)

Técnica en la que el propio estudiante participa en la evaluación de su proceso de aprendizaje y de los resultados alcanzados bien de manera indivi-
dual (autoevaluación), de manera colaborativa entre sus compañeros/as y profesores/as (coevaluación) o entre sí (evaluación entre iguales), con el fin
de analizarlos, mejorarlos y/o cambiarlos.

Finalidad:

· Promover la honestidad en el estudiantado al emitir juicios de sí mismo.

· Ayudar al estudiantado a observar diferentes formas de hacer las cosas y obtener una retroalimentación con pluralidad de estilos y perspectivas en la construc-
ción del conocimiento.

· Fomentar la implicación responsable de cada individuo en el equipo cooperativo evaluando tanto el trabajo individual de cada componente como el trabajo final
del equipo.

· Favorecer situaciones educativas participativas, dialógicas y relacionales que permiten analizar el trabajo individual y de los demás compañeros de forma ética y
crítica.

· Posibilitar experiencias de aprendizaje participativas.

· Fomentar el trabajo autónomo y en equipo.

· Fomentar interacción docente-estudiante y reducir las limitaciones de la evaluación centrada únicamente en el criterio del profesor/a.

· Fomentar la colaboración y coordinación entre estudiantes para llevar a cabo las tareas asignadas.

· Posibilitar experiencias de aprendizaje participativas.

4.4 ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECÍFICAS
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5. PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA
PERSONAL ACADÉMICO

Ver Apartado 5: Anexo 1.

OTROS RECURSOS HUMANOS

Ver Apartado 5: Anexo 2.

6. RECURSOS MATERIALES E INFRAESTRUCTURALES, PRÁCTICAS Y SERVICIOS
Justificación de que los medios materiales disponibles son adecuados: Ver Apartado 6: Anexo 1.

7. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN
7.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACIÓN

CURSO DE INICIO 2010

Ver Apartado 7: Anexo 1.

7.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACIÓN

No procede.

7.3 ENSEÑANZAS QUE SE EXTINGUEN

CÓDIGO ESTUDIO - CENTRO

8. SISTEMA INTERNO DE GARANTÍA DE LA CALIDAD Y ANEXOS
8.1 SISTEMA INTERNO DE GARANTÍA DE LA CALIDAD

ENLACE https://www.upv.es/entidades/aca/sigti-2/

8.2 INFORMACIÓN PÚBLICA

Las titulaciones de la Universitat Politècnica de València disponen de los siguientes medios de información pública:

· Web específica de la titulación soportada por los sistemas de la información de la UPV, se publica una vez el título es oficial. Esta web soporta información so-
bre el plan de estudios, asignaturas y horarios por curso y módulo, el profesorado asignado a la docencia del título, las competencias incluidas en la memoria de
verificación cruzadas con las materias donde se trabajan, los informes de calidad tales como la memoria de verificación original, modificaciones e informes de
acreditación, información de matrícula, información relativa al trabajo fin de título, intercambio académico, prácticas en empresa y otra información relevante.

· Jornadas de difusión de títulos realizadas por el Área de Comunicación de la UPV. Estas jornadas se realizan anualmente para dar difusión y atender a cuestio-
nes.

· Web principal de la UPV. UPV Universitat Politècnica de València Integra un buscador de títulos que enlaza con sus webs oficiales.
· Servicio de alumnado. Servicio de Alumnado: UPV Competente en el proceso de matrícula y admisión supervisa y atienda la matrícula telemática del estu-

diantado. Dispone de emplazamiento físico en los campus de la UPV con atención personalizada.
· Sistema telemático de consulta, solicitud, quejas y felicitaciones. Accesible por medios telemáticos, es un sistema de distribución automática de solicitudes a los

diferentes servicios y áreas de la UPV. (Intranet UPV)
· Atención en las secretarías de las escuelas. Con recursos físicos de atención al público.

8.3 ANEXOS

Ver Apartado 8: Anexo 1.

PERSONAS ASOCIADAS A LA SOLICITUD
RESPONSABLE DEL TÍTULO

CARGO NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

Director de la ETSI
Aeroespacial y Diseño
Industrial

JUAN ANTONIO MONSORIU SERRA

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Camino de vera s/n 46022 Valencia/València València

EMAIL FAX

jmonsori@fis.upv.es 963877709

REPRESENTANTE LEGAL

CARGO NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

Directora del Área de Gestión
de Títulos

SARA BLANC CLAVERO

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Camino de vera s/n 46022 Valencia/València València

EMAIL FAX
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aeot@upv.es 963877969

El Rector de la Universidad no es el Representante Legal

Ver Personas asociadas a la solicitud: Anexo 1.

SOLICITANTE

El responsable del título no es el solicitante

CARGO NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

Vicerrectora de Organización
de Estudios, Calidad,
Acreditación y Lenguas

MARIA DEL VAL SEGARRA OÑA

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Camino de vera s/n 46022 Valencia/València València

EMAIL FAX

admin.agest@upv.es 963877969
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Apartado 1: Anexo 6
Nombre :ContInfProvApartado1_Anexo1_MUID_241029.pdf

HASH SHA1 :B1D83245041E192FC876870691E0053A3ECE1EB2

Código CSV :805732759357071463650542
Ver Fichero: ContInfProvApartado1_Anexo1_MUID_241029.pdf
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Apartado 1: Anexo 7
Nombre :Apartado1_Anexo2_MUID.pdf

HASH SHA1 :0A87B96213F048F0FDE1A93B6C7C753B11863758

Código CSV :757839293236428964037085
Ver Fichero: Apartado1_Anexo2_MUID.pdf
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Apartado 4: Anexo 1
Nombre :ContInfProvApartado4_Anexo1_MUID_241030.pdf

HASH SHA1 :1D0DBF9E7CF62A2E65718367C1EDF7176F823B9E

Código CSV :805744845822041101642422
Ver Fichero: ContInfProvApartado4_Anexo1_MUID_241030.pdf
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Apartado 5: Anexo 1
Nombre :ContInfProvC5_anexo1_PlantillaMUID_241029.pdf

HASH SHA1 :26BDB9747E9EE9152BCF4BC49F20667A003CBD70

Código CSV :805740897062453955738601
Ver Fichero: ContInfProvC5_anexo1_PlantillaMUID_241029.pdf
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Apartado 5: Anexo 2
Nombre :Apartado5_Anexo2_MUID.pdf
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Máster Universitario Ingeniería del Diseño 


 


1.13 Estrategias metodológicas de innovación docente específicas, justificación de sus 
objetivos.  
 


La UPV, en su compromiso de ofrecer una formación de calidad, ha definido un marco 
competencial general para todas sus titulaciones, alineado con los valores sociales, 
medioambientales, de innovación, calidad y progreso de la propia Universitat Politècnica de 
València.  


http://www.upv.es/orgpeg/normativa/competencias_transversales_UPV.pdf  


Se dirige a estudiantes con formación en ingeniería, diseño, bellas artes, arquitectura y 
posgraduados universitarios interesados en obtener una alta especialización y destreza en 
procesos y herramientas que potencien la innovación, la mejora y la creatividad en la 
resolución de proyectos en distintas escalas y especializaciones para diferentes tipos de 
producto. 
 
Por lo que, para ello, planteamos: 
 
- Enfoque práctico y aplicado de la docencia con el desarrollo de proyectos reales y en la 
mayoría de las ocasiones en contacto directo con el entorno empresarial utilizando las 
metodologías siguientes: prácticas de laboratorio e informática, contactos profesionales, así 
como visitas a distintas empresas. 
- Oferta diversificada de especialidades o bloques de especialización, más manifiesta en el 
segundo semestre, que el estudiante puede configurar según sus intereses y motivaciones 
profesionales. 
- Alumnado procedente de distintas partes de España, así como de Europa y Latinoamérica. De 
hecho, el número de alumnos de intercambio recibidos ha aumentado respecto a ediciones 
anteriores. 
- Posibilidad de que el estudiante elija itinerario en inglés. 
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5.2. Otros recursos humanos disponibles. 


A continuación, se especifica el personal de apoyo disponible, su vinculación a la universidad, su 
experiencia profesional y su adecuación a los ámbitos de conocimiento relacionados con el 
título. 


 
• Personal de Administración y Servicios adscrito a la estructura responsable del título (ERT), 


la Escuela Técnica Superior de Ingeniería del Diseño. 


 


Grupo Número Trienios Funcionarios Contratados 


A1 6 41 6 0 


A2 6 37 6 0 


C1 26 118 26 0 


C2 3 14 3 0 


Total 41 210 41 0 


 
 
Experiencia profesional 


Puesto Número Trienios 


Administrador de Dpto. 1 8 


Administrativo 14 40 


Analista Programador de Sistemas/Redes 1 8 


Auxiliar de Servicios 5 26 


Coordinador de Servicios 1 7 


Especialista Técnico de Archivos y Biblioteca 2 11 


Especialista Técnico de Laboratorio 1 13 


Jefe de Sección de Centro 1 11 


Jefe de Unidad Administrativa 1 7 


Operador 2 5 


Resp.Mantenimiento Zona 1 4 


Secretario/a de Escuela o Facultad 1 12 


Técnico de Gestión Académica 1 6 


Técnico Especialista Informático 1 6 


Técnico Medio de Laboratorio 3 16 


Técnico Superior de Laboratorio 4 23 


Técnico Superior de Prácticas de Empresas 1 7 


Total 41 210 
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5.3. Mecanismos para asegurar la igualdad entre hombres y mujeres y la no discriminación de 
personas con diversidad funcional. 


La Universitat Politècnica de València, atendiendo al compromiso institucional con el valor de la 
responsabilidad social corporativa así como al imperativo legal de las modificaciones 
introducidas por la Ley Orgánica para la Igualdad Efectiva de mujeres y hombres en el ámbito de 
la Educación Superior, crea la Unidad de Igualdad para el impulso del desarrollo efectivo del 
principio de Igualdad de Oportunidades a través de políticas de Igualdad de trato y no 
discriminación. 


Corresponde a la Unidad de Igualdad el desarrollo del principio de Igualdad entre mujeres y 
hombres mediante el impulso, implantación, coordinación y evaluación de todas aquellas 
políticas de Igualdad -presentes y futuras- adoptadas en el marco de la Universidad. 


http://www.upv.es/entidades/VRSC/info/841231normalc.html 


En lo concerniente a la no discriminación de personas con diversidad funcional, la Fundación 
CEDAT, ofrece información y asesoramiento a los miembros de la comunidad universitaria con 
discapacidad, así como acompañamiento y apoyo en el aula. Presta ayudas técnicas para el 
estudio a aquellos alumnos que, por sus necesidades educativas especiales, así lo requieren. 
Promueve y gestiona acciones de formación y empleo para este colectivo dentro y fuera de los 
campus de la Universidad Politécnica de Valencia, y presta diferentes servicios desde su Centro 
Especial de Empleo. 


Así mismo se realizan proyectos de eliminación de barreras arquitectónicas y urbanísticas, 
Planes Integrales de Accesibilidad, auditorías en materia de accesibilidad, revisión de proyectos 
y asesoramiento, y diseño de modelos ideales. 


http://www.upv.es/entidades/VACTS/menu_998636c.html 
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PROCESO DE MODIFICACIÓN SUSTANCIAL DE MÁSTER UNIVERSITARIO EN 
INGENIERÍA DEL DISEÑO 


 
ALEGACIONES AL INFORME PROVISIONAL DE 08/10/2024 


 


DATOS DEL TÍTULO 


Número de Expediente (RUCT): 4310973 


Denominación Título: Máster Universitario en Ingeniería del Diseño 
Universidad solicitante: Universitat Politècnica de València 


Universidades participantes: - 


Centro/s de impartición: Escuela Técnica Superior de Ingeniería del Diseño 


Número de créditos: 90 


Rama de conocimiento: Ingeniería y Arquitectura 


Fecha de verificación inicial: 25-05-2009 


 


ASPECTOS A SUBSANAR 


 


DIMENSIÓN 1. DESCRIPCIÓN, OBJETIVOS FORMATIVOS Y JUSTIFICACIÓN DEL 
TÍTULO 


“JUSTIFICACIÓN (1.10) Y PRINCIPALES OBJETIVOS FORMATIVOS DEL TÍTULO (1.11). 
ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECÍFICAS (1.12) Y ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS DE 
INNOVACIÓN DOCENTE ESPECÍFICAS (1.13) 


 
Se justifica el interés académico, científico, profesional y social del título, así como los objetivos formativos y de 
sus estructuras curriculares específicas y de sus estrategias metodológicas de innovación docente específicas. 
Se indican los principales objetivos formativos, tanto del título como, en su caso, de las Menciones o 
Especialidades. 
 
Valoración: Poco adecuado 
 
Justificación: 
 
MODIFICACIONES EVALUADAS: 
1.10 - Justificación del interés del título: nuevo anexo con información actualizada. 1.11-1.13 - Objetivos 
formativos, estructuras curriculares específicas y de innovación docente: Se incluyen, por requerimiento de la 
aplicación, los objetivos formativos de la titulación. Se anexa documento sobre estrategias metodológicas de 
innovación docente específicas. 
 
NO SE ACEPTA 
La información en el apartado de justificación del título es insuficiente. Debe aportarse la siguiente información: 
evidencias que pongan de manifiesto el interés y pertinencia académica, científica o profesional del título, su 
incardinación en el contexto de la planificación estratégica de la universidad o del sistema universitario de la 
Comunidad Autónoma y las consultas internas y externas realizadas para su implantación. 
Contestación ERT:  


Se amplía la información en este apartado. 
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Donde decía: 


“El Máster se orienta a la formación de gestores de nuevos productos, que sepan 
articular las demandas cambiantes de los consumidores y optimicen las capacidades 
tecnológicas de las empresas. Concretamente, se centra en preparar ingenieros de la 
innovación, gestores de nuevos productos para el contexto empresarial, actualización de 
las técnicas de análisis de mercados, para la creación de nuevos productos atendiendo 
a la demanda del consumidor.  Aprendizaje para la toma de decisiones en los sistemas 
de producción en diseño industrial, y conocimientos actualizados para el desarrollo rápido 
de productos. Además, se forma al alumno, en la optimización de técnicas de 
comunicación corporativa de las empresas y creación de marcas. Al existir la vertiente 
de investigación, como objetivo en la realización de sus trabajos, podrá aprender el 
proceso de investigación necesario, para realizar una correcta función investigadora en 
la empresa o institución en la que desempeñe su profesión. 
La aportación fundamental de la titulación es ofrecer una formación unificada que 
contempla todo el ciclo de vida de un producto: desde la concepción de nuevos negocios, 
hasta el lanzamiento de los nuevos productos resultantes. Tanto en el desarrollo de 
nuevos productos, como en los procesos de investigación necesarios para su estudio y 
validación. 
La titulación ofrece en el contexto de la UPV, una respuesta globalizada y sistémica con 
respecto a los requisitos necesarios para ejecutar la ingeniería del diseño en todos sus 
ámbitos. Complementa el grado de diseño para el desarrollo de productos y posibilita la 
especialización orientada a la creación de nuevos productos, como salida profesional de 
otras titulaciones, tanto de la misma UPV, como de una demanda importante, por parte 
de otras nacionalidades. Desde la perspectiva social pretende optimizar los recursos 
disponibles desde la sostenibilidad y la optimización de recursos.” 


Ahora dice: 


“El Máster se orienta en complementar la formación recibida en los diferentes grados 
de admisión, con objeto de desarrollar el emprendimiento y la innovación en las diferentes 
áreas de especialización, que el alumno selecciona, según su perfil formativo y su interés 
profesional. Para ello, los alumnos cursan una serie de asignaturas de carácter transversal 
de carácter obligatorio, y otras de carácter más específico, a elegir dos, de manera 
obligatoria, entre las cuatro menciones existentes, que abarcan desde la gestión del 
conocimiento en emprendimiento y la innovación  en productos y servicios mediante 
modelos sistémicos, el diseño gráfico para la creación de empresas y productos, el uso 
del color en ámbitos relacionados con el diseño de productos, la ergonomía y la 
adaptación del producto a la diversidad del usuario, así como en las estrategias para la 
innovación en diseño y en las técnicas de marketing desing. Con esto se pretende 
capacitarles en una formación actualizada y demandada por las empresas, que les 
permita su mejor integración social. Se aborda la capacidad de gestión para el diseño y 
desarrollo de productos, buscando que sepan articular las demandas cambiantes de los 
consumidores y optimicen las capacidades tecnológicas de las empresas. Concretamente, 
se centra en preparar profesionales gestores de la innovación en nuevos productos, 
actualización de las técnicas para el análisis de mercados y aprendizaje de estrategias 
orientadas a la innovación en diseño en el contexto empresarial.  Aprendizaje para 
optimizar la toma de decisiones en los sistemas de producción en diseño industrial, y 
conocimientos actualizados para el desarrollo rápido de productos. Se forma al alumno 
en tecnologías basadas en el uso de la inteligencia artificial, realidad virtual, herramientas 
CAD para el desarrollo de productos y en la redacción de artículos de investigación en 
diseño de productos y/o servicios y el diseño de exposiciones.   Además, se forma al 
alumno, en la optimización de técnicas de comunicación corporativa de las empresas y 
creación de marcas. Al existir la vertiente de investigación, como objetivo en la realización 
de sus trabajos, podrá aprender el proceso de investigación necesario, para realizar una 
correcta función investigadora en la empresa o institución en la que desempeñe 
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posteriormente su profesión investigadora. 
El máster imparte contenidos que se relacionan con otros títulos impartidos en la UPV, 
en áreas de conocimiento diversas, como son: arquitectura, bellas artes, ingenierías y 
gestión empresarial. Esto permite una especialización complementaria y diferente a las 
cursadas en los diferentes grados de las escuelas y facultades.  
Las encuestas planteadas en el informe de gestión T-1 realizada durante el curso 2021-
22 denota un alto nivel de empleabilidad con un 87,50%. Así mismo la T-3 (2019-20)del 
informe de gestión del último año, denota una empleabilidad del 88.9% y en la T-5 ( 
2017-18) con una empleabilidad del 91,67. 
Si comparamos con otros másteres existentes en España la Politécnica de Valencia con 
un fuerte enfoque en ingeniería, arquitectura y tecnología, posee una alta empleabilidad 
en sectores industriales y de manufactura. Destaca el sector de automoción y la 
ingeniería de desarrollo de producto.  
Según los indicadores de empleo correspondientes al Grado en Diseño Industrial y 
Desarrollo de Producto y Máster en Ingeniería del Diseño. Se puede observar que desde 
la promoción del 2014-2015, 2017-18, 2019-20 sobre las encuestas a tres años (T-3) 
y a cinco (T-5), se evidencia una mejora del porcentaje de empleabilidad del Máster con 
respecto al Grado, con diferencia porcentuales que oscilan de +5 a +9. Se puede inferir 
que el máster con una mayor formación especializada mejora la empleabilidad. Esta 
tendencia es fácilmente observable en las estadísticas. Al mismo tiempo dado que la 
mayoría del empleo corresponde al territorio nacional y en la empresa privada, se 
contribuye claramente a la inserción laboral.” 


 “PERFILES FUNDAMENTALES DE EGRESO (1.14) Y HABILITACIÓN PROFESIONAL (1.14.BIS) 
 
Se indican con claridad los perfiles fundamentales de egreso de las enseñanzas y, en su caso, la actividad 
profesional regulada a la que habilita el título. 
 
Valoración: Poco adecuado 
 
Justificación: 
 
MODIFICACIONES EVALUADAS: 
1.14 - Perfiles fundamentales de egreso y profesiones reguladas: Se resumen los perfiles fundamentales de 
egreso por requerimiento del aplicativo ministerial. 
NO SE ACEPTA 
Los perfiles fundamentales de egreso deben concretarse en los campos laborales en los que los egresados están 
capacitados para desempeñarse exitosamente en determinadas situaciones o actividades reales. Se deben 
aportar los más relevantes. 
Contestación ERT: 
Tal como se requiere en la evaluación, se concretan los campos laborales más relevantes en 


el perfil del egreso de la titulación.  


Así, donde decía: 
“Tal y como se ha descrito, se dirige a estudiantes con formación en ingeniería, diseño, 
bellas artes, arquitectura y posgraduados universitarios interesados en obtener una alta 
especialización y destreza en procesos y herramientas que potencien la innovación, la 
mejora y la creatividad en la resolución de proyectos en distintas escalas y 
especializaciones para diferentes tipos de producto. 
Por lo que los egresados podrán escoger, las siguientes opciones: la creación de empresa 
o ejercicio libre de la profesión de diseñador, para su desempeño en el diseño industrial, 
con la posibilidad de creación y lanzamiento de nuevos productos al mercado; la creación 
de marcas y medios de comunicación gráfica para el lanzamiento de nuevos productos; 
el trabajo por cuenta ajena, mediante el desarrollo de nuevos productos en las empresas; 
la gestión del diseño en el ámbito empresarial y productivo; emprender la carrera 
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investigadora para el estudio y desarrollo de productos y la docencia en el ámbito del 
diseño. Si consideramos que todo lo que nos rodea y utilizamos, son mayoritariamente 
productos industriales o soporte industrial de otros, esta profesión necesita una gran 
cantidad de profesionales formados en este ámbito.” 


Ahora dice: 
“Al ser un máster no habilitante no existen profesiones reguladas orientadas 
específicamente a su ejercicio profesional. Existen perfiles profesionales reconocidos, en 
diferentes áreas: 
El perfil de egresados de un Máster en Ingeniería del Diseño puede variar dependiendo 
del enfoque específico del programa (industrial, gráfico, diseño de productos, etc.), pero 
en general, estos profesionales comparten una serie de habilidades y competencias 
comunes que los hacen aptos para trabajar en un entorno interdisciplinario. A 
continuación, se presenta una descripción general de los perfiles típicos de egresados de 
este máster: 
1. Diseñador Industrial 
Habilidades: Capacidad para conceptualizar y desarrollar productos innovadores, 
habilidad en la creación de prototipos, diseño centrado en el usuario, uso de software 
CAD (AutoCAD, Fusion 3D), análisis de materiales y manufactura. 
Perfil: Este egresado se enfoca en la creación y optimización de productos físicos, desde 
electrodomésticos hasta maquinaria. Su objetivo es mejorar la funcionalidad, estética, y 
sostenibilidad de los productos, teniendo en cuenta factores ergonómicos y estéticos. 
Posibles Roles: 
Diseñador de productos 
Ingeniero de diseño 
Consultor de innovación 
Jefe de proyectos de diseño industrial 
2. Ingeniero de Desarrollo de Productos 
Habilidades: Gestión de proyectos, conocimientos en mecánica y electrónica aplicada, 
diseño de soluciones técnicas innovadoras, uso avanzado de herramientas de simulación 
y modelado, análisis de ciclo de vida del producto. 
Perfil: Es capaz de liderar todo el ciclo de vida de un producto, desde la investigación y 
conceptualización hasta la producción. Tiene habilidades tanto técnicas como creativas, 
enfocándose en la funcionalidad y viabilidad técnica. 
Posibles Roles: 
Ingeniero de I+D (Investigación y Desarrollo) 
Jefe de diseño técnico 
Responsable de producción 
3. Diseñador Gráfico e Interfaz de Usuario (UI) 
Habilidades: Diseño de interfaces digitales, prototipado interactivo, diseño gráfico 
avanzado, manejo de software de diseño gráfico (Adobe Illustrator, Photoshop), 
conocimientos en diseño de experiencia de usuario (UX), comunicación visual. 
Perfil: Este profesional está más orientado al diseño digital, creando interfaces atractivas, 
intuitivas y efectivas para productos digitales como aplicaciones, páginas web o software 
específico. 
Posibles Roles: 
Diseñador UI/UX 
Diseñador gráfico especializado en productos digitales 
Consultor en diseño de interfaces 
4. Ingeniero en Diseño Sostenible 
Habilidades: Análisis de sostenibilidad, eco-diseño, conocimiento de materiales ecológicos, 
procesos de manufactura sostenible, análisis de ciclo de vida del producto, impacto 
ambiental, uso de software de simulación. 
Perfil: Se especializa en desarrollar productos que sean eficientes y respetuosos con el 
medio ambiente, buscando minimizar el impacto ambiental desde la etapa de diseño 
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hasta la producción. 
Posibles Roles: 
Especialista en diseño sostenible 
Consultor ambiental para proyectos de ingeniería 
Ingeniero de proyectos de eco-diseño 
5. Ingeniero de Diseño y Simulación 
Habilidades: Análisis estructural, simulación mediante software, diseño para la 
manufactura, uso de técnicas de simulación y análisis de elementos finitos, optimización 
de productos, modelado en 3D. 
Perfil: Su enfoque está en validar y optimizar diseños a través de simulaciones precisas, 
asegurando que los productos cumplan con los requisitos técnicos antes de la fabricación. 
Posibles Roles: 
Ingeniero de simulación 
Ingeniero de calidad 
Responsable de pruebas y validación 
6. Gestor de Proyectos de Diseño e Innovación 
Habilidades: Gestión de equipos multidisciplinarios, metodologías ágiles (Scrum, Kanban), 
planificación estratégica de proyectos, innovación centrada en el usuario, habilidades de 
comunicación, marketing de productos. 
Perfil: Se especializa en liderar equipos y proyectos, asegurando que el diseño cumpla 
con los objetivos del negocio y satisfaga las necesidades del cliente. Combina 
conocimientos técnicos con habilidades gerenciales. 
Posibles Roles: 
Jefe de proyectos de innovación 
Director de diseño 
Product manager 
7. Especialista en Diseño de Experiencia del Usuario (UX) 
Habilidades: Investigación de usuario, diseño centrado en el usuario, pruebas de 
usabilidad, análisis de datos de interacción, prototipado de experiencias, diseño 
emocional, wireframing. 
Perfil: Este profesional se centra en crear experiencias intuitivas y satisfactorias para los 
usuarios, estudiando sus necesidades y comportamientos para mejorar la interacción con 
productos o servicios. 
Posibles Roles: 
Investigador UX 
Diseñador de experiencia de usuario 
Consultor en usabilidad 
8. Especialista en Gestión del diseño 
Habilidades: Emprendimiento, investigar la optimización de la empresa, crear nuevas 
empresas o mejorar las existentes. 
Perfil: Este profesional se centra en aplicar modelos basados en la gestión del 
conocimiento con la finalidad de crear nuevas empresas u optimizar las existentes en lo 
que se refiere a la gestión del diseño. 
Posibles Roles: 
Gestor del modelo empresarial 
Gestor de indicadores de gestión 
Optimizador de gestión 
En resumen, un egresado de un Máster en Ingeniería del Diseño está preparado para 
combinar la creatividad del diseño con el rigor técnico de la ingeniería. Esto le permite 
adaptarse a una amplia variedad de industrias, desde la manufactura de productos hasta 
la tecnología digital, enfocándose siempre en la funcionalidad, la estética y la innovación.” 
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Se corrige la redacción del resumen del perfil de egreso en la aplicación SOL-RUCT 


De: “Especialistas con formación avanzada en diseño de productos y procesos industriales para cualquier 
empresa y sector.” 


A: “Profesionales del diseño orientados a la innovación a lo largo del ciclo de vida del producto y servicios.” 


DIMENSIÓN 2. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y 
APRENDIZAJE 


 
“RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y APRENDIZAJE (2) 


 
En los resultados del proceso de formación y aprendizaje se tienen en cuenta los principios generales de la 
organización de las enseñanzas universitarias oficiales que establece el RD 822/21, así como los principios y 
valores democráticos y Objetivos de Desarrollo Sostenible (art. 4, RD 822/21). Los resultados del proceso de 
formación y aprendizaje son evaluables, se ajustan al nivel MECES y son coherentes con la denominación del 
título, su conocimiento y perfil de egreso. En el caso de títulos habilitantes, se ajusta a la normativa establecida. 


Valoración: Poco adecuado. 


Justificación: 
 


MODIFICACIONES EVALUADAS: 


2 - Resultados del proceso de formación y aprendizaje: se eliminan las competencias CB6 a CB10. Se enuncian de 
forma actualizada a resultados fundamentales las competencias generales y específicas del título sin cambios 
significativos en su contenido. Se añaden cinco competencias transversales, enunciadas de la CT1 a la CT5  


NO SE ACEPTA 


Se ha pasado de 34 competencias específicas y 5 básicas a 13 resultados de aprendizaje y 5 competencias, lo 
que supone que se han reducido en más de la mitad los resultados de aprendizaje del proceso de formación y 
aprendizaje. Aunque en la justificación de la modificación se indica que no hay cambios significativos en su 
contenidos, esto no se ve con claridad en la documentación aportada. Por ejemplo no queda claro donde se ubican 
ahora las antiguas competencias de "Seleccionar materiales para el desarrollo de nuevos productos valorando usos 
y criterios medioambientales.", "Gestionar el ciclo de vida del producto y aplicar actividades relacionadas con el 
PLM (product lifecycle management)." o "Aplicar modelos mecánicos, cinemáticos y dinámicos al análisis 
ergonómico" por citar tres de las competencias eliminadas. Debe justificarse la modificación de resultados de 
aprendizaje aportando una tabla que relacione las antiguas competencias con los nuevos resultados de aprendizaje 
e indicando también las razones por las que se han eliminado algunos resultados de aprendizaje (no evaluables, 
desactualizados, redundantes, pasan a optativas, etc.). 


Contestación ERT:  


La tabla adjunta muestra la relación entre las antiguas 5 competencias generales y 34 
competencias específicas del título, y los nuevos resultados fundamentales, resultados de 
aprendizaje específicos de materia y resultados de aprendizaje de las competencias transversales 
UPV. Se observa cómo, de los 13 resultados fundamentales del título, solo el RF13 no tiene 
correspondencia con ninguna competencia específica antigua, ya que este RF ha sido incorporado 
a los nuevos planes de estudios a nivel UPV. En cuanto a los resultados de aprendizaje específicos 
de materia, contamos con 6 materias y un total de 57 resultados de aprendizaje específicos de 
materia. La gran mayoría (44) se corresponden con una antigua competencia general o específica, 
mientras que los 13 restantes son resultados de nueva redacción.  


El listado de resultados de aprendizaje, competencias transversales y otros resultados de 
aprendizaje por materia se puede consultar en el Apartado 4, anexo I Planificación de la Enseñanza 
del Título 
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En este proceso se han redefinido los enunciados de algunas antiguas competencias específicas 
con el fin de adaptar los resultados de aprendizaje a los requerimientos de nuestro tiempo. Por 
su parte, las competencias generales han sido asumidas directamente por resultados de 
aprendizaje específicos de materia y propios de las competencias transversales UPV, estando 
íntimamente relacionadas con 4 de las 5 competencias transversales UPV.   
Como se puede observar en la tabla, la mayor parte de las antiguas competencias, tanto generales 
como específicas, se relacionan con más de un resultado (fundamental, específico de materia y/o 
de competencia transversal UPV). Esta relación es directa en ocasiones, pues se ha trasladado la 
antigua competencia específica a un nuevo resultado de aprendizaje específico de materia. En 
otras ocasiones, la relación es directa con algún resultado fundamental y/o específico de materia, 
y directa o indirecta con algún o algunos resultados de aprendizaje propios de las competencias 
transversales UPV.  
Tabla: Relación entre las antiguas 5 CG + 34 CE del título y los nuevos RF, RE de materia y RA de CT UPV  


 PLAN DE ESTUDIOS ANTES DE LA MODIFICACIÓN   PLAN DE ESTUDIOS PROPUESTO   


001 -   


Poseer y comprender conocimientos que 
aporten una base u oportunidad de ser 
originales en el desarrollo y/o aplicación de 
ideas, a menudo en un contexto de 
investigación   


CT-2    


INNOVACIÓN Y CREATIVIDAD, en particular RA-
2.1 Identificar nuevos retos, proyectos u 
oportunidades de mejora en el ámbito de la 
disciplina alineados con tendencias y avances 
futuros.   


002 -    


Que los estudiantes sepan aplicar los 
conocimientos adquiridos y su capacidad de 
resolución de problemas en entornos nuevos o 
poco conocidos dentro de contextos más 
amplios (o multidisciplinares) relacionados con 
su área de estudio.   


RE-
IDD01   


Extrapolar los conocimientos adquiridos para 
transferir en entornos nuevos el carácter 
tecnológico y multidisciplinar, adaptándose al 
ritmo que marca la evolución de la tecnología   


CT-5    


RESPONSABILIDAD Y TOMA DE DECISIONES, en 
particular RA-5.1 Identificar, formular y resolver 
problemas complejos, de manera autónoma, 
aplicando los principios de la disciplina. Y RA-5.2 
Desarrollar y realizar trabajos e investigaciones, 
prácticas o experimentales, interpretando datos 
y extrayendo conclusiones fundamentadas en 
los principios de la disciplina.   


003 -   


Que los estudiantes sean capaces de integrar 
conocimientos y enfrentarse a la complejidad de 
formular juicios a partir de una información que, 
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones 
sobre las responsabilidades sociales y éticas 
vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y 
juicios.   


RE-OG05   
Actuar con ética y respeto ante la diversidad y 
valorar las decisiones respecto a su repercusión 
social y medioambiental.   


CT-1    


COMPROMISO SOCIAL Y MEDIOAMBIENTAL, en 
particular RA-1.2 Emitir juicios informados 
considerando el impacto de las soluciones, en el 
ámbito de la disciplina, en contextos globales, 
económicos, sociales y medioambientales.   


004 -    


Que los estudiantes sepan comunicar sus 
conclusiones y los conocimientos y razones 
últimas que las sustentan - a públicos 
especializados y no especializados de un modo 
claro y sin ambigüedades.   


CT-4   


COMUNICACIÓN EFECTIVA, en particular RA-4.1 
Estructurar el discurso para favorecer la 
comprensión de los objetivos, acciones y/o 
resultados de un trabajo propio. Y RA-4.3 
Comunicar y argumentar eficazmente, 
adaptando la organización de contenidos y el 
uso del lenguaje, verbal y no verbal, a diversas 
situaciones y/o ante diversas audiencias.   


005 -    


Que los estudiantes posean las habilidades de 
aprendizaje que les permitan continuar 
estudiando de un modo que habrá de ser en 
gran medida autodirigido o autónomo.   


RE-OG07   
Demostrar iniciativa para organizar su trabajo, 
gestionando el tiempo y el esfuerzo dedicado a 
alcanzar los objetivos.   


CT-5    
RESPONSABILIDAD Y TOMA DE DECISIONES, en 
particular RA-5.3 Adquirir y aplicar nuevos 
conocimientos según sea necesario, utilizando 


C
SV


: 8
05


73
27


59
35


70
71


46
36


50
54


2 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=805732759357071463650542





8/24 
 


 PLAN DE ESTUDIOS ANTES DE LA MODIFICACIÓN   PLAN DE ESTUDIOS PROPUESTO   
estrategias de aprendizaje y de gestión del 
tiempo apropiadas.   


01 -    Utilizar aplicaciones TIC para la concepción de 
nuevos productos.   RF01 -    Utilizar aplicaciones TIC para la concepción de 


nuevos productos industriales.   


02 -    
Utilizar herramientas multimedia para la 
visualización, presentación y comunicación 
estratégica del producto y proyectos de diseño.   


RF02 -    


Utilizar herramientas multimedia para la 
definición, visualización y presentación de la 
comunicación estratégica de producto, en los 
proyectos de diseño.   


CT-4   


COMUNICACIÓN EFECTIVA, en particular RA-4.4 
Demostrar destreza en la comunicación digital 
utilizando medios de apoyo variados y 
adaptados a la situación y a la audiencia.   


03 -    
Conocer la ingeniería asistida por ordenador 
para valorar las características, propiedades, 
viabilidad y rentabilidad del producto.   


RE-
MMT05   


Conocer la ingeniería asistida por ordenador 
para valorar las características, propiedades, 
viabilidad y rentabilidad del producto   


04 -   


Aplicar la metodología de la ingeniería de 
producto planteando soluciones apropiadas 
desde el punto de vista industrial, técnico y 
económico.   


RE-
IDD03    


Generar nuevas propuestas de trabajo, con 
objeto de analizar y aplicar planteamientos y 
soluciones, que puedan ser evaluados 
empresarialmente, en concordancia con la 
realidad social del momento   


RE-DE03   


Aplicar la metodología de la ingeniería de 
producto planteando soluciones apropiadas 
desde el punto de vista industrial, técnico y 
económico.   


RE-
MMT06   


Aplicar la metodología de la ingeniería de 
producto planteando soluciones apropiadas 
desde el punto de vista industrial, técnico y 
económico.   


CT-5    RESPONSABILIDAD Y TOMA DE DECISIONES.   


05 -    
Seleccionar materiales para el desarrollo de 
nuevos productos valorando usos y criterios 
medioambientales.   


RE-OG08   
Seleccionar materiales para el desarrollo de 
nuevos productos valorando usos y criterios 
medioambientales.   


RE-
MMT07   


Seleccionar materiales para el desarrollo de 
nuevos productos valorando usos y criterios 
medioambientales.   


CT-1    


COMPROMISO SOCIAL Y MEDIOAMBIENTAL, en 
particular RA-1.4 Diseñar, desarrollar y ejecutar 
soluciones en el ámbito de la disciplina, que den 
respuesta a demandas sociales, teniendo en 
cuenta como referente los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible y factores globales, 
culturales, y económicos.   


06 -    Aplicar la sistémica a la modelización de 
empresas.   RF03 -    


Aplicar los modelos sistémicos orientados a la 
modelización de empresas, para la concepción 
de nuevos productos industriales.   


07 -   
Aplicar técnicas de gestión de procesos para la 
agilización de tiempos en la concepción, 
producción y lanzamiento de productos.   


RE-DE04   
Aplicar técnicas de gestión de procesos para la 
agilización de tiempos en la concepción, 
producción y lanzamiento de productos.   


CT-5    


RESPONSABILIDAD Y TOMA DE DECISIONES, en 
particular RA-5.3 Adquirir y aplicar nuevos 
conocimientos según sea necesario, utilizando 
estrategias de aprendizaje y de gestión del 
tiempo apropiadas.   
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 PLAN DE ESTUDIOS ANTES DE LA MODIFICACIÓN   PLAN DE ESTUDIOS PROPUESTO   


08 -   


Conocer técnicas de gestión del diseño a nivel 
operativo y estratégico para lograr la 
interlocución entre estrategia empresarial y 
diseñadores.   


RF04 -    
Definir técnicas de gestión del diseño, a nivel 
operativo y estratégico, con objeto de mejorar 
la interlocución entre empresa y diseñador.   


09 -    Diseñar centrándose en el usuario y los estilos 
de vida.   


RE-OG09   Diseñar centrándose en el usuario y los estilos 
de vida.   


RE-
DGG01   


Diseñar centrándose en el usuario y los estilos 
de vida.   


10 -   Diseñar, innovar y gestionar nuevos productos   


RE-DE05   Diseñar, innovar y gestionar nuevos productos   
RE-
DGG02   Diseñar, innovar y gestionar nuevos productos   


RE-
MMT08   Diseñar, innovar y gestionar nuevos productos   


CT-2    INNOVACIÓN Y CREATIVIDAD.   


11 -    
Diseñar, gestionar y comunicar aspectos 
corporativos adecuando los estilos gráficos al 
producto y al mercado.   


RF05 -    


Diseñar, gestionar y comunicar los aspectos 
corporativos relativos al diseño gráfico, entre la 
empresa, el producto y su adecuación al 
mercado.   


CT-4   


COMUNICACIÓN EFECTIVA, en particular RA-4.1 
Estructurar el discurso para favorecer la 
comprensión de los objetivos, acciones y/o 
resultados de un trabajo propio. Y RA-4.3 
Comunicar y argumentar eficazmente, 
adaptando la organización de contenidos y el 
uso del lenguaje, verbal y no verbal, a diversas 
situaciones y/o ante diversas audiencias.   


12 -    Gestionar la información y tomar decisiones.   


RE-DE06   Gestionar la información y tomar decisiones.   
RE-
MMT09   Gestionar la información y tomar decisiones.   


RE-
DGG03   Gestionar la información y tomar decisiones.   


RE-OG10   Gestionar la información y tomar decisiones.   
CT-2    INNOVACIÓN Y CREATIVIDAD.   


CT-5    RESPONSABILIDAD Y TOMA DE DECISIONES.   


13 -    


Diseñar teniendo en cuenta la accesibilidad y la 
integración de las personas con discapacidad o 
con necesidades particulares de adaptación en 
la vida cotidiana.   


RF06 -    
Diseñar productos atendiendo a la diversidad de 
las personas, así como su accesibilidad en la vida 
diaria.   


RE-
IDD06     


Adquirir el conocimiento necesario para generar 
propuestas de diseño inclusivo, diseño universal 
y diseño adaptado a las personas con problemas 
de discapacidad.   


CT-1    


COMPROMISO SOCIAL Y MEDIOAMBIENTAL, en 
particular RA-1.3 Demostrar concienciación 
sobre el respeto a la diversidad y a los principios 
de accesibilidad universal y diseño para todas 
las personas.   


14 -   Diseñar teniendo en cuenta factores humanos y 
criterios ergonómicos.   RF07 -   


Diseñar productos, teniendo en cuenta los 
factores humanos y sus criterios ergonómicos 
aplicables.   


15 -   Identificar y comprender conceptos y 
nomenclaturas relativos al mundo del diseño.   RF08 -    


Identificar y comprender conceptos y 
nomenclaturas propios del mundo del diseño 
industrial y empresarial.   
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 PLAN DE ESTUDIOS ANTES DE LA MODIFICACIÓN   PLAN DE ESTUDIOS PROPUESTO   


16 -    Incorporar al desarrollo del producto una 
relación efectiva entre diseño y marketing.   RE-DE07   Incorporar al desarrollo del proyecto una 


relación efectiva entre diseño y marketing.   


17 -    
Gestionar el ciclo de vida del producto y aplicar 
actividades relacionadas con el PLM (product 
lifecycle management).   


RE-OG12   
Gestionar el ciclo de vida del producto y aplicar 
actividades relacionadas con el PLM (product 
lifecycle management).   


RE-
MMT10   


Gestionar el ciclo de vida del producto y aplicar 
actividades relacionadas con el PLM (product 
lifecycle management).   


CT-1    


COMPROMISO SOCIAL Y MEDIOAMBIENTAL, en 
particular RA-1.4 Diseñar, desarrollar y ejecutar 
soluciones en el ámbito de la disciplina, que den 
respuesta a demandas sociales, teniendo en 
cuenta como referente los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible y factores globales, 
culturales, y económicos.   


18 -    Integrarse en oficinas técnicas o departamentos 
I+D+I.   


RE-
MMT11   


Integrarse en oficinas técnicas o departamentos 
I+D+I.   


CT-3   TRABAJO EN EQUIPO Y LIDERAZGO.   


19 -   Incorporación a procesos de ingeniería y diseño 
colaborativo.   CT-3   TRABAJO EN EQUIPO Y LIDERAZGO.   


20 -    
Analizar factores y métodos de investigación 
enfocados al conocimiento de los sistemas 
empresariales.   


RF09 -   
Analizar las técnicas y métodos de investigación 
en diseño, enfocados al conocimiento de los 
sistemas empresariales.   


RE-DE01   Integrar la investigación en diseño en el mundo 
empresarial   


RE-
IDD02    


Integrar la investigación en diseño en el mundo 
empresarial   


21 -    
Gestión del conocimiento en diseño aplicado al 
modelo empresarial y al diseño de productos 
industriales   


RE-
MMT12   


Gestión del conocimiento en diseño aplicado al 
modelo empresarial y al diseño de productos 
industriales   


22 -   Desarrollo de modelos e implementación.   RF10 -    
Definir, gestionar e implementar modelos que 
cumplan los requerimientos técnicos del 
producto de diseño industrial.   


23 -    
Capacidad, análisis y síntesis visual para 
conjugar ideas, seleccionar el material y 
procurar su integridad en el orden técnico.   


RF11 -   


Analizar y realizar síntesis visual, con objeto de 
conjugar ideas, seleccionar los materiales 
adecuados para los diseños, considerando su 
viabilidad técnica.   


24 -    
Sensibilidad para desarrollar en la actividad 
proyectiva variables compositivas y 
perceptivas.   


RE-OG11   
Sensibilidad para desarrollar en la actividad 
proyectiva variables, cromáticas, espaciales, 
compositivas y perceptivas.   


RE-
PUC06   


Sensibilidad para desarrollar en la actividad 
proyectiva variables compositivas y 
perceptivas.   


RE-
DGG04   


Sensibilidad para desarrollar en la actividad 
proyectiva variables compositivas y 
perceptivas.   


25 -   Aplicar técnicas de análisis de nuevas demandas 
y de preferencias de usuario.   


RE-DE08   Aplicar técnicas de análisis de nuevas demandas 
y de preferencias de usuario.   


RE-OG13   Aplicar técnicas de análisis de nuevas demandas 
y de preferencias de usuario.   


RE-
DGG05   


Aplicar técnicas de análisis de nuevas demandas 
y de preferencias de usuario.   


26 -   Integrar el ecodiseño dentro del sistema de 
gestión de la empresa.   RE-OG01   Integrar el ecodiseño dentro del sistema de 


gestión de la empresa   
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 PLAN DE ESTUDIOS ANTES DE LA MODIFICACIÓN   PLAN DE ESTUDIOS PROPUESTO   


CT-1    


COMPROMISO SOCIAL Y MEDIOAMBIENTAL, en 
particular RA-1.4 Diseñar, desarrollar y ejecutar 
soluciones en el ámbito de la disciplina, que den 
respuesta a demandas sociales, teniendo en 
cuenta como referente los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible y factores globales, 
culturales, y económicos.   


27 -    Conocimiento de los sistemas de etiquetado 
ecológico.   


RE-OG02   Interpretar los sistemas de etiquetado 
ecológico   


CT-1    


COMPROMISO SOCIAL Y MEDIOAMBIENTAL, en 
particular RA-1.4 Diseñar, desarrollar y ejecutar 
soluciones en el ámbito de la disciplina, que den 
respuesta a demandas sociales, teniendo en 
cuenta como referente los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible y factores globales, 
culturales, y económicos.   


28 -    Aplicar modelos mecánicos, cinemáticos y 
dinámicos al análisis ergonómico.   RE-OG03   Aplicar modelos mecánicos, cinemáticos y 


dinámicos al análisis ergonómico   


29 -   
Habilidad para intercambiar e integrar 
procedimientos a la configuración de productos 
de diseño tanto a nivel analógico como digital.   


RE-
DGG06   


Habilidad para intercambiar e integrar 
procedimientos a la configuración de productos 
de diseño tanto a nivel analógico como digital.   


RE-
MMT13   


Habilidad para intercambiar e integrar 
procedimientos a la configuración de productos 
de diseño tanto a nivel analógico como digital.   


30 -    Dominar parámetros de diseño ambiental y 
confort cromático.   


RE-
PUC07   


Dominar parámetros de diseño ambiental y 
confort cromático.   


31 -    


Capacidad analítica para la observación y 
valoración de casos específicos a partir de los 
factores dimensionales generales y de los 
factores de uso que presentan los espacios 
públicos.   


RE-
PUC08   


Capacidad analítica para la observación y 
valoración de casos específicos a partir de los 
factores dimensionales generales y de los 
factores de uso que presentan los espacios 
públicos.   


CT-2    


INNOVACIÓN Y CREATIVIDAD, en particular RA-
2.3 Evaluar, de manera crítica y constructiva, las 
ventajas y las oportunidades de diferentes 
soluciones a un mismo problema.   


32 -    


Conocer las distintas disciplinas que confluyen 
en el diseño para colectividades: arquitectura, 
psicología ambiental, ecología, etc. y que le 
permitirán integrarse en equipos 
interdisciplinares.   


RE-
PUC09   


Conocer las distintas disciplinas que confluyen 
en el diseño para colectividades: arquitectura, 
psicología ambiental, ecología, etc. y que le 
permitirán integrarse en equipos 
interdisciplinares.   


CT-3   TRABAJO EN EQUIPO Y LIDERAZGO.   


33 -   


Diseñar, planificar y gestionar el diseño en 
espacios públicos y arquitectónicos destinados 
al uso colectivo: entornos y eventos urbanos, 
espacios expositivos, elementos de mobiliario 
urbano e instalaciones eventuales.   


RE-
PUC10   


Diseñar, planificar y gestionar el diseño en 
espacios públicos y arquitectónicos destinados 
al uso colectivo: entornos y eventos urbanos, 
espacios expositivos, elementos de mobiliario 
urbano e instalaciones eventuales.   


CT-1    


COMPROMISO SOCIAL Y MEDIOAMBIENTAL, en 
particular RA-1.4 Diseñar, desarrollar y ejecutar 
soluciones en el ámbito de la disciplina, que den 
respuesta a demandas sociales, teniendo en 
cuenta como referente los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible y factores globales, 
culturales, y económicos.   
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 PLAN DE ESTUDIOS ANTES DE LA MODIFICACIÓN   PLAN DE ESTUDIOS PROPUESTO   


34 -   Conocer herramientas de modelado, 
visualización y generación de documentación.   


RF12 -    


Identificar las herramientas de modelado, 
visualización y optimización, con objeto de 
generar documentación técnica, en los 
proyectos de diseño.   


CT-4   


COMUNICACIÓN EFECTIVA, en particular RA-4.2 
Desarrollar textos profesionales o informes 
científico-técnicos según las convenciones 
propias de la disciplina. Y RA-4.4 Demostrar 
destreza en la comunicación digital utilizando 
medios de apoyo variados y adaptados a la 
situación y a la audiencia.   


 


Debe revisarse la clasificación de resultados de aprendizaje como conocimientos, competencias o habilidades. Por 
ejemplo, todos aquellos que empiezan por utilizar, aplicar, diseñar, producir, etc., deben clasificarse como 
habilidades o destrezas o competencias y no como conocimientos. 
Contestación ERT:  
Se ha revisado la clasificación de resultados de aprendizaje fundamentales. Además, se ha realizado 
una revisión de los enunciados de los resultados fundamentales. En la tabla se muestra el listado 
anterior y la modificación, en su caso, de la definición y la clasificación actual: 


 Código Previo al informe de evaluación Actual 
   DEFINICIÓN CLASIFICACIÓN DEFINICIÓN CLASIFICACIÓN 


RF01  
Utilizar aplicaciones TIC para la 


concepción de nuevos productos 
industriales. 


Conocimiento o 
Contenido = Habilidad o 


destreza 


RF02  


Utilizar herramientas multimedia 
para la definición, visualización y 
presentación de la comunicación 
estratégica de producto, en los 


proyectos de diseño. 


Conocimiento o 
Contenido = Habilidad o 


destreza 


RF03  


Aplicar los modelos sistémicos 
orientados a la modelización de 
empresas, para la concepción de 
nuevos productos industriales. 


Conocimiento o 
Contenido = Habilidad o 


destreza 


RF04  


Conocer técnicas de gestión del 
diseño, a nivel operativo y 
estratégico, con objeto de 


mejorar la interlocución entre 
empresa y diseñador. 


Conocimiento o 
Contenido 


Definir técnicas de gestión del 
diseño, a nivel operativo y 


estratégico, con objeto de mejorar 
la interlocución entre empresa y 


diseñador. 


= 


RF05  


Diseñar, gestionar y comunicar 
los aspectos corporativos 


relativos al diseño gráfico, entre 
la empresa, el producto y su 


adecuación al mercado. 


Conocimiento o 
Contenido = Habilidad o 


destreza 


RF06  


Diseñar productos atendiendo a 
la diversidad de las personas, así 
como su accesibilidad en la vida 


diaria. 


Conocimiento o 
Contenido = Habilidad o 


destreza 


RF07  


Diseñar productos teniendo en 
cuenta los factores humanos y 


sus criterios ergonómicos 
aplicables. 


Conocimiento o 
Contenido = Habilidad o 


destreza 


RF08  Identificar y comprender 
conceptos y nomenclaturas 


Conocimiento o 
Contenido = = 
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 Código Previo al informe de evaluación Actual 
propios del mundo del diseño 


industrial y empresarial. 


RF09  


Analizar las técnicas y métodos de 
investigación en diseño, 


enfocados al conocimiento de los 
sistemas empresariales. 


Conocimiento o 
Contenido = = 


RF10  


Tener la capacidad de conocer, 
gestionar y poder implementar 


modelos que cumplan los 
requerimientos técnicos del 


producto de diseño industrial. 


Conocimiento o 
Contenido 


Definir, gestionar e implementar 
modelos que cumplan los 


requerimientos técnicos del 
producto de diseño industrial. 


= 


RF11  


Adquirir la capacidad de analizar y 
realizar síntesis visual, con objeto 
de conjugar ideas, seleccionar los 


materiales adecuados para los 
diseños, considerando su 


viabilidad técnica. 


Conocimiento o 
Contenido 


Analizar y realizar síntesis visual, 
con objeto de conjugar ideas, 


seleccionar los materiales 
adecuados para los diseños, 
considerando su viabilidad 


técnica. 


= 


RF12  


Conocer las herramientas de 
modelado, visualización y 


optimización, con objeto de 
generar documentación técnica, 


en los proyectos de diseño. 


Conocimiento o 
Contenido 


Identificar las herramientas de 
modelado, visualización y 


optimización, con objeto de 
generar documentación técnica, 


en los proyectos de diseño. 


= 


RF13  


Producir y defender, ante un 
tribunal universitario, un 


proyecto original, realizado 
individualmente, en el que se 


demuestre haber alcanzado los 
objetivos principales de la 


titulación. 


Conocimiento o 
Contenido = Habilidad o 


destreza 


 
Las modificaciones en los enunciados de los RF se justifican a continuación: 
RF04 - Definir técnicas de gestión del diseño, a nivel operativo y estratégico, con objeto de mejorar 
la interlocución entre empresa y diseñador. Se ha sustituido el verbo “conocer” por “definir” por 
considerarse más fácilmente evaluable. 
RF10 - Definir, gestionar e implementar modelos que cumplan los requerimientos técnicos del 
producto de diseño industrial. Se ha eliminado el inicio del enunciado “Tener la capacidad de”, así 
como el verbo “poder” antes de “implementar”, por no considerarse necesarios para la comprensión 
del fin de este resultado de aprendizaje. Se ha sustituido el verbo “conocer” por “definir” por 
considerarse más fácilmente evaluable. 
RF11 - Analizar y realizar síntesis visual, con objeto de conjugar ideas, seleccionar los materiales 
adecuados para los diseños, considerando su viabilidad técnica. Se ha eliminado el inicio del enunciado 
“Adquirir la capacidad de” por no considerarse necesario para la comprensión del fin de este 
resultado de aprendizaje. 
RF12 - Identificar las herramientas de modelado, visualización y optimización, con objeto de generar 
documentación técnica, en los proyectos de diseño. Se ha sustituido el verbo “conocer” por 
“identificar” por considerarse más fácilmente evaluable. 
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DIMENSIÓN 3. ADMISIÓN, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD 
 


“REQUISITOS DE ACCESO Y PROCEDIMIENTOS DE ADMISIÓN DE ESTUDIANTES (3.1), 
CRITERIOS PARA EL RECONOCIMIENTO Y TRANSFERENCIA DE CRÉDITOS (3.2) Y 
PROCEDIMIENTOS PARA LA ORGANIZACIÓN DE LA MOVILIDAD (3.3)) 


 
Se indican los requisitos de acceso y admisión de estudiantes, reconocimiento y transferencia de créditos y 
procedimientos para organizar la movilidad de los estudiantes propios y de acogida. En su caso, se informa de 
las pruebas o criterios particulares de acceso o admisión y, en caso de enseñanzas que se extinguen, se reflejan 
los reconocimientos en el nuevo título. 


Valoración: Poco adecuado. 


 
Justificación: 
 
MODIFICACIONES EVALUADAS: 
3.1 - Requisitos de acceso y criterios de admisión: se actualiza el apartado conforme a las normativas vigentes 
de la UPV. 
3.2 - Criterios de transferencia y reconocimiento de créditos: Se actualizan las normativas vigentes de la UPV. 
Se reconocen hasta 13.5 ECTS en títulos propios y se pasa de 30 a 13.5 ECTS en experiencia laboral y 
profesional. 
3.3 - Movilidad de los estudiantes propios y de acogida: Se actualiza el apartado conforme a procedimientos y 
enlaces. 
NO SE ACEPTA 
Como grados afines se indican "Y todos aquellos pertenecientes al área de conocimiento de Ingeniería y 
Arquitectura. Industrial y Aeronáutica." Esta frase no se entiende ya que el área de conocimiento de ingeniería 
y arquitectura incluye "industrial y aeronáutica". Debe indicarse con precisión lo que se consideran grados 
afines. 
Contestación ERT: 


Se corrige el texto para precisar los grados afines. Así, donde decía: 


“Y todos aquellos pertenecientes al área de conocimiento de Ingeniería y Arquitectura. 
Industrial y Aeronáutica." 


Ahora dice: 
“Serán considerados grados afines al máster los siguientes títulos y equivalentes: 


• Ingeniero Técnico en Diseño Industrial 
• Ingeniería en Organización Industrial 
• Licenciatura en Bellas Artes 
• Grado en Bellas Artes 
• Grado en Ingeniería Eléctrica. 
• Grado en Ingeniería Electrónica Industrial y Automática. 
• Grado en Ingeniería Mecánica. 
• Grado en Arquitectura 
• Licenciado/a en Arquitectura 
• Arquitectura Técnica 
• Grado en Arquitectura Técnica 
• Grado en Ingeniería de Tecnologías Industriales 
• Grado en Ingeniería Mecatrónica 
• Grado en Ingeniería Química 
• Grado en Ingeniería de Organización Industrial.” 
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En los criterios de selección se indica "Se otorgará 10 puntos a la titulación de referencia al máster, Diseño 
Industrial y Desarrollo de Productos. Se otorgará 7 puntos a las titulaciones afines al máster, y por último se 
valorará con 5 puntos al resto de titulaciones relacionadas al ámbito del Diseño." Deben especificarse cuáles 
son "el resto de titulaciones relacionadas al ámbito del diseño". Deben especificarse las tipologías de titulaciones 
relacionadas con el diseño y los complementos de formación que requieran. 


Contestación ERT: 
Se especifican las titulaciones. De este modo, donde decía: 


"Se otorgará 10 puntos a la titulación de referencia al máster, Diseño Industrial y 
Desarrollo de Productos. Se otorgará 7 puntos a las titulaciones afines al máster, y por 
último se valorará con 5 puntos al resto de titulaciones relacionadas al ámbito del 
Diseño." 


Ahora dice: 


"Se otorgará 10 puntos a la titulación de referencia al máster, Grado en Diseño Industrial 
y Desarrollo de Productos y 5 puntos a las titulaciones afines al máster que se detallan 
en el punto correspondiente.” 


En el apartado "Complementos formativos o admisión sin complementos" se indica "Para la admisión en este 
máster del estudiantado que cumpla con los requisitos generales de acceso y los específicos de admisión, no se 
requieren complementos formativos.". Esto indica implícitamente que para las titulaciones que no cumplan con 
dichos requisitos, como las otras titulaciones relacionadas con el ámbito del diseño, sí que deberán cursarse 
complementos formativos. Deben indicarse cuáles serán dichos complementos formativos para poder evaluar 
la idoneidad del perfil de ingreso completo, considerando titulaciones con y sin complementos de formación. 


Contestación ERT:  


Este máster no contempla complementos de formación. Se modifica el texto para clarificar este 
punto.  


Donde decía:  


"Para la admisión en este máster del estudiantado que cumpla con los requisitos 
generales de acceso y los específicos de admisión, no se requieren complementos 
formativos.". 


Ahora dice 


“Será admitido a este máster el estudiantado que cumpla con los requisitos generales 
de acceso y los específicos de admisión. No se requieren complementos formativos.” 


 
DIMENSIÓN 4. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS 


 
“ESTRUCTURA BÁSICA DE LAS ENSEÑANZAS (4.1) 


 
Se realiza una descripción de los módulos, materias o asignaturas del plan de estudios propuesto, indicando 
para cada caso: 
a) Denominación. 
b) Número de créditos ECTS. 
c) Tipología (básica, obligatoria, optativa, prácticas académicas externas, trabajo fin titulación). 
d) Organización temporal (unidad temporal y despliegue temporal). 
e) Resultados básicos de aprendizaje (identificación de los más relevantes). 
f) En caso de articularse el plan de estudios en módulos, aportar distribución de materias o de asignaturas que 
comprenden con su respectivo número de créditos (ECTS). 
 
Valoración: Poco adecuado 
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Justificación: 
MODIFICACIONES EVALUADAS: 
4.1 - Estructura básica de las enseñanzas: Se modifica el plan de estudios. Por requerimiento del aplicativo se 
relacionan los resultados de proceso de formación y aprendizaje con las materias. Nuevo anexo: se modifica el 
plan de estudios; se pasa de 75 a 90 ECTS; se añaden los resultados de aprendizaje del apartado 2 por 
materia; se añaden otros resultados de aprendizaje por materia; se modifica la distribución de actividades 
formativas, se actualizan las metodologías aplicables por materia, según normativa vigente de la UPV; se 
actualizan los sistemas de evaluación según normativa vigente de la UPV y se adaptan los rangos. 
NO SE ACEPTAN 
En la descripción del plan de estudios no queda claro si las materias optativas deben cursarse en su totalidad 
o parcialmente, es decir, si el estudiantado debe elegir una de ellas (Diseño Estratégico (15 ECTS), Diseño 
Gráfico y Gestión del Lanzamiento del Producto (15 ECTS), Modelos, Métodos y Técnicas para Innovación en 
Productos y Servicio (15 ECTS) y Productos de Uso Colectivo (15 ECTS)) o puede cursar créditos de varias de 
ellas. Debe aclararse esta cuestión. 
Contestación ERT:  
Se modifica la descripción del plan de estudios con el objetivo de aclarar este aspecto.  


Donde decía: 


“El plan de estudios del Máster en Ingeniería del Diseño, del ámbito de conocimiento de 
Ingeniería industrial, ingeniería mecánica, ingeniería automática, ingeniería de la 
organización industrial e ingeniería de la navegación, que ofrece la Universitat Politècnica 
de València consta de un total de 90 ECTS. Los ECTS se distribuyen en 30 de contenidos 
obligatorios, y 45 optativos. 
El plan de estudios concluye con la elaboración y defensa pública de un trabajo de fin de 
máster de 15 ECTS.” 


Ahora dice: 


“El plan de estudios del Máster en Ingeniería del Diseño, adscrito al ámbito de 
conocimiento de Ingeniería industrial, ingeniería mecánica, ingeniería automática, 
ingeniería de la organización industrial e ingeniería de la navegación, que ofrece la 
Universitat Politècnica de València consta de un total de 90 ECTS.  
El primer año, el alumnado cursará 60 ECTS, de los que 30 ECTS son de carácter 
obligatorio y se cursarán durante el 1er semestre y 30 ECTS optativos durante el 2º 
semestre donde deberá elegir 2 entre las 4 materias de 15 ECTS ofertadas en el plan 
de estudios. 
El segundo año, el alumnado cursará 15 ECTS correspondiente a la materia Optatividad 
y 15 ECTS del Trabajo Fin de Máster.” 


La tabla de adaptación del plan de estudios debe trasladarse a la dimensión 7. Además, dado que se basa en 
la relación entre asignaturas del título actual y la nueva propuesta, a fin de asegurar su veracidad se deben 
incluir dichas asignaturas y sus contenidos en la descripción de las correspondientes materias. 
Contestación ERT:  
Se traslada a la dimensión 7 la tabla de adaptación entre el título actual y la nueva propuesta, 
con detalle de correspondencia entre asignaturas y número de ECTS de cada una para aquellos 
alumnos que quieran adaptarse al nuevo plan de estudios modificado. Se incluye el enlace a las 
directrices de la UPV aplicables a la modificación de planes de estudio. 


En los apartados "Contenidos" de las materias Investigación y desarrollo en diseño (30 ECTS), Diseño 
Estratégico (15 ECTS), Diseño Gráfico y Gestión del Lanzamiento del Producto (15 ECTS), Modelos, Métodos 
y Técnicas para Innovación en Productos y Servicio (15 ECTS), deben detallarse los contenidos de los programas 
de los distintos cursos que componen la materia para poder determinar si hacen posible la consecución de los 
resultados de aprendizaje asignados a las mismas. Consecuentemente con la motivación anterior, las 
asignaturas que aparecen en la tabla de adaptación y sus contenidos deben ubicarse en la materia 
correspondiente. 
En las fichas de las materias debe especificarse el idioma de impartición, en concreto qué asignaturas van a 
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impartirse en ingles y si la docencia en inglés será para todos los estudiantes o se ofrecerá docencia en inglés 
y en castellano. 
Contestación ERT:  
Se amplia la descripción de los contenidos de las materias y se relaciona con la adquisición de 
los resultados de aprendizaje, también se especifica en cada materia el idioma de impartición. 


“Materia Investigación y Desarrollo en Diseño 
Resumen de contenidos de la materia: 
El estudiantado adquirirá nuevos contenidos y habilidades, referentes a identificar y 
comprender los conceptos relativos al mundo del diseño y a sus aplicaciones específicas 
(RF8), en particular, en el ámbito industrial. Se hará hincapié en la utilización de la IA 
(RE-IDD07) ya que, con ello, se integran las herramientas TIC en los nuevos entornos, 
optimizando la conceptualización de productos, así como, la implementación de las 
herramientas multimedia y realidad virtual, para la definición de productos industriales 
(RF1). El alumnado deberá adquirir los conocimientos necesarios, para analizar e 
implementar en el diseño las herramientas de modelado, visualización y generación de 
documentación en los proyectos de diseño (RF12). 
También se estudiarán los modelos digitales, para la gestión del conocimiento (RF3) en 
las empresas, así como, la realización necesaria para su gestión y optimización, a partir 
de los objetivos planteados (RF10). Por otra parte, se trabajará con las herramientas 
digitales habitualmente utilizadas, para la presentación y comunicación estratégica, en 
los proyectos de diseño, de las empresas. También aprenderán, sobre la utilización de 
las últimas tecnologías y aplicaciones informáticas, más utilizadas en el campo del diseño, 
para el desarrollo de nuevos productos y servicios (RF2) 
El estudiantado, deberá analizar y conocer los métodos actuales empleados (RE-IDD03) 
generando nuevas propuestas de trabajo, que puedan ser evaluadas empresarialmente 
según la realidad del momento, y orientadas con objeto de investigar los sistemas 
empresariales, y optimizar y adquirir al mismo tiempo, la capacidad de gestionar el 
diseño, en sus diferentes niveles, estratégico, táctico y operativo (RF9). También deberá 
conocer, los modelos que facilitan la creación u optimación de empresas, para su 
implementación en el entorno empresarial (RE-IDD02) aprendiendo el interés de la 
investigación en diseño, para su gestión, así como (RE-IDD04) el uso de la escritura 
científica, las exposiciones y eventos, como forma de evaluación objetiva de la comunidad 
educativa y científica, además del aprendizaje de los roles y relaciones que tiene la 
empresa, con el diseñador (RF4). 
Será necesario, estudiar los nuevos conceptos empleados en el diseño, y mejorar la 
capacidad del estudiantado, para analizar las ideas, sintetizarlas y aplicar los conceptos 
gráficos utilizados en el diseño de producto, y en su lanzamiento al mercado. También 
se incidirá, en el estudio de los aspectos corporativos, que demandan la implementación 
del producto gráfico, en las empresas, vinculando sus marcas (RE-IDD05) tal que, los 
estudiantes aprenden a aplicar el diseño gráfico y la imagen corporativa, según las 
demandas del mercado. El estudiantado deberá adquirir el conocimiento sobre los 
materiales, y su uso en la industria gráfica. Deberá conocer las tecnologías convencionales 
y los códigos, que emplea el diseño gráfico, así como los requerimientos técnicos para su 
implementación en los productos (RF5, RF11). 
Se analizarán los factores humanos inherentes al diseño industrial, y los criterios 
ergonómicos necesarios para el diseño de productos (RF7), así como, la aplicación de la 
accesibilidad con objeto de integrar discapacidades en el diseño (RF6). Los estudiantes 
aprenderán las técnicas y herramientas necesarias para generar propuestas de diseño 
inclusivas (RE-IDD06), orientadas a cumplir con el diseño para todos en especial para 
personas con problemas de discapacidad. 
Esta materia ofrecerá la docencia en inglés y en castellano. El alumnado podrá elegir el 
idioma de impartición según las plazas disponibles en el momento de la realización de 
su matrícula.” 
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“Diseño Estratégico 
Resumen de contenidos de la materia: 
Aborda la relación del diseño con las empresas y explora todo su valor de innovación 
permitiendo al estudiantado manejar el lenguaje empresarial, para el desarrollo de su 
actividad investigadora (RE-DE01) y (RF09) con objeto de integrar esta, en el mundo 
empresarial y profesional (RF08), aplicando las metodologías de ingeniería de producto 
y planteando soluciones optimizadas (RE-DE03). En esta materia se profundiza en las 
aplicaciones del Design Thinking, para la gestión de la innovación en empresas, 
instituciones y organismos sociales con aplicaciones en proyectos reales, considerando y 
aprendiendo las relaciones a considerar entre diseño y marketing (RE-DE07). A través 
de las asignaturas Business Design and Entrepreneurship; Innovation & Design, 
Marketing Design y New Promotional Platforms, se conocen métodos (RE-DE02) 
innovadores, que nos servirán para la identificación de oportunidades de nuevos 
productos (RE-DE05) y servicios, con aplicación a los proyectos personales del alumnado. 
El estudiantado deberá conocer las técnicas de gestión de la información, y la toma de 
decisiones (RE-DE06) en diseño, en sus diferentes niveles estratégico, táctico y operativo 
(RE-DE04), para todas las etapas del ciclo del producto, orientadas especialmente a la 
interlocución entre los diseñadores y empresarios (RF04). Por otra parte, deberá 
aprender el manejo de herramientas multimedia para la presentación y comunicación 
del producto, para la correcta elaboración de los proyectos de diseño según la nueva 
demanda y las preferencias de usuario (RE-DE08). También deberá actualizar y ampliar 
todo lo relacionado con los aspectos corporativos (RF05), adecuando el grafismo del 
producto y mercado, con la demanda actual de la empresa (RF-2). 
 
Esta materia ofrecerá la docencia en inglés. El alumnado podrá elegir el idioma de 
impartición según las plazas disponibles en el momento de la realización de su 
matrícula.” 
 
“Diseño Gráfico y Gestión del Lanzamiento del Producto 
Resumen de contenidos de la materia: 
La materia gira en torno al diseño y la comunicación gráfica aplicada al producto y a su 
presentación en el mercado. En este ámbito se trabajan cuatro disciplinas clave: diseño, 
composición y maquetación tipográfica; tecnología y control de procesos en las artes e 
industrias gráficas; diseño y producción de productos promocionales o de merchandising; 
definición de estrategias creativas para el desarrollo de una campaña publicitaria (RF02). 
También considera los modelos que cumplen los requerimientos técnicos de los 
productos. (RF10). 
El estudiantado deberá utilizar herramientas multimedia y aplicaciones TIC(RF01), con 
objeto de diseñar con estos medios, la presentación y comunicación de los productos 
gráficos tanto a nivel analógico como digital (RE-DGG06), así como, en la preparación 
de los proyectos de diseño, gestionando la información para la correcta toma de 
decisiones (RE-DGG03). Deberá adquirir la sensibilidad necesaria para realizar la 
correspondiente síntesis visual, en la selección adecuada de los contenidos, composición 
y orden (RE-DGG04) (RF11), al tiempo que aprenderá a diseñar, gestionar e innovar 
(RE-DGG02), en los aspectos corporativos y su adecuación, según el producto y el 
mercado (RF8). Se deberá tener en cuenta, el aprendizaje para la aplicación de nuevas 
técnicas, en el diseño de producto según la preferencia de la demanda (RE-DGG05) y la 
consideración de los usuarios y sus estilos de vida (RE-DGG01). Esta materia está 
integrada por contenidos referentes a Diseño de Productos Gráficos; Estrategias de 
Comunicación en la Empresa; Tecnología Gráfica; Diseño y Tipografía por lo que aborda 
diseño, gestión y comunicación de los aspectos corporativos relativos al diseño gráfico, 
entre la empresa, producto y mercado (RF05).  
Esta materia ofrecerá la docencia en castellano. El alumnado podrá elegir el idioma de 
impartición según las plazas disponibles en el momento de la realización de su 


C
SV


: 8
05


73
27


59
35


70
71


46
36


50
54


2 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=805732759357071463650542





19/24 
 


matrícula.” 
 
“Modelos, Métodos y Técnicas para Innovación en Productos y Servicio 
Resumen de contenidos de la materia: 
Metodologías del diseño, para el desarrollo de nuevos productos y/o servicios (RE-
MMT08) y la gestión de la empresa de diseño, así como la realización de modelos, 
orientados a la gestión del conocimiento para el cumplimiento del diseño de producto 
con aplicación y observación del cumplimiento de los ODS (RE-MMT04). 
El estudiantado definirá el conocimiento y desarrollará las habilidades. en aplicaciones 
informáticas de última generación, adecuadas para el desarrollo e innovación de nuevos 
productos, con aplicación de la ingeniería asistida por ordenador (RE-MMT05). Se 
manejarán las herramientas CAD(RE-MMT01) mediante una planificación del modelado 
de producto (REMMT-06), según los flujos de trabajo del PLM (RE-MMT10) y de las 
aplicaciones multimedia comúnmente utilizadas en la industria, más la aplicación de la 
IA en la fase de búsqueda y extracción del conocimiento, para la definición conceptual 
del diseño de producto (RF10). El alumnado aprenderá el uso de programas CAD, 
simulación, validación y visualización de productos (RE-MMT02) y (RF01), para su 
comunicación estratégica, así como, para su presentación, en los proyectos de diseño 
(RF02). Se analiza el uso de las herramientas inteligencia artificial, para la gestión del 
conocimiento y para la generación de documentación, relativa a los proyectos de diseño 
(RE-MMT09) y (RF12). Se trabajan los modelos para la implementación del diseño, en 
el entorno empresarial (RE-MMT12) y (RF03), y su integración en oficinas técnicas y/o 
departamentos de I+D+I(RE-MMT11), considerando el ciclo de vida del producto y de 
los criterios medioambientales (RE-MMT07). En su caso se trabaja, la realización de 
modelos para la investigación de los sistemas empresariales (RF09), para la gestión de 
diseño en los servicios industriales (RE-MMT03). Esta materia está integrada por 
contenidos referentes a: Modelos para la Innovación de Productos y Servicios; Modelos 
Informáticos del Producto: Implementación y Optimización; Maquetas y Prototipos 
Digitales; Modelos para el Análisis y Validación del Diseño. 
 
Esta materia ofrecerá la docencia en inglés. El alumnado podrá elegir el idioma de 
impartición según las plazas disponibles en el momento de la realización de su 
matrícula.” 
 
“Productos de Uso Colectivo 
Resumen de contenidos de la materia: 
Introducir al estudiantado en el diseño de productos para el diseño del espacio público y 
colectivo, atendiendo a sus requisitos de uso, producción, instalación, mantenimiento, 
sostenibilidad y contexto social y cultural, en el que se enmarcan (RE-PUC01). Se busca 
reflexionar acerca de los múltiples contextos de aplicación del proyecto de diseño, y sus 
nuevos requerimientos, e idear desde la concepción de lo sostenible, lo accesible, lo 
experimental y lo tecnológico. 
El estudiantado adquirirá el conocimiento necesario, aprendiendo los modelos (RF10) y 
las técnicas sobre gestión del diseño y las relaciones entre las empresas y el diseñador 
(RF04) y desarrollará las habilidades, mediante el uso de diversas herramientas 
TIC(RF01), orientadas al diseño de productos  de uso colectivo, para su definición en 
todas sus fases(RF11) su análisis, síntesis, optimización,  visualización  y 
presentación(RF02), así como, para la generación de documentación en los proyectos de 
diseño industrial (RE-PCU03)(RF12). Se analiza especialmente la accesibilidad y 
adaptación en la elaboración de productos, orientados a la realización de proyectos de 
uso colectivo y en la consideración de los espacios, teniendo en cuenta las características 
de estos productos (RE-PUC04) para su posterior ubicación, en interior o exterior (RE-
PUC05). Así como, contemplar las variables compositivas (RE-PUC06), incluyendo los 
parámetros de diseño ambiental y confort cromático (RE-PUC07). El alumnado deberá 
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adquirir la capacidad analítica, para el análisis de casos específicos (RE-PUC08) y 
conocer las distintas disciplinas, que confluyen en el diseño de colectividades (RE-PUC09). 
Se trabajan las instalaciones efímeras (RE-PUC02) y el diseño de elementos industriales, 
para la realización de exposiciones (RE-PUC10). También se aborda el estudio y 
aprendizaje de los conocimientos necesarios para diseñar productos atendiendo a la 
diversidad y accesibilidad en la vida diaria (RF-06). 
Esta materia está integrada por contenidos referentes a Diseño y Espacio Público; Diseño 
de Instalaciones Temporales y Exposiciones; Diseño de Productos de Uso Colectivo; Color 
en Diseño de Producto y Entorno. 
 
Esta materia ofrecerá la docencia en castellano. El alumnado podrá elegir el idioma de 
impartición según las plazas disponibles en el momento de la realización de su 
matrícula.” 


 
“ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGÍAS DOCENTES (4.2), SISTEMAS DE 
EVALUACIÓN (4.3) Y 


ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECÍFICAS (4.4) 
 
Se describen, de forma básica, las actividades y metodologías docentes, los sistemas de evaluación y las 
estructuras curriculares específicas, que son coherentes con las características del título y asegurar los resultados 
del proceso de formación y aprendizaje. 
 
Valoración: Poco adecuado 
 
Justificación: 
MODIFICACIONES EVALUADAS: 
4.2 - Actividades y metodologías docentes: Se actualiza la información por requerimiento del aplicativo. 
4.3 - Sistemas de evaluación: Se actualiza la información por requerimiento del aplicativo. 
NO SE ACEPTAN 
En algunas materias el sistema de evaluación "Observación" puede suponer hasta el 25 o 30% de la evaluación, 
pudiendo ser el de mayor peso de todos los utilizados. Dado que dicho sistema de evaluación, como instrumento 
para la evaluación de la adquisición de las competencias por parte del estudiante, es bastante diferente y 
limitado respecto al resto de procedimientos, debe modificarse la ponderación máxima para asegurar que 
queda siempre por debajo del resto de sistemas de evaluación de la materia. 
 
Contestación ERT:  
Se modifica la horquilla del sistema de evaluación Observación, quedando entre el 5 y el 20% 
en la materia Optatividad General, mientras que en el resto de las materias queda entre el 5 
y el 15%. Esta modificación ha afectado también a la horquilla del sistema de evaluación Trabajo 
Académico en la materia Diseño Gráfico y Gestión del Lanzamiento del Producto, que pasa a 
estar entre el 10 y el 40%. De esta manera, la asignación de porcentajes de los sistemas de 
evaluación queda como sigue: 


  ANTES  ANTES  ACTUAL  ACTUAL  
MATERIA  OBS  TA  OBS  TA  
Investigación y Desarrollo en Diseño  (5-30)  (5-30)  (5-15)  = 
Diseño Estratégico  (5-25)  (15-40)  (5-15)  = 
Diseño Gráfico y Gestión del Lanzamiento del Producto  (20-50)  (5-20)  (5-15)  (10-40)  
Modelos, Métodos y Técnicas para Innovación en Productos y 
Servicio  (5-20)  (20-50)  (5-15)  = 


Productos de Uso Colectivo  (5-20)  (20-50)  (5-15)  = 
Optatividad General  (5-35)  (20-50)  (5-20)  = 
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En el apartado Observaciones a los sistemas de evaluación en la materia  optatividad, se añade 
al final del párrafo lo siguiente:  


“Dada la singularidad de la materia Optatividad General, con menor número de 
estudiantes y mayor participación en el trabajo en el aula, las asignaturas que empleen 
el sistema de evaluación Observación podrán disfrutar de una mayor interacción 
profesorado-estudiantado y de una evaluación continua más efectiva.” 


 
DIMENSIÓN 5. PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA 


 
“PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA (5.1, 5.2, 5.3) 


 
Se describen de manera adecuada los perfiles, que se pueden describir de manera agregada por ámbitos de 
conocimiento (con relación a la docencia) o áreas de conocimiento del profesorado implicado (entendiéndose 
en términos del perfil de la plaza del profesorado), si bien se podrá descender a nivel del profesor o profesora 
implicados, sin necesidad en este caso de aportar información nominal. Información que se debe aportar: 
a) Denominación del ámbito de conocimiento o área de conocimiento. 
b) Número de profesores/as. 
c) Número de doctores/as. 
d) Categorías y acreditaciones. 
e) Méritos docentes (sólo en el caso del profesorado no acreditado). 
f) Méritos investigados (sólo en el caso del profesorado no doctor). 
g) Materias o asignaturas en las que están implicados. 
h) Número de ECTS asumidos en las materias o asignaturas del plan de estudios. 
i) Disponibilidad docente (en ECTS) por ámbito de conocimiento o área de conocimiento. 
 
Valoración: Poco adecuado 
 
Justificación: 
MODIFICACIONES EVALUADAS: 
5 - Personal académico y de apoyo a la docencia: se actualiza el apartado. Nuevos anexos.  
NO SE ACEPTA 
Deben aportarse para cada profesor no doctor de forma individualizada, sus líneas y méritos de investigación 
o profesionales. Debe incluirse algún indicador de los mismos que puede ser tanto de carácter investigador 
como profesional (artículos publicados, tesis dirigidas, participación en proyectos, puesto y años de experiencia 
profesional, etc.). 
Contestación ERT:  


Se añade al final del anexo la tabla con la vinculación del profesorado no doctor, las líneas de 
investigación del título y otros méritos: 


Teniendo en cuenta que el idioma de impartición de parte del título es el inglés, debe indicarse qué profesorado 
impartirá las asignaturas en inglés y su capacitación para ello. 
Contestación ERT:  


Se añade al final del mismo anexo una tabla con la relación de las materias con docencia en 
inglés y el nivel del certificado correspondiente al profesorado encargado de su impartición. 


 
DIMENSIÓN 6. RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: MATERIALES E 


INFRAESTRUCTURALES, PRÁCTICAS Y SERVICIOS 
 
“PROCEDIMIENTO PARA LA GESTIÓN DE LAS PRÁCTICAS EXTERNAS (6.2) 


 
En caso de incluir prácticas académicas externas, se informa de su organización y se adjuntan los convenios o 
compromisos oportunos con empresas o entidades. Se garantiza el número de plazas para todo el estudiantado. 
 
Valoración: Poco adecuado 
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Justificación: 
MODIFICACIONES EVALUADAS: 6 - Recursos materiales e infraestructurales, prácticas y servicios: se actualiza 
el apartado. 
NO SE ACEPTA 
Debe incluirse un listado de empresas con las que exista convenio firmado para la realización de las prácticas 
externas. Los enlaces que llevan a la normativa de prácticas de la ETSID, el sistema de publicación de ofertas 
en la UPV y el listado de empresas no funcionan. Deben suministrase enlaces válidos, y, además, debe incluirse 
explícitamente en la memoria y no a través de un enlace el listado de empresas con las que existe convenio, 
pues para posteriores procesos es de interés que dicho listado quede así reflejado. Deben subsanarse estos 
problemas. 
 


Contestación ERT:  
Se añade en el anexo un listado de empresas donde el alumnado realiza las prácticas externas, así 
como un enlace a la página web donde se puede consultar la información. 
 


DIMENSIÓN 7. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN 
 
“CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN DEL TÍTULO (7.1) Y PROCEDIMIENTO DE ADAPTACIÓN 
AL NUEVO PLAN DE ESTUDIOS (7.2). ENSEÑANZA QUE SE EXTINGUE (7.3) 


 
Se informa del cronograma de implantación del título, así como, en su caso, del procedimiento de adaptación 
del estudiantado al nuevo plan de estudios y de las enseñanzas que se extinguen. 
 
Valoración: Poco adecuado 
 
Justificación: 
MODIFICACIONES EVALUADAS: 7.1 - Cronograma de implantación: se incluye el cronograma por 
requerimiento de la aplicación. Se añade el cronograma de implantación de la modificación solicitada. 
NO SE ACEPTA 
Debe especificarse el cronograma de implantación: si van a implantarse los dos cursos del máster 
simultáneamente o secuencialmente. No es suficiente con indicar en qué año comenzará la implantación de la 
modificación. 
 


Contestación ERT:  


Se incluye en el anexo la siguiente información: 


“Las modificaciones solicitadas se implementarán en el curso 25/26 de forma secuencial, 
curso a curso según la siguiente tabla: 
Curso 2025/2026 1 er curso 
Curso 2026/2027 2º curso” 


 
 


DIMENSIÓN 8. SISTEMA INTERNO DE GARANTÍA DE LA CALIDAD 
 
“8.1. SISTEMA INTERNO DE GARANTÍA INTERNO DE LA CALIDAD (8.1) Y MEDIOS PARA LA 
INFORMACIÓN PÚBLICA (8.2) 
 


El SIGC aplicable al título se ajusta a los criterios del ESG y, en su caso, se informa de si ha sido objeto de 
certificación externa. Se identifican los medios de información pública del plan de estudios para atención del 
estudiantado. 
 
Valoración: Poco adecuado 


C
SV


: 8
05


73
27


59
35


70
71


46
36


50
54


2 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=805732759357071463650542





23/24 
 


 
Justificación: 
MODIFICACIONES EVALUADAS 
8.1 - Sistema Interno de Garantía de la Calidad: Se actualiza el enlace. 8.2 - Información pública: Se actualiza 
el contenido del apartado por requerimiento de la aplicación. 
NO SE ACEPTA 
La información en el criterio 8.2 debe completarse con enlaces a las páginas web y documentos que se citan 
en el mismo. 
 


Contestación ERT:  
Se completa la información del apartado 8.2. con los enlaces a la web principal de la UPV y a la 
específica del servicio de alumnado. 


Donde decía: 


“ Las titulaciones de la Universitat Politècnica de València disponen de los siguientes medios de 
información pública: 


• Web específica de la titulación soportada por los sistemas de la información de la UPV. Esta web 
soporta información sobre el plan de estudios, asignaturas y horarios por curso y módulo, el 
profesorado asignado a la docencia del título, las competencias incluidas en la memoria de 
verificación cruzadas con las materias donde se trabajan, los informes de calidad tales como la 
memoria de verificación original, modificaciones e informes de acreditación, información de 
matrícula, información relativa al trabajo fin de título, intercambio académico, prácticas en 
empresa y otra información relevante. 


• Jornadas de difusión de títulos realizadas por el Área de Comunicación de la UPV. Estas jornadas 
se realizan anualmente para dar difusión y atender a cuestiones. 


• Web principal de la UPV. Integra un buscador de títulos que enlaza con sus webs oficiales. 


• Servicio de alumnado. Competente en el proceso de matrícula y admisión supervisa y atienda la 
matrícula telemática del estudiantado. Dispone de emplazamiento físico en los campus de la 
UPV con atención personalizada. 


• Sistema telemático de consulta, solicitud, quejas y felicitaciones. Accesible por medios telemáticos, 
es un sistema de distribución automática de solicitudes a los diferentes servicios y áreas de la 
UPV. 


• Atención en las secretarías de las escuelas. Con recursos físicos de atención al público. 


Ahora dice: 


“Las titulaciones de la Universitat Politècnica de València disponen de los siguientes medios de información 
pública: 


• Web específica de la titulación soportada por los sistemas de la información de la UPV, se publica 
una vez el título es oficial. Esta web soporta información sobre el plan de estudios, asignaturas y 
horarios por curso y módulo, el profesorado asignado a la docencia del título, las competencias 
incluidas en la memoria de verificación cruzadas con las materias donde se trabajan, los informes 
de calidad tales como la memoria de verificación original, modificaciones e informes de 
acreditación, información de matrícula, información relativa al trabajo fin de título, intercambio 
académico, prácticas en empresa y otra información relevante. 


• Jornadas de difusión de títulos realizadas por el Área de Comunicación de la UPV. Estas jornadas 
se realizan anualmente para dar difusión y atender a cuestiones. 
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• Web principal de la UPV. UPV Universitat Politècnica de València   


Integra un buscador de títulos que enlaza con sus webs oficiales. 


• Servicio de alumnado. Servicio de Alumnado: UPV 


Competente en el proceso de matrícula y admisión supervisa y atienda la matrícula telemática 
del estudiantado. Dispone de emplazamiento físico en los campus de la UPV con atención 
personalizada. 


• Sistema telemático de consulta, solicitud, quejas y felicitaciones. Accesible por medios telemáticos, 
es un sistema de distribución automática de solicitudes a los diferentes servicios y áreas de la 
UPV. (Intranet UPV) 


• Atención en las secretarías de las escuelas. Con recursos físicos de atención al público.” 
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Máster Universitario Ingeniería del Diseño 


Justificación de la modificación solicitada 


La modificación del plan de estudios del máster debe ser acorde a las exigencias del RD 
822/21. Se opta por incrementar el número de créditos a 90, ya que en la actualidad el máster 
tiene una duración de 75 créditos y dar la posibilidad al alumnado de realizar el máster en 
inglés. 


La adaptación se ha llevado a cabo con la reestructuración del plan de estudios que consta 
de pasar la actual materia "investigación y desarrollo de diseño" de optatividad a obligatoria 
(30 ECTS) e incorporar una nueva materia de optatividad (15 ECTS) donde se amplía la oferta 
para el estudiantado incorporando junto a las asignaturas optativas la posibilidad de realizar 
prácticas en empresa.  


El enfoque de esta nueva materia de optatividad es el apoyo a la realización del TFM, ya que 
el estudiantado no perderá el contacto presencial con los profesores y tutores, que le podrán 
asesorar de manera directa en la consecución de éste, por lo que la ampliación del semestre 
3 debería tener un impacto positivo en los indicadores de calidad relativos a la presentación 
del TFM en el plazo estimado. 


Con este nuevo planteamiento, el Máster quedaría en 90 ECTS, de modo que se tendría un 
primer curso (dos cuatrimestres) con los 60 ECTS académicos, (materia obligatoria 30 en el 
primer cuatrimestre y 2 materias a elegir de entre 4 de 15 ECTS en el segundo cuatrimestre) 
y un segundo curso donde cursarán la materia de optatividad con la posibilidad de cursar 
asignaturas y/o realizar prácticas en empresa (15 ECTS) y el TFM (15 ECTS).  


Detalle por apartados de la modificación solicitada 


1.1-1.3 - Denominación, ámbito, menciones/especialidades y otros datos básicos 
Se define el ámbito de conocimiento en aplicación del RD 822/2021. 
1.4-1.9 - Universidades, centros, modalidades, créditos, idiomas y plazas 
Por requerimiento de la aplicación se define la presencialidad del título. En cumplimiento del 
RD 822/2021, se aumentan de 75 a 90 los ECTS totales de la titulación. Lengua de impartición 
se añade el inglés, se elimina el valenciano. Se incluye el número total de plazas. 
1.10 - Justificación del interés del título 
Se actualiza el apartado. Nuevo anexo por requerimiento del aplicativo. 
1.11-1.13 - Objetivos formativos, estructuras curriculares específicas y de innovación 
docente 
Se incluyen, por requerimiento de la aplicación, los objetivos formativos de la titulación. Se 
anexa documento sobre estrategias metodológicas de innovación docente específicas. 
1.14 - Perfiles fundamentales de egreso y profesiones reguladas 
Se resumen los perfiles fundamentales de egreso por requerimiento del aplicativo 
ministerial. 
2 - Resultados del proceso de formación y aprendizaje 
Se eliminan las competencias CB6 a CB10. Se enuncian de forma actualizada a resultados 
fundamentales las competencias generales y específicas del título sin cambios significativos 
en su contenido. Se añaden cinco competencias de habilidad (resultados de destreza) 
enunciadas de la CT1 a CT5. 
3.1 - Requisitos de acceso y criterios de admisión 
Se actualiza el apartado conforme a las normativas vigentes de la UPV. 
3.2 -  Criterios para el reconocimiento y transferencias de créditos 
Se actualizan las normativas vigentes de la UPV. Se reconocen hasta 13.5 ECTS en títulos 
propios y se pasa de 30 a 13.5 ECTS en experiencia laboral y profesional. 
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Máster Universitario Ingeniería del Diseño 


3.3 - Movilidad de los estudiantes propios y de acogida 
Se actualiza el apartado conforme a procedimientos y enlaces. 
4.1 - Estructura básica de las enseñanzas 
Se modifica el plan de estudios. Por requerimiento del aplicativo se relacionan los resultados 
de proceso de formación y aprendizaje con las materias. 
Nuevo anexo: 
- En aplicación del RD 822/2021 el plan de estudios se adapta a 90 ECTS, antes 75. 
- Modificación de módulos y materias: 


Plan de estudios vigente 


Módulos Materias 


Optativas Semestre A(30 
ECTS) Investigación y desarrollo en diseño(30 ECTS), Optativo 


Optativas Semestre B(30 
ECTS) 


Diseño estratégico(15 ECTS), Optativo 


Diseño gráfico y gestión del lanzamiento del producto(15 
ECTS), Optativo 


Investigación y Desarrollo de Nuevos Productos y Servicios 
(15 ECTS), Optativo 


Modelos, métodos y técnicas para innovación en productos y 
servicios(15 ECTS), Optativo 


Productos de uso colectivo(15 ECTS), Optativo 


Técnicas avanzadas de I+D+i para el diseño de productos(15 
ECTS), Optativo 


Trabajo de fin de 
master(15 ECTS) Trabajo Fin de Máster(10 ECTS), Trabajo Fin Titulación 


 
Plan de estudios tras la modificación 


Módulos Materias 


Conceptos Avanzados de 
Diseño(30 ECTS) 


Investigación y Desarrollo en Diseño(30 ECTS), 
Obligatorio 


Áreas del Diseño(30 ECTS) 


Diseño Estratégico(15 ECTS), Optativo 


Diseño Gráfico y Gestión del Lanzamiento del 
Producto(15 ECTS), Optativo 


Modelos, Métodos y Técnicas para Innovación en 
Productos y Servicio(15 ECTS), Optativo 


Productos de Uso Colectivo(15 ECTS), Optativo 


Bloque Optatividad(15 ECTS) Optatividad General(15 ECTS), Optativo 


Trabajo de Fin de Máster(15 
ECTS) 


Trabajo de Fin de Máster(15 ECTS), Trabajo Fin 
Titulación 


- Se añaden los resultados de aprendizaje del apartado 2 por materia. 
- Se añaden otros resultados de aprendizaje por materia. 
- Se modifica la distribución de actividades formativas: 
- Se actualizan las metodologías aplicables por materia, según normativa vigente de la UPV. 
- Se actualizan los sistemas de evaluación según normativa vigente de la UPV y se adaptan 
los rangos. 
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4.2 - Actividades y metodologías docentes 
Se añade la información por requerimiento del aplicativo. 
4.3 - Sistemas de evaluación 
Se añade la información por requerimiento del aplicativo. 
5 - Personal académico y de apoyo a la docencia 
Actualización del apartado. 
6 - Recursos materiales e infraestructurales, prácticas y servicios 
Actualización del apartado. 
7.1. Cronograma de implantación 
Se incluye el cronograma por requerimiento de la aplicación. 
7.2 – Procedimiento de adaptación 
No procede. 
7.3 – Enseñanzas que se extinguen 
No procede 
8.1. Sistema Interno de Garantía de la Calidad 
Se actualiza el enlace. 
8.2 - Información pública 
Se actualiza el apartado por requerimiento del aplicativo. 
Personas asociadas a la solicitud 
Se actualizan los datos 
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1.10 Justificación: 


1.10.a) Justificación del interés académico, científico, profesional científico, profesional y 
social del título e incardinación en el contexto de la planificación estratégica de la 
universidad. 


El Máster se orienta en complementar la formación recibida en los diferentes grados de 
admisión, con objeto de desarrollar el emprendimiento y la innovación en las diferentes áreas 
de especialización, que el alumno selecciona, según su perfil formativo y su interés 
profesional. Para ello, los alumnos cursan una serie de asignaturas de carácter transversal de 
carácter obligatorio, y otras de carácter más específico, a elegir dos, de manera obligatoria, 
entre las cuatro menciones existentes, que abarcan desde la gestión del conocimiento en 
emprendimiento y la innovación  en productos y servicios mediante modelos sistémicos, el 
diseño gráfico para la creación de empresas y productos, el uso del color en ámbitos 
relacionados con el diseño de productos, la ergonomía y la adaptación del producto a la 
diversidad del usuario, así como en las estrategias para la innovación en diseño y en las 
técnicas de marketing desing. Con esto se pretende capacitarles en una formación 
actualizada y demandada por las empresas, que les permita su mejor integración social. Se 
aborda la capacidad de gestión para el diseño y desarrollo de productos, buscando que sepan 
articular las demandas cambiantes de los consumidores y optimicen las capacidades 
tecnológicas de las empresas. Concretamente, se centra en preparar profesionales gestores 
de la innovación en nuevos productos, actualización de las técnicas para el análisis de 
mercados y aprendizaje de estrategias orientadas a la innovación en diseño en el contexto 
empresarial.  Aprendizaje para optimizar la toma de decisiones en los sistemas de producción 
en diseño industrial, y conocimientos actualizados para el desarrollo rápido de productos. Se 
forma al alumno en tecnologías basadas en el uso de la inteligencia artificial, realidad virtual, 
herramientas CAD para el desarrollo de productos y en la redacción de artículos de 
investigación en diseño de productos y/o servicios y el diseño de exposiciones.   Además, se 
forma al alumno, en la optimización de técnicas de comunicación corporativa de las empresas 
y creación de marcas. Al existir la vertiente de investigación, como objetivo en la realización 
de sus trabajos, podrá aprender el proceso de investigación necesario, para realizar una 
correcta función investigadora en la empresa o institución en la que desempeñe 
posteriormente su profesión investigadora. 
El máster imparte contenidos que se relacionan con otros títulos impartidos en la UPV, en 
áreas de conocimiento diversas, como son: arquitectura, bellas artes, ingenierías y gestión 
empresarial. Esto permite una especialización complementaria y diferente a las cursadas en 
los diferentes grados de las escuelas y facultades.  
Las encuestas planteadas en el informe de gestión T-1 realizada durante el curso 2021-22 
denota un alto nivel de empleabilidad con un 87,50%. Así mismo la T-3 (2019-20)del informe 
de gestión del último año, denota una empleabilidad del 88.9% y en la T-5 ( 2017-18) con una 
empleabilidad del 91,67. 
Si comparamos con otros másteres existentes en España la Politécnica de Valencia con un 
fuerte enfoque en ingeniería, arquitectura y tecnología, posee una alta empleabilidad en 
sectores industriales y de manufactura. Destaca el sector de automoción y la ingeniería de 
desarrollo de producto.  
Según los indicadores de empleo correspondientes al Grado en Diseño Industrial y Desarrollo 
de Producto y Máster en Ingeniería del Diseño. Se puede observar que desde la promoción 
del 2014-2015, 2017-18, 2019-20 sobre las encuestas a tres años (T-3) y a cinco (T-5), se 
evidencia una mejora del porcentaje de empleabilidad del Máster con respecto al Grado, con 
diferencia porcentuales que oscilan de +5 a +9. Se puede inferir que el máster con una mayor 
formación especializada mejora la empleabilidad. Esta tendencia es fácilmente observable 
en las estadísticas. Al mismo tiempo dado que la mayoría del empleo corresponde al 
territorio nacional y en la empresa privada, se contribuye claramente a la inserción laboral. 
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1.10.b) Normas reguladoras del ejercicio profesional. 


 
No procede 


 
1.10.c) Justificación de la titulación en la ordenación de titulaciones de la CCAA. 


 
No procede 
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Máster Universitario Ingeniería del Diseño 


1.14 Perfiles fundamentales de egreso a los que se orientan las enseñanzas. 


Al ser un máster no habilitante no existen profesiones reguladas orientadas específicamente a 
su ejercicio profesional. Existen perfiles profesionales reconocidos, en diferentes áreas: 
El perfil de egresados de un Máster en Ingeniería del Diseño puede variar dependiendo del 
enfoque específico del programa (industrial, gráfico, diseño de productos, etc.), pero en 
general, estos profesionales comparten una serie de habilidades y competencias comunes que 
los hacen aptos para trabajar en un entorno interdisciplinario. A continuación, se presenta una 
descripción general de los perfiles típicos de egresados de este máster: 
1. Diseñador Industrial 
Habilidades: Capacidad para conceptualizar y desarrollar productos innovadores, habilidad en 
la creación de prototipos, diseño centrado en el usuario, uso de software CAD (AutoCAD, 
Fusion 3D), análisis de materiales y manufactura. 
Perfil: Este egresado se enfoca en la creación y optimización de productos físicos, desde 
electrodomésticos hasta maquinaria. Su objetivo es mejorar la funcionalidad, estética, y 
sostenibilidad de los productos, teniendo en cuenta factores ergonómicos y estéticos. 
Posibles Roles: 
Diseñador de productos 
Ingeniero de diseño 
Consultor de innovación 
Jefe de proyectos de diseño industrial 
2. Ingeniero de Desarrollo de Productos 
Habilidades: Gestión de proyectos, conocimientos en mecánica y electrónica aplicada, diseño 
de soluciones técnicas innovadoras, uso avanzado de herramientas de simulación y modelado, 
análisis de ciclo de vida del producto. 
Perfil: Es capaz de liderar todo el ciclo de vida de un producto, desde la investigación y 
conceptualización hasta la producción. Tiene habilidades tanto técnicas como creativas, 
enfocándose en la funcionalidad y viabilidad técnica. 
Posibles Roles: 
Ingeniero de I+D (Investigación y Desarrollo) 
Jefe de diseño técnico 
Responsable de producción 
3. Diseñador Gráfico e Interfaz de Usuario (UI) 
Habilidades: Diseño de interfaces digitales, prototipado interactivo, diseño gráfico avanzado, 
manejo de software de diseño gráfico (Adobe Illustrator, Photoshop), conocimientos en diseño 
de experiencia de usuario (UX), comunicación visual. 
Perfil: Este profesional está más orientado al diseño digital, creando interfaces atractivas, 
intuitivas y efectivas para productos digitales como aplicaciones, páginas web o software 
específico. 
Posibles Roles: 
Diseñador UI/UX 
Diseñador gráfico especializado en productos digitales 
Consultor en diseño de interfaces 
4. Ingeniero en Diseño Sostenible 
Habilidades: Análisis de sostenibilidad, eco-diseño, conocimiento de materiales ecológicos, 
procesos de manufactura sostenible, análisis de ciclo de vida del producto, impacto ambiental, 
uso de software de simulación. 
Perfil: Se especializa en desarrollar productos que sean eficientes y respetuosos con el medio 
ambiente, buscando minimizar el impacto ambiental desde la etapa de diseño hasta la 
producción. 
Posibles Roles: 
Especialista en diseño sostenible 
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Máster Universitario Ingeniería del Diseño 


Consultor ambiental para proyectos de ingeniería 
Ingeniero de proyectos de eco-diseño 
5. Ingeniero de Diseño y Simulación 
Habilidades: Análisis estructural, simulación mediante software, diseño para la manufactura, 
uso de técnicas de simulación y análisis de elementos finitos, optimización de productos, 
modelado en 3D. 
Perfil: Su enfoque está en validar y optimizar diseños a través de simulaciones precisas, 
asegurando que los productos cumplan con los requisitos técnicos antes de la fabricación. 
Posibles Roles: 
Ingeniero de simulación 
Ingeniero de calidad 
Responsable de pruebas y validación 
6. Gestor de Proyectos de Diseño e Innovación 
Habilidades: Gestión de equipos multidisciplinarios, metodologías ágiles (Scrum, Kanban), 
planificación estratégica de proyectos, innovación centrada en el usuario, habilidades de 
comunicación, marketing de productos. 
Perfil: Se especializa en liderar equipos y proyectos, asegurando que el diseño cumpla con los 
objetivos del negocio y satisfaga las necesidades del cliente. Combina conocimientos técnicos 
con habilidades gerenciales. 
Posibles Roles: 
Jefe de proyectos de innovación 
Director de diseño 
Product manager 
7. Especialista en Diseño de Experiencia del Usuario (UX) 
Habilidades: Investigación de usuario, diseño centrado en el usuario, pruebas de usabilidad, 
análisis de datos de interacción, prototipado de experiencias, diseño emocional, wireframing. 
Perfil: Este profesional se centra en crear experiencias intuitivas y satisfactorias para los 
usuarios, estudiando sus necesidades y comportamientos para mejorar la interacción con 
productos o servicios. 
Posibles Roles: 
Investigador UX 
Diseñador de experiencia de usuario 
Consultor en usabilidad 
8. Especialista en Gestión del diseño 
Habilidades: Emprendimiento, investigar la optimización de la empresa, crear nuevas 
empresas o mejorar las existentes. 
Perfil: Este profesional se centra en aplicar modelos basados en la gestión del conocimiento 
con la finalidad de crear nuevas empresas u optimizar las existentes en lo que se refiere a la 
gestión del diseño. 
Posibles Roles: 
Gestor del modelo empresarial 
Gestor de indicadores de gestión 
Optimizador de gestión 
En resumen, un egresado de un Máster en Ingeniería del Diseño está preparado para combinar 
la creatividad del diseño con el rigor técnico de la ingeniería. Esto le permite adaptarse a una 
amplia variedad de industrias, desde la manufactura de productos hasta la tecnología digital, 
enfocándose siempre en la funcionalidad, la estética y la innovación. 
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Máster Universitario Ingeniería del Diseño 


1.14.bis) En su caso, actividad profesional regulada para la que el título habilita el acceso. 


Habilita para profesión regulada NO 


Profesión regulada  


Condición de acceso para título profesional NO 


Título profesional  
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POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


C
SV


: 8
05


74
48


45
82


20
41


10
16


42
42


2 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=805744845822041101642422





Descripción general del plan de estudios 


El plan de estudios del Máster en Ingeniería del Diseño, adscrito al ámbito de conocimiento de Ingeniería industrial, ingeniería 
mecánica, ingeniería automática, ingeniería de la organización industrial e ingeniería de la navegación, que ofrece la Universitat 
Politècnica de València consta de un total de 90 ECTS. 
El primer año, el alumnado cursará 60 ECTS, de los que 30 ECTS son de carácter obligatorio y se cursarán durante el 1er semestre 
y 30 ECTS optativos durante el 2º semestre donde deberá elegir 2 entre las 4 materias de 15 ECTS ofertadas en el plan de estudios.
El segundo año, el alumnado cursará 15 ECTS correspondiente a la materia Optatividad y 15 ECTS del Trabajo Fin de Máster.


Máster Universitario en Ingeniería del Diseño 
Ámbito de conocimiento: Ingeniería industrial, ingeniería mecánica, ingeniería 
automática, ingeniería de la organización industrial e ingeniería de la navegación
Módulos Materias 


Conceptos Avanzados de Diseño 
(30 ECTS) Investigación y Desarrollo en Diseño (30 ECTS), Obligatorio 


Áreas del Diseño (30 ECTS) 


Diseño Estratégico (15 ECTS), Optativo 


Diseño Gráfico y Gestión del Lanzamiento del Producto (15 ECTS), 
Optativo 


Modelos, Métodos y Técnicas para Innovación en Productos y 
Servicio (15 ECTS), Optativo 


Productos de Uso Colectivo (15 ECTS), Optativo 


Bloque Optatividad (15 ECTS) Optatividad General (15 ECTS), Optativo 


Trabajo de Fin de Máster (15 
ECTS) Trabajo de Fin de Máster (15 ECTS), Trabajo Fin Titulación 


Total ECTS 90 


Lengua utilizada en el proceso formativo: castellano e inglés. 


Modalidad de impartición: presencial. 


Mecanismos de coordinación general docente 


La coordinación docente en el título está regulada en la Normativa de Régimen Académico y 
Evaluación del Estudiantado de la UPV, en la que se establece que cada título oficial de la UPV 
debe llevar aparejadas las siguientes figuras: 


- Director Académico o Directora Académica del Título. Entre sus competencias se encuentran:


o Elaboración del informe anual de seguimiento del título.


o Seguimiento de los Contratos-Programa.


o Validación de las Guías Docentes.


o Definición y coordinación de los programas de innovación docente.


o Coordinación horizontal y vertical de los programas de las asignaturas del título.


o Análisis de resultados académicos: tasas e indicadores.


o Propuesta de criterios y condiciones de admisión.


o Análisis de los resultados de admisión.


 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
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o Propuesta de modificaciones de contratos-programa, plan de estudios y medios y
metodologías docentes y sistemas de evaluación.


- Comisión Académica del Título: El Director o Directora o Decano o Decana de la Estructura
Responsable de Título, que ostentará la presidencia; un miembro del personal docente e
investigador que ocupe el cargo de Subdirector o Subdirectora o Vicedecano o Vicedecana con
competencias en materia académica, o de Secretario o Secretaria de la Estructura Responsable
de Título, que ejercerá la secretaría; el Director Académico o la Directora Académica del Título;
cuatro profesores y profesoras que, preferentemente, impartan docencia en el título, de
diferentes departamentos con docencia en el mismo y que dispongan de, al menos, un tramo
docente valorado positivamente. Cuando el número de departamentos implicados en la
docencia del título sea superior a cuatro o cuando la Comisión Académica de Título lo sea de
varios títulos, el número de profesorado podrá ampliarse hasta un máximo de seis; dos
estudiantes; el Jefe o la Jefa de los Servicios Administrativos de la Estructura Responsable de
Título; el Técnico o la Técnica de Gestión Académica.


Sus competencias son: 


o Gestión académica del título y coordinación docente.


o Propuesta, a las comisiones que a tal efecto disponga la UPV, de las condiciones de admisión
y reconocimiento de créditos.


o Aprobación de los planes de matrícula del estudiantado cuando se requiera.


o Definición de los objetivos anuales de calidad del Título.


o Informe de gestión del Título.


o Diseño del Plan de Mejora del Título.


o Velar por el cumplimiento de los contratos programa.


o Cualesquiera otras que le sean encomendadas por el órgano colegiado de mayor rango de la
ERT.
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


Planificación enseñanza


Distribución del plan de estudios en créditos ECTS por tipo de materia


Objetivos


Formación básica


Obligatorias


Optativas


Prácticas externas


Trabajo de fin de grado/máster


Total


0,00


30,00


45,00


0,00


15,00


90,00


Este Máster está orientado a la formación de posgraduados universitarios interesados en obtener una alta
especialización y destreza en procesos y herramientas, que potencien la innovación y la creatividad en la
resolución de proyectos en diferentes disciplinas y tipos de productos.
Las diferentes asignaturas ofertadas constituyen una puesta al día conceptual e instrumental indispensable para el
diseño, ante los retos que plantean la sociedad, el medio ambiente y las demandas de la empresa
contemporánea. Se plantea cumplir con los ODS como objetivo prioritario y actualizado.  Para ello se requiere
formación en: diseño e innovación, gestión de nuevos productos, actualización de técnicas de análisis de
mercado, emprendimiento, desarrollo rápido de productos y optimización de técnicas de comunicación corporativa
para las empresas.
Las empresas demandan profesionales con capacidad de comunicación entre los diferentes departamentos, con
dotes creativas y capacidad de decisión en el desarrollo de productos y servicios. Así mismo, en el máster se les
forma en la creación de empresas con objeto de facilitar la incorporación al mundo laboral.
Es importante destacar que esto supone ofrecer la posibilidad de crear nuevas empresas, en la praxis de la
profesión, para lo que existen materias concretas orientadas a este propósito, como impartir materias relacionadas
con la praxis de la investigación, que orienten al estudiante la posibilidad de emprender una carrera investigadora.
El Trabajo de fin de Máster que deben desarrollar los estudiantes se convierte en un eficiente puente hacia la
investigación.


Número máximo de créditos reconocibles por títulos propios: 13,50


0,00Número máximo de créditos reconocibles por otros títulos oficiales no universitarios:


13,50Número máximo de créditos reconocibles por acreditación de experiencia laboral y profesional:


Se considera la equivalencia de 1 ECTS = 27,5 horas de dedicación (10 horas de interacción académica dirigida por el docente ponderadas por
el porcentaje de presencialidad para modalidades no presenciales), correspondientes a las clases lectivas, teóricas, de seminario o prácticas,
así como a la realización de las pruebas de evaluación que procedan; y 17,5 horas de actividad de trabajo autónomo, correspondientes a las
horas de estudio autónomo, las dedicadas a la realización de trabajos (teóricos o prácticos) y/o proyectos, y las exigidas para la preparación de
las pruebas de evaluación que procedan).
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


Secuenciación de materias


Curso Primer Semestre Segundo Semestre


Investigación y Desarrollo en Diseño (30 ECTS)
Conceptos Avanzados de Diseño


Diseño Estratégico (15 ECTS) Áreas del DiseñoCurso 1


Diseño Gráfico y Gestión del Lanzamiento del
Producto (15 ECTS) Áreas del Diseño
Modelos, Métodos y Técnicas para Innovación
en Productos y Servicio (15 ECTS) Áreas del
Diseño
Productos de Uso Colectivo (15 ECTS) Áreas
del Diseño


Optatividad General (15 ECTS) Bloque
Optatividad


Curso 2


Trabajo de Fin de Máster (15 ECTS) Trabajo de
Fin de Máster


Secuenciación de materias del Ert ETSI Aeroespacial y Diseño Industrial


Descripción de los módulos


Denominación Créditos ECTS


Conceptos Avanzados de Diseño 30,00


Áreas del Diseño 30,00


Bloque Optatividad 15,00


Trabajo de Fin de Máster 15,00


Conceptos Avanzados de Diseño


Descripción


El estudiantado aprenderá nuevos conceptos sobre el manejo del diseño industrial, que sirvan de
preludio y orientación, hacia las diferentes áreas que deben cursar en el máster. Con ello adquieren
un conocimiento preliminar, para facilitar la posterior elección en su orientación formativa.


Áreas del Diseño


Descripción


Se pretende que el estudiantado aprenda conocimientos transversales actuales, para la práctica del
diseño industrial, en las principales áreas del diseño, con salida profesional en los diferentes sectores
empresariales más representativos, que hacen uso de este.
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


Bloque Optatividad


Descripción


El estudiantado tendrá la opción de elegir entre una oferta formativa diversa, constituida por
asignaturas, prácticas en empresa o prácticas vinculadas a centros, institutos, grupos o estructuras
de investigación.


Trabajo de Fin de Máster


Descripción


Como aplicación de los conocimientos adquiridos, el estudiantado realizará en este módulo su
Trabajo de Fin de Máster, que plantea un proyecto sobre algún ámbito del Diseño y en general
recoge los conocimientos, habilidades y actitudes adquiridos durante el periodo de docencia del
Máster.


Descripción de las materias


Denominación
Créditos
ECTS


Carácter Unidad temporal


Investigación y Desarrollo en Diseño
30 Obligatorio Semestres 1


Diseño Estratégico 15 Optativo Semestres 2


Diseño Gráfico y Gestión del
Lanzamiento del Producto


15 Optativo Semestres 2


Modelos, Métodos y Técnicas para
Innovación en Productos y Servicio 15 Optativo Semestres 2


Productos de Uso Colectivo 15 Optativo Semestres 2


Optatividad General 15 Optativo Semestres 3


Trabajo de Fin de Máster 15
Trabajo Fin
Titulación


Semestres 3
C
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


Investigación y Desarrollo en Diseño


Resultados fundamentales cubiertos por la materia


Concreción de los resultados de aprendizaje por materia


Código Tipo Descripción


(2)
Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos,


teniendo como referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.CT1


(2)
Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de


conocimiento, para dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales.CT2


(2)
Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y


contribuyendo a la mejora y desarrollo colectivo.
CT3


(2)
Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la


situación y de la audiencia.
CT4


(2)
Actuar con autonomía en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos,
emitiendo juicios en base a la experimentación y el análisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas


situaciones.
CT5


(3) Utilizar aplicaciones TIC para la concepción de nuevos productos industriales.RF01


(3)
Utilizar herramientas multimedia para la definición, visualización y presentación de la comunicación


estratégica de producto, en los proyectos de diseño.
RF02


(3)
Aplicar los modelos sistémicos orientados a la modelización de empresas, para la concepción de nuevos


productos industriales.
RF03


(1)
Definir técnicas de gestión del diseño, a nivel operativo y estratégico, con objeto de mejorar la interlocución


entre empresa y diseñador.
RF04


(3)
Diseñar, gestionar y comunicar los aspectos corporativos relativos al diseño gráfico, entre la empresa, el


producto y su adecuación al mercado.
RF05


(3)
Diseñar productos atendiendo a la diversidad de las personas, así como su accesibilidad en la vida diaria.


RF06


(3)
Diseñar productos, teniendo en cuenta los factores humanos y sus criterios ergonómicos aplicables.


RF07


(1)
Identificar y comprender, conceptos y nomenclaturas propios del mundo del diseño industrial y empresarial.


RF08


(1)
Analizar las técnicas y métodos de investigación en diseño, enfocados al conocimiento de los sistemas


empresariales.
RF09


(1)
Definir, gestionar e implementar modelos que cumplan los requerimientos técnicos del producto de diseño


industrial..
RF10


(1)
Analizar y realizar síntesis visual, con objeto de conjugar ideas, seleccionar los materiales adecuados para


los diseños, considerando su viabilidad técnica.
RF11


(1)
Identificar las herramientas de modelado, visualización y optimización, con objeto de generar


documentación técnica, en los proyectos de diseño.
RF12


Código Descripción
Valorar las consecuencias éticas de las decisiones a tomar en una situación concreta, considerando el


impacto en la sociedad y la responsabilidad en la práctica profesional.
RA1.1


Emitir juicios informados considerando el impacto de las soluciones, en el ámbito de la disciplina, en
contextos globales, económicos, sociales y medioambientales


RA1.2


Demostrar concienciación sobre el respeto a la diversidad y a los principios de accesibilidad universal y
diseño para todas las personas.


RA1.3


Diseñar, desarrollar y ejecutar soluciones en el ámbito de la disciplina, que den respuesta a demandas
sociales, teniendo en cuenta como referente los Objetivos de Desarrollo Sostenible y factores globales,


culturales, y económicos.
RA1.4


Identificar nuevos retos, proyectos u oportunidades de mejora en el ámbito de la disciplina alineados con
tendencias y avances futuros.


RA2.1


Tipos


1 - Conocimiento o contenido


2 - Competencia


3 - Habilidad o destreza
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Contenidos
El estudiantado adquirirá nuevos contenidos y habilidades, referentes a identificar y comprender los conceptos
relativos al mundo del diseño y a sus aplicaciones específicas (RF8), en particular, en el ámbito industrial. Se
hará hincapié en la utilización de la IA (RE-IDD07) ya que, con ello, se integran las herramientas TIC en los
nuevos entornos, optimizando la conceptualización de productos, así como, la implementación de las
herramientas multimedia y realidad virtual, para la definición de productos industriales (RF1). El alumnado
deberá adquirir los conocimientos necesarios, para analizar e implementar en el diseño las herramientas de
modelado, visualización y generación de documentación en los proyectos de diseño (RF12).
También se estudiarán los modelos digitales, para la gestión del conocimiento (RF3) en las empresas, así
como, la realización necesaria para su gestión y optimización, a partir de los objetivos planteados (RF10). Por
otra parte, se trabajará con las herramientas digitales habitualmente utilizadas, para la presentación y
comunicación estratégica, en los proyectos de diseño, de las empresas. También aprenderán, sobre la
utilización de las últimas tecnologías y aplicaciones informáticas, más utilizadas en el campo del diseño, para el
desarrollo de nuevos productos y servicios (RF2)
El estudiantado, deberá analizar y conocer los métodos actuales empleados (RE-IDD03) generando nuevas
propuestas de trabajo, que puedan ser evaluadas empresarialmente según la realidad del momento, y
orientadas con objeto de investigar los sistemas empresariales, y optimizar y adquirir al mismo tiempo, la
capacidad de gestionar el diseño, en sus diferentes niveles, estratégico, táctico y operativo (RF9). También
deberá conocer, los modelos que facilitan la creación u optimación de empresas, para su implementación en el
entorno empresarial (RE-IDD02) aprendiendo el interés de la investigación en diseño, para su gestión, así
como (RE-IDD04)


Código Descripción
Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a necesidades y problemas reales de la


sociedad.
RA2.2


Evaluar, de manera crítica y constructiva, las ventajas y las oportunidades de diferentes soluciones a un
mismo problema.


RA2.3


Demostrar una actitud emprendedora en el diseño, desarrollo y ejecución de soluciones que supongan una
novedad o avance en el ámbito de la disciplina.


RA2.4


Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden liderazgo y creen un entorno
colaborativo e inclusivo en la organización y coordinación del trabajo.


RA3.1


Identificar los roles y destrezas para operar en equipos multidisciplinares con diferentes perfiles
profesionales.


RA3.2


Estructurar el discurso para favorecer la comprensión de los objetivos, acciones y/o resultados de un trabajo
propio.


RA4.1


Demostrar destreza en la comunicación digital utilizando medios de apoyo variados y adaptados a la
situación y a la audiencia.


RA4.4


Identificar, formular y resolver problemas complejos, de manera autónoma, aplicando los principios de la
disciplina.


RA5.1


Desarrollar y realizar trabajos e investigaciones, prácticas o experimentales, interpretando datos y
extrayendo conclusiones fundamentadas en los principios de la disciplina


RA5.2


Adquirir y aplicar nuevos conocimientos según sea necesario, utilizando estrategias de aprendizaje y de
gestión del tiempo apropiadas.


RA5.3


Aplicar de manera efectiva técnicas relacionadas con la búsqueda bibliográfica y el uso de fuentes de datos
fiables u otros sistemas de información.


RA5.4


Extrapolar los conocimientos adquiridos para transferir en entornos nuevos el carácter tecnológico y
multidisciplinar, adaptándose al ritmo que marca la evolución de la tecnología


RE-IDD01


Integrar la investigación en diseño en el mundo empresarialRE-IDD02


Generar nuevas propuestas de trabajo, con objeto de analizar y aplicar planteamientos y soluciones, que
puedan ser evaluados empresarialmente, en concordancia con la realidad social del momentoRE-IDD03


Aplicar el lenguaje de la investigación, mediante la praxis de la escritura científica, la realización de
exposiciones y participación en eventos, que puedan ser evaluados de manera objetiva por la comunidad


educativa y/o científica en su caso
RE-IDD04


Aplicar el lenguaje gráfico al diseño de productos, así como la imagen corporativa adecuada, para satisfacer
la demanda del mercado.


RE-IDD05


Adquirir el conocimiento necesario con objeto de generar propuestas creativas, que permitan la integración
social de las personas, con diferentes grados de discapacidad.


RE-IDD06


Integrar las herramientas TIC de diseño y visualización 3D con los modelos de Inteligencia Artificial en las
diferentes tareas de conceptualización de productos.


RE-IDD07


C
SV


: 8
05


74
48


45
82


20
41


10
16


42
42


2 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=805744845822041101642422





 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


el uso de la escritura científica, las exposiciones y eventos, como forma de evaluación objetiva de la comunidad
educativa y científica, además del aprendizaje de los roles y relaciones que tiene la empresa, con el diseñador
(RF4).
Será necesario, estudiar los nuevos conceptos empleados en el diseño, y mejorar la capacidad del
estudiantado, para analizar las ideas, sintetizarlas y aplicar los conceptos gráficos utilizados en el diseño de
producto, y en su lanzamiento al mercado. También se incidirá, en el estudio de los aspectos corporativos, que
demandan la implementación del producto gráfico, en las empresas, vinculando sus marcas (RE-IDD05) tal
que, los estudiantes aprenden a aplicar el diseño gráfico y la imagen corporativa, según las demandas del
mercado. El estudiantado deberá adquirir el conocimiento sobre los materiales, y su uso en la industria gráfica.
Deberá conocer las tecnologías convencionales y los códigos, que emplea el diseño gráfico, así como los
requerimientos técnicos para su implementación en los productos (RF5, RF11).
Se analizarán los factores humanos inherentes al diseño industrial, y los criterios ergonómicos necesarios para
el diseño de productos (RF7), así como, la aplicación de la accesibilidad con objeto de integrar discapacidades
en el diseño (RF6). Los estudiantes aprenderán las técnicas y herramientas necesarias para generar
propuestas de diseño inclusivas (RE-IDD06), orientadas a cumplir con el diseño para todos en especial para
personas con problemas de discapacidad.
Esta materia ofrecerá la docencia en inglés y en castellano. El alumnado podrá elegir el idioma de impartición
según las plazas disponibles en el momento de la realización de su matrícula.


Actividades formativas


Actividad formativa ECTS Horas dedicación % presencialidad


Práctica Aula 7,50 75,00 100,00


Práctica Campo 0,50 5,00 100,00


Práctica Informática 5,00 50,00 100,00


Práctica Laboratorio 2,00 20,00 100,00


Teoría Aula 15,00 150,00 100,00


Teoría Seminario 0,00


Trabajo autónomo 525,00 0,00


TOTAL 30,00 825,00


Metodologías de la enseñanza


Lección magistral


Aprendizaje cooperativo


Estudio de casos


Aprendizaje orientado a proyectos


Tutoría


Prácticas


Seminario


Otras metodologías


Aprendizaje basado en la investigación


Debate


Metodologías de la enseñanza
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El peso de cada sistema de evaluación se ajusta dentro del intervalo mínimo y máximo definido en la materia.
Todos los sistemas de evaluación se cubren en la materia, aunque no es obligatorio que todas las asignaturas
ofrezcan todos los sistemas de evaluación definidos en la misma. Atendiendo a la Normativa de Régimen
Académico y Evaluación del Estudiantado, en su artículo 15 punto 7, los sistemas de evaluación se agrupan en
pruebas vigiladas y cronometradas (E/DO, PES) o entregas (PRAC, PY, TA), considerando adicionales la
observación y la evaluación con participación del estudiantado. Siguiendo esta división, como regla general,
tanto la suma del límite inferior de las pruebas vigiladas, si se consideran en la materia, como la suma del límite
inferior de las entregas, si se consideran en la materia, serán superiores a 0%. 


Observaciones a los sistemas de evaluación


Reconocimientos


Número máximo de créditos reconocibles por experiencia laboral: 13,50


0,00Número máximo de créditos reconocibles por prácticas en empresa no obligatorias:


Sistema de evaluación MáximoMínimo


30%Examen/defensa oral 5%


30%Trabajos académicos 5%


70%Proyecto 40%


15%Observación 5%


30%Prueba escrita 5%


40%Prueba práctica de laboratorio/campo/informática/aula 20%


15%Evaluación con participación del estudiantado 5%
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Diseño Estratégico


Resultados fundamentales cubiertos por la materia


Concreción de los resultados de aprendizaje por materia


Código Tipo Descripción


(2)
Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos,


teniendo como referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.CT1


(2)
Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de


conocimiento, para dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales.CT2


(2)
Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y


contribuyendo a la mejora y desarrollo colectivo.
CT3


(2)
Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la


situación y de la audiencia.
CT4


(2)
Actuar con autonomía en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos,
emitiendo juicios en base a la experimentación y el análisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas


situaciones.
CT5


(3)
Utilizar herramientas multimedia para la definición, visualización y presentación de la comunicación


estratégica de producto, en los proyectos de diseño.
RF02


(1)
Definir técnicas de gestión del diseño, a nivel operativo y estratégico, con objeto de mejorar la interlocución


entre empresa y diseñador.
RF04


(3)
Diseñar, gestionar y comunicar los aspectos corporativos relativos al diseño gráfico, entre la empresa, el


producto y su adecuación al mercado.
RF05


(1)
Identificar y comprender, conceptos y nomenclaturas propios del mundo del diseño industrial y empresarial.


RF08


(1)
Analizar las técnicas y métodos de investigación en diseño, enfocados al conocimiento de los sistemas


empresariales.
RF09


Código Descripción
Emitir juicios informados considerando el impacto de las soluciones, en el ámbito de la disciplina, en


contextos globales, económicos, sociales y medioambientales
RA1.2


Demostrar concienciación sobre el respeto a la diversidad y a los principios de accesibilidad universal y
diseño para todas las personas.


RA1.3


Identificar nuevos retos, proyectos u oportunidades de mejora en el ámbito de la disciplina alineados con
tendencias y avances futuros.


RA2.1


Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a necesidades y problemas reales de la
sociedad.


RA2.2


Evaluar, de manera crítica y constructiva, las ventajas y las oportunidades de diferentes soluciones a un
mismo problema.


RA2.3


Demostrar una actitud emprendedora en el diseño, desarrollo y ejecución de soluciones que supongan una
novedad o avance en el ámbito de la disciplina.


RA2.4


Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden liderazgo y creen un entorno
colaborativo e inclusivo en la organización y coordinación del trabajo.


RA3.1


Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo metas y cumpliendo objetivos.
RA3.3


Estructurar el discurso para favorecer la comprensión de los objetivos, acciones y/o resultados de un trabajo
propio.


RA4.1


Desarrollar textos profesionales o informes científico-técnicos según las convenciones propias de la
disciplina.


RA4.2


Comunicar y argumentar eficazmente, adaptando la organización de contenidos y el uso del lenguaje, verbal
y no verbal, a diversas situaciones y/o ante diversas audiencias.


RA4.3


Identificar, formular y resolver problemas complejos, de manera autónoma, aplicando los principios de la
disciplina.


RA5.1


Desarrollar y realizar trabajos e investigaciones, prácticas o experimentales, interpretando datos y
extrayendo conclusiones fundamentadas en los principios de la disciplina


RA5.2


Tipos


1 - Conocimiento o contenido


2 - Competencia


3 - Habilidad o destreza
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Contenidos
Aborda la relación del diseño con las empresas y explora todo su valor de innovación permitiendo al
estudiantado manejar el lenguaje empresarial, para el desarrollo de su actividad investigadora (RE-DE01) y
(RF09) con objeto de integrar esta, en el mundo empresarial y profesional (RF08), aplicando las metodologías
de ingeniería de producto y planteando soluciones optimizadas (RE-DE03). En esta materia se profundiza en
las aplicaciones del Design Thinking, para la gestión de la innovación en empresas, instituciones y organismos
sociales con aplicaciones en proyectos reales, considerando y aprendiendo las relaciones a considerar entre
diseño y marketing (RE-DE07). A través de las asignaturas Business Design and Entrepreneurship; Innovation
& Design, Marketing Design y New Promotional Platforms, se conocen métodos (RE-DE02) innovadores, que
nos servirán para la identificación de oportunidades de nuevos productos (RE-DE05) y servicios, con aplicación
a los proyectos personales del alumnado.
El estudiantado deberá conocer las técnicas de gestión de la información, y la toma de decisiones (RE-DE06)
en diseño, en sus diferentes niveles estratégico, táctico y operativo (RE-DE04), para todas las etapas del ciclo
del producto, orientadas especialmente a la interlocución entre los diseñadores y empresarios (RF04). Por otra
parte, deberá aprender el manejo de herramientas multimedia para la presentación y comunicación del
producto, para la correcta elaboración de los proyectos de diseño según la nueva demanda y las preferencias
de usuario (RE-DE08). También deberá actualizar y ampliar todo lo relacionado con los aspectos corporativos
(RF05), adecuando el grafismo del producto y mercado, con la demanda actual de la empresa (RF-2).
Esta materia ofrecerá la docencia en inglés. El alumnado podrá elegir el idioma de impartición según las plazas
disponibles en el momento de la realización de su matrícula.


Actividades formativas


Actividad formativa ECTS Horas dedicación % presencialidad


Práctica Aula 4,40 44,00 100,00


Práctica Campo 1,60 16,00 100,00


Práctica Informática 0,00


Práctica Laboratorio 0,00


Teoría Aula 9,00 90,00 100,00


Teoría Seminario 0,00


Trabajo autónomo 262,50 0,00


Código Descripción
Adquirir y aplicar nuevos conocimientos según sea necesario, utilizando estrategias de aprendizaje y de


gestión del tiempo apropiadas.
RA5.3


Aplicar de manera efectiva técnicas relacionadas con la búsqueda bibliográfica y el uso de fuentes de datos
fiables u otros sistemas de información.


RA5.4


Integrar la investigación en diseño en el mundo empresarialRE-DE01


Identificar oportunidades de nuevos productos y servicios en el contexto del diseño estratégicoRE-DE02


Aplicar la metodología de la ingeniería de producto planteando soluciones apropiadas desde el punto de
vista industrial, técnico y económico.


RE-DE03


Aplicar técnicas de gestión de procesos para la agilización de tiempos en la concepción, producción y
lanzamiento de productos.


RE-DE04


Diseñar, innovar y gestionar nuevos productosRE-DE05


Gestionar la información y tomar decisiones.RE-DE06


Incorporar al desarrollo del proyecto una relación efectiva entre diseño y marketing.RE-DE07


Aplicar técnicas de análisis de nuevas demandas y de preferencias de usuario.RE-DE08
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El peso de cada sistema de evaluación se ajusta dentro del intervalo mínimo y máximo definido en la materia.
Todos los sistemas de evaluación se cubren en la materia, aunque no es obligatorio que todas las asignaturas
ofrezcan todos los sistemas de evaluación definidos en la misma. Atendiendo a la Normativa de Régimen
Académico y Evaluación del Estudiantado, en su artículo 15 punto 7, los sistemas de evaluación se agrupan en
pruebas vigiladas y cronometradas (E/DO, PES) o entregas (PRAC, PY, TA), considerando adicionales la
observación y la evaluación con participación del estudiantado. Siguiendo esta división, como regla general,
tanto la suma del límite inferior de las pruebas vigiladas, si se consideran en la materia, como la suma del límite
inferior de las entregas, si se consideran en la materia, serán superiores a 0%. 


Actividad formativa ECTS Horas dedicación % presencialidad


TOTAL 15,00 412,50


Metodologías de la enseñanza


Lección magistral


Aprendizaje cooperativo


Estudio de casos


Aprendizaje orientado a proyectos


Tutoría


Aprendizaje basado en la investigación


Observaciones a los sistemas de evaluación


Metodologías de la enseñanza


Reconocimientos


Número máximo de créditos reconocibles por experiencia laboral: 13,50


0,00Número máximo de créditos reconocibles por prácticas en empresa no obligatorias:


Sistema de evaluación MáximoMínimo


10%Examen/defensa oral 5%


40%Trabajos académicos 15%


40%Proyecto 20%


15%Observación 5%


20%Prueba escrita 5%


20%Prueba práctica de laboratorio/campo/informática/aula 15%


10%Evaluación con participación del estudiantado 5%
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


Diseño Gráfico y Gestión del Lanzamiento del Producto


Resultados fundamentales cubiertos por la materia


Concreción de los resultados de aprendizaje por materia


Código Tipo Descripción


(2)
Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos,


teniendo como referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.CT1


(2)
Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de


conocimiento, para dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales.CT2


(2)
Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y


contribuyendo a la mejora y desarrollo colectivo.
CT3


(2)
Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la


situación y de la audiencia.
CT4


(2)
Actuar con autonomía en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos,
emitiendo juicios en base a la experimentación y el análisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas


situaciones.
CT5


(3) Utilizar aplicaciones TIC para la concepción de nuevos productos industriales.RF01


(3)
Utilizar herramientas multimedia para la definición, visualización y presentación de la comunicación


estratégica de producto, en los proyectos de diseño.
RF02


(3)
Diseñar, gestionar y comunicar los aspectos corporativos relativos al diseño gráfico, entre la empresa, el


producto y su adecuación al mercado.
RF05


(1)
Analizar y realizar síntesis visual, con objeto de conjugar ideas, seleccionar los materiales adecuados para


los diseños, considerando su viabilidad técnica.
RF11


(1)
Identificar y comprender, conceptos y nomenclaturas propios del mundo del diseño industrial y empresarial.


RF08


(1)
Definir, gestionar e implementar modelos que cumplan los requerimientos técnicos del producto de diseño


industrial..
RF10


Código Descripción


Diseñar, desarrollar y ejecutar soluciones en el ámbito de la disciplina, que den respuesta a demandas
sociales, teniendo en cuenta como referente los Objetivos de Desarrollo Sostenible y factores globales,


culturales, y económicos.
RA1.4


Identificar nuevos retos, proyectos u oportunidades de mejora en el ámbito de la disciplina alineados con
tendencias y avances futuros.


RA2.1


Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a necesidades y problemas reales de la
sociedad.


RA2.2


Evaluar, de manera crítica y constructiva, las ventajas y las oportunidades de diferentes soluciones a un
mismo problema.


RA2.3


Demostrar una actitud emprendedora en el diseño, desarrollo y ejecución de soluciones que supongan una
novedad o avance en el ámbito de la disciplina.


RA2.4


Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden liderazgo y creen un entorno
colaborativo e inclusivo en la organización y coordinación del trabajo.


RA3.1


Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo metas y cumpliendo objetivos.
RA3.3


Estructurar el discurso para favorecer la comprensión de los objetivos, acciones y/o resultados de un trabajo
propio.


RA4.1


Comunicar y argumentar eficazmente, adaptando la organización de contenidos y el uso del lenguaje, verbal
y no verbal, a diversas situaciones y/o ante diversas audiencias.


RA4.3


Adquirir y aplicar nuevos conocimientos según sea necesario, utilizando estrategias de aprendizaje y de
gestión del tiempo apropiadas.


RA5.3


Diseñar centrándose en el usuario y los estilos de vida.RE-DGG01


Tipos


1 - Conocimiento o contenido


2 - Competencia


3 - Habilidad o destreza
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


Contenidos
La materia gira en torno al diseño y la comunicación gráfica aplicada al producto y a su presentación en el
mercado. En este ámbito se trabajan cuatro disciplinas clave: diseño, composición y maquetación tipográfica;
tecnología y control de procesos en las artes e industrias gráficas; diseño y producción de productos
promocionales o de merchandising; definición de estrategias creativas para el desarrollo de una campaña
publicitaria (RF02). También considera los modelos que cumplen los requerimientos técnicos de los productos.
(RF10).
El estudiantado deberá utilizar herramientas multimedia y aplicaciones TIC(RF01), con objeto de diseñar con
estos medios, la presentación y comunicación de los productos gráficos tanto a nivel analógico como digital
(RE-DGG06), así como, en la preparación de los proyectos de diseño, gestionando la información para la
correcta toma de decisiones (RE-DGG03). Deberá adquirir la sensibilidad necesaria para realizar la
correspondiente síntesis visual, en la selección adecuada de los contenidos, composición y orden (RE-DGG04)
(RF11), al tiempo que aprenderá a diseñar, gestionar e innovar (RE-DGG02), en los aspectos corporativos y su
adecuación, según el producto y el mercado (RF8). Se deberá tener en cuenta, el aprendizaje para la
aplicación de nuevas técnicas, en el diseño de producto según la preferencia de la demanda (RE-DGG05) y la
consideración de los usuarios y sus estilos de vida (RE-DGG01). Esta materia está integrada por contenidos
referentes a Diseño de Productos Gráficos; Estrategias de Comunicación en la Empresa; Tecnología Gráfica;
Diseño y Tipografía por lo que aborda diseño, gestión y comunicación de los aspectos corporativos relativos al
diseño gráfico, entre la empresa, producto y mercado (RF05).
Esta materia ofrecerá la docencia en castellano. El alumnado podrá elegir el idioma de impartición según las
plazas disponibles en el momento de la realización de su matrícula.


Actividades formativas


Actividad formativa ECTS Horas dedicación % presencialidad


Práctica Aula 4,50 45,00 100,00


Práctica Campo 0,25 2,50 100,00


Práctica Informática 2,75 27,50 100,00


Práctica Laboratorio 0,00 0,00 100,00


Teoría Aula 7,50 75,00 100,00


Teoría Seminario 0,00 0,00 0,00


Trabajo autónomo 262,50 0,00


TOTAL 15,00 412,50


Metodologías de la enseñanza


Lección magistral


Metodologías de la enseñanza


Código Descripción


Diseñar, innovar y gestionar nuevos productosRE-DGG02


Gestionar la información y tomar decisiones.RE-DGG03


Sensibilidad para desarrollar en la actividad proyectiva variables compositivas y perceptivas.RE-DGG04


Aplicar técnicas de análisis de nuevas demandas y de preferencias de usuario.RE-DGG05


Habilidad para intercambiar e integrar procedimientos a la configuración de productos de diseño tanto a nivel
analógico como digital.


RE-DGG06
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


El peso de cada sistema de evaluación se ajusta dentro del intervalo mínimo y máximo definido en la materia.
Todos los sistemas de evaluación se cubren en la materia, aunque no es obligatorio que todas las asignaturas
ofrezcan todos los sistemas de evaluación definidos en la misma. Atendiendo a la Normativa de Régimen
Académico y Evaluación del Estudiantado, en su artículo 15 punto 7, los sistemas de evaluación se agrupan en
pruebas vigiladas y cronometradas (E/DO, PES) o entregas (PRAC, PY, TA), considerando adicionales la
observación y la evaluación con participación del estudiantado. Siguiendo esta división, como regla general,
tanto la suma del límite inferior de las pruebas vigiladas, si se consideran en la materia, como la suma del límite
inferior de las entregas, si se consideran en la materia, serán superiores a 0%. 


Metodologías de la enseñanza


Aprendizaje cooperativo


Aprendizaje orientado a proyectos


Tutoría


Prácticas


Seminario


Aprendizaje basado en la investigación


Observaciones a los sistemas de evaluación


Reconocimientos


Número máximo de créditos reconocibles por experiencia laboral: 13,50


0,00Número máximo de créditos reconocibles por prácticas en empresa no obligatorias:


Sistema de evaluación MáximoMínimo


40%Trabajos académicos 10%


60%Proyecto 30%


15%Observación 5%


30%Prueba escrita 5%


50%Prueba práctica de laboratorio/campo/informática/aula 20%
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


Modelos, Métodos y Técnicas para Innovación en Productos y Servicio


Resultados fundamentales cubiertos por la materia


Concreción de los resultados de aprendizaje por materia


Código Tipo Descripción


(2)
Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos,


teniendo como referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.CT1


(2)
Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de


conocimiento, para dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales.CT2


(2)
Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y


contribuyendo a la mejora y desarrollo colectivo.
CT3


(2)
Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la


situación y de la audiencia.
CT4


(2)
Actuar con autonomía en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos,
emitiendo juicios en base a la experimentación y el análisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas


situaciones.
CT5


(3) Utilizar aplicaciones TIC para la concepción de nuevos productos industriales.RF01


(3)
Utilizar herramientas multimedia para la definición, visualización y presentación de la comunicación


estratégica de producto, en los proyectos de diseño.
RF02


(1)
Analizar las técnicas y métodos de investigación en diseño, enfocados al conocimiento de los sistemas


empresariales.
RF09


(1)
Identificar las herramientas de modelado, visualización y optimización, con objeto de generar


documentación técnica, en los proyectos de diseño.
RF12


(3)
Aplicar los modelos sistémicos orientados a la modelización de empresas, para la concepción de nuevos


productos industriales.
RF03


(1)
Definir, gestionar e implementar modelos que cumplan los requerimientos técnicos del producto de diseño


industrial..
RF10


Código Descripción


Diseñar, desarrollar y ejecutar soluciones en el ámbito de la disciplina, que den respuesta a demandas
sociales, teniendo en cuenta como referente los Objetivos de Desarrollo Sostenible y factores globales,


culturales, y económicos.
RA1.4


Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a necesidades y problemas reales de la
sociedad.


RA2.2


Evaluar, de manera crítica y constructiva, las ventajas y las oportunidades de diferentes soluciones a un
mismo problema.


RA2.3


Demostrar una actitud emprendedora en el diseño, desarrollo y ejecución de soluciones que supongan una
novedad o avance en el ámbito de la disciplina.


RA2.4


Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo metas y cumpliendo objetivos.
RA3.3


Desarrollar textos profesionales o informes científico-técnicos según las convenciones propias de la
disciplina.


RA4.2


Identificar, formular y resolver problemas complejos, de manera autónoma, aplicando los principios de la
disciplina.


RA5.1


Desarrollar una planificación estratégica del proceso de modelado 3D que capture e implemente el "Design
Intent" mediante flujos de trabajo consistentes con las fases de diseño del PLMRE-MMT01


Desarrollar modelos 3D precisos y detallados de piezas y ensamblajes, cumpliendo con los estándares de
calidad exigidos en el ámbito industrial y utilizando herramientas y técnicas avanzadas de modelado 3DRE-MMT02


Crear nuevos servicios, mediante el uso de las metodologías sistémicas, que aporten soluciones
innovadoras a los procesos de diseño actuales


RE-MMT03


Tipos


1 - Conocimiento o contenido


2 - Competencia


3 - Habilidad o destreza
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


Contenidos
Metodologías del diseño, para el desarrollo de nuevos productos y/o servicios (RE-MMT08) y la gestión de la
empresa de diseño, así como la realización de modelos, orientados a la gestión del conocimiento para el
cumplimiento del diseño de producto con aplicación y observación del cumplimiento de los ODS (RE-MMT04).
El estudiantado definirá el conocimiento y desarrollará las habilidades. en aplicaciones informáticas de última
generación, adecuadas para el desarrollo e innovación de nuevos productos, con aplicación de la ingeniería
asistida por ordenador (RE-MMT05). Se manejarán las herramientas CAD(RE-MMT01) mediante una
planificación del modelado de producto (REMMT-06), según los flujos de trabajo del PLM (RE-MMT10) y de las
aplicaciones multimedia comúnmente utilizadas en la industria, más la aplicación de la IA en la fase de
búsqueda y extracción del conocimiento, para la definición conceptual del diseño de producto (RF10). El
alumnado aprenderá el uso de programas CAD, simulación, validación y visualización de productos (RE-
MMT02) y (RF01), para su comunicación estratégica, así como, para su presentación, en los proyectos de
diseño (RF02). Se analiza el uso de las herramientas inteligencia artificial, para la gestión del conocimiento y
para la generación de documentación, relativa a los proyectos de diseño (RE-MMT09) y (RF12). Se trabajan los
modelos para la implementación del diseño, en el entorno empresarial (RE-MMT12) y (RF03), y su integración
en oficinas técnicas y/o departamentos de I+D+I(RE-MMT11), considerando el ciclo de vida del producto y de
los criterios medioambientales (RE-MMT07). En su caso se trabaja, la realización de modelos para la
investigación de los sistemas empresariales (RF09), para la gestión de diseño en los servicios industriales (RE-
MMT03). Esta materia está integrada por contenidos referentes a: Modelos para la Innovación de Productos y
Servicios; Modelos Informáticos del Producto: Implementación y Optimización; Maquetas y Prototipos Digitales;
Modelos para el Análisis y Validación del Diseño.
Esta materia ofrecerá la docencia en inglés. El alumnado podrá elegir el idioma de impartición según las plazas
disponibles en el momento de la realización de su matrícula.


Actividades formativas


Actividad formativa ECTS Horas dedicación % presencialidad


Práctica Aula 7,50 75,00 100,00


Práctica Campo 0,00


Práctica Informática 0,00 0,00


Práctica Laboratorio 0,00


Código Descripción
Crear nuevos productos, que aporten innovación a la disciplina del diseño, mediante aplicaciones sistémicas,


que optimizan el cumplimiento de los ODS
RE-MMT04


Conocer la ingeniería asistida por ordenador para valorar las características, propiedades, viabilidad y
rentabilidad del producto


RE-MMT05


Aplicar la metodología de la ingeniería de producto planteando soluciones apropiadas desde el punto de
vista industrial, técnico y económico.


RE-MMT06


Seleccionar materiales para el desarrollo de nuevos productos valorando usos y criterios medioambientales.
RE-MMT07


Diseñar, innovar y gestionar nuevos productosRE-MMT08


Gestionar la información y tomar decisiones.RE-MMT09


Gestionar el ciclo de vida del producto y aplicar actividades relacionadas con el PLM (product lifecycle
management).


RE-MMT10


Integrarse en oficinas técnicas o departamentos I+D+I.RE-MMT11


Gestión del conocimiento en diseño aplicado al modelo empresarial y al diseño de productos industriales
RE-MMT12


Habilidad para intercambiar e integrar procedimientos a la configuración de productos de diseño tanto a nivel
analógico como digital.


RE-MMT13
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


El peso de cada sistema de evaluación se ajusta dentro del intervalo mínimo y máximo definido en la materia.
Todos los sistemas de evaluación se cubren en la materia, aunque no es obligatorio que todas las asignaturas
ofrezcan todos los sistemas de evaluación definidos en la misma. Atendiendo a la Normativa de Régimen
Académico y Evaluación del Estudiantado, en su artículo 15 punto 7, los sistemas de evaluación se agrupan en
pruebas vigiladas y cronometradas (E/DO, PES) o entregas (PRAC, PY, TA), considerando adicionales la
observación y la evaluación con participación del estudiantado. Siguiendo esta división, como regla general,
tanto la suma del límite inferior de las pruebas vigiladas, si se consideran en la materia, como la suma del límite
inferior de las entregas, si se consideran en la materia, serán superiores a 0%. 


Actividad formativa ECTS Horas dedicación % presencialidad


Teoría Aula 7,50 75,00 100,00


Teoría Seminario 0,00 0,00 0,00


Trabajo autónomo 262,50 0,00


TOTAL 15,00 412,50


Metodologías de la enseñanza


Lección magistral


Aprendizaje cooperativo


Aprendizaje basado en problemas (ABP)


Estudio de casos


Aprendizaje orientado a proyectos


Tutoría


Prácticas


Seminario


Aprendizaje basado en la investigación


Observaciones a los sistemas de evaluación


Metodologías de la enseñanza


Reconocimientos


Número máximo de créditos reconocibles por experiencia laboral: 13,50


0,00Número máximo de créditos reconocibles por prácticas en empresa no obligatorias:


Sistema de evaluación MáximoMínimo


20%Examen/defensa oral 5%


50%Trabajos académicos 20%


40%Proyecto 10%


15%Observación 5%


30%Prueba escrita 5%


15%Evaluación con participación del estudiantado 5%
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


Productos de Uso Colectivo


Resultados fundamentales cubiertos por la materia


Concreción de los resultados de aprendizaje por materia


Código Tipo Descripción


(2)
Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos,


teniendo como referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.CT1


(2)
Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de


conocimiento, para dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales.CT2


(2)
Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y


contribuyendo a la mejora y desarrollo colectivo.
CT3


(2)
Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la


situación y de la audiencia.
CT4


(2)
Actuar con autonomía en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos,
emitiendo juicios en base a la experimentación y el análisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas


situaciones.
CT5


(3) Utilizar aplicaciones TIC para la concepción de nuevos productos industriales.RF01


(3)
Diseñar productos atendiendo a la diversidad de las personas, así como su accesibilidad en la vida diaria.


RF06


(1)
Definir, gestionar e implementar modelos que cumplan los requerimientos técnicos del producto de diseño


industrial..
RF10


(1)
Identificar las herramientas de modelado, visualización y optimización, con objeto de generar


documentación técnica, en los proyectos de diseño.
RF12


(3)
Utilizar herramientas multimedia para la definición, visualización y presentación de la comunicación


estratégica de producto, en los proyectos de diseño.
RF02


(1)
Definir técnicas de gestión del diseño, a nivel operativo y estratégico, con objeto de mejorar la interlocución


entre empresa y diseñador.
RF04


(1)
Analizar y realizar síntesis visual, con objeto de conjugar ideas, seleccionar los materiales adecuados para


los diseños, considerando su viabilidad técnica.
RF11


Código Descripción
Demostrar concienciación sobre el respeto a la diversidad y a los principios de accesibilidad universal y


diseño para todas las personas.
RA1.3


Diseñar, desarrollar y ejecutar soluciones en el ámbito de la disciplina, que den respuesta a demandas
sociales, teniendo en cuenta como referente los Objetivos de Desarrollo Sostenible y factores globales,


culturales, y económicos.
RA1.4


Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a necesidades y problemas reales de la
sociedad.


RA2.2


Demostrar una actitud emprendedora en el diseño, desarrollo y ejecución de soluciones que supongan una
novedad o avance en el ámbito de la disciplina.


RA2.4


Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo metas y cumpliendo objetivos.
RA3.3


Contribuir a la búsqueda de soluciones a retos o proyectos, demostrando empatía y asertividad a la hora de
compartir ideas, reflexiones y argumentos en el seno del trabajo colaborativo.


RA3.4


Estructurar el discurso para favorecer la comprensión de los objetivos, acciones y/o resultados de un trabajo
propio.


RA4.1


Desarrollar textos profesionales o informes científico-técnicos según las convenciones propias de la
disciplina.


RA4.2


Comunicar y argumentar eficazmente, adaptando la organización de contenidos y el uso del lenguaje, verbal
y no verbal, a diversas situaciones y/o ante diversas audiencias.


RA4.3


Demostrar destreza en la comunicación digital utilizando medios de apoyo variados y adaptados a la
situación y a la audiencia.


RA4.4


Tipos


1 - Conocimiento o contenido


2 - Competencia


3 - Habilidad o destreza
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


Contenidos
Introducir al estudiantado en el diseño de productos para el diseño del espacio público y colectivo, atendiendo a
sus requisitos de uso, producción, instalación, mantenimiento, sostenibilidad y contexto social y cultural, en el
que se enmarcan (RE-PUC01). Se busca reflexionar acerca de los múltiples contextos de aplicación del
proyecto de diseño, y sus nuevos requerimientos, e idear desde la concepción de lo sostenible, lo accesible, lo
experimental y lo tecnológico.
El estudiantado adquirirá el conocimiento necesario, aprendiendo los modelos (RF10) y las técnicas sobre
gestión del diseño y las relaciones entre las empresas y el diseñador (RF04) y desarrollará las habilidades,
mediante el uso de diversas herramientas TIC(RF01), orientadas al diseño de productos  de uso colectivo, para
su definición en todas sus fases(RF11) su análisis, síntesis, optimización,  visualización  y presentación(RF02),
así como, para la generación de documentación en los proyectos de diseño industrial (RE-PCU03)(RF12). Se
analiza especialmente la accesibilidad y adaptación en la elaboración de productos, orientados a la realización
de proyectos de uso colectivo y en la consideración de los espacios, teniendo en cuenta las características de
estos productos (RE-PUC04) para su posterior ubicación, en interior o exterior (RE-PUC05). Así como,
contemplar las variables compositivas (RE-PUC06), incluyendo los parámetros de diseño ambiental y confort
cromático (RE-PUC07). El alumnado deberá adquirir la capacidad analítica, para el análisis de casos
específicos (RE-PUC08) y conocer las distintas disciplinas, que confluyen en el diseño de colectividades (RE-
PUC09). Se trabajan las instalaciones efímeras (RE-PUC02) y el diseño de elementos industriales, para la
realización de exposiciones (RE-PUC10). También se aborda el estudio y aprendizaje de los conocimientos
necesarios para diseñar productos atendiendo a la diversidad y accesibilidad en la vida diaria (RF-06).
Esta materia está integrada por contenidos referentes a Diseño y Espacio Público; Diseño de Instalaciones
Temporales y Exposiciones; Diseño de Productos de Uso Colectivo; Color en Diseño de Producto y Entorno.
Esta materia ofrecerá la docencia en castellano. El alumnado podrá elegir el idioma de impartición según las
plazas disponibles en el momento de la realización de su matrícula.


Actividades formativas


Actividad formativa ECTS Horas dedicación % presencialidad


Práctica Aula 3,50 35,00 100,00


Práctica Campo 0,30 3,00 100,00


Código Descripción
Identificar, formular y resolver problemas complejos, de manera autónoma, aplicando los principios de la


disciplina.
RA5.1


Adquirir la capacidad creativa y estratégica de intervención en el espacio públicoRE-PUC01


Analizar la realidad del mercado de instalaciones temporales de uso colectivo y extraer de los modelos
reales conclusiones para la mejora de proyectos.


RE-PUC02


Implementar procedimientos de revisión y mejora de los proyectos desarrollados en base a la oferta técnica
disponible en el mercado


RE-PUC03


Crear aplicando las características propias de los productos de uso colectivo en entornos exteriores e
interiores


RE-PUC04


Diseñar aplicando de manera coherente el conocimiento adquirido sobre el colorRE-PUC05


Sensibilidad para desarrollar en la actividad proyectiva variables compositivas y perceptivas.RE-PUC06


Dominar parámetros de diseño ambiental y confort cromático.RE-PUC07


Capacidad analítica para la observación y valoración de casos específicos a partir de los factores
dimensionales generales y de los factores de uso que presentan los espacios públicos.


RE-PUC08


Conocer las distintas disciplinas que confluyen en el diseño para colectividades: arquitectura, psicología
ambiental, ecología, etc. y que le permitirán integrarse en equipos interdisciplinares.


RE-PUC09


Diseñar, planificar y gestionar el diseño en espacios públicos y arquitectónicos destinados al uso colectivo:
entornos y eventos urbanos, espacios expositivos, elementos de mobiliario urbano e instalaciones


eventuales.
RE-PUC10
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


El peso de cada sistema de evaluación se ajusta dentro del intervalo mínimo y máximo definido en la materia.
Todos los sistemas de evaluación se cubren en la materia, aunque no es obligatorio que todas las asignaturas
ofrezcan todos los sistemas de evaluación definidos en la misma. Atendiendo a la Normativa de Régimen
Académico y Evaluación del Estudiantado, en su artículo 15 punto 7, los sistemas de evaluación se agrupan en
pruebas vigiladas y cronometradas (E/DO, PES) o entregas (PRAC, PY, TA), considerando adicionales la
observación y la evaluación con participación del estudiantado. Siguiendo esta división, como regla general,
tanto la suma del límite inferior de las pruebas vigiladas, si se consideran en la materia, como la suma del límite
inferior de las entregas, si se consideran en la materia, serán superiores a 0%. 


Actividad formativa ECTS Horas dedicación % presencialidad


Práctica Informática 0,00


Práctica Laboratorio 2,70 27,00 100,00


Teoría Aula 8,50 85,00 100,00


Teoría Seminario 0,00


Trabajo autónomo 262,50 0,00


TOTAL 15,00 412,50


Metodologías de la enseñanza


Lección magistral


Aprendizaje cooperativo


Estudio de casos


Aprendizaje orientado a proyectos


Tutoría


Prácticas


Seminario


Aprendizaje basado en la investigación


Observaciones a los sistemas de evaluación


Metodologías de la enseñanza


Reconocimientos


Número máximo de créditos reconocibles por experiencia laboral: 13,50


0,00Número máximo de créditos reconocibles por prácticas en empresa no obligatorias:


Sistema de evaluación MáximoMínimo


35%Examen/defensa oral 5%


50%Trabajos académicos 20%


60%Proyecto 30%


15%Observación 5%
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


Optatividad General


Resultados fundamentales cubiertos por la materia


Concreción de los resultados de aprendizaje por materia


Código Tipo Descripción


(2)
Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos,


teniendo como referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.CT1


(2)
Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de


conocimiento, para dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales.CT2


(2)
Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y


contribuyendo a la mejora y desarrollo colectivo.
CT3


(2)
Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la


situación y de la audiencia.
CT4


(3)
Utilizar herramientas multimedia para la definición, visualización y presentación de la comunicación


estratégica de producto, en los proyectos de diseño.
RF02


(3)
Diseñar productos, teniendo en cuenta los factores humanos y sus criterios ergonómicos aplicables.


RF07


(1)
Identificar y comprender, conceptos y nomenclaturas propios del mundo del diseño industrial y empresarial.


RF08


(1)
Analizar y realizar síntesis visual, con objeto de conjugar ideas, seleccionar los materiales adecuados para


los diseños, considerando su viabilidad técnica.
RF11


(1)
Definir técnicas de gestión del diseño, a nivel operativo y estratégico, con objeto de mejorar la interlocución


entre empresa y diseñador.
RF04


(3)
Diseñar productos atendiendo a la diversidad de las personas, así como su accesibilidad en la vida diaria.


RF06


(1)
Analizar las técnicas y métodos de investigación en diseño, enfocados al conocimiento de los sistemas


empresariales.
RF09


Código Descripción
Valorar las consecuencias éticas de las decisiones a tomar en una situación concreta, considerando el


impacto en la sociedad y la responsabilidad en la práctica profesional.
RA1.1


Emitir juicios informados considerando el impacto de las soluciones, en el ámbito de la disciplina, en
contextos globales, económicos, sociales y medioambientales


RA1.2


Diseñar, desarrollar y ejecutar soluciones en el ámbito de la disciplina, que den respuesta a demandas
sociales, teniendo en cuenta como referente los Objetivos de Desarrollo Sostenible y factores globales,


culturales, y económicos.
RA1.4


Identificar nuevos retos, proyectos u oportunidades de mejora en el ámbito de la disciplina alineados con
tendencias y avances futuros.


RA2.1


Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a necesidades y problemas reales de la
sociedad.


RA2.2


Evaluar, de manera crítica y constructiva, las ventajas y las oportunidades de diferentes soluciones a un
mismo problema.


RA2.3


Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden liderazgo y creen un entorno
colaborativo e inclusivo en la organización y coordinación del trabajo.


RA3.1


Identificar los roles y destrezas para operar en equipos multidisciplinares con diferentes perfiles
profesionales.


RA3.2


Contribuir a la búsqueda de soluciones a retos o proyectos, demostrando empatía y asertividad a la hora de
compartir ideas, reflexiones y argumentos en el seno del trabajo colaborativo.


RA3.4


Estructurar el discurso para favorecer la comprensión de los objetivos, acciones y/o resultados de un trabajo
propio.


RA4.1


Desarrollar textos profesionales o informes científico-técnicos según las convenciones propias de la
disciplina.


RA4.2


Comunicar y argumentar eficazmente, adaptando la organización de contenidos y el uso del lenguaje, verbal
y no verbal, a diversas situaciones y/o ante diversas audiencias.


RA4.3


Tipos


1 - Conocimiento o contenido


2 - Competencia


3 - Habilidad o destreza
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


Contenidos
La materia de optatividad se ha diseñado con la finalidad de permitir al alumnado completar su currículum:
1. Cursando asignaturas optativas. Toda la información relativa a la oferta específica de asignaturas optativas
estará publicada y disponible para el alumnado cada curso académico previamente a su matriculación.
Independientemente de las asignaturas optativas que curse un estudiante, el diseño del plan de estudios
asegura que adquirirá las competencias que definen el título.
2. Con la realización de prácticas académicas externas en la modalidad curricular hasta un máximo de 15
ECTS. La organización y evaluación de estas prácticas se realizará atendiendo a la Normativa sobre Prácticas
en Empresa e Instituciones del Estudiantado de la Universitat Politècnica de València
(http://www.upv.es/orgpeg/normativa/practicas_empresa.pdf). Atendiendo al artículo 18, 19 y 21, la evaluación
se realizará con el sistema de Trabajo Académico. Las prácticas reciben informe y valoración del tutor de la
entidad colaboradora y autoevaluación del estudiante. Además, el tutor de la UPV es quien evalúa dichas
prácticas con nota entre 0 y 10.


Actividades formativas


Actividad formativa ECTS Horas dedicación % presencialidad


Práctica Aula 0,00


Práctica Campo 0,60 6,00 100,00


Práctica Informática 0,00


Práctica Laboratorio 5,40 54,00 100,00


Teoría Aula 9,00 90,00 100,00


Teoría Seminario 0,00


Trabajo autónomo 262,50 0,00


TOTAL 15,00 412,50


Código Descripción


Integrar el ecodiseño dentro del sistema de gestión de la empresaRE-OG01


Interpretar los sistemas de etiquetado ecológicoRE-OG02


Aplicar modelos mecánicos, cinemáticos y dinámicos al análisis ergonómicoRE-OG03


Aplicar los conocimientos y destrezas adquiridas en el ámbito de la titulación a la práctica profesional
RE-OG04


Actuar con ética y respeto ante la diversidad y valorar las decisiones respecto a su repercusión social y
medioambiental.


RE-OG05


Participar y colaborar activamente en las tareas del equipo y cumplir con los objetivos que se establecen.
RE-OG06


Demostrar iniciativa para organizar su trabajo, gestionando el tiempo y el esfuerzo dedicado a alcanzar los
objetivos.


RE-OG07


Seleccionar materiales para el desarrollo de nuevos productos valorando usos y criterios medioambientales.
RE-OG08


Diseñar centrándose en el usuario y los estilos de vida.RE-OG09


Gestionar la información y tomar decisiones.RE-OG10


Sensibilidad para desarrollar en la actividad proyectiva variables, cromáticas, espaciales, compositivas y
perceptivas.


RE-OG11


Gestionar el ciclo de vida del producto y aplicar actividades relacionadas con el PLM (product lifecycle
management).


RE-OG12


Aplicar técnicas de análisis de nuevas demandas y de preferencias de usuario.RE-OG13
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


El peso de cada sistema de evaluación se ajusta dentro del intervalo mínimo y máximo definido en la materia.
Todos los sistemas de evaluación se cubren en la materia, aunque no es obligatorio que todas las asignaturas
ofrezcan todos los sistemas de evaluación definidos en la misma. Atendiendo a la Normativa de Régimen
Académico y Evaluación del Estudiantado, en su artículo 15 punto 7, los sistemas de evaluación se agrupan en
pruebas vigiladas y cronometradas (E/DO, PES) o entregas (PRAC, PY, TA), considerando adicionales la
observación y la evaluación con participación del estudiantado. Siguiendo esta división, como regla general,
tanto la suma del límite inferior de las pruebas vigiladas, si se consideran en la materia, como la suma del límite
inferior de las entregas, si se consideran en la materia, serán superiores a 0%. Dada la singularidad de la
materia Optatividad General, con menor número de estudiantes y mayor participación en el trabajo en el aula,
las asignaturas que empleen el sistema de evaluación Observación podrán disfrutar de una mayor interacción
profesorado-estudiantado y de una evaluación continua más efectiva. 


Metodologías de la enseñanza


Lección magistral


Aprendizaje cooperativo


Aprendizaje basado en problemas (ABP)


Estudio de casos


Aprendizaje orientado a proyectos


Tutoría


Prácticas


Seminario


Aprendizaje basado en la investigación


Observaciones a los sistemas de evaluación


Metodologías de la enseñanza


Reconocimientos


Número máximo de créditos reconocibles por experiencia laboral: 13,50


15,00Número máximo de créditos reconocibles por prácticas en empresa no obligatorias:


Sistema de evaluación MáximoMínimo


20%Examen/defensa oral 5%


50%Trabajos académicos 20%


40%Proyecto 10%


20%Observación 5%


40%Prueba escrita 10%


20%Prueba práctica de laboratorio/campo/informática/aula 5%


30%Evaluación con participación del estudiantado 5%
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


Trabajo de Fin de Máster


Resultados fundamentales cubiertos por la materia


Concreción de los resultados de aprendizaje por materia


Código Tipo Descripción


(2)
Actuar con ética y responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos,


teniendo como referentes los principios y valores democráticos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.CT1


(2)
Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ámbito de


conocimiento, para dar respuesta a las diversas necesidades profesionales y sociales.CT2


(2)
Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y


contribuyendo a la mejora y desarrollo colectivo.
CT3


(2) Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptándose a las características de la
situación y de la audiencia.


CT4


(2)
Actuar con autonomía en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos,
emitiendo juicios en base a la experimentación y el análisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas


situaciones.
CT5


(3)
Producir y defender, ante un tribunal universitario, un proyecto original, realizado individualmente, en el que


se demuestre haber alcanzado los objetivos principales de la titulación.RF13


Código Descripción
Valorar las consecuencias éticas de las decisiones a tomar en una situación concreta, considerando el


impacto en la sociedad y la responsabilidad en la práctica profesional.
RA1.1


Emitir juicios informados considerando el impacto de las soluciones, en el ámbito de la disciplina, en
contextos globales, económicos, sociales y medioambientales


RA1.2


Demostrar concienciación sobre el respeto a la diversidad y a los principios de accesibilidad universal y
diseño para todas las personas.


RA1.3


Diseñar, desarrollar y ejecutar soluciones en el ámbito de la disciplina, que den respuesta a demandas
sociales, teniendo en cuenta como referente los Objetivos de Desarrollo Sostenible y factores globales,


culturales, y económicos.
RA1.4


Identificar nuevos retos, proyectos u oportunidades de mejora en el ámbito de la disciplina alineados con
tendencias y avances futuros.


RA2.1


Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a necesidades y problemas reales de la
sociedad.


RA2.2


Evaluar, de manera crítica y constructiva, las ventajas y las oportunidades de diferentes soluciones a un
mismo problema.


RA2.3


Demostrar una actitud emprendedora en el diseño, desarrollo y ejecución de soluciones que supongan una
novedad o avance en el ámbito de la disciplina.


RA2.4


Identificar los roles y destrezas para operar en equipos multidisciplinares con diferentes perfiles
profesionales.


RA3.2


Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo metas y cumpliendo objetivos.
RA3.3


Estructurar el discurso para favorecer la comprensión de los objetivos, acciones y/o resultados de un trabajo
propio.


RA4.1


Desarrollar textos profesionales o informes científico-técnicos según las convenciones propias de la
disciplina.


RA4.2


Comunicar y argumentar eficazmente, adaptando la organización de contenidos y el uso del lenguaje, verbal
y no verbal, a diversas situaciones y/o ante diversas audiencias.


RA4.3


Demostrar destreza en la comunicación digital utilizando medios de apoyo variados y adaptados a la
situación y a la audiencia.


RA4.4


Identificar, formular y resolver problemas complejos, de manera autónoma, aplicando los principios de la
disciplina.


RA5.1


Desarrollar y realizar trabajos e investigaciones, prácticas o experimentales, interpretando datos y
extrayendo conclusiones fundamentadas en los principios de la disciplina


RA5.2


Tipos


1 - Conocimiento o contenido


2 - Competencia


3 - Habilidad o destreza
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


Contenidos
Proyecto o estudio original, realizado y defendido individualmente en el que se integren, apliquen y desarrollen
los conocimientos, habilidades y actitudes adquiridos durante el periodo de docencia del Master. El trabajo de
fin de Máster deberá ser defendido en un acto público, siguiendo la normativa que a tal efecto establece la
Universitat Politècnica de València.


Actividades formativas


Actividad formativa ECTS Horas dedicación % presencialidad


Práctica Aula 15,00 37,50 100,00


Práctica Campo 0,00


Práctica Informática 0,00


Práctica Laboratorio 0,00


Teoría Aula 0,00


Teoría Seminario 0,00


Trabajo autónomo 375,00 0,00


TOTAL 15,00 412,50


Metodologías de la enseñanza


Aprendizaje basado en problemas (ABP)


Estudio de casos


Aprendizaje orientado a proyectos


Tutoría


Observaciones a los sistemas de evaluación


Metodologías de la enseñanza


Código Descripción
Adquirir y aplicar nuevos conocimientos según sea necesario, utilizando estrategias de aprendizaje y de


gestión del tiempo apropiadas.
RA5.3


Aplicar de manera efectiva técnicas relacionadas con la búsqueda bibliográfica y el uso de fuentes de datos
fiables u otros sistemas de información.


RA5.4


Reconocimientos


Número máximo de créditos reconocibles por experiencia laboral: 0,00


0,00Número máximo de créditos reconocibles por prácticas en empresa no obligatorias:


Sistema de evaluación MáximoMínimo


25%Examen/defensa oral 10%


90%Proyecto 75%
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 MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DEL DISEÑO 
POR LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA


CT1 CT2 CT3 CT4 CT5 RF0
1


RF0
2


RF0
3


RF0
4


RF0
5


RF0
6


RF0
7


RF0
8


RF0
9


RF1
0


RF1
1


Diseño Estratégico X X X X X X X X X X
Diseño Gráfico y Gestión del
Lanzamiento del Producto X X X X X X X X X X X


Investigación y Desarrollo en Diseño X X X X X X X X X X X X X X X X
Modelos, Métodos y Técnicas para
Innovación en Productos y Servicio X X X X X X X X X X


Optatividad General X X X X X X X X X X X


Productos de Uso Colectivo X X X X X X X X X X X


Trabajo de Fin de Máster X X X X X


RF1
2


RF1
3


Diseño Estratégico


Diseño Gráfico y Gestión del
Lanzamiento del Producto


Investigación y Desarrollo en Diseño X
Modelos, Métodos y Técnicas para
Innovación en Productos y Servicio X


Optatividad General


Productos de Uso Colectivo X


Trabajo de Fin de Máster X


Resultados fundamentales por materia
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Las modificaciones solicitadas se implementarán en el curso 25/26 de forma secuencial, curso a curso 
según la siguiente tabla:
Curso 2025/2026 1 er curso
Curso 2026/2027 2º curso”


La modificación se realizará atendiendo a la normativa de la UPV: 


https://www.upv.es/entidades/SA/menu_urlc.html?/entidades/SA/mastersoficiales/U0643033.pdf 


La tabla siguiente consigna la correspondencia entre asignaturas para aquellos alumnos que quisieran 
adaptarse al nuevo plan de estudios: 


Titulo Actual Nueva Propuesta Título 


Materia 
Anterior 


Asignatura Anterior 
ECTS 


Materia 
Nueva 


Asignatura Nueva ECTS 


Investigación 
y Desarrollo 
en Diseño 


Diseño Gráfico e 
Imagen de 
Empresa 
(32503) 


5 


Investigación 
y Desarrollo 
en Diseño 


Diseño Gráfico e 
Imagen de 
Empresa 


5 


Diseño y 
accesibilidad 


(32510) 


5 Diseño Inclusivo y 
accesibilidad 5 


Escultura Digital 
para el Diseño de 


Productos 
(32506) 


5 
Creatividad Digital 


e Inteligencia 
Artificial en el 


Diseño 


5 


Gestión del Diseño 
(32507) 


5 Gestión del Diseño 5 


Modelización de 
Sistemas 


Orientada a la 
Gestión del 


Conocimiento en 
Diseño Industrial 


(32501) 


5 


Modelización de 
Sistemas 


Orientada a la 
Gestión del 


Conocimiento en 
Diseño Industrial 


5 


Visualizaciones 
Avanzadas. 


Realidad Virtual 
Aplicada al Diseño 


de Productos 
(32511) 


5 


Visualizaciones 
Avanzadas. 


Realidad Virtual 
Aplicada al Diseño 


de Productos 


5 


Control del Color 
para el Producto 


(32512) 


5 


Optatividad 
General 


Colour Control for 
Products 


5 


Diseño hacia el 
Usuario 
(32508) 


5 Diseño hacia el 
Usuario 


5 


Ecodiseño 
(32505) 


5 Ecodiseño 5 


Ergonomía en el 
Diseño 
(32504) 


5 Ergonomía en el 
Diseño 


5 


Investigación de 
Mercados y 


Usuarios 
(32509) 


5 Investigación de 
Mercados y 


Usuarios 


5 
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Titulo Actual Nueva Propuesta Título 


Materia 
Anterior 


Asignatura Anterior ECTS Materia 
Nueva 


Asignatura Nueva ECTS 


Diseño 
Estratégico 


Business Design & 
Entrepreneurship 


(32532) 


3 


Diseño 
Estratégico 


Business Design & 
Entrepreneurship 3 


Innovation & 
Design 
(32529) 


4,5 Innovation & 
Design 4,5 


Marketing Design 
(32530) 


4,5 Design and Market 
Your Carreer  


4,5 


New Promotional 
Platforms 
(32531) 


3 New Promotional 
Platforms 3 


Diseño 
Gráfico y 


Gestión del 
Lanzamiento 
del Producto 


Diseño de 
Productos Gráficos 


(32517) 


4,5 


Diseño 
Gráfico y 


Gestión del 
Lanzamiento 
del Producto 


Diseño de 
Productos Gráficos 4,5 


Diseño y Tipografía 
(32519) 


3 Diseño y Tipografía 3 


Estrategias de 
Comunicación en la 


Empresa 
(32518) 


4,5 
Estrategias de 


Comunicación en la 
Empresa 


4,5 


Tecnología Gráfica 
(32520) 


3 Tecnología Gráfica 3 


Modelos, 
Métodos y 
Técnicas 


para 
Innovación 


en 
Productos y 


Servicios 


Maquetas y 
Prototipos Digitales 


(32516) 


3 


Modelos, 
Métodos y 
Técnicas 


para 
Innovación en 
Productos y 


Servicios 


Maquetas y 
Prototipos Digitales 3 


Modelos 
Informáticos del 


Producto: 
Implementación y 


Optimización 
(32514) 


4,5 


Modelos 
Informáticos del 


Producto: 
Implementación y 


Optimización 


4,5 


Modelos para el 
Análisis y 


Validación del 
Diseño 
(32515) 


3 


Modelos para el 
Análisis y 


Validación del 
Diseño 


3 


Modelos para la 
Innovación de 
Productos y 


Servicios 
(32513) 


4,5 


Modelos para la 
Innovación de 
Productos y 


Servicios 


4,5 


Productos 
de Uso 


Colectivo 


Color en diseño de 
producto y entorno 


(32536) 


3 


Productos de 
Uso Colectivo 


Color en diseño de 
producto y entorno 3 


Diseño de 
instalaciones 
temporales y 
exposiciones 


(32534) 


4,5 


Diseño de 
instalaciones 
temporales y 
exposiciones 


4,5 


Diseño de 
productos de uso 


colectivo 
(32535) 


3 
Diseño de 


productos de uso 
colectivo 


3 


Diseño y espacio 
público 
(32533) 


4,5 Diseño y espacio 
público 4,5 
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10.1 Cronograma de implantación 


El plan de estudios modificado se impartirá a partir del curso 2011/12. 


La modificación que se está solicitando actualmente, tiene previsto implantarse en el curso 
2025-2026. 
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5.1. Personal académico 


A continuación, se aporta la información referente al personal académico solicitada en el 
apartado 5 – Personal Académico y de apoyo a la docencia del Anexo II del RD822/21, de 28 de 
septiembre, por el que se establece la organización de las enseñanzas universitarias y del 
procedimiento de aseguramiento de su calidad. 


5.1.1 Descripción de los perfiles básicos del profesorado necesario y disponible para 
desarrollar adecuadamente el plan de estudios propuesto. 


Se aporta el personal académico disponible que participa en la impartición del título, indicando 
su categoría académica, su tipo de vinculación a la universidad, su experiencia docente e 
investigadora y/o profesional y porcentaje de dedicación al título. 


 


Categoría académica del profesorado y dedicación 


Categoría Académica Total 
profesorado 


Tiempo 
Completo 


Tiempo 
Parcial Doctores 


% de 
dedicación 


al título 


% de 
dedicación 
respecto a 


la UPV 


Catedrático/a de Universidad 2 2 0 2 6,9% 27,5% 


Profesor/a Titular de Universidad 8 8 0 8 26,6% 28,0% 


Profesor/a Titular de Escuela Universitaria 1 1 0 0 13,1% 65,6% 


Profesor/a Contratado/a Doctor 7 7 0 7 23,8% 22,6% 


Profesor/a Permanente Laboral 3 3 0 3 8,1% 18,1% 


Profesor/a Colaborador/a 1 1 0 1 2,8% 18,3% 


Profesor/a Asociado/a 6 0 6 1 18,8% 33,2% 


Total 28 22 6 22 100,0%  


Porcentaje  78,6% 21,4% 78,6%    


 


% de dedicación al título: porcentaje de la actividad docente que el profesorado de cada categoría dedica a la 
docencia en el Máster Universitario en Ingeniería del Diseño. 
% de dedicación respecto a la UPV: porcentaje de dedicación al Máster Universitario en Ingeniería del Diseño del 
profesorado teniendo en cuenta su carga docente y su categoría en la UPV. 


 
 
Experiencia docente, investigadora y profesional 


Categoría Académica Total 
profesorado Trienios Quinquenios Sexenios 


Catedrático/a de Universidad 2 25 12 9 


Profesor/a Titular de Universidad 8 69 37 19 


Profesor/a Titular de Escuela Universitaria 1 8 4 0 


Profesor/a Contratado/a Doctor 7 38 14 7 


Profesor/a Permanente Laboral 3 14 5 3 


Profesor/a Colaborador/a 1 8 4 0 


Profesor/a Asociado/a 6 14 0 0 


Total 28 176 76 38 
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5.1.2. Descripción de los perfiles del profesorado por área de conocimiento  


Perfil del profesorado por área de conocimiento, categoría académica y dedicación al título. 


Área de conocimiento CU TU TEU COD-
TC PPL COL-


TC ASOL Total 
% de 


dedicación 
al título 


DIBUJO 1 2 0 2 0 0 1 6 21,9% 


EXPRESION GRAFICA 
ARQUITECTONICA 0 2 0 1 2 1 2 8 18,8% 


EXPRESION GRAFICA EN LA 
INGENIERIA 1 2 1 4 0 0 3 11 46,9% 


PROYECTOS DE INGENIERIA 0 2 0 0 1 0 0 3 12,5% 


Total 2 8 1 7 3 1 6 28 100,0% 


 
CU: Catedrático/a de Universidad; TU: Profesor/a Titular de Universidad; TEU: Profesor/a Titular de Escuela 
Universitaria; COD-TC: Profesor/a Contratado/a Doctor; PPL: Profesor/a Permanente Laboral; COL-TC: Profesor/a 
Colaborador/a; ASOL: Profesor/a Asociado/a. 


 
Disponibilidad Docente por área de conocimiento del profesorado 
 
Tal como establece el RD822/21, se hace constar la disponibilidad docente de las Áreas de 
Conocimiento que impartirán docencia en el título propuesto: 


 


Área de conocimiento Capacidad 
docente Comprometidos 


ECTS 
para 


MUID 


Disponibilidad 
docente Saturación 


DIBUJO 1.293,78 1.222,75 35 36,03 97,21% 


EXPRESION GRAFICA ARQUITECTONICA 1.131,75 1.106,20 30 -4,45 100,38% 


EXPRESION GRAFICA EN LA INGENIERIA 1.008,96 938,36 75 -4,4 100,43% 


PROYECTOS DE INGENIERIA 816,12 742,74 20 53,38 93,43% 


 


La disponibilidad docente de un área de conocimiento resulta de restar de la suma de capacidad 
docente en créditos ECTS, según su dedicación, de todos los profesores de esa área, la suma del 
número de créditos ECTS que están impartiendo (comprometidos) y los previstos para la 
titulación propuesta (ECTS para MUID). 
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5.1.3 Descripción detallada de los perfiles del profesorado. 


Se aporta la información de los perfiles del profesorado requerida en el RD822/21 y en la Guía de Apoyo para la elaboración de la MEMORIA DE VERIFICACIÓN 
de Títulos Universitarios Oficiales (Grado y Máster) publicada por ANECA. 


 


Id Titulación Área de 
Conocimiento Categoría Tiempo 


Completo Doctor Trienios Quinquenios Sexenios EPI 


% 
dedicación 
respecto a 


la UPV 


Experiencia 
Tutor/a 


Prácticas 
Académicas 


Externas 


Materia que 
imparte 


ECTS 
que 


imparte 


1 Licenciado en 
Bellas Artes DIBUJO TU TC S 9 5 2 Centro de Gestión de la 


Calidad y del Cambio 20,8% Sí 
Investigación y 
Desarrollo en 
Diseño 


2,50 


2 
Ingeniero en 
Organización 
Industrial 


EXPRESION 
GRAFICA EN LA 
INGENIERIA 


TU TC S 13 6 0 Dpto. De Ingeniería Gráfica  20,8% Sí 
Investigación y 
Desarrollo en 
Diseño 


2,50 


3 Ingeniero 
Industrial 


EXPRESION 
GRAFICA EN LA 
INGENIERIA 


CU TC S 14 6 3 Centro de Investigación en 
Tecnologías Gráficas 12,5% Sí 


Diseño Gráfico y 
Gestión del 
Lanzamiento del 
Producto 


3,00 


4 
Licenciado en 
Ciencias de la 
Información 


EXPRESION 
GRAFICA EN LA 
INGENIERIA 


COD-TC TC S 5 2 1 Centro de Investigación en 
Tecnologías Gráficas 42,7% Sí 


Diseño Gráfico y 
Gestión del 
Lanzamiento del 
Producto 


6,50 


Investigación y 
Desarrollo en 
Diseño 


1,88 


5 Licenciado en 
Bellas Artes DIBUJO CU TC S 11 6 6 Dpto. De Dibujo 50,0% Sí 


Diseño 
Estratégico 3,00 


Investigación y 
Desarrollo en 
Diseño 


2,50 


6 Licenciado en 
Bellas Artes DIBUJO TU TC S 8 4 4 Dpto. De Dibujo 31,3% No Optatividad 


General 5,00 


7 Licenciado en 
Bellas Artes 


EXPRESION 
GRAFICA EN LA 
INGENIERIA 


COD-TC TC S 8 4 2 


Instituto Universitario de 
Tecnologías de la 
Información y 
Comunicaciones 


41,7% Sí 
Investigación y 
Desarrollo en 
Diseño 


5,00 
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Id Titulación Área de 
Conocimiento Categoría Tiempo 


Completo Doctor Trienios Quinquenios Sexenios EPI 


% 
dedicación 
respecto a 


la UPV 


Experiencia 
Tutor/a 


Prácticas 
Académicas 


Externas 


Materia que 
imparte 


ECTS 
que 


imparte 


8 Arquitecto 
EXPRESION 
GRAFICA 
ARQUITECTONICA 


TU TC S 8 4 1 Dpto. De Expresión Gráfica 
Arquitectónica 5,0% Sí Productos de 


Uso Colectivo 1,20 


9 Ingeniero Técnico 
Industrial 


EXPRESION 
GRAFICA EN LA 
INGENIERIA 


TEU TC N 8 4 0 Dpto. De Ingeniería Gráfica  65,6% Sí 


Modelos, 
Métodos y 
Técnicas para 
Innovación en 
Productos y 
Servicio 


10,50 


10 Arquitecto 
EXPRESION 
GRAFICA 
ARQUITECTONICA 


COL-TC TC S 8 4 0 Dpto. De Expresión Gráfica 
Arquitectónica 18,3% No Productos de 


Uso Colectivo 4,40 


11 Ingeniero 
Industrial 


PROYECTOS DE 
INGENIERIA TU TC S 8 5 3 


Instituto Universitario de 
Investigación en Tecnología 
Centrada en el Ser Humano 


62,5% Sí 
Investigación y 
Desarrollo en 
Diseño 


5,00 


12 Diplomado en 
Informática 


EXPRESION 
GRAFICA EN LA 
INGENIERIA 


COD-TC TC S 5 2 1 Dpto. De Ingeniería Gráfica  18,8% Sí 


Modelos, 
Métodos y 
Técnicas para 
Innovación en 
Productos y 
Servicio 


2,25 


13 Licenciado en 
Informática 


PROYECTOS DE 
INGENIERIA TU TC S 5 3 3 


Instituto Universitario de 
Tecnologías de la 
Información y 
Comunicaciones 


31,3% Sí Optatividad 
General 5,00 


14 Arquitecto 
EXPRESION 
GRAFICA 
ARQUITECTONICA 


COD-TC TC S 6 3 2 Dpto. De Expresión Gráfica 
Arquitectónica 6,3% Sí Productos de 


Uso Colectivo 1,50 


15 Arquitecto 
EXPRESION 
GRAFICA 
ARQUITECTONICA 


PPL TC S 3 1 0 Instituto Universitario de 
Restauración del Patrimonio 12,5% Sí Productos de 


Uso Colectivo 3,00 


16 
Licenciado en 
Ciencias 
Ambientales 


PROYECTOS DE 
INGENIERIA PPL TC S 6 3 2 


Centro de Investigación en 
Dirección de proyectos, 
innovación y sostenibilidad 


20,8% Sí Optatividad 
General 5,00 


17 
Arquitecto Técnico 
en Ejecución de 
Obras 


EXPRESION 
GRAFICA 
ARQUITECTONICA 


ASOL TP S 6 0 0 Dpto. De Expresión Gráfica 
Arquitectónica 7,3% No 


Investigación y 
Desarrollo en 
Diseño 


0,60 
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Id Titulación Área de 
Conocimiento Categoría Tiempo 


Completo Doctor Trienios Quinquenios Sexenios EPI 


% 
dedicación 
respecto a 


la UPV 


Experiencia 
Tutor/a 


Prácticas 
Académicas 


Externas 


Materia que 
imparte 


ECTS 
que 


imparte 


18 
Ingeniero Técnico 
en Diseño 
Industrial 


DIBUJO ASOL TP N 1 0 0 Dpto. De Dibujo 81,8% No Diseño 
Estratégico 9,00 


19 


Ingeniero Técnico 
Industrial, Esp. en 
Electrónica 
Industrial 


EXPRESION 
GRAFICA EN LA 
INGENIERIA 


ASOL TP N   0 0 Dpto. De Ingeniería Gráfica  18,2% Sí 


Diseño Gráfico y 
Gestión del 
Lanzamiento del 
Producto 


3,00 


20 Licenciado en 
Bellas Artes DIBUJO COD-TC TC S 3 0 0 Dpto. De Dibujo 20,8% Sí Optatividad 


General 5,00 


21 
Ingeniero Técnico 
en Diseño 
Industrial 


EXPRESION 
GRAFICA EN LA 
INGENIERIA 


ASOL TP N 3 0 0 Dpto. De Ingeniería Gráfica  3,0% Sí 


Modelos, 
Métodos y 
Técnicas para 
Innovación en 
Productos y 
Servicio 


0,25 


22 Arquitecto 
EXPRESION 
GRAFICA 
ARQUITECTONICA 


PPL TC S 5 1 1 Instituto Universitario de 
Restauración del Patrimonio 20,8% Sí Optatividad 


General 5,00 


23 Arquitecto 
EXPRESION 
GRAFICA 
ARQUITECTONICA 


ASOL TP N 4 0 0 Dpto. De Expresión Gráfica 
Arquitectónica 44,8% Sí 


Investigación y 
Desarrollo en 
Diseño 


1,75 


Productos de 
Uso Colectivo 3,90 


24 Licenciado en 
Bellas Artes 


EXPRESION 
GRAFICA EN LA 
INGENIERIA 


TU TC S 8 4 3 Centro de Investigación en 
Tecnologías Gráficas 31,3% Sí 


Investigación y 
Desarrollo en 
Diseño 


2,50 


25 Licenciado en 
Bellas Artes 


EXPRESION 
GRAFICA 
ARQUITECTONICA 


TU TC S 10 6 3 Dpto. De Expresión Gráfica 
Arquitectónica 39,4% Sí 


Investigación y 
Desarrollo en 
Diseño 


2,65 


Productos de 
Uso Colectivo 1,00 


26 Licenciado en 
Bellas Artes 


EXPRESION 
GRAFICA EN LA 
INGENIERIA 


COD-TC TC S 6 3 0 Centro de Investigación en 
Tecnologías Gráficas 15,6% Sí 


Diseño Gráfico y 
Gestión del 
Lanzamiento del 
Producto 


2,50 
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Id Titulación Área de 
Conocimiento Categoría Tiempo 


Completo Doctor Trienios Quinquenios Sexenios EPI 


% 
dedicación 
respecto a 


la UPV 


Experiencia 
Tutor/a 


Prácticas 
Académicas 


Externas 


Materia que 
imparte 


ECTS 
que 


imparte 


Investigación y 
Desarrollo en 
Diseño 


0,63 


27 
Homologación 
Grado Académico 
de Licenciado 


DIBUJO COD-TC TC S 5 0 1 Centro de Gestión de la 
Calidad y del Cambio 12,5% Sí Diseño 


Estratégico 3,00 


28 
Ingeniero Técnico 
en Diseño 
Industrial 


EXPRESION 
GRAFICA EN LA 
INGENIERIA 


ASOL TP N 0 0 0 - 65,5% Sí 


Investigación y 
Desarrollo en 
Diseño 


2,50 


Modelos, 
Métodos y 
Técnicas para 
Innovación en 
Productos y 
Servicio 


2,00 
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Perfil del profesorado tutor de prácticas externas 


En cuanto al tutor académico de las prácticas externas, el Reglamento sobre Prácticas en 
Empresas e Instituciones del Estudiantado de la Universitat Politècnica de València 
(http://www.upv.es/contenidos/SIEPRACT/menu_urlc.html?/contenidos/SIEPRACT/infoweb/si
epract/info/ReglamPracUPVMod_2019.pdf) indica que podrá ser un profesor de la UPV, que 
imparta docencia preferentemente en la misma rama de conocimiento de la enseñanza cursada. 


Así pues, el perfil de profesores que tutorizarán las prácticas externas es el mismo que el del 
profesorado que imparte el resto de los módulos y materias de la titulación. 


 


Perfil del profesorado tutor del Trabajo de Fin de Máster 


Como establece la Normativa Marco de Trabajos Fin de Grado y Fin de Máster de la Universitat 
Politècnica de València (http://www.upv.es/orgpeg/normativa/normativa_tfg_tfm.pdf) podrá 
ser tutor/cotutor académico de TFM el PDI en activo de la UPV y el personal colaborador 
docente. Para ser tutor/cotutor académico de un TFM con orientación investigadora deberá 
ostentarse el grado de Doctor. 


 


Perfil investigador 


El profesorado aportado tiene una amplia experiencia docente, investigadora y profesional en 
el ámbito de conocimiento al que se adscribe el título: “Ingeniería industrial, ingeniería 
mecánica, ingeniería automática, ingeniería de la organización industrial e ingeniería de la 
navegación”:  


Se adjuntan a continuación las principales líneas de investigación con las que se alinean el 
profesorado del título: 


• Investigación para la innovación de productos y servicios mediante el uso de la IA 
• Aplicaciones de la IA al diseño industrial y gráfico 
• Innovación para la creación de empresas de Diseño 
• Diseño Evolutivo 
• Diseño sistémico aplicado al desarrollo de nuevos productos y servicios 
• Métodos para la trazabilidad del diseño 
• Aplicaciones de la IA para la gestión del conocimiento en diseño industrial 
• Modelos ID- Think 
• Desarrollo, aplicaciones y beneficios de la evaluación automatizada de la calidad en el 


diseño CAD 3D de productos industriales. 
• Optimización de los productos industriales usando técnicas CAE: análisis de su impacto 


en la competitividad y la sostenibilidad del sector industrial. 
• Innovación y optimización del diseño de productos industriales mediante el uso de la IA 


generativa en el contexto del diseño CAD 3D: una exploración de sus potencialidades y 
desafíos. 


• Investigación de nuevos productos 
• Investigación de tendencias de Diseño 
• Biónica y diseño sostenible 
• Investigación y Gestión de Exposiciones 
• Diseño Social 
• Arqueología del Diseño 
• Archivo documental de Diseño 
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Experiencia docente del profesorado no acreditado: Profesor/a Asociado/a 


Tal como indica el RD822/21, se adjuntan las asignaturas impartidas por el personal académico 
no acreditado en los dos últimos cursos académicos. 


Id Curso Titulación Cód. Asignatura ECTS 


17 


2022/23 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10271 Expresión Gráfica I 7,5 


2022/23 Máster Universitario en Ingeniería 
del Diseño 32510 Diseño y accesibilidad 5,0 


2021/22 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10271 Expresión Gráfica I 7,5 


2021/22 Máster Universitario en Ingeniería 
del Diseño 32510 Diseño y accesibilidad 5,0 


18 


2022/23 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10282 Diseño Básico y Creatividad 7,5 


2022/23 Máster Universitario en Ingeniería 
del Diseño 32529 Innovation & design 4,5 


2021/22 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10282 Diseño Básico y Creatividad 7,5 


2021/22 Máster Universitario en Ingeniería 
del Diseño 32529 Innovation & design 4,5 


2021/22 Máster Universitario en Ingeniería 
del Diseño 32530 Marketing design 4,5 


19 


2022/23 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10295 Análisis Gráfico y Presentación del Producto 
Industrial 6,0 


2022/23 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10284 Diseño Gráfico y Comunicacion 6,0 


2022/23 Máster Universitario en Ingeniería 
del Diseño 32519 Diseño y tipografía 3,0 


2021/22 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10295 Análisis Gráfico y Presentación del Producto 
Industrial 6,0 


2021/22 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10284 Diseño Gráfico y Comunicacion 6,0 


2021/22 Máster Universitario en Ingeniería 
del Diseño 32519 Diseño y tipografía 3,0 


21 


2022/23 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10297 Diseño Conceptual Avanzado para el Desarrollo 
de Productos Industriales 6,0 


2022/23 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10287 Taller de Diseño I 6,0 


2022/23 Máster Universitario en Ingeniería 
del Diseño 32513 Modelos para la innovación de productos y 


servicios 4,5 


2021/22 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10297 Diseño Conceptual Avanzado para el Desarrollo 
de Productos Industriales 6,0 


2021/22 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10287 Taller de Diseño I 6,0 


2021/22 Máster Universitario en Ingeniería 
del Diseño 32513 Modelos para la innovación de productos y 


servicios 4,5 C
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Id Curso Titulación Cód. Asignatura ECTS 


23 


2022/23 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10287 Taller de Diseño I 6,0 


2022/23 Máster Universitario en Ingeniería 
del Diseño 32535 Diseño de productos de uso colectivo 3,0 


2021/22 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10287 Taller de Diseño I 6,0 


2021/22 Máster Universitario en Ingeniería 
del Diseño 32535 Diseño de productos de uso colectivo 3,0 


28 


2022/23 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10297 Diseño Conceptual Avanzado para el Desarrollo 
de Productos Industriales 6,0 


2022/23 
Grado en Ingeniería en Diseño 
Industrial y Desarrollo de 
Productos 


10278 Oficina Técnica 6,0 


2022/23 Máster Universitario en Ingeniería 
del Diseño 32501 Modelización de sistemas orientada a la 


gestión del conocimiento en diseño industrial 5,0 


2022/23 Máster Universitario en Ingeniería 
del Diseño 32513 Modelos para la innovación de productos y 


servicios 4,5 


 
Relación profesorado no doctor y lineas de investigación del título 


 
Perfil 


9 TEU 18 ASOL  19 ASOL  21 ASOL  23 ASOL  28 ASOL  


Investigación para la innovación de productos y servicios 
mediante el uso de la IA 


 
        X  


Aplicaciones de la IA al diseño industrial y gráfico      X     X  


Innovación para la creación de empresas de Diseño          
Diseño Evolutivo         
Diseño sistémico aplicado al desarrollo de nuevos 
productos y servicios    X   X  


Métodos para la trazabilidad del diseño         
Aplicaciones de la IA para la gestión del conocimiento en 
diseño industrial       X  
Modelos ID- Think         
Desarrollo, aplicaciones y beneficios de la evaluación 
automatizada de la calidad en el diseño CAD 3D de 
productos industriales. X            
Optimización de los productos industriales usando 
técnicas CAE: análisis de su impacto en la competitividad 
y la sostenibilidad del sector industrial. X            
Innovación y optimización del diseño de productos 
industriales mediante el uso de la IA generativa en el 
contexto del diseño CAD 3D: una exploración de sus 
potencialidades y desafíos. X           


Investigación de nuevos productos   X  X    X   


Investigación de tendencias de Diseño   X  X       


Biónica y diseño sostenible        X   


Investigación y Gestión de Exposiciones      X       
Diseño Social             


Arqueología del Diseño             


Archivo documental de Diseño             C
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OTROS MÉRITOS INVESTIGADORES DEL PROFESORADO NO DOCTOR 


Perfil 9: TEU  


-Libros 


ID-Think, Business modelling, Systemic model for business management. RDis, Red Internacional 
de Investigación en Diseño Sistémico. 978-84-09-24256-6 


Ecodiseño Concurrente. RDis, Red Internacional de Investigación en Diseño Sistémico. 978-84-
09-09686-2 


Modelo sistémico para la gestión de empresas. rDis. Red Internacional de Investigación en 
Diseño Sistémico. 978-84-617-7616-0 


-Proyecto 


Proyecto Conjunto de Investigacion: Investigacion para la Planificacion y el Desarrollo Territorial 
Mediante la Transferencia Tecnologica (A/014097/07). (16/01/08 - 16/01/09). Relación 
científica y técnica internacional competitiva. MINISTERIO DE ASUNTOS EXTERIORES. 


-Artículos de revistas 


Systemic models as optimization tool for territory design: Case study. Projética, 3 (11), 45 - 
69.10.5433/2236 207.2020v11n3esp.p45 


¿Qué piensa el consumidor sobre los productos en piedra natural? Identificación de variables, 
para el Diseño de nuevos productos. Roc Máquina, 13, 32 - 39. 


Perfil 18: ASOL 


-Proyectos 


Proyecto de simulación avanzada para intervenciones quirúrgicas complejas con diseño 
personalizado/individualizado en Cirugía Digestiva (AP2023-13). (01/01/24 - 31/12/24). 
Investigación competitiva proyectos. UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA. 


Impresion 3d de Matrices Alimentarias para la Obtencion de Alimentos Mas Saludables 
Mediante la Incorporacion de Componentes Microencapsulados con Distribucion No 
Homogenea. (PID2020-115973RB-C22). (01/09/21 - 31/08/22).Investigación competitiva 
proyectos. AGENCIA ESTATAL DE INVESTIGACION. 


Perfil 19: ASOL 


-Exposiciones: 


Text-pontàniament, 05/05/2022. MuVIM. Museu Valencià de la Il-luistració i de la Modernitat. 
Valencia 


Es Pot Xafar la Línia, 23/06/2021. MuVIM. Museu Valencià de la Il-luistració i de la Modernitat. 
Valencia 


 Tipografia'm 27/07/2020, MuVIM. Museu Valencià de la Il-luistració i de la Modernitat. Valencia 


Retalls Tipogràfics 27/06/2018, MuVIM. Museu Valencià de la Il-luistració i de la Modernitat. 
Valencia 


-Comisariado de exposiciones: 


Es pot xafar la línia.23/06/2021. MuVIM. Museu Valencià de la Il-luistració i de la Modernitat. 
Valencia 


-Publicaciones en congresos 
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La búsqueda de la marca personal mediante las técnicas del handmade design, orientado al 
Aprendizaje basado en proyectos (ABP) en las enseñanzas de Diseño.2023. EN II Foro de la Red 
de Investigadores en Diseño 2023. Palermo, Italia. 


Design Of Audiovisual Material For a Distance Teaching Methodology In The Field Of Graphic 
Design And Typography. 2021.EN 14th International Conference of Education, Research and 
Innovation (ICERI 2021). (1592 - 1602). Online: IATED. 


Typography Teaching Experience And Methodology. EN 14th International Conference of 
Education, Research and Innovation (ICERI 2021). (1603 - 1609). Online: IATED. 


Packaging Design Teaching Experience And Methodology. EN International Technology, 
Education and Development Conference (INTED 2009). (1 - 9). Valencia, España: IATED. 


-Contratos I+D+I.  


Investigación, diseño y desarrollo del programa señalético de la UPV. (2006-2010). 


Perfil 21: ASOL  


PUBLICACIONES DE INVESTIGACIÓN: 


- Revista: 


TÍTULO: Optimization of an invention based on a force multiplier mechanism for wave power 
generation 


EDITORIAL: Trans Tech Publications 


REF. REVISTA/LIBRO (ISBN,ISSN,SUPV): Applied Mechanics and Materials (ISSN 1660-9336) 


VOLUMEN: 507     PÁGINAS: 480 - 485     AÑO: 2014     CLAVE: A 


- Capítulo de libro: 


TÍTULO: Taller I: Del concepto al producto 


EDITORIAL: Escuela Técnica Superior de Ingeniería del Diseño, Universitat Politècnica de 
València 


REF. REVISTA/LIBRO (ISBN,ISSN,SUPV): Design doing & Workshops. Design doing as a learning 
process in the Workshops methodology (ISBN 9788409150885) 


VOLUMEN: 4     PÁGINAS: 12 - 18     AÑO: 2019     CLAVE: CL 


-Actas congresos internacionales publicadas en editorial: 


TÍTULO: Aplicación de un modelo sistémico para el diseño conceptual de un sistema capaz de 
aprovechar la energía undimotriz 


EDITORIAL: Universitat Politècnica de València 


REF. REVISTA/LIBRO (ISBN,ISSN,SUPV): 3rd International Congress on Systems & Design for 
Creativity (SD 2022) (ISSN 978-84-09-42699-7) 


PÁGINAS: 23 - 30     AÑO: 2022     CLAVE: PR 


Perfil 23 ASOL  


-Proyectos 


Proyecto de sistema de drenaje sostenible (SUDS) para el polideportivo de Rocafort. 


Promotor: Ayuntamiento de Rocafort 


Año:2022-2023 


Proyecto de fuente pública y sistema de drenaje sostenible (SUDS). 
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Promotor: Ayuntamiento de Rocafort 


Año:2022-2021 


Proyecto de Juegos infantiles para la Sostenibilidad (diferentes localizaciones). 


Promotor: Ayuntamiento de Rocafort 


Año:2021-2022 


Proyecto de Mobiliario exterior y huerta urbana. 


Promotor: Privado 


Año:2019-2020 


Proyecto de productos de uso colectivo para el patio exterior educativo. 


Promotor: Colegio Nuestra Señora de la Salud. Xirivella 


Año:2018-2019 


-Artículos 


González-Aurignac, E ; Temes Cordovez, R. (2019) Digitropismo Urbano. Una taxonomía de las 
redes digitales inductoras de cambios direccionales en el espacio urbano. [i2] Innovación e 
Investigación en Arquitectura y Territorio (ISSN 2341-0515).Publicaciones Universidad de 
Alicante. P 1-21 


González-Aurignac, E (2011) Conversando con MVRDV .EGA. Revista de expresión gráfica 
arquitectónica (ISSN 1133-6137). Universitat Politecnica de Valencia .P 14-37. 


-Capítulos de libros: 


González-Aurignac, E (2021) Diseñando para la sostenibilidad: el diseñador y la economía 
circular. En Todo sobre diseño/All about design. Una década de exposiciones de diseño en la 
Sala Hall/ A decade of design exhibitions in the Hall (ISBN 978-84-9048-939-0) .Editorial 
Universitat Politècnica de València. P 35-46 


González-Aurignac, E (2015) LUCELLINO El pájaro de luz Ingo Maurer, 1989. En BIGLIGHTS La luz: 
ciencia, técnica y emoción Light: Science , technology and emotions 
La llum: ciència, tècnica i emoció (ISBN 978-84-606-5622-7). Escuela Técnica Superior de 
Ingeniería del Diseño UPV.  Valencia. P 46-49 


González-Aurignac, E (2014) Centro de Educación Infantil en Gilet.En Arquitectura reciente 
valencia 2011-12-13 (ISBN 9788416236008). Colegio territorial de Arquitectos de Valencia. P 50-
51 


González-Aurignac, E; Mossel, A (2007) MGAARQTOS en Arquitectura y sostenibilidad II (ISBN 
978-84-935157-5-1) Ediciones generales de la construcción.Barcelona. P-69-78 


González-Aurignac, E; Mossel, A (2006) CASA DE SECANO EN Vivienda y Sostenibilidad en 
España. Vol.1:unifamiliar (ISBN 978-84-252-2104-0). Editorial Gustavo Gili, S.L. Barcelona. P 160 
- 163. 


González-Aurignac, E; Mossel, A (2003) WETLAND EN Smart Architecture (ISBN 90-6450-490-3). 
010 Publishers. Rotterdam. P 64-65 


González-Aurignac, E; Mossel, A (2001) en THE CITY OF SMALL THINGS (ISBN 90-805862-1-8). 
Stichting Parasite Foundation. Rotterdam. P 84-85 


Perfil 28 ASOL  


-Investigación 


Exposiciones y trabajos artísticos C
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Ventura-Salom, Adolfo Fernando; Agustín-Fonfría, Miguel-Ángel; Hernandis Ortuño, Bernabé; 
Aparisi Torrijo, Javier. (2023). Systems & Design 2023. Sala de Exposiciones HALL Escuela Técnica 
Superior de Ingeniería del Diseño. Universitat Politècnica de València. 


Relación del profesorado que impartirá las asignaturas en inglés y capacitación 


ID  MATERIA NIVEL 


5 Diseño Estratégico B2 


27 Diseño Estratégico B2 


7 Investigación y Desarrollo en Diseño B2 


11 Investigación y Desarrollo en Diseño C1 


23 Investigación y Desarrollo en Diseño C1 


24 Investigación y Desarrollo en Diseño B2 


25 Investigación y Desarrollo en Diseño C1 


28 Investigación y Desarrollo en Diseño B2 


9 
Modelos, Métodos y Técnicas para Innovación en Productos y 
Servicio 


C1 


28 
Modelos, Métodos y Técnicas para Innovación en Productos y 
Servicio 


B2 


22 Optatividad General C1 
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6. Recursos para el aprendizaje: materiales e infraestructurales, prácticas y servicios 


6.1. Justificación de que los medios materiales y servicios disponibles propios y, en su caso, concertados 
con otras entidades ajenas a la universidad, como espacios docentes, instalaciones y 
equipamientos académicos; laboratorios; aulas de informática; equipamiento científico, técnico, 
humanístico o artístico; biblioteca y salas de lectura; y disponibilidad de nuevas tecnologías –
internet, campus virtual docente–, etc., son los adecuados para garantizar con calidad la 
adquisición de conocimientos o contenidos, competencias y habilidades o destrezas y el desarrollo 
de las actividades formativas planificadas, observando los criterios de accesibilidad universal y 
diseño para todas/os. 


RECURSOS GENERALES: 


La UPV dispone de recursos y servicios que apoyan la formación, el estudio y la investigación por parte de 
la comunidad universitaria. Cuenta, además, con infraestructuras adecuadas para facilitar el acceso a dichos 
servicios. 


Entre los medios que proporciona la UPV, se encuentran los recursos bibliográficos, el equipamiento, las 
infraestructuras y los recursos TIC. 


RECURSOS BIBLIOGRÁFICOS DE LA UPV 


La Biblioteca General es la encargada de proveer y gestionar la documentación e información bibliográfica 
necesaria para el apoyo al estudio, la docencia y la investigación de la comunidad universitaria, siendo uno de 
sus objetivos principales: “Convertirse en un Centro de Recursos para el aprendizaje y la investigación”. 


Actualmente, La Biblioteca General está dotada con unas infraestructuras y unos equipamientos que 
resultan indispensables para realizar su labor principal “el apoyo al estudio, la docencia y la investigación de 
la Comunidad Universitaria”. 


Infraestructuras y equipamientos 


La Biblioteca General pone al servicio de la Comunidad Universitaria 11 puntos de servicios y 12 bibliotecas 
de libre acceso. Nueve se sitúan en el Campus de Vera y las dos restantes en los diferentes campus (Alcoy y 
Gandía). 


Biblioteca 


 


Superficie 


(m2) 


Puestos 


lectura 


Estanterías 


(ml) 


Central 5.742 1.357 7.768 


Biblioteca de ADE-Topografía 464 162 233 


Biblioteca de Agroingeniería 600 291 304 


Biblioteca de Informática y Documentación 
Enric Valor 507,74 218 341 


Biblioteca de la ETS de Ingeniería de 
Edificación 230 83 363 


Biblioteca de la ETS de Ingeniería del Diseño 543,04 198 997 


Biblioteca de la ETS de Ingeniería de Caminos 1.002 174 820 


Biblioteca de la ETS de Ingeniería Industrial 536 241 466 


Biblioteca de la Facultad de Bellas Artes 600 240 626 


Biblioteca Campus Alcoy 818 214 737 


Biblioteca Campus Gandía 2809 546 1596 
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Biblioteca 


 


Superficie 


(m2) 


Puestos 


lectura 


Estanterías 


(ml) 


Total 1.3851,78 3.724 14251 


Media Bibliotecas centro 560,35 200 518,75 


Media Bibliotecas campus 1.813,50 380 1.166,50 


Media Bibliotecas centro / campus 810,98 236 648,30 


Biblioteca Digital 


El servicio de Biblioteca Digital de la UPV proporciona el acceso tanto de su colección como de los servicios 
asociados:  


• http://polibuscador.upv.es  


Para atender las necesidades de sus usuarios está dotada con una plantilla de 104 profesionales. 


Cuenta con 97 ordenadores para uso de la plantilla y 174 para uso del público en general, a través de los 
cuales, se puede acceder a todos los servicios en línea que la biblioteca ofrece: renovaciones, consultas del 
préstamo, listas de espera, acceso a recursos electrónicos, etc. 


Fondos Bibliográficos 


El fondo de la Biblioteca Digital, que incluye todos los recursos electrónicos suscritos por la Biblioteca 
de la UPV y que en su mayoría son accesibles a texto completo, está compuesto por 79.839 monografías, 
15.548 publicaciones periódicas y 81 bases de datos especializadas. 


El fondo en papel, en su mayoría de libre acceso, está compuesto por 46.3595 volúmenes repartidos 
entre las diferentes bibliotecas y un total de 624 publicaciones periódicas. 


INFRAESTRUCTURAS: ACCESIBILIDAD UNIVERSAL Y DISEÑO PARA TODOS 


La UPV ha realizado importantes esfuerzos para eliminar las barreras arquitectónicas, urbanísticas y de 
la comunicación. En 2006 se elaboró un diagnóstico a través de un convenio de colaboración del Ministerio 
de Trabajo y Asuntos Sociales (IMSERSO) y la Fundación ONCE para la cooperación e integración social de 
personas con diversidad funcional y la UPV. Como resultado de lo anterior, se subsanaron todas las 
deficiencias detectadas en dicho diagnóstico y inició el proceso de certificación del Sistema de Gestión de 
Accesibilidad Global con el cumplimiento de la Norma UNE 170001-1 y UNE 170001-2, siendo AENOR la 
empresa certificadora. 


En la actualidad, su cumplimiento en el ámbito de la Comunidad Valenciana está regulado por el 
Decreto 65/2019, de 26 de abril, del Consell, de regulación de la accesibilidad en la edificación y en los 
espacios públicos. Para la autorización del título es obligatorio presentar una memoria técnica, firmada por 
un técnico competente, que se anexa a la memoria de verificación. 


Dicha memoria acredita el compromiso de la UPV para garantizar que los espacios docentes y 
complementarios vinculados al nuevo título, así como los núcleos de comunicación y los espacios de 
circulación que dan acceso a dichos espacios docentes cumplen lo establecido en la normativa estatal y 
autonómica de referencia. 


Además, la UPV cuenta su Campus de Vera con el Servicio de Atención al Alumno con diversidad 
funcional integrado dentro de la Fundación CEDAT, cuyo principal objetivo, es la información y 
asesoramiento de los usuarios con diversidad funcional respecto a los derechos y recursos sociales 
existentes para la resolución de las necesidades específicas que plantean, así como el estudio y análisis de 
situaciones concretas de toda la comunidad universitaria con diversidad funcional, valorando las 
capacidades residuales que pudieran ser objeto de actuación para una adecuada integración educativa y 
socio laboral, facilitando los medios técnicos y humanos necesarios, desde apoyo psicopedagógico hasta 
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productos de apoyo. Además, tiene como objetivos: 


• Atender las demandas de los diferentes centros, departamentos o institutos, o de los diferentes 
colectivos (PDI, estudiantado y PAS), para asesorar en el cumplimiento de la legislación en 
materia de diversidad funcional 


• Dar soporte a los estudiantes que, debido a sus diversidades funcionales, necesiten una 
atención especial para incorporarse a la vida académica en igualdad de condiciones, 
elaborando planes de integración individualizados y adaptando los recursos a las demandas 
emergentes 


• Promover y gestionar acciones de formación y empleo para este colectivo dentro y fuera de los 
campus de la Universidad Politécnica de Valencia. 


• Promover y gestionar acciones de formación e intervención de voluntariado con estos 
colectivos, dentro y fuera de los campus de la Universidad Politécnica de Valencia. 


• Divulgación y sensibilización de la comunidad universitaria sobre la problemática social y 
laboral de las personas con diversidad funcional. 


La UPV convoca anualmente “Ayudas técnicas para alumnos con diversidad funcional”, facilitando las 
ayudas técnicas necesarias para el estudio, el transporte y la comunicación a los alumnos de la UPV con 
necesidades educativas asociadas a condiciones personales de diversidad funcional, con la finalidad de 
facilitarles el acceso a la formación universitaria y el desarrollo de sus estudios en condiciones de igualdad. 


El tipo de ayudas prestada pueden ser: 


• Préstamo de material: emisoras FM, grabadoras, sistemas de informática (ordenadores 
portátiles, programas informáticos…). 


• Servicios: transporte, acompañamiento, asistencia de intérpretes de lengua de signos, etc. 


RECURSOS TIC 


PoliformaT 


En relación directa con la docencia, es una herramienta de e-learning que se pone al alcance de cada 
asignatura de la universidad. Es un espacio donde el profesorado y estudiantado pueden participar de una 
forma colaborativa. Contiene aplicaciones de diferente ámbito para extender el aprendizaje más allá de la 
propia aula. 


Por medio de la Intranet de la UPV del estudiantado, éste puede acceder, además de a las utilidades 
propias de la Intranet (favoritos, preferencias, buscar, actualidad) a servicios de valor añadido como: 


a. Consulta expediente: datos personales, expediente académico, listas, orlas y estadísticas, 
directorio estudiantado, información para la comunidad universitaria. 


b. Información específica de asignaturas matriculadas: Información por asignaturas. 


c. Información por temas: profesores, calendario de exámenes, notas, horarios, documentación, 
información referente a asignaturas matriculadas en los cursos anteriores y acceso directo a 
PoliformaT. 


d. Secretaría Virtual: automatrícula; información (sobre situación de becas, acreditaciones UPV, 
adaptaciones, convalidaciones, recibos de matrícula, cursos formación permanente, etc.); 
solicitudes (certificados y justificantes, expedición de títulos, preinscripción, convocatoria de 
Talleres de Formación para Alumnos, etc.); servicios de la Casa de Alumno. 


e. Servicios de Correo electrónico 


f. Reservas de instalaciones deportivas, inscripción en actividades deportivas y consulta de 
grupos y competiciones 
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g. Servicios de red: acceso remoto, páginas personales, registro de accesos, etc. 


h. Servicios de biblioteca: adquisiciones, préstamo, claves de acceso recursos-e. 


i. Prestaciones del carné de la UPV: ofertas generales y descuentos. 


j. Servicios de campus: cursos de idiomas, reserva de equipos informáticos. 


POLILABS 


Es el Servicio de la UPV que nos permite conectar desde cualquier dispositivo, tanto de dentro como 
de fuera de la red de la Universidad, a un escritorio o a una aplicación virtual.  


UPV Media 


Es un repositorio para almacenar videos generados por el personal docente de la UPV. El siguiente 
enlace permite acceder al servicio:  


• https://media.upv.es/#/portal 


Este portal integra: 


Videoapuntes: Permite la grabación automática en vídeo de las clases presenciales. Este servicio 
permite programar anticipadamente la grabación de clases, revisar las grabaciones y decidir si se hace 
pública o no a sus estudiantes. 


Polimedia: Para la creación de contenidos multimedia como apoyo a la docencia presencial, que abarca 
desde la preparación del material docente hasta la distribución a través de distintos medios (TV, Internet, 
CD, etc.) a los destinatarios. 


UPV[X] 


Oferta de cursos gratuitos on-line masivos (MOOC): https://www.upvx.es/  


Docencia en RED 


Para trabajar en la mejora del rendimiento académico de los estudiantes, la UPV ha definido una línea 
de acción de intensificación del uso de las nuevas tecnologías de la información y las comunicaciones en la 
docencia. En este marco, se ofrece el Plan DOCENCIA EN RED, cuyo objetivo es incentivar en el profesorado 
la elaboración de materiales educativos reutilizables en formato digital. 


RiuNet 


Es el Repositorio Institucional de la UPV gestionado por la Biblioteca: https://riunet.upv.es/  
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RECURSOS ESPECÍFICOS: 


 


Los espacios físicos disponibles para impartir actividades formativas para el desarrollo de la docencia 
del máster en la Escuela Técnica Superior de Ingeniería del Diseño (ETSID) es el siguiente: 


 


Aulas/laboratorios informáticos  


 


Código espacio Denominación espacio % de uso para 
la titulación 


Aforo Equipos 
Informáticos 


V.7E.3.015 AULA "JESÚS MARÍN" 2.92% 46 25 


V.7E.2.013 LAB. DOC. "PENYAGOLOSA" 2.92% 90 28 


V.7B.4.007 LAB. DOC. "VICENTE SAN 
ONOFRE" 


75,64% 86 28 


V.7E.0.055 Lab. Doc. N02 2.92% 48 24 


V.7E.1.021 Lab. Doc. N13 2.50% 60 25 


 


El equipamiento del aula/laboratorio incluye: 


• Ordenadores para alumnos y para el profesor 
• Pizarra tradicional 
• Conexión a red 
• Cañón de proyección 
• Sistema de grabación y retransmisión 
• Pantalla de proyección con accionamiento eléctrico 
• Toma auxiliar para conexión de un segundo dispositivo informático 


 


Código espacio Denominación espacio % de uso para la 
titulación 


V.7E.0.013 Laboratorio de impresión y 
maquetación 2D 


0.44% 


 


• Plotter de inyección de tinta tamaño A0 
• Plotter de impresión y recorte en vinilo de gran formato 
• Máquina de estampación para tejidos y serigrafía  
• Máquina de creación de tazas personalizadas 
• Máquina de hendidos 
• Guillotina eléctrica y cizalladora  
• Máquina de creación de chapas 
• Impresora para soportes de gran gramaje 
• Impresora especial de con capacidad de tinta blanca 


 


C
SV


: 8
05


74
29


31
43


76
45


19
57


66
51


8 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=805742931437645195766518





Máster en Ingenieria en Diseño 


Código espacio Denominación espacio % de uso para la 
titulación 


V.7E.0.056 Taller N05 - Prototipos 0.56% 


 


• Pizarra blanca movible (con ruedas) 
• Equipo informatico con cañon de video para puesto del profesor 
• Sistema de proyección y retrasmisión 
• Toma auxiliar para conexión de un segundo dispositivo informático 
• 12 bandos altos para trabajo en grupo. 
• Herramienta de modelado en espuma 


Laboratorios en Departamentos UPV 


Código espacio Denominación espacio % de uso para la 
titulación 


V.5J.2.043 AULA INFORMÁTICA 1 0.19% 


V.5J.2.042 AULA INFORMÁTICA 2 0.17% 


 


6.2. En el caso de que se incluyan prácticas académicas externas, señalar brevemente el mecanismo de 
organización y, asimismo, adjuntar como anexos los principales convenios o compromisos de las 
entidades, instituciones, organizaciones y empresas que recibirán al estudiantado. 


Las prácticas académicas externas se gestionan a través del personal de la Escuela dedicado a tal efecto, 
de acuerdo con la normativa de la UPV (enlace) y con la normativa de la ETSID (enlace) 


Los listados de los convenios de prácticas con empresas a nivel universidad no son públicos. Se adjuntan 
los siguientes enlaces descriptivos de los procedimientos: 


o Sistema de publicación de ofertas en la UPV:  
 http://www.upv.es/contenidos/SIEPRACT/infoweb/siepract/info/714634normalc.html   


o Listados de empresas donde los alumnos ETSID realizan sus prácticas: (se publican por año natural 
empresa y número de prácticas firmadas)  


Listados de Empresas de Prácticas de los alumnos del Máster en Ingenieria del Diseño 


Listado de empresas donde el alumnado realiza las prácticas externas y enlace a la página web donde se 
puede consultar la información:  


https://www.upv.es/entidades/etsiadi/empresas-de-practicas-master-en-ingenieria-del-diseno/ 


EMPRESA 


ANPERBAR, S.L. 


ANTARA SOLUCIONES TÉCNICAS S.L. 


ÁREA DE INTERNACIONALIZACIÓN – UPV 


AROMAS DEL CAMPO, S.L 


BIOINICIA S.L. 


BOMBAS IDEAL, S.A. 


C
SV


: 8
05


74
29


31
43


76
45


19
57


66
51


8 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sie.webs.upv.es/practicas

https://www.etsid.upv.es/practicas-en-empresa/

http://www.upv.es/contenidos/SIEPRACT/infoweb/siepract/info/714634normalc.html

https://www.etsid.upv.es/empresas-de-practicas-mu-dis/

https://www.etsid.upv.es/empresas-de-practicas-mu-dis/

https://www.upv.es/entidades/etsiadi/empresas-de-practicas-master-en-ingenieria-del-diseno/

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=805742931437645195766518
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EMPRESA 


CÁTEDRA IDC INNOVACIÓN DISEÑO E INTERCULTURALIDAD – UPV 


CÁTEDRA PLANETA Y DESARROLLO SOSTENIBLE-UPV 


CLOEN EUROPA S.L. 


DAISA, DISEÑOS ARTÍSTICOS E INDUSTRIALES S.L. 


EBIR ILUMINACIÓN S.L. 


EQUIPSON S.A. 


GH ELECTROTERMIA S.A.U 


GREENDÖK, SLU 


HYDRAFIX 


IMPORT ARRASTE, S.L. 


ISTOBAL MANUFACTURING SPAIN SLU 


KENDO MOBILIARIO SL 


LEYTON IBERIA 


MAHLE ELECTRONICS SLU 


MAÑEZ Y LOZANO 


MARIO RUIZ DESIGN SL 


METRIC SALAD MÉTRICAS Y ANALÍTICAS DIGITALES, S.L 


ORSAL INFORMATICA, SL. 


PLÁSTICOS FLOME SL 


PLAY YOUR PROJECT SL. 


POWER ELECTRONICS SL 


PULVERIZADORES FEDE, S.L. 


QUIMI ROMAR 


SANLUCAR FRUIT SL 


SISTEMAS PARA CAPTURAR Y NORMALIZAR, S.L.U 


SRG GLOBAL LIRIA 


STADLER RAIL VALENCIA, S.A.U. 


TEQUIR, S.L. 


 


6.3. En el caso de que no se disponga de todos los recursos materiales y servicios necesarios en el 
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https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=805742931437645195766518
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momento de la propuesta del plan de estudios, se deberá indicar la previsión de adquisición de los 
mismos. 


No procede 
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RESOLUCIÓN DEL RECTOR DE LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA POR LA QUE SE 
PROCEDE A DELEGAR EN LA DIRECTORA DE ÁREA DE GESTIÓN DE TÍTULOS LA REALIZACIÓN 
DE TRÁMITES EN EL REGISTRO DE TÍTULOS DE GRADO, MÁSTER Y DOCTORADO EN EL 
MINISTERIO DE EDUCACIÓN Y FORMACIÓN PROFESIONAL 
 
 
Para una mejor eficiencia en la gestión de recursos de la Universitat Politècnica de València, y 
por tratarse de materias directamente relacionadas con su ámbito de competencia y 
conocimiento, es conveniente delegar la realización de trámites que deban realizarse en el  
Registro de Títulos de grado, máster y doctorado en el Ministerio de Educación y Formación 
Profesional, en la Directora de Área de Gestión de Títulos, Dª. Sara Blanc Clavero. 
 
Por todo ello, este rectorado, de conformidad con lo que dispone el artículo 9 de la Ley 
40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Jurídico del Sector Público y el artículo 51 de los 
Estatutos de la Universitat Politècnica de València, aprobados por el Decreto 182/2011, de 25 
de noviembre, del Consell, resuelve: 
 
Delegar en Dª. Sara Blanc Clavero, Directora de Área de Gestión de Títulos, la realización de los 
trámites que deba realizar la Universitat Politècnica de València en el Registro de Títulos de 
grado, máster y doctorado en el Ministerio de Educación y Formación Profesional. 
 
Contra esta resolución, que pone fin a la vía administrativa, se podrá interponer recurso 
contencioso-administrativo ante el órgano competente de la jurisdicción Contencioso-
Administrativa, dentro del plazo de dos meses contados a partir del día siguiente al de la 
notificación. 
 
No obstante, los interesados podrán optar por interponer contra esta resolución un recurso de 
reposición, en el plazo de un mes, contado a partir del día siguiente al de la notificación, ante 
el mismo órgano que la dictó, en cuyo caso no cabrá interponer el recurso contencioso-
administrativo anteriormente citado en tanto recaiga resolución expresa o presunta del 
recurso de reposición, de acuerdo con lo dispuesto en los artículos 123 y siguientes de la Ley 
39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Común de las Administraciones 
Públicas 
 
En València, a la fecha de la firma. 
 
 
 
 
 
 
 
 
D. José Esteban Capilla Romá. 
Rector de la Universitat Politècnica de València.  
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