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ANEXO MEMORIA PARA LA SOLICITUD DE
VERIFICACION DE TITULO

El Titulo que se presenta se enmarca en el Apartado | Protocolo de
Evaluacién para la Verificacion (Procedimiento abreviado): Titulos de
master, con informe favorable o evaluados dentro de un programa de
doctorado con mencion de calidad, en los que no se hayan introducido
cambios sustanciales.

El presente Anexo recoge los cambios clasificados como no sustanciales que
ha experimentado el titulo con respecto a la Memoria presentada en su dia
a evaluacion.

En concreto:

1. No se han modificado los objetivos del Titulo pero se ha elaborado
una mejora en la descripcion de las competencias

2. Se mantiene el plan de estudios aprobado pero se realiza una
agrupacion de las asignaturas en moédulos y materias para prepara la
estructura de acuerdo a lo establecido en el Real Decreto 1393/2007.
Se adjunta en el anexo una tabla con la “supraestructura” de la
planificacion de las ensefianzas realizada y breve descripcion
aclaratoria de la misma.



MASTER EN ARTES VISUALES Y MULTIMEDIA

3. Ob'!etivos

Competencias generales y especificas

01. (E) Conocer las diferentes fases que intervienen en la realizacién de un proyecto
multimedia.

02. (E) Conocer las teorias estéticas y practicas artisticas del arte electrénico y digital.
03. (E) Conocer los codigos de programacién basicos para el arte interactivo.

04. (E) Conocer los aparatos (hardware) y las herramientas (software) necesarias para
desarrollar su trabajo

05. (E) Conocer el vocabulario especifico de los medios digitales vinculados al campo del arte.

06. (E) Comprension critica de las transformaciones sociales y mediaticas que conlleva el uso
de las TIC.

07. (G) Comprender los fundamentos de las préacticas artisticas multimedia.
08. (E) Capacidad creativa para la resolucién de problemas propios del arte multimedia.

09. (G) Capacidad creativa y técnica para la elaboracién de sistemas complejos que requieran
la manipulacion avanzada de imagen/sonido

10. (E) Realizar proyectos de investigacion/profesionales en arte multimedia.
11. (E) Integrar las posibilidades de las TIC en otros modos de produccién artistica.

12. (G) Desarrollar las posibilidades tecnoldgico-expresivas de los lenguajes digitales y
audiovisuales.

13. (G) Capacidad para integrarse en grupos de trabajo interdisciplinares.
14. (E) Habilidad en la utilizacién de las TIC como recurso de creacion artistica.

15. (E) Habilidad en el uso y desarrollo de dispositivos y aplicaciones digitales dirigidos a la
creacion artistica y campos afines.

16. (E) Habilidad para generar, planificar y desarrollar proyectos artisticos multimedia.
17. (E) Habilidad para comunicar y difundir proyectos artisticos multimedia.

18. (E) Habilidad para adecuar los proyectos a los diferentes soportes y formatos de
exhibicién, presentacién y difusion



5. Planificacion ensefanza
Explicacion general de la planificacion del plan de estudios

El méster se articula en un primer Médulo de nivelacién con materias obligatorias (60 ECTS),
establecido asi por el caracter interdisciplinar del master a fin de equiparar los conocimientos
basicos, terminologia y competencias; y un segundo Mddulo de especialidad (60 ECTS), con
mayoria de materias optativas dirigidas a profundizar en los contenidos propios de Artes
Visuales y Multimedia, finalizando este Médulo con la realizacién de un Proyecto Final de
Master de 10 ECTS. Cada uno de los médulos se componen de las siguientes materias:

Mddulo de nivelacion: Metodologia proyectual 1 y Teoria critica 1
Mddulo de especializacion: Metodologia proyectual 2 (obligatoria), Teoria critica2 (optativa),

Fundamentos del arte multimedia (optativa), Lenguajes audiovisuales y cultura social
(optativa), y Aplicaciones avanzadas del arte multimedia interactivo (optativa).

Modulo Proyecto Final de Master:

Los alumnos pueden también elegir 25 ECTS compartidos con el master Produccion Artistica
de la UPV, revisados anualmente.

[Plan de estudios

#1 PROYECTOS | - ESCULTURA (15 ECTS)

#1 Metodologia proyectual Curso 1, Obligatorias, Semestre AB
1 (51 ECTS), Formacion
basica #2 PROYECTOS Il PINTURA - AUDIOVISUALES ( 36
#01 Médulo de nivelacién (60 ECTS) ECTS) Curso 1, Obligatorias, Semestre AB
#2 Teoria

#1 TEORIA DE LA ESCULTURA CONTEMPORANEA 11

Critical (9 ECTS), (9 ECTS) Curso 1, Obligatorias, Semestre AB

Formacion basica

#1 Metodologia Proyectual | #1 SEMINARIO DE ARTES VISUALES Y MULTIMEDIA

2 (5 ECTS), Obligatorias (5 ECTS) Curso 2, Obligatorias, Semestre A
# DISPOSITIVOS, MEDIOS Y CONTEXTOS (4 ECTS)
#2 Teoria Curso 2, Optativas, Semestre A
Critica2 (7 ECTS), # CULTURA VISUAL, PRODUCCION ARTISTICA Y
Formacion basica CAMBIO SOCIAL: HACIA UNA TEORIA CRITICA DE LOS

MEDIOS (3 ECTS) Curso 2, Optativas, Semestre B

#1 FOTOGRAFIA (4 ECTS)
Curso 2, Optativas, Semestre A

#3 Fundamentos del Arte #2 ARTE SONORO (3 ECTS)
#02 Modulo de especializacion Audiovisual y Curso 2, Optatlvaé, Semestre B
50 ECTS Multimedia (15 ECTS), #3 VIDEO CREACION (4 ECTS)
( ) Optativas Curso 2, Optativas, Semestre A

#4 ENTORNOS 3D (4 ECTS)
Curso 2, Optativas, Semestre B

#1 ARTE Y TV. NUEVOS MEDIOS, NUEVOS LENGUAJES
(4 ECTS) Curso 2, Optativas, Semestre B

a L ies Audiovisual #2 ACTIVISMO Y NUEVOS MEDIOS EN ARTE PUBLICO
enguajes Audiovisuales (3 ECTS) Curso 2, Optativas, Semestre A

y Cultura Social (14 ECTS), =
Optativas #3 LENGUAJES AUDIOVISUALES Y ARTE DE GENERO
(3 ECTS) Curso 2, Optativas, Semestre B

#4 MEDIOS FILMICOS Y PROCESOS DE INTERVENCION




EN EL ESPACIO PUBLICO (4 ECTS)
Curso 2, Optativas, Semestre B

#03 Mddulo Proyecto Final de Master
(10 ECTS)

#5 Aplicaciones Avanzadas
del Arte Multimedia
Interactivo (12 ECTS),
Optativas

#1 Proyecto Final de
Méaster (10 ECTS),
Obligatorias

#1 PROGRAMACION DE COMPORTAMIENTOS Y
MODELOS (4 ECTS) Curso 2, Optativas, Semestre A

#2 DISENO DE INTERFACES (4 ECTS)
Curso 2, Optativas, Semestre A

#3 PROYECTOS INTERACTIVOS (4 ECTS)
Curso 2, Optativas, Semestre B

# PROYECTO FINAL MASTER (10 ECTS)
Curso 2, Obligatorias, Semestre AB




