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ﬁ DE ESPARA DE UNIVERSIDADES

IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACION DE TiTULOS OFICIALES
1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TITULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD
De conformidad con €l Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por €l que se establece la organizacion de las ensefianzas universitarias y del procedimiento de

aseguramiento de su calidad.

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CcODIGO
CENTRO

Universitat Politécnicade Vaéncia Departamento de Escultura 46061536

NIVEL DENOMINACION CORTA

Méster Artes Visualesy Multimedia

DENOMINACION ESPECIFICA

Méster Universitario en Artes Visualesy Multimedia por la Universitat Politécnicade Valéncia

NIVEL MECES
3
RAMA DE CONOCIMIENTO AMBITO DE CONOCIMIENTO CONJUNTO
Artesy Humanidades Historiadel artey de la expresion artistica, y [ No
bellas artes

CSV: 712623195573120570736316 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
Sara Blanc Clavero Directoradel Area de Gestion de Titulos
NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
SaraBlanc Clavero Directoradel Areade Gestion de Titulos

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
Marina Pastor Aguilar Directora Entidad Responsable del Titulo
2. DIRECCION A EFECTOS DE NOTIFICACION

A los efectos de la préacticade |laNOTIFICACION de todos los procedimientos relativos ala presente solicitud, las comunicaciones se dirigiran aladireccion que figure

en el presente apartado.

DOMICILIO CODIGO POSTAL MUNICIPIO TELEFONO
Camino deveras/n 46022 Vaeéncia 963879897
E-MAIL PROVINCIA FAX
aeot@upv.es Vaencia/Vaencia 963877969

3. PROTECCION DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en laLey Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccién de Datos Personales y garantia de los derechos digitales, se informa que los
datos solicitados en este impreso son necesarios para la tramitacion de la solicitud y podran ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero
automatizado corresponde al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de |os datos podran ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de

informacion, acceso, rectificacion y cancelacion alos que serefiere el Titulo 111 de la citada Ley Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoriay se compromete acumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificacion por
medios teleméticos a los efectos de lo dispuesto en el articulo 43 delaLey 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones
Publicas.

En: Vaencia/Valéncia, AM 1 de diciembre de 2023
Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCION, OBJETIVOS FORMATIVOSY JUSTIFICACION DEL TiTULO
1.1-1.3 DENOMINACION, AMBITO, MENCIONESESPECIALIDADESY OTROSDATOSBASICOS

NIVEL DENOMINACION ESPECIFICA CONJUNTO | CONVENIO CONV.
ADJUNTO
Méster Maéster Universitario en Artes Visualesy Multimedia | No Ver Apartado 1:
por la Universitat Politecnicade Vaeéncia Anexo 1.
RAMA

Artes y Humanidades

AMBITO

Historia del artey de laexpresion artistica, y bellas artes

AGENCIA EVALUADORA

Agencia Nacional de Evaluacion dela Calidad y Acreditacion

LISTADO DE ESPECIALIDADES

No existen datos

MENCION DUAL

No

1.4-1.9 UNIVERSIDADES, CENTROS, MODALIDADES, CREDITOS, IDIOMASY PLAZAS

UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universitat Politécnica de Valéncia

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CODIGO

UNIVERSIDAD

027

Universitat Politécnica de Valéncia

LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CODIGO

UNIVERSIDAD

No existen datos

CREDITOSTOTALES

CREDITOSDE COMPLEMENTOS
FORMATIVOS

CREDITOSEN PRACTICASEXTERNAS

90

0

CREDITOSOPTATIVOS

CREDITOS OBLIGATORIOS

CREDITOSTRABAJO FIN GRADO/
MASTER

5

70

15

1.4-1.9 Universitat Politécnica de Valéncia
14-1.9.1 CENTROSEN LOSQUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS

CODIGO CENTRO CENTRO CENTRO ACREDITADO
RESPONSABLE INSTITUCIONALMENTE
46061536 Departamento de Escultura S No

1.4-1.9.2 Departamento de Escultura
1.4-1.9.2.1 Datos asociados al centro

MODALIDADES DE ENSENANZA EN LAS QUE SE IMPARTE EL TITULO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL/HIBRIDA A DISTANCIA/VIRTUAL
Si No No

PLAZAS POR MODALIDAD

25

NUMERO TOTAL DE PLAZAS

NUMERO DE PLAZAS DE NUEVO INGRESO PARA PRIMER CURSO

50

25

IDIOMASEN LOS QUE SE IMPARTE
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CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
1.10 JUSTIFICACION
JUSTIFICACION DEL INTERESDEL TITULOY CONTEXTUALIZACION
Ver Apartado 1: Anexo 6.

1.11-1.13 OBJETIVOS FORMATIVOS, ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECIFICAS Y DE

INNOVACION DOCENTE

OBJETIVOS FORMATIVOS

El objetivo principal del master es:

Formar investigadores con capacidad para planificar y resolver proyectos de artes visuales y multimedia de una manera interdisciplinar, incidiendo en
los aspectos creativos, conceptuales, técnicos y reflexivos; aunando el sentido critico propio de las humanidades con las aplicaciones tecnocientificas
de la cultura digital, de modo que al finalizar el master los estudiantes sean capaces de integrarse con responsabilidad en el contexto social como in-
vestigadores conscientes de la incidencia de las TIC en la sociedad contemporanea.

Para alcanzar este objetivo principal se han marcado otros de caracter especifico:

# Aplicar las metodologias de investigacion propias de las Artes Visuales y Multimedia para generar nuevas aportaciones a las lineas de investigacion
gue configuran el Master, asi como participar en proyectos I+D+| de investigacion aplicada.

# Integrarse en equipos interdisciplinares para el desarrollo de proyectos propios de las industrias culturales y creativas (ICC).
# Contextualizar la practica artistica multimedia y su incidencia en el entorno social: en areas como el arte publico y los medios de comunicacion.

# Propiciar la experimentacion con nuevas ideas, géneros, modelos y tecnologias que puedan surgir a partir de los fundamentos del arte multimedia
desde un enfoque interdisciplinar en el &mbito Arte-Ciencia-Tecnologia- Sociedad (ACTS).

# Proporcionar al estudiante instrumentos metodoldgicos que faciliten su formaciéon permanente.

ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECIFICASY ESTRATEGIAS METODOL OGICAS DE INNOVACION DOCENTE

Ver Apartado 1: Anexo 7.

1.14 PERFILESFUNDAMENTALESDE EGRESO Y PROFESIONES REGULADAS

PERFILES DE EGRESO

Artistamultimedia, investigadores/as en arte, cienciay tecnologia, profesionales de las industrias creativas y culturales.

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES REGULADAS

No

NO ES CONDICION DE ACCESO PARA TITULO PROFESIONAL

2. RESULTADOSDEL PROCESO DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE

RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE

contenidos

CEOQ1 - Conocer las diferentes fases que intervienen en larealizacion de un proyecto multimedia. TIPO: Conocimientos o

contenidos

CEQ2 - Conocer las teorias estéticas y précticas artisticas del arte sonoro, arte electronico y digital. TIPO: Conocimientos o

CEO03 - Conocer los lenguajes de programacién como soporte para €l arte interactivo. TIPO: Conocimientos o contenidos

CEO04 - Capacitar a estudiante en la programacion de dispositivos fisicos para el desarrollo de creaciones multimedia interactivas
TIPO: Conocimientos o contenidos

contenidos

CEO6 - Comprensién critica de las transformaciones sociales y mediéticas que conlleva el uso delas TIC. TIPO: Conocimientos o

CEOQ5 - Conocer e vocabulario especifico de los medios digitales vinculados al campo del arte. TIPO: Conocimientos o contenidos
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CEOQ7 - Capacidad creativa paralaresolucion de problemas propios del arte multimedia. TI1PO: Conocimientos o contenidos

CEO08 - Realizar proyectos de investigacion en arte multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

CEOQ9 - Habilidad en el uso y desarrollo de dispositivosy aplicaciones digitales dirigidos ala creacion del arte contemporaneo y las
industrias creativas/culturales multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

CE10 - Habilidad para generar, planificar y desarrollar proyectos artisticos multimedia. TI1PO: Habilidades o destrezas
CE11 - Habilidad para comunicar y difundir proyectos artisticos multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

CE12 - Habilidad para adecuar los proyectos a los diferentes soportes y formatos de exhibicidn, presentacion y difusion TIPO:
Habilidades o destrezas

CE13 - Capacitar a estudiante para la utilizacién de metodol ogias de desarrollo de software. TIPO: Conocimientos o contenidos

CE14 - Capacitar a estudiante para el uso de herramientas y filosofias de desarrollo distribuido, codigo abierto y software libre.
TIPO: Conocimientos o contenidos

CE15 - Habilidad en € uso de herramientas de desarrollo colaborativo en red. TIPO: Habilidades o destrezas

CE16 - Capacitar a estudiante en €l disefio, andlisis e implementacion de nuevos model os de interaccién humano maquina. TIPO:
Conocimientos o contenidos

CE17 - Habilidad paracrear interconexion y comunicacion entre dispositivos. TIPO: Habilidades o destrezas

CG4 - Capacidad paraintegrarse en grupos de trabajo interdisciplinares. TIPO: Conocimientos o contenidos

CGS5 - Integrar las posibilidades de las TIC en otros modos de produccion artistica TIPO: Habilidades o destrezas
CG6 - Habilidad en la utilizacion de las TIC como recurso de creacion artistica. TIPO: Habilidades o destrezas

CG7 - Conocer y aplicar |os estandares internacionales de investigacion parael desarrollo y difusion de resultados. TIPO:
Conaocimientos o contenidos

CT1 - Actuar con éticay responsabilidad profesional ante los desafios sociaes, ambientales y econdmicos, teniendo como
referentes los principios y valores democréticos y 10s Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Habilidades o destrezas

CT2 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del &mbito de conocimiento, para
dar respuesta alas diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Habilidades o destrezas

CT3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo ala
mejoray desarrollo colectivo. TIPO: Habilidades o destrezas

CT4 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptandose a las caracteristicas de lasituacion y dela
audiencia. TIPO: Habilidades o destrezas

CT5 - Actuar con autonomia en €l aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base alaexperimentaciony el andlisisy transfiriendo e conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Habilidades o destrezas

CG3 - Desarrallar las posibilidades tecnol 6gico-expresivas de los lenguajes digitales y audiovisuales. TIPO: Habilidades o
destrezas

CG1 - Comprender los fundamentos de |as précticas artisticas multimedia. T1PO: Conocimientos o contenidos

CG2 - Capacidad creativay técnica parala elaboracion de sistemas complejos que requieran la manipulacion avanzada de imagen/
sonido TIPO: Conocimientos o contenidos

3. ADMISION, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD
3.1REQUISITOSDE ACCESO Y PROCEDIMIENTOS DE ADMISION

3.1.a) Acceso y procedimientos de admision
Acceso y admision en titulos de Master Universitario de la UPV:

Los requisitos de acceso a esta titulacion son los establecidos con caracter general en el Real Decreto 822/2021, en la redaccién dada en su articu-
lo 18. Asimismo, también resulta de aplicacion los establecidos en la Normativa propia de Preinscripcion y Admision a los estudios de masteres
universitarios en la Universitat Politecnica de Valencia (UPV).

Para acceder a las ensefianzas universitarias oficiales de master es necesario estar en posesion de alguno de los siguientes titulos:

1. Titulo universitario oficial espafiol de Graduado o Graduada o equivalente, o de otro titulo de Master Universitario, o titulos del mismo nivel que el ti-
tulo espafiol de Grado o Méaster expedidos por universidades e instituciones de educacién superior de un pais del EEES que en dicho pais permita el
acceso a los estudios de Master.

2. Titulos procedentes de sistemas educativos que no formen parte del EEES, que equivalgan al titulo de Grado, sin necesidad de homologacién del
titulo, pero si de comprobacién por parte de la universidad del nivel de formacién que implican, siempre y cuando en el pais donde se haya expedido
dicho titulo permita acceder a estudios de nivel de postgrado universitario. En ninglin caso el acceso por esta via implicara la homologacion del titulo
previo del que disponia la persona interesada ni su reconocimiento a otros efectos que el de realizar los estudios de Master.

0
0
Q
o
o
o
kel
o
@©
=
B2
£
(=
©
©
(0]
°
0]
(2]
=
(%2}
o
=
e
@©
c
©
o
@©
el
=
O
]
-
(]
o
=
©
O
>
°
(&}
=
0
0
Q
o
o
c
Ke]
o
(Y]
(]
>
©
0
(]
O
Q
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
(]
@
Q
@
2
=
=
(0]
>
'
O
—
[3p]
©
o
N~
o
~
0
o
N
—
o
N~
0
Yo
)]
—
]
N
©
N
—
N~
>
[0}
O

4/29



http://www.upv.es/orgpeg/normativa/preinscripcion_admision_masteres.pdf
http://www.upv.es/orgpeg/normativa/preinscripcion_admision_masteres.pdf
https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=712623195573120570736316

i

Identificador : 4310809 Fecha: 29/01/2024

GOBIERMC N TERIO
DE ESPARA DE UNHVERRDADES.

3. De un titulo universitario extranjero homologado por el Ministerio de Educacién por el equivalente titulo universitario oficial espafiol o de un titulo ex-
tranjero de educacién superior declarado equivalente por el Ministerio de Educacion a titulacién o a nivel académico universitario oficial que permite el
acceso a ensefianzas de Master.

4. De un titulo universitario oficial correspondiente a la ordenacién previa al EEES de acuerdo con lo dispuesto en la disposicion adicional primera del
Real Decreto 822/2021: Titulo oficial de licenciado/a, graduado/a sin complementos formativos.

5. Con caracter excepcional, podra ser admitido con caracter condicional el estudiantado de un grado espafiol o del EEES al que le quede por superar
el TFG y como maximo hasta 9 créditos ECTS que en ningln caso de forma conjunta (TFG y asignaturas) podran superar los 30 créditos ECTS. Tam-
bién podra ser admitido el estudiantado de grado que tenga pendiente de acreditar el conocimiento de lengua extranjera requerido para la obtencién
de un titulo de grado.

Cupos de reserva de plazas:

La UPV reservara, al menos, un 5 por ciento de las plazas ofertadas en los titulos universitarios oficiales de Master Universitario para estudiantes que
tengan reconocido un grado de discapacidad igual o superior al 33 por ciento, asi como para estudiantes con necesidades de apoyo educativo perma-
nentes asociadas a circunstancias personales de discapacidad, que en sus estudios anteriores hayan precisado de recursos y apoyos para su plena
inclusién educativa.

En este Gltimo caso correspondera al Servicio de Atencién al Estudiante con Discapacidad de la UPV (Fundacion CEDAT) la valoracién de cada caso

para la emision del pertinente informe sobre la procedencia de formalizar la preinscripcién a un titulo de master de la UPV por este cupo de reserva de
plazas. A estos efectos, la persona interesada aportara al citado Servicio la informacion y documentacién acreditativa que le sea requerida para la va-

loracién de su solicitud.

La ordenacion y adjudicacion de las plazas dentro de cada cupo se realiza atendiendo a la nota de admision.
Requisitos generales de admision a Master Universitario en la UPV.

Los estudiantes que retinan los requisitos de acceso podran ser admitidos a un master conforme a los requisitos especificos y criterios de valoracion
de méritos que establezca cada master universitario de conformidad con el apartado 5 del articulo 18 del citado Real Decreto 822/2021.

Los requisitos y criterios de valoracién propios de este titulo de master universitario se han definido, atendiendo a lo dispuesto en el articulo 5.2 de la
normativa propia de Preinscripcién y Admision a los estudios de masteres universitarios en la UPV para garantizarla igualdad de oportunidades de ac-
ceso a la ensefianza para estudiantes que cumplan las condiciones de acceso.

Son criterios transparentes y objetivos y permiten seleccionar, de entre los estudiantes que lo soliciten, a los mas cualificados sobre la base del expe-
diente y los méritos acreditados y en condiciones de comparabilidad de dichos expedientes y méritos.

La admision en este master no implicard, en ningin caso, modificacién alguna de los efectos académicos y, en su caso, profesionales, que correspon-
dan al titulo previo del que esté en posesion la persona interesada, ni su reconocimiento a otros efectos que el de cursar ensefianzas de Master.

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/preinscripcion_admision_masteres.pdf
Requisitos especificos de admisién al Master Universitario.

La Comisién Académica del Titulo es el 6rgano competente para aplicar los criterios de valoracion para fijar el orden de prelacién en la adjudicacién de
plazas, de acuerdo con la normativa propia de Preinscripcién y Admisién a los estudios de méasteres universitarios en la UPV y siguiendo las directrices
emanadas del vicerrectorado competente en materia de estudiantado.

La composicién de la Comision Académica del Titulo se regula en el articulo 4.2 de la Normativa de Régimen Académico y Evaluacion del Alumnado.
Esta normativa esta disponible en:

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/evaluacion_alumnado.pdf
Grados de referenciay grados afines:

Grados de Referencia: Grado en Bellas Artes UPV, Grado en Disefio y tecnologias creativas UPV, Grado en Tecnologia Digital y Multimedia UPV.
Grados afines: Grado en Comunicacion Audiovisual, grado en MUsica (Especialidad electroacustica), Grado en informética, grado en Disefio Industrial,
Grado en Historia del arte y Grado en Humanidades.

El méster AVM, contempla esta diversidad de grados de acceso porque busca perfiles complementariamente creativos, con capacidad de innovacion,
gue propicien un uso critico y experimental de la tecnologia, y su connivencia con el discurso artistico, que favorezca la innovacién y creacién cultural
que demanda el campo de la produccién artistica contemporanea y las industrias creativas y culturales, y que sean competentes para integrarse en
equipos interdisciplinares aportando desde su &mbito especifico de conocimiento contenidos y perspectivas que resulten constructivos.

Complementos formativos o admision sin complementos.

Para la admision en este master del estudiantado que cumpla con los requisitos generales de acceso y los especificos de admision, no se requieren
complementos formativos.

Criterios de admisién y baremacion especificos del titulo

Los criterios de acceso al master son los mismos que en el plan vigente, ya que son el resultado de las 15 ediciones anteriores han demostrado un
funcionamiento éptimo para el objetivo interdisciplinar del titulo, asi como su capacidad efectiva para garantizar a los estudiantes de diferentes proce-
dencias académicas un resultado formativo competitivo.

Es importante resaltar que uno de los criterios fundamentales en la seleccion de los estudiantes se define a través de la evaluacion de un Dossier ar-
tistico y profesional en el campo epistemol6gico propuesto por el méster, proporcionado por los candidatos, que funciona como catalizador en relacién
con su admisién dependiendo del nivel de conocimientos demostrado en el mismo y su afinidad al area del conocimiento propuesta por el master.

a) Valoracion del expediente académico.
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En el caso de expedientes calificados en escalas diferentes a las indicadas en el RD 1125/2003, se requerird que la persona interesada aporte una de-
claracién de equivalencia de notas medias de estudios universitarios realizados en centros extranjeros obtenida del Ministerio competente en
materia de Universidades. A aquellas personas que no aporten este documento se les asignara un 5 como nota media de acceso.

- Se tiene en cuenta: nota media del expediente y cursos de formacién realizados. Hasta el 20% de la nota.
b) Correspondencia de las competencias de la titulacién de acceso con las del Grado de Referencia.

- No se tiene en cuenta en el baremo siempre que el candidato/a proceda de un grado de referencia o afin de los indicados en la memoria. Si no pro-
cede de grados referencia o afines el estudiante queda descartado por la no afinidad del titulo de acceso.

¢) Curriculum Vitae.

- Se tiene en cuenta la experiencia profesional adecuada a los contenidos del Master. Hasta el 20% de la nota.

d) Otros méritos.

- No se tiene en cuenta otros méritos (cartas de recomendacion, etc.) que no sean los especificos de la universidad y los particulares del titulo.
# Pruebas particulares de acceso o criterios particulares de admisién

El master tiene cuatro criterios obligatorios propios mas en su listado de méritos del candidato/a para la admisién y que consideramos relevantes y sig-
nificativos:

Dossier-Portafolio del trabajo realizado. Se tiene en cuenta la adecuacion de dossier al perfil del méster y del candidato. Hasta el 20% de la nota.

Resumen del posible proyecto a realizar como TFM en el méster. Se tiene en cuenta la adecuacion del mismo con las lineas de investigacion del méster. Hasta
€l 20% de la nota.

Carta de motivacion en soporte video. Presentacion del candidato/a totalmente libre que permite conocer brevemente sus intereses y motivaciones para cursar
el titulo. Duracién méxima 3 minutos. Hasta el 20% de lanota.

Entre los méritos obligatorios de acceso esta el Requisito linguistico. Se utilizara el castellano como lengua vehicular para el proceso formativo de

la titulacién. Las personas que provengan de paises en los que el espafiol no sea idioma oficial, deberan acreditar el nivel de espafiol acreditativo del
grado de competencia y dominio del idioma espafiol. En concreto serd necesario que acredite el nivel B1 de espafiol mediante cualquiera de los certi-
ficados oficiales reconocidos por la Conferencia de Rectores de las Universidades Espafiolas (CRUE) o por la Asociacién de Centros de Lenguas en la
Ensefianza Superior (ACLES). Se podréa incorporar como forma alternativa de acreditacién una entrevista personal realizada por la Comisién Académi-
ca del Master para constatar la competencia linguistica.

Seran admitidos tantos solicitantes como plazas se oferten, por estricto orden de prelacién. En caso de que se produzcan renuncias, y siempre que
existan solicitudes en lista de espera, se cubriran las vacantes hasta completar la oferta de plazas o hasta agotar la lista de espera, siguiendo el orden
de prelacion anteriormente establecido.

3.1.b) Sistemas de informacién y acompafiamiento al estudiantado.
Sistemas de informacién previa:

La UPV desarrolla distintas iniciativas para dar a conocer al publico interesado todo lo relativo a los estudios oficiales de grado y méaster, para cada
curso académico. En primer lugar, cuenta en su pagina web con una seccién dedicada al futuro estudiante, donde aparece en castellano, valenciano e
inglés la informacion actualizada relacionada con las titulaciones, la preinscripcion, la matricula, las notas de corte, las ponderaciones, las plazas ofer-
tadas y otra informacion.

Coincidiendo con el periodo de preinscripcion, la UPV lanza una campafia de publicidad intensa en internet y medios sociales, donde se informan los
futuros estudiantes, pero también en offline exterior y en prensa generalista para llegar al publico en general. Ademas, facilita de manera transparente
datos a los medios de comunicacién y demés entidades que elaboran rankings, guias de universidades, suplementos y especiales.

https://lwww.upv.es/perfiles/futuro-alumno/index-es.html

Ademas de la pagina de informacién del master en el portal UPV, el titulo tiene un resumen a modo de #landing page# (http:/
www.artesvisualesymultimedia.com/) donde se encuentra un resumen de toda la informacién principal previa para el estudiante. Asi como también, los
nuevos estudiantes pueden seguir el dia a dia del méaster a través de los canales especificos del titulo en RRSS (https://www.instagram.com/artesvi-
sualesmultimedia/ - https://www.facebook.com/masterAVM/)

Programa UPV de acompafiamiento

El Plan Integral de Acompafiamiento al estudiantado (PIAE+) es un proyecto de orientacion, guia y apoyo sistematico, inmerso en el curriculo y garan-
tizado por la UPV, dirigido a sus estudiantes desde su matricula en cualquier curso de grado, master y doctorado hasta la finalizacién de los estudios.

https://lwww.upv.es/perfiles/futuro-alumno/integra-piaeacom-es.html
Sistemas de apoyo y orientacién al estudiantado

La Universitat Politécnica de Valéncia cuenta con un sistema de orientacion integrado en el Instituto de Ciencias de la Educacion (ICE) dirigido a todos
los alumnos de la Universidad. Este sistema de orientaciéon al ALUMNADO (GOPU) se lleva a cabo por psicopedagogos y contempla distintas accio-
nes. http://www.upv.es/entidades/ICE/

Sistemas de apoyo y orientacién al estudiantado con discapacidad o con necesidades especificas

En el caso de estudiantes con necesidades educativas especificas derivadas de la diversidad funcional, se estableceran los servicios de apoyo y ase-
soramiento adecuados para evaluar las necesidades de adaptaciones curriculares, itinerario o estudios alternativos a través del apoyo de la fundacién
CEDAT de la UPV. https://www.upv.es/entidades/CAD/
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3.2 CRITERIOSPARA EL RECONOCIMIENTO Y TRANSFERENCIAS DE CREDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Ensefianzas Superior es Oficiales no Univer sitarias
MINIMO MAXIMO
0 0

Adjuntar Convenio

Reconocimiento de Créditos Cursados en Titulos Propios
MINIMO MAXIMO
0 0
Adjuntar Titulo Propio

Ver Apartado 3: Anexo 2.

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditacion de Experiencia Laboral y Profesional

MINIMO MAXIMO
0 5
DESCRIPCION

La Normativa para el Reconocimiento y Transferencia de Créditos en Titulos Oficiales de Grado y Master de la
Universitat Politecnica de Valéncia fue aprobada por Consejo de Gobierno de 23 de diciembre de 2021, atendien-
do a los criterios y normas basicas fijados en el articulo 10 del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, asi
como a lo establecido en el Real Decreto 1618/2011, de 11 de noviembre, sobre reconocimiento de estudios en el
ambito de la Educacién Superior:

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/reconocimiento_creditos.pdf
Reconocimientos especificos del titulo:

# Transferencia de créditos cursados en ensefianzas oficiales universitarias cursadas previamente que no
hayan conducido a la obtencion de un titulo universitario oficial.

La UPV tramitara la transferencia de créditos académicos y su inclusién en el expediente académico y en el Su-
plemento Europeo al Titulo de créditos obtenidos en ensefianzas oficiales cursadas previamente, indistintamente
de la universidad, que no hayan conducido a la obtenciéon de un titulo universitario oficial. El procedimiento para
realizar la transferencia de créditos viene regulado en la citada Normativa para el Reconocimiento y Transferencia
de Créditos en Titulos Oficiales de Grado y Master de la Universitat Politecnica de Valéncia.

# Reconocimiento por créditos obtenidos en otras ensefianzas universitarias oficiales.

Se atendera a lo dispuesto en el Articulo 10 del RD822/2021 y en la normativa propia de la UPV. La equivalencia
minima de contenidos y créditos entre las materias o asignaturas superadas y las que se pretende reconocer sera
de un 75 por 100. En este procedimiento no podran ser reconocidos los créditos que corresponden a trabajos de
fin de titulo a excepcion de aquellos que se desarrollen en un programa de movilidad.

# Reconocimiento de créditos por titulos propios.

No se reconocen los créditos de titulos propios

# Reconocimiento de créditos por practicas académicas externas en empresa.

La Normativa por la que es establecen las condiciones generales y regulacion de las practicas académicas exter-
nas de la UPV:

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/practicas_empresa.pdf

El nuevo plan de estudios reconoce maximo 5 créditos ECTS por practicas académicas en empresa en la materia
Préactica Profesional del Modulo Practica profesional.

# Reconocimiento de créditos por actividad laboral.

El nuevo plan de estudios reconoce maximo 5 créditos ECTS por actividad laboral y profesional en la materia
Practica Profesional del Médulo Préactica profesional.

El procedimiento para llevar a cabo el reconocimiento de créditos por experiencia laboral se resume en las si-
guientes etapas:
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1) El estudiante solicita a la Escuela el reconocimiento por experiencia laboral a través de su intranet, seleccio-
nando la o las asignaturas que quiere reconocer, o bien solicitando el reconocimiento de practicas externas.

2) En la solicitud, el estudiante describe la experiencia profesional aportada, que debe acreditarse documental-
mente. La acreditacion de la experiencia profesional y laboral, debera efectuarse mediante la aportacién de la do-
cumentacién que en cada caso corresponda y que seguidamente se indica:

a) Informe de vida laboral que acredite la antigiiedad laboral en el grupo de cotizacién que considere la persona
solicitante guarda relacion con las competencias previstas en los estudios correspondientes.

b) Certificado colegial (en su caso), para quienes estén en posesion de un titulo universitario con profesion regula-
da.

c) Certificado Censal de la Agencia Estatal de Administracion Tributaria, para quienes ejerzan como liberales no
dados de alta en el régimen especial de trabajadores autonomos.

d) Certificacion de la empresa u organismo en el que se concrete que la persona interesada ha ejercido o realiza-
do la actividad laboral o profesional para la que se solicita reconocimiento de créditos, y el periodo de tiempo de la
misma, que necesariamente ha de ser coincidente con lo reflejado en el informe de vida laboral anteriormente in-
dicado.

La secretaria de la Escuela, vista la solicitud y una vez comprobada que la documentacion aportada es correcta,
solicita al profesor responsable de la asignatura el informe de adecuacion de la experiencia laboral a las compe-
tencias ligadas a la asignatura que se pretende reconocer.

La Comision Académica de Titulo, vista la solicitud, la documentacién aportada y el informe del profesor, acuerda
una propuesta favorable o desfavorable sobre el reconocimiento de créditos solicitado y la eleva a la Comisién de
Reconocimiento de Créditos de Grado de la UPV, que es la comisién de caracter general de la universidad com-
petente para resolver sobre las propuestas de reconocimientos de créditos tramitadas por las Escuelas y Faculta-
des.

El periodo minimo de tiempo acreditado de experiencia laboral o profesional, requerido para poder solicitar y ob-
tener reconocimiento de créditos es de 3 meses en jornada a tiempo completo, o periodo equivalente si la dedica-
cion fuera a tiempo parcial.

# Reconocimiento de créditos por movilidad.

Los estudiantes que participen en programas de movilidad nacionales o internacionales suscritos por la Universi-
tat Politecnica de Valéncia, cursando un periodo de estudio en otras instituciones de educacion superior, obten-
dran el reconocimiento completo que se derive del acuerdo académico establecido.

El citado acuerdo académico sera objeto de aprobacion por la Comisién del Consejo de Gobierno que tenga asig-
nadas las competencias en materia académica u 6rgano en que delegue con caracter previo a la incorporacion
del estudiante en la institucion de destino y recogera la totalidad de asignaturas o créditos a cursar en su estancia
de movilidad, asi como las asignaturas o créditos que seran transcritos al expediente del alumno en la Universitat
Politécnica de Valéncia una vez finalizada la estancia. Este acuerdo podra ser modificado a propuesta de la Comi-
sion Académica del titulo cuando concurran circunstancias que lo justifiquen. En este acuerdo podra incluirse el
trabajo fin de titulo, de acuerdo con la Normativa Marco de Trabajos Fin de Grado y Fin de Master de la Universi-
tat Politecnica de Valéncia.

La equivalencia entre los contenidos de las materias, asignaturas o créditos a cursar por el estudiante en la insti-
tucién de destino y las que seran objeto de reconocimiento en esta universidad se establecera en funcion de las
competencias asociadas a las mismas, con un enfoque abierto y flexible hacia el reconocimiento de los créditos
obtenidos en otro contexto y atendiéndose especialmente al valor formativo conjunto de las actividades acadé-
micas desarrolladas, sin que sea necesariamente exigible la identidad de contenidos entre las materias y progra-
mas.

Con caracter general se procurara la plena equivalencia entre el nimero de créditos a cursar en la institucion de
destino y los créditos a reconocer en esta universidad. Sin perjuicio de lo anterior, podran autorizarse en casos
justificados excepciones a la identidad entre la carga lectiva cursada en movilidad y la reconocida en la Universitat
Politécnica de Valéncia, siempre que la propuesta cuente con el informe motivado de la Comisién Académica del
titulo.

El master AVM, tiene unas particularidades propias en el &mbito de los contenidos tanto técnicos como teéricos
de las materias y los resultados de aprendizaje. Estas particularidades producen que la movilidad de los estudian-
tes locales sea selectiva con los destinos y con los estudiantes entrantes. Los estudiantes entrantes de movilidad
deben demostrar en la oficina de internacionales y a la CAT del titulo las competencias basicas para poder cursar
las asignaturas del master AVM en el caso de no proceder de masteres afines. Estas competencias se demues-
tran a través del expediente académico y los resultados de aprendizaje obtenidos en los méasteres de origen.
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La movilidad se realiza a través de programas europeos (Erasmus, Erasmus Practica, Erasmus KA-131) y progra-
mas UPV de movilidad fuera de Europa (Promoe). Al ser un master de 90 créditos y de dos cursos de duracion el

estudiantado puede realizar su movilidad tanto en el semestre B del primer afio como en el semestre A o B del se-
gundo afio lo que genera muchas mas posibilidades para los estudiantes.

# Reconocimiento de créditos por formacién dual.
No procede
Continuacion de estudios y evaluacion

La Normativa de Progreso y Permanencia en las titulaciones oficiales de la Universitat Politecnica de Valencia
establece los criterios basicos en relacion con las condiciones de permanencia en los estudios, en tanto que fija
una exigencia minima de rendimiento académico.

Por otra parte, en lo que se refiere a las condiciones de progreso del estudiante (hnimero maximo y minimo de
créditos a matricular y ordenacién de los mismos), la normativa reguladora sefiala los criterios generales y atribu-
ye a las Comisiones Académicas de cada titulo la competencia para, considerando las particularidades en la es-
tructura de cada plan de estudio, valorar las especiales circunstancias de progreso que requiere un estudiante y
establecer el plan de matricula mas adecuado a sus circunstancias.

En cuanto al régimen de dedicacion del alumnado, la normativa sefiala que los estudios conducentes a la obten-
cién de los titulos oficiales de la Universitat Politecnica de Valéncia se podran cursar en régimen de dedicacion a
tiempo completo o a tiempo parcial. El régimen de dedicacion ordinario de los estudiantes es el de tiempo comple-
to, que corresponde a una matricula anual superior a 40 créditos, o bien de todos los créditos pendientes para fi-
nalizar sus estudios, cuando estos sean menos de 40. El alumnado en régimen de dedicacion a tiempo parcial tie-
ne limitada su matricula anual a no més de 40 créditos ni menos de 18 créditos.

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/progreso_y_permanencia.pdf
La Normativa de Régimen Académico y Evaluacién del Alumnado en Estudios Oficiales de Grado y Méaster
de la UPV regula el proceso de evaluacion general del alumnado, ordinaria y extraordinaria, el procedimiento de

evaluacién por curriculum y los regimenes especiales del alumnado:

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/evaluacion_alumnado.pdf
3.3MOVILIDAD DE LOSESTUDIANTES PROPIOSY DE ACOGIDA

Desde el Vicerrectorado de Internacionalizacion y Comunicacion se establecen los objetivos anuales de la UPV en materia de movilidad de estudiantes
de intercambio, y los indicadores que se utilizaran para los mismos.

Para cada afio natural, estos objetivos son comunicados al centro que imparte el titulo de la UPV en la reunién de coordinacion de responsables de
R.R.I.I. que se realiza antes del inicio del afio (diciembre). Cada centro, en linea con los objetivos de la universidad, establece sus propios objetivos,
teniendo en cuenta su situacion especifica en materia de movilidad y los de sus titulaciones. En julio se realiza otra reunién de coordinacion, en la que
se revisan los indicadores, su adecuacion a los objetivos establecidos, los problemas detectados y se proponen medidas correctoras de ser necesa-
rias. Los resultados e indicadores finales, tras la aplicacién de las medidas correctoras son presentados, analizados y discutidos en la reunién de di-
ciembre, previamente a la revision de los objetivos para el préximo afio.

Aunque la gestién administrativa y econdmica de becas de intercambio y acuerdos se realiza de manera centralizada desde la Oficina de Programas
Internacionales de Intercambio (OPII), los responsables de movilidad del titulo, establecen su propia politica de acuerdos, convocatorias, viajes de pro-
fesores y otras actuaciones para llevar a cabo sus objetivos. Desde la OPII se les proporciona herramientas para monitorizar su situacion en tiempo
real, acceso al histérico de sus actividades de movilidad, e informacién sobre las actividades que desarrollan otros responsables de movilidad de la
UPV. Tota la informacién de la oficina es transparente y publicamente accesible por medios digitales:

http://www.upv.es/entidades/OPII/

Esta informacién también se proporciona para cada una de las instituciones socias. Se potencia la disponibilidad horizontal de informacién con el fin de
que cada responsable pueda detectar y aprovechar las sinergias existentes. La OPII coordina las actividades que involucran a mas de un responsable,
asi como proporciona apoyo a actividades especificas.

Las herramientas de gestion estan basadas en aplicaciones web que permiten la gestion informética para los principales tipos de usuarios: responsa-
bles de movilidad, alumnos enviados y alumnos recibidos.

A nivel general el procedimiento especifico de titulo de master AVM sigue las pautas de y procedimientos generales de la oficina de relaciones interna-
cionales de la UPV y en concreto de la de BBAA. A los estudiantes se les invita durante el curso a diferentes sesiones tanto presenciales como virtua-
les donde se les presenta toda la informacion sobre la posible movilidad. Ademas, internamente también explicamos los procesos para pedir movilidad,
presentamos los destinos posibles y sus particularidades en la jornada de bienvenida del méaster AVM (septiembre). También si el estudiantado lo ne-
cesita, a través de sus representantes en la CAT, pueden pedir una sesién extra de informacién sobre este tema. El estudiantado saliente se presenta,
a través de la aplicacién AIRE de la UPV, a las convocatorias ordinarias tanto para becas Erasmus como becas Promoe. En el caso de no completar
los destinos y tener fondos la UPV, se vuelve a invitar al estudiantado a una nueva presentacién extraordinaria.

El méaster, después de 15 afios, ha generado con otras instituciones una red de mésteres afines en términos de contenidos, competencias y resultados
de aprendizaje, europeos y de terceros paises, con los cuales la interrelacién de movilidad es constante y directa como: Interface Culture MA y PostDi-
gital Lutherie MA - Kunst Universitat of Linz (Linz -Austria), European Media Studies MA - Universitat Potsdam (Berlin, GE), Media Art + Design MA -
Bauhaus Universitat (Weimar, GE), Visual Communication MA - Technological University Dublin (Irlanda), Digital Arts MA - Australian National Univer-
sity (Australia) o New Media Arts MA - National Taiwan University of Arts (Taiwan - China) entre otros.
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En el caso de los estudiantes entrantes, se les realiza una reunién nada mas llegar con la oficina de relaciones internacionales de BBAA y con el direc-
tor del master. El nimero de estudiantes entrantes y salientes no es muy elevado. Por lo tanto, podemos crear un modelo de acceso a la informacién
mas personalizado y un trabajo de mentoria muy directo y diario. En el caso de la movilidad tanto de PAS como PDI es baja. Intentamos informar y po-
tenciar que tanto PAS como PDI tenga pequefias estancias a través del programa anual APICID (Aportacién para Internacionalizaciéon, Colaboracién
Internacional y Docencia). Respecto a PDI entrante, tenemos varias solicitudes Erasmus durante el curso e intentamos integrar a los profesores invita-
dos/as en la dinAmica del master a través de pequefios seminarios y clases magistrales. También colaboramos con 1 crédito docente dentro de la ma-
teria del plan actual #complementos de investigacion# con David Cuartielles, ingeniero de telecomunicaciones y profesor de interaccién de la Universi-
dad de Malmo (Suecia), co-fundador del proyecto ARDUINO. Experto en microcontroladores y tecnologias para las industrias creativas. Los costes de
este profesor invitado son soportados por las ayudas de internacionalizacién de la UPV.

4. PLANIFICACION DE LASENSENANZAS
4.1 ESTRUCTURA BASICA DE LASENSENANZAS
DESCRIPCION DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 4: Anexo 1.

NIVEL 1: Médulo Formacion I nterdisciplinar
4.1.1 Datos Basicos del Nivel 1
ECTSNIVEL1 42

NIVEL 2: Materia M etodologia
4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 9

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
9

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CEOQ1 - Conocer las diferentes fases que intervienen en larealizacion de un proyecto multimedia. TIPO: Conocimientos o
contenidos

CEO6 - Comprensién critica de las transformaciones sociales y mediaticas que conlleva el uso delas TIC. TIPO: Conocimientos o
contenidos

CEO8 - Realizar proyectos de investigacion en arte multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

CE10 - Habilidad para generar, planificar y desarrollar proyectos artisticos multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

CE11 - Habilidad para comunicar y difundir proyectos artisticos multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

CE12 - Habilidad para adecuar los proyectos a los diferentes soportes y formatos de exhibicion, presentacion y difusion TIPO:
Habilidades o destrezas

CE15 - Habilidad en € uso de herramientas de desarrollo colaborativo en red. TIPO: Habilidades o destrezas

CG4 - Capacidad paraintegrarse en grupos de trabajo interdisciplinares. TIPO: Conocimientos o contenidos

CG7 - Conocer y aplicar los estdndares internacionales de investigacion parael desarrollo y difusion de resultados. TIPO:
Conocimientos o contenidos

CT1 - Actuar con éticay responsabilidad profesional ante los desafios sociales, ambientales y econémicos, teniendo como
referentes los principios y valores democréticos y 1os Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Habilidades o destrezas

CT4 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptandose a las caracteristicas de lasituacion y dela
audiencia. TIPO: Habilidades o destrezas

CT5 - Actuar con autonomia en €l aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base alaexperimentaciony el andlisisy transfiriendo e conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Habilidades o destrezas

CGL1 - Comprender los fundamentos de | as précticas artisticas multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Materia Arte, Culturay Tecnologia
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4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTSNIVEL 2

16

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

12

4

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CEO2 - Conocer lasteorias estéticas y practicas artisticas del arte sonoro, arte electronico y digital. TIPO: Conocimientos o

contenidos

CEO6 - Comprensién critica de las transformaciones sociales y medidticas que conlleva el uso delas TIC. TIPO: Conocimientos o

contenidos

CEOQ5 - Conocer e vocabulario especifico de los medios digitales vinculados al campo del arte. TIPO: Conocimientos o contenidos

CG4 - Capacidad paraintegrarse en grupos de trabajo interdisciplinares. TIPO: Conocimientos o contenidos

CG5 - Integrar las posibilidades de las TIC en otros modos de produccion artistica TIPO: Habilidades o destrezas

CG6 - Habilidad en la utilizacion de las TIC como recurso de creacion artistica. TIPO: Habilidades o destrezas

CG7 - Conocer y aplicar los estandares internacionales de investigacion parael desarrollo y difusion de resultados. TIPO:

Conocimientos o contenidos

CT1 - Actuar con éticay responsabilidad profesional ante los desafios sociaes, ambientales y econdmicos, teniendo como
referentes los principios y valores democréticos y 10s Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Habilidades o destrezas

CT5 - Actuar con autonomia en e aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base ala experimentacion y el andlisisy transfiriendo el conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Habilidades o destrezas

CG83 - Desarrollar las posibilidades tecnol 6gico-expresivas de los lenguajes digitales y audiovisuaes. TIPO: Habilidades o

destrezas

CG1 - Comprender los fundamentos de las préacticas artisticas multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

CG2 - Capacidad creativay técnica parala elaboracion de sistemas complejos que requieran la manipul acion avanzada de imagen/

sonido TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Materia Arte Digital y Multimedia

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTSNIVEL 2

17

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

12

5

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CEO2 - Conocer lasteorias estéticas y practicas artisticas del arte sonoro, arte electronico y digital. TIPO: Conocimientos o

contenidos

CEO5 - Conocer € vocabulario especifico de los medios digitales vinculados a campo del arte. TIPO: Conocimientos o contenidos
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CEOQ7 - Capacidad creativa paralaresolucion de problemas propios del arte multimedia. TI1PO: Conocimientos o contenidos

CEOQ9 - Habilidad en el uso y desarrollo de dispositivosy aplicaciones digitales dirigidos ala creacion del arte contemporaneoy las
industrias creativas/culturales multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

CE12 - Habilidad para adecuar los proyectos alos diferentes soportes y formatos de exhibicion, presentacion y difusion TIPO:
Habilidades o destrezas

CE16 - Capacitar a estudiante en el disefio, andlisis e implementacion de nuevos model os de interaccién humano maquina. TIPO:
Conocimientos o contenidos

CG4 - Capacidad paraintegrarse en grupos de trabajo interdisciplinares. TIPO: Conocimientos o contenidos

CGS5 - Integrar las posibilidades de las TIC en otros modos de produccién artistica TIPO: Habilidades o destrezas

CG6 - Habilidad en la utilizacion de las TIC como recurso de creacion artistica. TIPO: Habilidades o destrezas

CT2 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del @ambito de conocimiento, para
dar respuesta alas diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Habilidades o destrezas

CT3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo ala
mejoray desarrollo colectivo. TIPO: Habilidades o destrezas

CG3 - Desarrollar las posibilidades tecnol 6gico-expresivas de los lenguajes digitales y audiovisuales. TIPO: Habilidades o
destrezas

CG1 - Comprender los fundamentos de las précticas artisticas multimedia. T1PO: Conocimientos o contenidos

CG2 - Capacidad creativay técnica parala elaboracion de sistemas complejos que requieran la manipulacion avanzada de imagen/
sonido TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 1: Médulo Formacion Especifica
4.1.1 Datos Basicos del Nivel 1
ECTSNIVEL1 25

NIVEL 2: Materia Arte I nteractivo
4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 25

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6 19

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CEO03 - Conocer |os lenguajes de programacién como soporte para €l arte interactivo. TIPO: Conocimientos o contenidos

CEO04 - Capacitar a estudiante en la programacion de dispositivos fisicos para el desarrollo de creaciones multimediainteractivas
TIPO: Conocimientos o contenidos

CEO5 - Conocer €l vocabulario especifico de los medios digitales vinculados a campo del arte. TIPO: Conocimientos o contenidos

CEOQ7 - Capacidad creativa paralaresolucion de problemas propios del arte multimedia. TI1PO: Conocimientos o contenidos

CEOQ9 - Habilidad en el uso y desarrollo de dispositivos y aplicaciones digitales dirigidos ala creacion del arte contemporaneo y las
industrias creativas/culturales multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

CE12 - Habilidad para adecuar los proyectos a los diferentes soportes y formatos de exhibicion, presentacion y difusion TIPO:
Habilidades o destrezas

CE13 - Capacitar a estudiante parala utilizacién de metodol ogias de desarrollo de software. TIPO: Conocimientos o contenidos

CE14 - Capacitar a estudiante para el uso de herramientas'y filosofias de desarrollo distribuido, codigo abierto y software libre.
TIPO: Conocimientos o contenidos
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CE15 - Hahilidad en el uso de herramientas de desarrollo colaborativo en red. TIPO: Habilidades o destrezas

CE16 - Capacitar a estudiante en el disefio, andlisis e implementacién de nuevos model os de interaccién humano maguina. TIPO:
Conocimientos o contenidos

CEL17 - Habilidad para crear interconexion y comunicacion entre dispositivos. TIPO: Habilidades o destrezas

CG4 - Capacidad paraintegrarse en grupos de trabajo interdisciplinares. TIPO: Conocimientos o contenidos

CGS5 - Integrar las posibilidades de las TIC en otros modos de produccion artistica TIPO: Habilidades o destrezas

CG6 - Habilidad en la utilizacion de las TIC como recurso de creacion artistica. TIPO: Habilidades o destrezas

CT2 - Proponer soluciones creativas e innovadoras a situaciones o problemas complejos, propios del ambito de conocimiento, para
dar respuesta alas diversas necesidades profesionales y sociales. TIPO: Habilidades o destrezas

CT3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo ala
mejoray desarrollo colectivo. TIPO: Habilidades o destrezas

CT5 - Actuar con autonomia en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base ala experimentacion y el andlisisy transfiriendo €l conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Habilidades o destrezas

CG3 - Desarrollar las posibilidades tecnol 6gico-expresivas de los lenguajes digitales y audiovisuales. TIPO: Habilidades o
destrezas

CG1 - Comprender los fundamentos de las précticas artisticas multimedia. T1PO: Conocimientos o contenidos

CG2 - Capacidad creativay técnica parala elaboracion de sistemas complejos que requieran la manipulacion avanzada de imagen/
sonido TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 1: Médulo Practica Profesional
4.1.1 Datos Basicos del Nivel 1
ECTSNIVEL1 5

NIVEL 2: Materia Préctica Profesional
4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 5

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
5

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CEOQ1 - Conocer las diferentes fases que intervienen en la realizacion de un proyecto multimedia. TIPO: Conocimientos o
contenidos

CEQ7 - Capacidad creativa parala resolucion de problemas propios del arte multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

CE10 - Habilidad para generar, planificar y desarrollar proyectos artisticos multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

CE12 - Habilidad para adecuar los proyectos a los diferentes soportes y formatos de exhibicion, presentacion y difusion TIPO:
Habilidades o destrezas

CG4 - Capacidad paraintegrarse en grupos de trabajo interdisciplinares. TIPO: Conocimientos o contenidos

CGS5 - Integrar las posibilidades de las TIC en otros modos de produccion artistica TIPO: Habilidades o destrezas

CT3 - Colaborar eficazmente en equipos de trabagjo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y contribuyendo ala
mejoray desarrollo colectivo. TIPO: Habilidades o destrezas

CT4 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptandose alas caracteristicas de lasituacion y dela
audiencia. TIPO: Habilidades o destrezas
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CT5 - Actuar con autonomia en €l aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos, emitiendo juicios en
base alaexperimentaciony el andlisisy transfiriendo € conocimiento a nuevas situaciones. TIPO: Habilidades o destrezas

CG3 - Desarrollar las posibilidades tecnol 6gico-expresivas de los lenguajes digitales y audiovisuales. TIPO: Habilidades o

destrezas

NIVEL 1: M6dulo Complementos Profesionales

4.1.1 Datos Basicos del Nivel 1

ECTSNIVEL1

3

NIVEL 2: Materia Complementos Profesionales

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTSNIVEL 2

3

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

2

1

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CEO02 - Conocer lasteorias estéticas y practicas artisticas del arte sonoro, arte electronico y digital. TIPO: Conocimientos o

contenidos

CEO06 - Comprension critica de las transformaciones sociales y mediéticas que conllevael uso delas TIC. TIPO: Conocimientos o

contenidos

CEOQ9 - Habilidad en el uso y desarrollo de dispositivos y aplicaciones digitales dirigidos ala creacion del arte contemporaneo y las
industrias creativas/culturales multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

CG7 - Conocer y aplicar |os estandares internacionales de investigacion parael desarrollo y difusion de resultados. TIPO:

Conocimientos o contenidos

CT1 - Actuar con éticay responsabilidad profesional ante los desafios sociales, ambientalesy econdmicos, teniendo como
referentes los principios y valores democréticos y 10s Objetivos de Desarrollo Sostenible. TIPO: Habilidades o destrezas

CGL1 - Comprender los fundamentos de | as précticas artisticas multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 1: Mdédulo de Trabajo Final de M aster

4.1.1 Datos Basicos del Nivel 1

ECTSNIVEL1

15

NIVEL 2: Materia Trabajo Fin de M aster

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Trabgjo Fin de Grado / Méster

ECTSNIVEL 2

15

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

15

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
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4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CEO1 - Conocer las diferentes fases que intervienen en larealizacion de un proyecto multimedia. TIPO: Conocimientos o
contenidos

CEQS5 - Conocer €l vocabulario especifico de los medios digitales vinculados a campo del arte. TIPO: Conocimientos o contenidos
CEO8 - Redlizar proyectos de investigacion en arte multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

CE10 - Habilidad para generar, planificar y desarrollar proyectos artisticos multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas
CEL11 - Habilidad paracomunicar y difundir proyectos artisticos multimedia. TIPO: Habilidades o destrezas

CG4 - Capacidad paraintegrarse en grupos de trabajo interdisciplinares. TIPO: Conocimientos o contenidos

CG?5 - Integrar las posibilidades de las TIC en otros modos de produccion artistica TIPO: Habilidades o destrezas
CG6 - Habilidad en la utilizacion de las TIC como recurso de creacion artistica. TIPO: Habilidades o destrezas

CG7 - Conocer y aplicar los estandares internacional es de investigacion para € desarrollo y difusion de resultados. TIPO:
Conocimientos o contenidos

CT4 - Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adapténdose a las caracteristicas de la situacion y dela
audiencia. TIPO: Habilidades o destrezas

CG83 - Desarrollar las posibilidades tecnol 6gico-expresivas de los lenguajes digitales y audiovisuaes. TIPO: Habilidades o
destrezas

CG1 - Comprender los fundamentos de las préacticas artisticas multimedia. TIPO: Conocimientos o contenidos

CG2 - Capacidad creativay técnica parala elaboracion de sistemas compl ejos que requieran la manipul aci6n avanzada de imagen/
sonido TIPO: Conocimientos o contenidos

4.2 ACTIVIDADESY METODOL OGIASDOCENTES
ACTIVIDADES FORMATIVAS

Las actividades formativas reguladas en la normativa de la Universitat Politécnica de Valéncia son Teoria Seminario (TS), Practica Aula (PA), Préactica
Campo (PC), Practica Laboratorio (PL), Practica Informética (Pl), Trabajo en proyectos (TP) y Trabajo auténomo (TAA). En este titulo:

Teoria de Seminario (TS)

Técnica de trabajo cuya finalidad es el estudio intensivo de un tema. Para ello se propondrén textos especializados alrededor de los temas especificos
trabajados en las materias alrededor de los cuales se organizaran debates y propuestas que incidiran en el desarrollo de la practica de cada estudian-
te.

Préctica de Laboratorio (PL)

Actividades desarrolladas en espacios especiales con equipamiento especializado (laboratorio, talleres, etc.). Se desarrollaran practicas de aprendiza-
je por proyectos y design thinking relacionadas con media labs hack labs, fab labs.

Trabajo Auténomo (TA)

Trabajo no presencial desarrollado por el alumno, para la preparacion de clases, ejercicios, trabajos o estudio. Se incidird aqui ademas en el blended
learning.

El objetivo de estas actividades en este titulo sera el siguiente:

El objetivo de las actividades formativas desarrolladas en el titulo tiene especial incidencia en el desarrollo de las metodologias vinculadas a learning
by doing, por lo que el desarrollo de practicas de laboratorio tiene una importancia relevante en el desarrollo del titulo. Por otra parte, la asimilacién de
informacién tiene lugar también mediante el ejercicio y la adquisiciéon de competencias a un doble nivel. Por una parte, se pretende que se intensifique
el trabajo creativo desarrollado de manera individualizada de modo realista, adecuandolo a los medios técnicos y de software existentes ejercitandose
en el mismo; por otra, siendo capaz de integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares y desarrollando modos de aprendizaje de caracter colabora-
tivo.

METODOL OGIASDOCENTES

A fin de fomentar metodologias activas que favorezcan el aprendizaje profundo del estudiantado, la Universitat Politécnica de Valéncia propone en sus
memorias de verificacién los siguientes tipos, no siendo excluyentes de innovaciones siempre que sean coherentes con los objetivos y destrezas fun-
damentales de la titulacion:

Aprendizaje basado en la investigaciéon

Enfoque didactico que permite relacionar las ensefianzas de un programa académico con técnicas y metodologias de investigacion. Puede utilizarse
como complemento de otras técnicas didacticas aplicable a cualquier disciplina. Lo relevante es como las/los estudiantes pueden desarrollar sus pro-
pios procesos de investigacion, motivados por sus dudas, sus intereses y su creatividad, despertando un verdadero interés por aprender mas sobre al-
gan tema, problema o su entorno.

Finalidad:

Desarrollar competencias'y habilidades de andlisis, reflexion y argumentacion.
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Hacer participe alos estudiantes de la construccion del conocimiento y de su aprendizaje.
Aumentar €l interés por €l aprendizaje.
Compartir la responsabilidad del aprendizaje con |os estudiantes.

Aprendizaje basado en problemas

Método cuyo punto de partida es la presentacion de un problema, del que los estudiantes no disponen de toda la informacién, por lo que deben, de
manera colaborativa: identificar sus necesidades de aprendizaje, buscar la informacién necesaria y solucionarlo correctamente.

Finalidad:

Promover que el estudiante adquieralas estrategias y |as técnicas que le permitan aprender por si mismo.
Incitar hacia una préctica reflexiva que permita razonar sobre problemas singulares, inciertosy complejos.
Potenciar el trabajo en equipo.

Aprendizaje cooperativo

Método de instruccion en que los estudiantes trabajan divididos en pequefios grupos y se ayudan unos a otros para aprender el contenido académico.
La premisa fundamental es el consenso construido a partir de la colaboracién de los miembros del grupo.

Finalidad:

Motivar hacialatarea

Desarrollar habilidades sociales de trabajo en equipo: respeto, tolerancia, escucha activa, discusion, gestion del tiempo, responsabilidad
Optimizar € grado de comprension de lo que se hace'y del porqué se hace.

Mejorar lacalidad y cantidad del trabajo que haria un solo estudiante.

Aprendizaje orientado a proyectos

Experiencias de aprendizaje que involucran a los estudiantes en la resolucién colaborativa de proyectos complejos y del mundo real, vinculados a los
conceptos fundamentales y principios de la disciplina.

Finalidad:

Desarrollar habilidades de aprendizaje y trabajo autbnomo: bisqueda de informacion, toma de decisiones
Potenciar €l trabajo en equipo.
Aplicar los conocimientos adquiridos en el dmbito de la disciplina.

Aprendizaje-servicio

Propuesta educativa que combina procesos de aprendizaje y de servicio a la comunidad en un Unico proyecto bien articulado, en el que los participan-
tes se forman al involucrarse en necesidades reales del entorno con la finalidad de mejorarlo.

Finalidad:

Fomentar una ciudadania activa.

Desarrollar la capacidad de empatia e inclusion social.

Aprender de laaccidn, conectando con el conocimiento.

De;arrollgr las competencias de pensamiento critico, comunicacion efectiva, trabajo en equipo y liderazgo, responsabilidad civil, pensamiento ético, creatividad
y emprendimiento.

Debate

El debate académico es un ejercicio dialéctico en el que dos posturas argumentadas, a favor y en contra, #discuten# sobre algin tema, respetando
una serie de reglas y principios preestablecidos, con el objetivo de convencer a un tercero (jurado), de que la postura defendida es la correcta.

Finalidad:

Favorecer €l uso y desarrollo de competencias cognitivas, investigadoras y linglisticas.
Estimular lareflexion critica sobre |os contenidos trabajados.
Trabajar en equipo de manera cooperativa.

Estudio de casos

Andlisis intensivo y completo de un tema, problema o suceso real con la finalidad de interpretarlo, resolverlo, generar hipétesis, contrastar datos, refle-
xionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y, en ocasiones, entrenar en los posibles procedimientos alternativos de solucién.

Finalidad:

Desarrollar habilidades de andlisis, sintesis y evaluacion de lainformacion.
Incrementar habilidades de pensamiento critico, trabajo en equipo y toma de decisiones.
Fomentar actitudes y valores como lainnovacion y la creatividad.

Leccién magistral

Metodologia didactica, de caracter expositivo, donde el docente proporciona informacion esencial y organizada de la materia, con el apoyo de recursos
tecnolégicos y haciendo participes a los estudiantes.

Finalidad:
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Exponer informacion actualizaday bien organizada procedente de fuentes diversas y de dificil acceso al estudiante.
Facilitar la comprensién y aplicacion de los procedimientos especificos de la asignatura.
Favorecer lainteraccion y la participacion de los estudiantes a través de la pregunta.

Précticas

Escenarios educativos donde los estudiantes aplican los conceptos y/o habilidades de un &mbito de conocimiento determinado. Pueden ser de aula,
de campo, informaticas y/o de laboratorio.

Finalidad:

Experimentar y aplicar |os contenidos estudiados en un contexto determinado.
Facilitar el aprendizaje de procedimientos y de algunas habilidades o destrezas.

Seminario

Técnica de trabajo, en pequefios grupos, donde el docente interactGia con los estudiantes en la investigacion y estudio profundo de un contenido espe-
cifico. Los estudiantes no reciben la informacién ya elaborada, sino que la buscan en un ambiente de reciproca colaboracion.

Finalidad:

Construir conocimiento a partir de lainteraccion y la actividad.
Profundizar en un tema.

Relacionar los contenidos tedricos con el quehacer profesional.
Potenciar €l trabajo en equipo.

Tutoria

Método de ensefianza-aprendizaje en el que se establece una relacién personalizada de ayuda en el proceso formativo entre el docente y uno o varios
estudiantes.

Finalidad:

Resolver dudas de |os estudiantes.

Ofrecer una atencion personalizada.

Orientar y guiar el proceso de aprendizaje del estudiante.

Revisar y discutir los materiales y temas presentados en las clases.
Apoyar y supervisar el aprendizaje auténomo y/o del pequefio grupo.
Facilitar laintegracion del estudiante.

4.3 SISTEMAS DE EVALUACION

Los sistemas de evaluacion en los titulos de grado y master de la Universitat Politécnica de Valéncia se regulan en la Normativa de Régimen Académi-
co y Evaluacion del Estudiantado:

http://www.upv.es/orgpeg/normatival/evaluacion_alumnado.pdf
Examen/defensa oral (E/DO)

Presentacion oral de un tema concreto, trabajo académico, proyecto, practica
que permite evaluar los resultados de aprendizaje que tienen que ver, no solo con el dominio de los contenidos, sino también con el desempefio de
las habilidades comunicativas.

Finalidad:

Evaluar el conocimiento de datos o hechos especificos en relacién con la asignatura.
Valorar la capacidad de interpretacion y profundidad en la comprension de los contenidos.
Evaluar |as habilidades comunicativas y sociales en lo que se dice y en como se dice.
Fomentar el pensamiento critico, creativo y divergente.

Defender unaidea, proyecto, hipétesis
argumentando afavor o en contra.
Vaorar la capacidad de sintesis.

Prueba escrita (PES)

Examen escrito donde se debe demostrar el dominio de los contenidos de la asignatura a partir de las preguntas planteadas por el profesorado, bien
de respuesta abierta o bien de tipo test.

Finalidad:

Evaluar la capacidad de expresion escrita, organizacion de ideas, andlisis, creatividad, etc.

Comprobar la consecucion de los resultados de aprendizaje sin centrarse solo en lamemoria, sino también en la comprension, interpretacion, relacion, etc.
Calificar objetivamente y cuantificar los resultados evitando sesgos tales como la suerte, ambigiiedades en la respuesta, etc.

Identificar con claridad |os contenidos no entendidos.

Prueba préactica de laboratorio/campo/informatica/aula (PRAC)

Prueba de evaluacion utilizando instrumentacién u otros recursos especificos, en la que se demuestran habilidades o destrezas adquiridas en el desa-
rrollo de practicas de laboratorio, de campo, informéticas y/o de aula.
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Finalidad:

Evaluar el proceso de desarrollo de la préctica realizada.
Vaorar los contenidos adquiridos como resultado/producto de |a préctica.
Valorar la capacidad de transferencia de | os aprendizajes a diferentes contextos.

Proyecto (PY)

Medio de evaluacién que permite valorar los proyectos elaborados por uno o varios estudiantes, asi como las habilidades, competencias y conocimien-
tos adquiridos con su produccion.

Finalidad:

Evaluar la aplicacion de conocimientos y habilidades propias de |a disciplina en la construccién de un proyecto.
Vaorar las habilidades, actitudesy valores del trabajo en equipo.

Valorar el trabajo autbnomo y en equipo.

Vaorar la capacidad de investigacion y busgueda de informacion.

Valorar el discernimiento de lainformacion fiable delaquéno lo es.

Evaluar el producto final respecto a proceso realizado.

Valorar laplanificacion disefiada segin los criterios del proyecto.

Trabajos académicos (TA)

Elaboracién de un producto académico (texto formal, video, infografia
), que se desarrolla de manera individual o en equipo sobre un contenido de la asignatura. Debe ajustarse a unos criterios previamente establecidos:
formato, normas de estilo, estructura, extension, reglas para las citas y referencias bibliogréficas, etc.

Finalidad:

Evaluar ladimension socia del trabajo através de las valoraciones y argumentos expuestos en base a unos determinados criterios.

Vaorar el proceso de elaboracion del trabajo sin centrarse tnicamente en los productos.

Desarrollar capacidades como la blsqueday seleccidn de informacion, lectura comprensiva, organizacion y exposicion del conocimiento, etc.
Propiciar el uso de diversidad de fuentes documentales, tecnologias de lainformacion y conocimiento, etc.

Fomentar y evaluar el desarrollo del pensamiento critico y de las habilidades comunicativas.

Observacién (OBS)

Estrategia basada en la recogida sistematica de datos, en el propio contexto de aprendizaje, sobre el desempefio, habilidades, destrezas y actitudes
del estudiantado.

Puede llevarse a cabo a través de diferentes instrumentos como los registros anecdéticos, las listas de control y las escalas de valoracion.

Finalidad:

Evaluar resultados de aprendizaje no observables a través de una informacion recogida de forma sisteméticay contrastada.
Obtener informacion de las actitudes a partir de comportamientos, habilidades, procedimientos.

Evaluar el desarrollo de determinados procedimientos.

Vaorar el proceso de aprendizaje.

Evaluacién con participacion del estudiantado (EPE)

Técnica en la que el propio estudiante participa en la evaluacién de su proceso de aprendizaje y de los resultados alcanzados bien de manera indivi-
dual (autoevaluacién), de manera colaborativa entre sus comparfieros/as y profesores/as (coevaluacién) o entre si (evaluacion entre iguales), con el fin
de analizarlos, mejorarlos y/o cambiarlos.

Finalidad:

Promover la honestidad en el estudiantado al emitir juicios de si mismo.

Ayudar al estudiantado a observar diferentes formas de hacer las cosasy obtener una retroalimentacion con pluralidad de estilos y perspectivas en la construc-

cion del conocimiento.

gglmengar laimplicacién responsable de cada individuo en el equipo cooperativo evaluando tanto €l trabajo individual de cada componente como el trabajo final
Ui po.

Favg(r]ecg' situaciones educativas participativas, dialdgicas y relacionales que permiten analizar el trabajo individual y de los demés comparieros de forma éticay

critica

Posibilitar experiencias de aprendizaje participativas.

Fomentar el trabajo auténomo y en equipo.

Fomentar interaccion docente-estudiante y reducir las limitaciones de la evaluacién centrada Unicamente en el criterio del profesor/a.

Fomentar la colaboracién y coordinacion entre estudiantes para llevar a cabo |as tareas asignadas.

Posibilitar experiencias de aprendizaje participativas.

4.4 ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECIFICAS
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5. PERSONAL ACADEMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA

Fecha: 29/01/2024

PERSONAL ACADEMICO

Ver Apartado 5: Anexo 1.

OTROS RECURSOSHUMANOS

Ver Apartado 5: Anexo 2.

6. RECURSOSMATERIALESE INFRAESTRUCTURALES, PRACTICASY SERVICIOS

Justificacion de que los medios material es disponibles son adecuados: Ver Apartado 6: Anexo 1.

7. CALENDARIO DE IMPLANTACION

7.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACION

CURSO DE INICIO

2007

Ver Apartado 7: Anexo 1.

7.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACION

No procede

7.3 ENSENANZAS QUE SE EXTINGUEN

CcODIGO

| ESTUDIO - CENTRO

8. SISTEMA INTERNO DE GARANTIA DE LA CALIDAD Y ANEXOS

8.1 SISTEMA INTERNO DE GARANTIA DE LA CALIDAD

ENLACE

| https://www.upv.es/entidades/acalsigti-2/

8.2 INFORMACION PUBLICA

nes.

Las titulaciones de la Universitat Politécnica de Valéncia disponen de los siguientes medios de informacién publica:

. Web principal delaUPV. Integraun buscador de titulos que enlaza con sus webs oficiales.

. Servicio de alumnado. Competente en el proceso de matriculay admisién supervisay atiendala matricula telemética del estudiantado. Dispone de emplazamien-
to fisico en los campus de la UPV con atencion personalizada.

. Sistematelemético de consulta, solicitud, quejasy felicitaciones. Accesible por medios teleméticos, es un sistema de distribucion automética de solicitudes alos
diferentes serviciosy areasdelaUPV.

. Atencidn en las secretarias de |as escuel as. Con recursos fisicos de atencion al puablico.

. Web especifica de latitulacion soportada por |os sistemas de lainformacién de la UPV. Esta web soportainformacién sobre el plan de estudios, asignaturas y
horarios por curso y médulo, el profesorado asignado ala docenciadel titulo, las competencias incluidas en la memoria de verificacion cruzadas con las materias
donde se trabajan, los informes de calidad tales como la memoria de verificacion original, modificaciones e informes de acreditacion, informacién de matricula,
informacion relativa al trabajo fin de titulo, intercambio académico, précticas en empresay otrainformacion relevante.

. Jornadas de difusion de titulos realizadas por el Areade Comunicacion delaUPV. Estas jornadas se realizan anualmente para dar difusion y atender a cuestio-

8.3 ANEXOS

Ver Apartado 8: Anexo 1.

PERSONAS ASOCIADASA LA SOLICITUD

RESPONSABLE DEL TITULO

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

30580065R Marina Pastor Aguilar

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Camino de veras/n 46022 VaencialVaencia Vaencia

EMAIL MOVIL FAX CARGO

mpastor @esc.upv.es 963877480 963877489 Directora Entidad Responsable
del Titulo

REPRESENTANTE LEGAL

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

22559928X Sara Blanc Clavero

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Camino de veras/n 46022 VaencialVaencia Vaeéncia

EMAIL MOVIL FAX CARGO

aeot@upv.es 963879897 963877969 Directoradel Areade Gestion

de Titulos
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El Rector de laUniversidad no es el Representante Legal

Ver Personas asociadas ala solicitud: Anexo 1.

SOLICITANTE

El responsable del titulo no es €l solicitante

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

22559928X Sara Blanc Clavero

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Camino de veras/n 46022 VaencialVaencia Vaeéncia

EMAIL MOVIL FAX CARGO

aeot@upv.es 963879897 963877969 Directoradel Areade Gestion
de Titulos
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Apartado 1. Anexo 6
Nombre:Apartadol_Anexol_C1_1_10_MUAVM_20230929.pdf
HASH SHA1 :79998BA9F278F1F1511FE365C47C384B06661856

Codigo CSV :693474314994649675091921
Ver Fichero: Apartadol_Anexol C1 1 10 MUAVM_20230929.pdf
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Apartado 1: Anexo 7
Nombre:Apartadol_Anexo2 C1_1_13 EMID_MUAVM_20230905.pdf
HASH SHA1 :6E074609A3B45C37FE40204A D3BB37788DESFBDO

Caodigo CSV :671346589378969046198728
Ver Fichero: Apartadol_Anexo2_C1 1 13 EMID_MUAVM_20230905.pdf
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Apartado 4: Anexo 1
Nombre:Apartado4_Anexol_C4 MUAVM_20230929.pdf
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POLITECNIC/\
DE VALENCIA

RESOLUCION DEL RECTOR DE LA UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA POR LA QUE SE
PROCEDE A DELEGAR EN LA DIRECTORA DE AREA DE GESTION DE TiTULOS LA REALIZACION
DE TRAMITES EN EL REGISTRO DE TiTULOS DE GRADO, MASTER Y DOCTORADO EN EL
MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL

Para una mejor eficiencia en la gestidén de recursos de la Universitat Politecnica de Valéncia, y
por tratarse de materias directamente relacionadas con su ambito de competencia y
conocimiento, es conveniente delegar la realizaciéon de tramites que deban realizarse en el
Registro de Titulos de grado, mdster y doctorado en el Ministerio de Educacién y Formacién
Profesional, en la Directora de Area de Gestidn de Titulos, D2. Sara Blanc Clavero.

Por todo ello, este rectorado, de conformidad con lo que dispone el articulo 9 de la Ley
40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Publico y el articulo 51 de los
Estatutos de la Universitat Politécnica de Valéncia, aprobados por el Decreto 182/2011, de 25
de noviembre, del Consell, resuelve:

Delegar en D2. Sara Blanc Clavero, Directora de Area de Gestidn de Titulos, la realizacién de los
trdmites que deba realizar la Universitat Politécnica de Valéncia en el Registro de Titulos de
grado, master y doctorado en el Ministerio de Educacién y Formacién Profesional.

Contra esta resolucion, que pone fin a la via administrativa, se podrd interponer recurso
contencioso-administrativo ante el drgano competente de la jurisdiccion Contencioso-
Administrativa, dentro del plazo de dos meses contados a partir del dia siguiente al de la
notificacion.

No obstante, los interesados podran optar por interponer contra esta resolucién un recurso de
reposicion, en el plazo de un mes, contado a partir del dia siguiente al de la notificacién, ante
el mismo drgano que la dictd, en cuyo caso no cabrd interponer el recurso contencioso-
administrativo anteriormente citado en tanto recaiga resolucidon expresa o presunta del
recurso de reposicion, de acuerdo con lo dispuesto en los articulos 123 y siguientes de la Ley
39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones
Publicas

En Valéncia, a la fecha de la firma.

D. José Esteban Capilla Roma.
Rector de la Universitat Politécnica de Valencia.

Id: UPV-GENFirma-111811 Cod. Verificacio: BJSIRYCFAP7C9X35
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MASTER UNIVERSITARIO EN ARTES VISUALES Y MULTIMEDIA DE VALENCIA

JUSTIFICACION DE LA MODIFICACION SOLICITADA

Planteamos una modificacidon del Mdster en Artes Visuales y Multimedia por dos razones fundamentales: por
una parte, el cumplimento del Real Decreto 822/2021 del 28 de septiembre por el que se establece la
organizacioén de las ensefianzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad en el que
se indica que los créditos de los masteres oficiales son 60, 90 o 120; en la actualidad el master es de 75. Por
otra, para adaptarse a las mutaciones de todos los contenidos vinculados a las TIC, dada la velocidad del
cambio tecnoldgico en las sociedades contemporaneas.

DETALLE DE LA MODIFICACION POR APARTADOS
Apartadol
- 1.1-1.3 - Denominacién, ambito, menciones/especialidades y otros datos basicos
Se define el ambito de conocimiento en cumplimiento del RD 822/2021.
- 1.4-1.9 - Universidades, centros, modalidades, créditos, idiomas y plazas
Se definen 90 ECTS en cumplimiento del RD 822/2021.
Se elimina el valenciano como lengua de imparticién.
- 1.10 - Justificacion del interés del titulo
Nuevo anexo.
- 1.11-1.13 - Objetivos formativos, estructuras curriculares especificas y de innovacién docente
Se incluye aqui la informacién por requerimiento de la aplicacion.
- 1.14 - Perfiles fundamentales de egreso y profesiones reguladas
Se define el perfil de egreso por requerimiento de la aplicacién.
Apartado 2
- 2 -Resultados del proceso de formacion y aprendizaje

Se actualizan a resultados fundamentales las competencias generales y especificas del titulo sin cambios
significativos en su contenido.

Apartado 3
- 3.1-Requisitos de acceso y criterios de admision

Se actualiza el apartado conforme al RD 822/2021 y normativas vigentes de la UPV.
- 3.2 - Criterios de transferencia y reconocimiento de créditos

Se actualiza el apartado conforme a normativa vigente.
- 3.3 -Movilidad de los estudiantes propios y de acogida

Se actualiza el apartado conforme a procedimientos y enlaces.

- Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es

Apartado 4
- 4.1 - Estructura basica de las ensefanzas
Nuevo anexo.
Se define el curso de implantacidn de la modificacién solicitada.
Se actualizan las metodologias por materia.

Se actualizan los sistemas de evaluacién por materia segiin normativa vigente de la UPV.
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MASTER UNIVERSITARIO EN ARTES VISUALES Y MULTIMEDIA

Se modifica el plan de estudios. Se modifican los mdédulos. El mdster pasa a 90 ECTS.

v UNIVERSITAT
;] POLITECNICA
DE VALENCIA

PLAN DE ESTUDIOS ACTUAL 2020

PLAN DE ESTUDIOS PROPUESTO 2024

Médulo / ECTS Materias ECTS|M&dulo / ECTS Materias ECTS
Metodologia
. . 3
Obligatorio
Metodologia.
Arte, culturay e.o © qgla 9
. Obligatorio
tecnologia 8
Mddulo Formacion Obligatorio Mddulo Formacion
Inteé:(;izcci_lrflsinar Teoria Critica ] Integiécci_?lsinar Arte, CuIt,ura y .
Obligatorio Tecnologia.
Obligatorio
Arte Audiovisual y Arte Digital y
Obligatorio Obligatorio
Moédulo Formacién Arte Interactivo Moédulo Formacién Arte Interactivo.
Especifica Oblicatori 17 Especifica . . 25
Igatorio Obligatorio
17 ECTS 25 ECTS
Mdédulo Complementos [Complementos
Complementos de Complementos de Pro;eélgltwsales (P)rt;)lfeslon.ales.
Investigacion Investigacion 1 Modulo Practi gatorio
1 ECTS Obligatorio oau’o rractica Practica Profesional. | ¢
Profesional Obtativo
5 ECTS P
Mddulo Trabajo Fin de  [Trabajo de ﬁ"‘. de. Médulo Trabajo Fin de [Trabajo de fin de
Master master Trabajo Fin | 15 Master master Trabajo Fin | 15
15 ECTS Titulacion 15 ECTS Titulacion
Total ECTS 75 [Total ECTS 90

- 4.2 - Actividades y metodologias docentes

Se anade el apartado por requerimiento del aplicativo.

- 4.3 -Sistemas de evaluacién

Se anade el apartado por requerimiento del aplicativo.

Apartado 5

- 5-Personal académico y de apoyo a la docencia

Actualizacion del apartado.

Apartado 6

- 6-Recursos materiales e infraestructurales, practicas y servicios

Se actualiza el apartado.
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MASTER UNIVERSITARIO EN ARTES VISUALES Y MULTIMEDIA

Apartado 7
- 7.1-Cronograma de implantacién
Se anexa el calendario de implantacién de la memoria verificada.
- 7.3 - Enseflanzas que se extinguen
No extingue.
Apartado 8
- 8.1-Sistema Interno de Garantia de la Calidad
Se actualiza el enlace a la documentacidn.
- 8.2 - Informacién publica
Se actualiza el apartado por requerimiento del aplicativo.
Personas asociadas a la solicitud
- 9.1. Responsable
Se actualizan los datos
- 9.2 - Representante legal
Se actualizan los datos.
- 9.3 -Solicitante

Se actualizan los datos.

- Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

MASTER UNIVERSITARIO EN ARTES VISUALES Y MULTIMEDIA

1.10 Justificacion:

1.10.a) Justificacidn del interés académico, cientifico, profesional cientifico, profesional y social del titulo e
incardinacién en el contexto de la planificacidn estratégica de la universidad.

El Master Universitario en Artes Visuales y Multimedia (AVM) en Bellas Artes (MFA) responde al actual impacto
de las tecnologias de la informacion y el potencial creativo que implican los programas de generacion,
tratamiento y manipulacion técnica de la imagen digital en la creacién artistica. Estos cambios estan
transformando los modos de produccion y difusidn de las practicas artisticas, fusionandose con otros sectores
profesionales y econdmicos del campo de la informacién, donde la imagen, lo visual, toma un papel relevante,
cada vez mas importante. En este nuevo contexto, aparece la figura del artista como investigador, integrado
en equipos interdisciplinares, como productor de innovacidn, con capacidad para incidir directamente en el
desarrollo de las sociedades contemporaneas del conocimiento. Por todo ello, la orientacidon del master es
académica e investigadora.

El equipo docente e investigador del master es consciente de esos cambios y de la responsabilidad de capacitar
a los estudiantes en el uso de las herramientas técnicas y conceptuales necesarias para comprender este
nuevo espacio de trabajo y para actuar en él desde un punto de vista responsable y creativo.

Conscientes de los cambios sociales, culturales y tecnolégicos producidos desde la imparticién de la primera
edicion en el curso 2007-2008, seguimos manteniendo la responsabilidad de capacitar a los estudiantes que
cursen este Master publico en el uso de las herramientas técnicas y conceptuales propias de nuestra época, y
para lograrlo, hemos incrementado la colaboracion interdisciplinar, incorporando docentes de los siguientes
Departamentos: Departamento de Sistemas Informaticos y Computacién (DSIC) , Departamento de
Informatica de Sistemas y Computadores (DISCA) y Departamento de Matematicas, todos de la Universitat
Politécnica de Valéncia, investigadores especializados en lenguajes de programacion, redes y comunicaciones
y sistemas de computacién (fisicos y virtuales), que junto con los docentes especializados en arte digital de los
departamentos de Pintura y Escultura de la misma Universidad, aseguran el desarrollo del potencial creativo
de los estudiantes para la generacidn, tratamiento y manipulacién técnica de la imagen digital, al tiempo que
se incrementa también la formacion tedrica en cultura visual y teoria critica.

1.10.b) Normas reguladoras del ejercicio profesional.
No procede.
1.10.c) Justificacién de la titulacion en la ordenacién de titulaciones de la CCAA.

El plan de estudios del titulo es pionero en la Comunitat Valenciana y el territorio espafnol (2007-08, 12
edicidn). Es el Unico titulo universitario oficial de la Rama Artes y Humanidades con orientacién investigadora
y del ambito de conocimiento de Bellas artes en la comunidad auténoma con un plan orientado en la cultura
digital y la produccién audiovisual multimedia en arte contemporaneo.

1.14 Perfiles fundamentales de egreso a los que se orientan las ensefianzas.

1. Artista multimedia, investigadores/as en arte, ciencia y tecnologia, profesionales de las industrias creativas
y culturales.

2. Formamos comisarios especializados en arte y tecnologia, colaboradores en la industria medios
audiovisuales interactivos, productores de escenografias multimedia.
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UNIVERSITAT

. POLITECNICA
MASTER UNIVERSITARIO EN ARTES VISUALES Y MULTIMEDIA DE VALENCIA
1.13 Estrategias metodoldgicas de innovacién docente especificas, justificacion de sus
objetivos.

La UPV, en su compromiso de ofrecer una formacién de calidad, ha definido un marco
competencial general para todas sus titulaciones, alineado con los valores sociales,
medioambientales, de innovacion, calidad y progreso de la propia Universitat Politecnica de
Valéncia.

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/competencias transversales UPV.pdf

El master AVM, utiliza metodologias innovadoras para conseguir los resultados de aprendizaje
de las asignaturas, como Blended Learning (BL), aprendizaje basado en el pensamiento (TBL),
aprendizaje cooperativo, design thinking, aprendizaje basado en proyectos (ABP), aprendizaje
basado en problemas, asi como herramientas tecnoldgicas actuales como sistemas de control
de versiones de software (GIT) y trabajo en la nube.
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7. Calendario de implantacion
7.1 Cronograma de implantacion del titulo -temporalizacidn por cursos del despliegue de la ensefianza,

0, en su caso, despliegue por varios cursos o total—.

Las modificaciones solicitadas se implantaran en el curso 2024/25.

Antecedentes:

El Master Universitario en Artes Visuales y Multimedia empezd a impartirse en el curso 2007/08 de manera
progresiva (curso a curso). Posteriormente y adecuandose al RD1393/2007 el master se verificé por
procedimiento abreviado. (Acuerdo de Consejo de ministros de 22 de enero de 2010). En el afio 2012 se
cumplimentan todos los apartados de la memoria de verificacion en el soporte informatico desarrollado
por el Ministerio de Educacion, con informe favorable de ANECA (EXPEDIENTE N2: ABR_I_0463/2009, fecha
08/11/2012). En el curso 2013-14 se realizaron modificaciones al titulo (cambio de créditos en materias y
TFM) que se implantaron ese mismo afio. En el 2019 al amparo del Real Decreto 861/2010 se solicita una
modificacién del plan de estudios (de 120 ects pasa a 75 ects). La modificacidn recibe un informe favorable
de la ANECA el 03/06/2020 (EXPEDIENTE N2: ABR_| 0463/2009) y se implementan las modificaciones
propuestas, que se implantan en el curso 2020/21.
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4, Planificacidon de las ensefianzas
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DE VALENCIA

4.1 Estructura basica de las ensefianzas: descripcion de los médulos, materias o asignaturas del plan
de estudios propuesto, indicando para cada caso.
De acuerdo con el capitulo Ill (grados) y capitulo IV (masteres) del RD 822/2021 el plan de estudios del titulo
tendra un total de 90 ECTS, distribuidos en cursos de 60 créditos el primer afio y 30 créditos el segundo a

razon de 30 ECTS por semestre, incluyendo los 15 créditos del Trabajo Fin de Titulo.

ESTRUCTURA GENERAL DEL TiTULO:

CREDITOS OBLIGATORIOS 70
CREDITOS DE ESPECIALIDAD 0
CREDITOS OPTATIVOS 5

CREDITOS DE PRACTICAS Ext .Curri. OBLIGATORIAS | 0

TRABAJO FIN DE TITULO

15

MODULOS:

DENOMINACION DEL MODULO

FORMACION INTERDISCIPLINAR

NUMERO DE CREDITOS

42

MATERIAS QUE INTEGRAN EL MODULO

e ARTE, CULTURA Y TECNOLOGIA
e ARTE DIGITALY MULTIMEDIA
e METODOLOGIA

DESCRIPCION GENERAL DEL MODULO

este campo.

Este mddulo organiza materias y contenidos desde una comprensidn critica e interdisciplinar de
las practicas artisticas contemporaneas, atendiendo a las trasformaciones socioeconémicas y la
diversificacion de las teorias estéticas, la producciéon digital audiovisual, metodologias vy
procesos de investigacién que han elaborado el vocabulario especifico de los media y la difusién
de los proyectos artisticos tecnolégicos multimedia de manera interdisciplinar realizados en

DENOMINACION DEL MODULO

FORMACION ESPECIFICA

NUMERO DE CREDITOS

25

MATERIAS QUE INTEGRAN EL MODULO

e ARTE INTERACTIVO

DESCRIPCION GENERAL DEL MODULO

En este mdédulo se fomentara el uso de lenguajes de cédigo abierto y filosofias de libre
distribucién (open source/open hardware). Este médulo se presentara enmarcado dentro del
binomio Arte, ciencia, tecnologia y sociedad (ACTS) haciendo hincapié en aquellas propuestas
interdisciplinares de la practica creativa interactiva contempordanea.

DENOMINACION DEL MODULO

PRACTICA PROFESIONAL

NUMERO DE CREDITOS

5

MATERIAS QUE INTEGRAN EL MODULO

e PRACTICA PROFESIONAL

DESCRIPCION GENERAL DEL MODULO

Este mddulo fomenta la conexidn del titulo con el tejido profesional del ambito de estudio del
master. Se contempla tanto practicas en empresas, instituciones o laboratorios (locales,
nacionales o internacionales), como participar en exposiciones, muestras y festivales artisticos
del ambito del master y colaborar con el tejido sociocultural de la comunidad.
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DENOMINACION DEL MODULO COMPLEMENTOS PROFESIONALES

NUMERO DE CREDITOS 3

MATERIAS QUE INTEGRAN EL MODULO o COMPLEMENTOS PROFESIONALES
DESCRIPCION GENERAL DEL MODULO

Se invitara a profesionales e investigadores de reconocido prestigio a la organizacion de
conferencias, debates, seminarios y talleres, para que transmitan su experiencia profesional y
los conocimientos adquiridos en el ejercicio de la misma, a los estudiantes, favoreciendo con
ellos una interaccién y didlogo en el que plantear y resolver problemas y cuestiones
relacionadas con el ejercicio de la practica profesional.

DENOMINACION DEL MODULO TRABAJO FIN DE MASTER

NUMERO DE CREDITOS 15

MATERIAS QUE INTEGRANELMODULO | e TRABAJO FIN DE MASTER

DESCRIPCION GENERAL DEL MODULO

Consistird en la presentacién de un trabajo original e innovador vinculado a los contenidos
proporcionados y ejercitados a lo largo de los mdédulos, materias y asignaturas impartidos
durante el master. Debera estar relacionado con las lineas de investigacién propuestas en el
mismo.

v UNIVERSITAT
;] POLITECNICA
DE VALENCIA

MATERIAS:
DENOMINACION DE LA MATERIA ARTE, CULTURA Y TECNOLOGIA
NUMERO DE CREDITOS 16
CARACTER OBLIGATORIA

DESCRIPCION DE LA MATERIA

En esta materia los contenidos, de acuerdo con las competencias especificas, se organizan desde
una comprension critica de las practicas artisticas contempordneas, atendiendo a las
transformaciones socioecondémicas y la diversificacion de las teorias estéticas y de la imagen que
han elaborado el vocabulario especifico de los media y la difusién de los proyectos artisticos
realizados en este campo. Asimismo, incidirdan en la nueva corriente interdisciplinar de estudios
tedricos que analizan los sistemas de software y sus efectos sociales y culturales, posicionandose
en los ambitos generales de la cibercultura, las culturas postinternet y las humanidades digitales.
Para atender a los cambios introducidos por las TIC la materia plantea una investigacion analitica,
organizada en el ambito que abarca desde la arqueologia de los media vy, a través de su evolucion
cultural, el estudio de la innovacién propia del arte electrdnico, sonoro y digital. Por tanto, a partir
de la adquisicién del conocimiento, de la produccidn creativa y de acuerdo con los resultados del
aprendizaje establecidos, el estudiante serd capaz de determinar, de manera critica, las
particularidades del arte multimedia vinculadas con su entorno de produccién y con la evolucién
de los dispositivos tecnolégicos.

DENOMINACION DE LA MATERIA ARTE DIGITALY MULTIMEDIA
NUMERO DE CREDITOS 17
CARACTER OBLIGATORIA

DESCRIPCION DE LA MATERIA

Esta materia hard hincapié en trazar diferentes lineas de investigacién del lenguaje visual y sonoro.
Generard revisiones panoramicas de las distintas tendencias, conceptos y referentes artisticos en
la produccion de la videocreacidon contempordnea post digital y postinternet. Adquisicidon de
conocimientos tedricos y destrezas técnicas para planificar, fabricar y resolver soluciones basadas
en modelado, animacién e iluminacién de entornos virtuales 3D para proyectos multimedia
mixtos.
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DENOMINACION DE LA MATERIA METODOLOGIA
NUMERO DE CREDITOS 9
CARACTER OBLIGATORIA

DESCRIPCION DE LA MATERIA

Documentacién cientifica de proyectos en artes visuales y multimedia, proporcionando los
conocimientos requeridos para elaborar una propuesta profesional y de investigacion,
transfiriéndola al plano real en el que se produce el conocimiento del arte contemporaneo. Analisis
del contexto referencial: practicas artisticas, conceptos y textos que fundamentan el ambito.
Normas de citacién y redaccién. Protocolos de presentacion. Comprender la diversidad del
proyecto audiovisual a través del estudio tedrico del medio: evolucién y cambios en la percepcién,
produccién, conocimiento y distribucion de la obra artistica.

DENOMINACION DE LA MATERIA

ARTE INTERACTIVO

NUMERO DE CREDITOS

25

CARACTER

OBLIGATORIA

DESCRIPCION DE LA MATERIA

Esta materia fomentard el uso de lenguajes de cddigo abierto y filosofias de libre distribucidn (open
source/open hardware). Este mddulo se presentara enmarcado dentro del binomio Arte, ciencia,
tecnologia y sociedad (ACTS) haciendo hincapié en aquellas propuestas interdisciplinares de la
practica creativa interactiva contemporanea. Aprendizaje de los principales paradigmas de la
programacion offline/online aplicada al arte (visual, textual y fisica), herramientas de control de
versiones, con el objetivo de generar en el estudiante una base de conocimiento interdisciplinar
que sera especifica.

DENOMINACION DE LA MATERIA

PRACTICA PROFESIONAL

NUMERO DE CREDITOS

5

CARACTER

OPTATIVA

DESCRIPCION DE LA MATERIA

La materia es optativa y esta dirigida a la conexidn con el tejido profesional del ambito de estudio
del master. Se contempla tanto practicas en empresas, instituciones o laboratorios (locales,
nacionales o internacionales), como participar en exposiciones, muestras y festivales artisticos
del ambito del master y colaborar con el tejido socio-cultural de la comunidad.

DENOMINACION DE LA MATERIA

COMPLEMENTOS PROFESIONALES

NUMERO DE CREDITOS

3

CARACTER

OBLIGATORIA

DESCRIPCION DE LA MATERIA

Desarrollar estrategias de investigacién a partir de la interaccidon con el contexto sociocultural,
donde los estudiantes realizaran una serie de actividades, organizadas y/o propuestas por el
Master, del tipo asistencia a conferencias, congresos, seminarios de docentes invitados/as, etc.

DENOMINACION DE LA MATERIA

TRABAJO FIN DE MASTER

NUMERO DE CREDITOS

15

CARACTER

OBLIGATORIA

DESCRIPCION DE LA MATERIA

El Trabajo Final de Master tiene como objetivo poner en practica y desarrollar los conocimientos
y habilidades adquiridos por el alumnado durante el periodo de docencia. Este proyecto podra
responder en su presentacion a dos grandes tipologias o estrategias discursivas:

1. Recopilaciéon de casos de estudio: Los proyectos que sigan esta orientacion tienen como objetivo
generar recursos basicos de investigacion en un area especifica de artes visuales o multimedia. Los
mismos pueden abarcar los siguientes aspectos:
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- Recopilacidn razonada de fuentes bibliograficas, videograficas, filmograficas o practicas artisticas
referenciales.

- Andlisis de dispositivos técnicos o contextos de produccion.

2. Proyecto Aplicado: El propésito de esta modalidad es aportar informacidn til y aplicable de
forma directa al desarrollo de una produccién audiovisual o multimedia novedosa, mediante la
creacién de prototipos, elementos o modelos fisicos y/o virtuales, incluyendo aplicacién de
técnicas y/o metodologias especificas.

El trabajo de fin de Master debera ser defendido en un acto publico, siguiendo la normativa que a
tal efecto establece la Universitat Politecnica de Valéncia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL APARTADO 2 POR MATERIA:

Resultados por materia

CE01 CE02 CEO03 CEO4 CEO05 CEO6 CE07 CE08 CE09 CE10 CE11 CE12 CE13 CE14 CE15 CE16 CE17 CG1 CG2 CG3 CG4 CGS5 CGE CG7

Arte, cultura v

tecnologia X X X X X X X X X X
(1A, 1B)

Arte Digital y

‘lv11;\|l|n§d a X X X X X X X X X X X X

(1A, 1B)

e | eraciive X X X X X X X X X X X X X X X X X
Complementos

profesionales X X X X X
(1B, 2A)

oy coesE X X X X X X X X X X
Practica

Profesional X X X X X X X

(2A)

Trabajo de fin

de méa stgr (2T) X X X X X X X X X X X X
Total 3 3 1 1 4 3 3 2 3 3 2 4 1 1 2 2 1 6 4 5 6 5 4 4

Resultados competencias transversales por materia

Materia CcT1 CT2 CcT3 CT4 CTS
Arte, cultura v tecnologia (1A, 1B) x X
Arte Digital v Multimedia (1A, 1B) X X
Arte Interactivo (1A, 1B) X X X
Complementos profesionales (1B, 2A) X
Metodologia (2A) X X X
Practica Profesional (2A) X X X
Trabajo de fin de master (2T) X
Total 3 2 3 3 4
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OTROS RESULTADOS DE APRENDIZAJE POR MATERIA:

MATERIA

Arte, cultura y tecnologia

Conocer las teorias estéticas y prdcticas artisticas del arte sonoro, arte electrénico y digital.

Conocer el vocabulario especifico de los medios digitales vinculados al campo del arte.

Comprensidn critica de las transformaciones sociales y mediaticas que conlleva el uso de las TIC.
Comprender los fundamentos de las practicas artisticas multimedia.

Capacidad creativa y técnica para la elaboracion de sistemas complejos que requieran la manipulacion
avanzada de imagen/sonido

Desarrollar las posibilidades tecnoldgico-expresivas de los lenguajes digitales y audiovisuales.
Capacidad para integrarse en grupos de trabajo interdisciplinares.

Integrar las posibilidades de las TIC en otros modos de produccion artistica

Habilidad en la utilizacién de las TIC como recurso de creacién artistica.

Conocer y aplicar los estandares internacionales de investigacidn para el desarrollo y difusidn de resultados.

Valorar las consecuencias éticas de las decisiones a tomar en una situacion concreta, considerando el
impacto en la sociedad y la responsabilidad en la practica profesional.

Emitir juicios informados sobre el tratamiento de la sostenibilidad y del cambio climatico.

Demostrar concienciacidn sobre el respeto a la diversidad y a los principios de accesibilidad universal y
disefo para todas las personas

Contribuir en el disefio, desarrollo y ejecucion de soluciones que den respuesta a demandas sociales,
teniendo en cuenta como referente los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Resolver problemas complejos, de manera autdénoma, en el ambito de la disciplina.

Extraer conclusiones de los trabajos e investigaciones practicas o experimentales realizadas de manera
auténoma.

Demostrar iniciativa para organizar el trabajo propio, gestionando el esfuerzo y el tiempo dedicado a
alcanzar los objetivos y metas propuestas.

Aplicar de manera efectiva técnicas relacionadas con la busqueda bibliografica y el uso de fuentes de datos
fiables u otros sistemas de informacién.

MATERIA Arte digital y multimedia

Capacidad creativa para la resolucion de problemas propios del arte multimedia.

Capacitar al estudiante en el disefio, andlisis e implementacién de nuevos modelos de interaccion humano
maquina

Comprender los fundamentos de las practicas artisticas multimedia

Capacidad creativa y técnica para la elaboracion de sistemas complejos que requieran la manipulacion
avanzada de imagen/sonido

Capacidad para integrarse en grupos de trabajo interdisciplinares

Conocer las teorias estéticas y practicas artisticas del arte sonoro, arte electrénico y digital.

Conocer el vocabulario especifico de los medios digitales vinculados al campo del arte.

Habilidad en la utilizacién de las TIC como recurso de creacién artistica

Habilidad en el uso y desarrollo de dispositivos y aplicaciones digitales dirigidos a la creacién del arte
contemporaneo vy las industrias creativas/culturales multimedia

Habilidad para adecuar los proyectos a los diferentes soportes y formatos de exhibicion, presentacion y
difusion.

Desarrollar las posibilidades tecnoldgico-expresivas de los lenguajes digitales y audiovisuales

Integrar las posibilidades de las TIC en otros modos de produccién artistica

Identificar nuevos retos, proyectos u oportunidades de mejora en el ambito de la disciplina alineados con
tendencias y avances futuros

Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a necesidades y problemas reales de la
sociedad.

Evaluar, de manera critica y constructiva, las ventajas y las oportunidades de diferentes soluciones a un
mismo problema.

Demostrar una actitud emprendedora en el disefio, desarrollo y ejecucién de soluciones que supongan una
novedad o avance en el ambito de la disciplina.
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e  Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden liderazgo y creen un entorno
colaborativo e inclusivo en la organizacién y coordinacién del trabajo.

. Identificar los roles y destrezas para operar en equipos multidisciplinares con diferentes perfiles
profesionales.

e Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo metas y cumpliendo objetivos

e  Contribuir a la busqueda de soluciones a retos o proyectos, demostrando empatia y asertividad a la hora de
compartir ideas, reflexiones y argumentos en el seno del trabajo colaborativo.

MATERIA Metodologia

e Conocer las diferentes fases que intervienen en la realizacidn de un proyecto multimedia.

e Comprension critica de las transformaciones sociales y mediaticas que conlleva el uso de las TIC.

e Realizar proyectos de investigacién en arte multimedia.

e Habilidad para generar, planificar y desarrollar proyectos artisticos multimedia.

e Habilidad para comunicar y difundir proyectos artisticos multimedia.

e Habilidad para adecuar los proyectos a los diferentes soportes y formatos de exhibicidn, presentaciény
diffusion

e Habilidad en el uso de herramientas de desarrollo colaborativo en red.

e Comprender los fundamentos de las practicas artisticas multimedia.

e Capacidad para integrarse en grupos de trabajo interdisciplinares.

e Conocery aplicar los estandares internacionales de investigacion para el desarrollo y difusidn de resultados.

e Resolver problemas complejos, de manera auténoma, en el ambito de la disciplina.

e  Extraer conclusiones de los trabajos e investigaciones practicas o experimentales realizadas de manera
auténoma.

e Demostrar iniciativa para organizar el trabajo propio, gestionando el esfuerzo y el tiempo dedicado a
alcanzar los objetivos y metas propuestas.

e Aplicar de manera efectiva técnicas relacionadas con la busqueda bibliografica y el uso de fuentes de datos
fiables u otros sistemas de informacién.

e Valorar las consecuencias éticas de las decisiones a tomar en una situacion concreta, considerando el
impacto en la sociedad y la responsabilidad en la practica profesional.

e  Emitir juicios informados sobre el tratamiento de la sostenibilidad y del cambio climatico.

e Demostrar concienciacidn sobre el respeto a la diversidad y a los principios de accesibilidad universal y
disefo para todas las personas.

e  Contribuir en el disefio, desarrollo y ejecucion de soluciones que den respuesta a demandas sociales,
teniendo en cuenta como referente los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

e  Estructurar el discurso para favorecer la comprensién de los objetivos, acciones y/o resultados de un
trabajo propio.

e Desarrollar textos profesionales o informes cientifico-técnicos seglin las convenciones propias de la
disciplina.

e Adaptar la organizacién de contenidos y el uso del lenguaje, verbal y no verbal, para argumentar en diversas
situaciones y/o ante diversas audiencias.

e Demostrar destreza en la comunicacién digital utilizando medios de apoyo variados y adaptados a la
situacién y a la audiencia.

MATERIA Arte interactivo

e  (Capacitar al estudiante en la programacion de dispositivos fisicos para el desarrollo de creaciones
multimedia interactivas.

e Capacidad creativa para la resolucién de problemas propios del arte multimedia.

e (Capacitar al estudiante para la utilizacién de metodologias de desarrollo de software

e Capacitar al estudiante para el uso de herramientas y filosofias de desarrollo distribuido, codigo abierto y
software libre.

e (Capacitar al estudiante en el disefio, analisis e implementacién de nuevos modelos de interaccion humano
maquina.
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e Comprender los fundamentos de las practicas artisticas multimedia.

e (Capacidad creativa y técnica para la elaboracién de sistemas complejos que requieran la manipulacién
avanzada de imagen/sonido.

e (Capacidad paraintegrarse en grupos de trabajo interdisciplinares.

e Conocer los lenguajes de programaciéon como soporte para el arte interactivo.

e Conocer el vocabulario especifico de los medios digitales vinculados al campo del arte.

e Habilidad en la utilizacién de las TIC como recurso de creacidn artistica.

e Habilidad en el uso y desarrollo de dispositivos y aplicaciones digitales dirigidos a la creacion del arte
contemporaneo vy las industrias creativas/culturales multimedia

e Habilidad para adecuar los proyectos a los diferentes soportes y formatos de exhibicion, presentacién y
diffusion

e Habilidad en el uso de herramientas de desarrollo colaborativo en red

e Habilidad para crear interconexién y comunicacién entre dispositivos

e Desarrollar las posibilidades tecnoldgico-expresivas de los lenguajes digitales y audiovisuales.

e Integrar las posibilidades de las TIC en otros modos de produccién artistica

e Identificar nuevos retos, proyectos u oportunidades de mejora en el ambito de la disciplina alineados con
tendencias y avances futuros.

e Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a necesidades y problemas reales de la
sociedad.

e Evaluar, de manera critica y constructiva, las ventajas y las oportunidades de diferentes soluciones a un
mismo problema.

e Demostrar una actitud emprendedora en el disefio, desarrollo y ejecucién de soluciones que supongan una
novedad o avance en el ambito de la disciplina.

e Resolver problemas complejos, de manera auténoma, en el ambito de la disciplina.

e Extraer conclusiones de los trabajos e investigaciones practicas o experimentales realizadas de manera
auténoma.

e Demostrar iniciativa para organizar el trabajo propio, gestionando el esfuerzo y el tiempo dedicado a
alcanzar los objetivos y metas propuestas.

e Aplicar de manera efectiva técnicas relacionadas con la busqueda bibliografica y el uso de fuentes de datos
fiables u otros sistemas de informacién.

e Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden liderazgo y creen un entorno
colaborativo e inclusivo en la organizacion y coordinacién del trabajo.

e Identificar los roles y destrezas para operar en equipos multidisciplinares con diferentes perfiles
profesionales.

e Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo metas y cumpliendo objetivos.

e  Contribuir a la busqueda de soluciones a retos o proyectos, demostrando empatia y asertividad a la hora de
compartir ideas, reflexiones y argumentos en el seno del trabajo colaborativo.

MATERIA Practica profesional

e Capacidad creativa para la resolucion de problemas propios del arte multimedia

e Capacidad para integrarse en grupos de trabajo interdisciplinares

e Conocer las diferentes fases que intervienen en la realizacién de un proyecto multimedia.

e Habilidad para generar, planificar y desarrollar proyectos artisticos multimedia

e Habilidad para adecuar los proyectos a los diferentes soportes y formatos de exhibicion, presentacion y
difusion.

e Desarrollar las posibilidades tecnoldgico-expresivas de los lenguajes digitales y audiovisuales

e Integrar las posibilidades de las TIC en otros modos de produccién artistica

e Funcionar eficazmente en un equipo cuyos miembros juntos brinden liderazgo y creen un entorno
colaborativo e inclusivo en la organizacion y coordinacién del trabajo.

e Identificar los roles y destrezas para operar en equipos multidisciplinares con diferentes perfiles
profesionales.

e Colaborar de manera proactiva en el desarrollo del trabajo, estableciendo metas y cumpliendo objetivos.

e Contribuir a la busqueda de soluciones a retos o proyectos, demostrando empatia y asertividad a la hora de
compartir ideas, reflexiones y argumentos en el seno del trabajo colaborativo.
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e Resolver problemas complejos, de manera autdnoma, en el dmbito de la disciplina.

e Extraer conclusiones de los trabajos e investigaciones practicas o experimentales realizadas de manera
auténoma.

e Demostrar iniciativa para organizar el trabajo propio, gestionando el esfuerzo y el tiempo dedicado a alcanzar
los objetivos y metas propuestas.

e Aplicar de manera efectiva técnicas relacionadas con la busqueda bibliografica y el uso de fuentes de datos
fiables u otros sistemas de informacion.

MATERIA Complementos profesionales

e Comprension critica de las transformaciones sociales y mediaticas que conlleva el uso de las TIC.

e Comprender los fundamentos de las practicas artisticas multimedia.

e Conocer las teorias estéticas y practicas artisticas del arte sonoro, arte electrdnico y digital.

e Conocery aplicar los estandares internacionales de investigacion para el desarrollo y difusidn de resultados.

e Habilidad en el uso y desarrollo de dispositivos y aplicaciones digitales dirigidos a la creacion del arte
contemporaneo y las industrias creativas/culturales multimedia.

e Valorar las consecuencias éticas de las decisiones a tomar en una situacion concreta, considerando el
impacto en la sociedad y la responsabilidad en la practica profesional.

e  Emitir juicios informados sobre el tratamiento de la sostenibilidad y del cambio climatico.

e  Demostrar concienciacion sobre el respeto a la diversidad y a los principios de accesibilidad universal y
disefo para todas las personas.

e  Contribuir en el disefio, desarrollo y ejecucion de soluciones que den respuesta a demandas sociales,
teniendo en cuenta como referente los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

MATERIA Trabajo de fin de master

e Comprender los fundamentos de las practicas artisticas multimedia

e (Capacidad creativa y técnica para la elaboracion de sistemas complejos que requieran la manipulacion
avanzada de imagen/sonido

e (Capacidad para integrarse en grupos de trabajo interdisciplinares.

e Conocer las diferentes fases que intervienen en la realizacidon de un proyecto multimedia

e Conocer el vocabulario especifico de los medios digitales vinculados al campo del arte.

e Conocery aplicar los estandares internacionales de investigacidn para el desarrollo y difusidn de resultados

e Realizar proyectos de investigacion en arte multimedia

e Habilidad en la utilizacién de las TIC como recurso de creacién artistica.

e Habilidad para generar, planificar y desarrollar proyectos artisticos multimedia

e Habilidad para comunicar y difundir proyectos artisticos multimedia

e Desarrollar las posibilidades tecnoldgico-expresivas de los lenguajes digitales y audiovisuales

e Integrar las posibilidades de las TIC en otros modos de produccién artistica

e  Estructurar el discurso para favorecer la comprensién de los objetivos, acciones y/o resultados de un trabajo
propio.

e Desarrollar textos profesionales o informes cientifico-técnicos seguin las convenciones propias de la disciplina.

e Adaptar la organizacién de contenidos y el uso del lenguaje, verbal y no verbal, para argumentar en diversas
situaciones y/o ante diversas audiencias.

e Demostrar destreza en la comunicacion digital utilizando medios de apoyo variados y adaptados a la situacion
y a la audiencia.
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4.2 Estructura del plan de estudios.
4.2.a) Desglose general de mdédulos y materias del plan de estudios.

Mddulos Materias

Mddulo Formacion Especifica(25 ECTS) Arte Interactivo(25 ECTS), Obligatorio

Arte, cultura y tecnologia(16 ECTS),
Obligatorio

Médulo Formacién Interdisciplinar(42 ECTS)

Arte Digital y Multimedia(17 ECTS),
Obligatorio

Metodologia (9 ECTS), Obligatorio

Complementos profesionales(3 ECTS),

Complementos profesionales(3 ECTS) Obligatorio

Practica Profesional(5 ECTS) Practica Profesional(5 ECTS), Optativo

Trabajo de fin de master(15 ECTS), Trabajo

Médulo Trabajo de Fin de Master(15 ECTS) Fin Titulacion
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4.2.b) Ubicacion temporal de las materias.

Curso Primer Semestre Segundo Semestre
Arte Digital y Multimedia (12 ECTS) [Arte Digital y Multimedia (5 ECTS)
Moddulo Formacién Interdisciplinar  [Mddulo Formacidn Interdisciplinar
Arte Interactivo (6 ECTS) Arte, cultura y tecnologia (4 ECTS)
Curso 1 Médulo Formacidn Especifica Mdédulo Formacion Interdisciplinar
Complementos profesionales (2 ECTS)
Arte, cultura y tecnologia (12 ECTS) |Complementos profesionales
Mddulo Formacidn Interdisciplinar ~ [Arte Interactivo (19 ECTS)
Médulo Formacién Especifica
Metodologia (9 ECTS)
Moédulo Formacidn Interdisciplinar
Complementos profesionales (1 ECTS)
Mdédulo Complementos profesionales
Curso 2f—/— -
Practica Profesional
Médulo Practica Profesional (5 ECTS)
Trabajo de fin de master MODULO Trabajo de Fin de Master (15 ECTS)
4.3 Descripcidn basica de las actividades formativas.

Las actividades formativas reguladas en la normativa de la Universitat Politecnica de Valéncia que se van
a emplear en este titulo son Teoria Seminario (TS), Practica Laboratorio (PL), y Trabajo auténomo (TAA).

Teoria de Seminario

Técnica de trabajo cuya finalidad es el estudio intensivo de un tema. Para ello se propondran textos
especializados alrededor de los temas especificos trabajados en las materias alrededor de los cuales se
organizaran debates y propuestas que incidirdn en el desarrollo de la practica de cada estudiante.

Practica de Laboratorio

Actividades desarrolladas en espacios especiales con equipamiento especializado (laboratorio, talleres,
etc.). Se desarrollaran practicas de aprendizaje por proyectos y design thinking relacionadas con media labs
hack labs, fab labs.

Trabajo Auténomo

Trabajo no presencial desarrollado por el alumno, para la preparacion de clases, ejercicios, trabajos o
estudio. Se incidird aqui ademas en el blended learning.

El objetivo de estas actividades en este titulo serd el siguiente:

El objetivo de las actividades formativas desarrolladas en el titulo tiene especial incidencia en el
desarrollo de las metodologias vinculadas a learning by doing, por lo que el desarrollo de practicas de
laboratorio tiene una importancia relevante en el desarrollo del titulo. Por otra parte, la asimilacién de
informacidn tiene lugar también mediante el ejercicio y la adquisicién de competencias a un doble nivel. Por
una parte, se pretende que se intensifique el trabajo creativo desarrollado de manera individualizada de
modo realista, adecudndolo a los medios técnicos y de software existentes ejercitdndose en el mismo; por
otra, siendo capaz de integrarse en equipos de trabajo multidisciplinares y desarrollando modos de
aprendizaje de caracter colaborativo.

0
Q
o}
(o]
o
c
Q
(8]
©
=
2
£
£
o
©
(]
°
]
%)
=
%)
o
=
<
@®
c
®
o
()
o
=)
O
@©
=
[
Q
=
©
O
>
o
o
=
)
o}
o}
(o]
o)
c
o
)
()
o
S
°
o}
(O]
©
(O]
%)
=
%)
o
=
<
c
(]
Q
Qo
()
2
=
=
(]
>
'
~
[ce]
<
~
[e0]
[e0]
[e0]
™
o
<]
N~
<
O
[<e]
~
[ce]
<
—
(]
N~
<
™
[o)]
©
>
0
O




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=693476148786476538887487



UNIVERSITAT
POLITECNICA

MASTER UNIVERSITARIO EN ARTES VISUALES Y MULTIMEDIA DE VALENCIA

ACTIVIDADES FORMATIVAS POR MATERIA:

MATERIA: METODOLOGIA
TS
ECTS 9
HORAS DE INTERACCION PROFESOR-ESTUDIANTE | 90
% DE PRESENCIALIDAD 100%
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 157.5
MATERIA: ARTE, CULTURA Y TECNOLOGIA
TS | PL
ECTS 11 5
HORAS DE INTERACCION PROFESOR-ESTUDIANTE | 110 | 50
% DE PRESENCIALIDAD 100% | 100%
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 280 3
]
MATERIA: ARTE, DIGITAL Y MULTIMEDA &
TS | PL S
ECTS 6,5 | 10,5 g
HORAS DE INTERACCION PROFESOR-ESTUDIANTE | 65 | 105 £
% DE PRESENCIALIDAD 100% | 100% -
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 297,5 E
2
MATERIA: ARTE INTERACTIVO =
TS PL 8
ECTS 8 17 3
HORAS DE INTERACCION PROFESOR-ESTUDIANTE | 80 | 170 o
% DE PRESENCIALIDAD 100% | 100% g
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 437,5 S
e
o
MATERIA: PRACTICA PROFESIONAL 2
PL g
ECTS 5 s
HORAS DE INTERACCION PROFESOR-ESTUDIANTE | 125 8
% DE PRESENCIALIDAD 100% 3
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 12,5 3
MATERIA: COMPLEMENTOS PROFESIONALES g
TS o
ECTS , 3 3
HORAS DE INTERACCION PROFESOR-ESTUDIANTE 30 =
% DE PRESENCIALIDAD 100% =
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 52.5 §
[e0]
[e0]
MATERIA: TRABAJO FIN DE MASTER 2
PL 5
ECTS 15 2
HORAS DE INTERACCION PROFESOR-ESTUDIANTE | 37,5 3
% DE PRESENCIALIDAD 100% 3
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 375 f
(2]
O
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4.4 Descripcidn basica de las metodologias.
Metodologias Docentes recomendadas para las titulaciones de la Universitat Politécnica de Valéncia.

A fin de fomentar metodologias activas que favorezcan el aprendizaje profundo del estudiantado, la
Universitat Politécnica de Valéncia propone en sus memorias de verificacién los siguientes tipos, no siendo
excluyentes de innovaciones siempre que sean coherentes con los objetivos y destrezas fundamentales
de la titulacion:

Aprendizaje basado en la investigacion

Enfoque didactico que permite relacionar las ensefanzas de un programa académico con técnicas y
metodologias de investigacidén. Puede utilizarse como complemento de otras técnicas didacticas aplicable
a cualquier disciplina. Lo relevante es como las/los estudiantes pueden desarrollar sus propios procesos
de investigacion, motivados por sus dudas, sus intereses y su creatividad, despertando un verdadero
interés por aprender mas sobre algun tema, problema o su entorno.

Finalidad:

Desarrollar competencias y habilidades de andlisis, reflexidon y argumentacion.

Hacer participe a los estudiantes de la construccién del conocimiento y de su aprendizaje.
Aumentar el interés por el aprendizaje.

Compartir la responsabilidad del aprendizaje con los estudiantes.

O O O O

Aprendizaje basado en problemas

Método cuyo punto de partida es la presentacion de un problema, del que los estudiantes no disponen
de toda la informaciéon, por lo que deben, de manera colaborativa: identificar sus necesidades de
aprendizaje, buscar la informacién necesaria y solucionarlo correctamente.

Finalidad:

o Promover que el estudiante adquiera las estrategias y las técnicas que le permitan aprender
por si mismo.

o Incitar hacia una practica reflexiva que permita razonar sobre problemas singulares, inciertos
y complejos.

o Potenciar el trabajo en equipo.

Aprendizaje cooperativo

Método de instruccidn en que los estudiantes trabajan divididos en pequefios grupos y se ayudan unos
a otros para aprender el contenido académico. La premisa fundamental es el consenso construido a partir
de la colaboracién de los miembros del grupo.

Finalidad:

o Motivar hacia la tarea.

o Desarrollar habilidades sociales de trabajo en equipo: respeto, tolerancia, escucha activa,
discusién, gestion del tiempo, responsabilidad...

o Optimizar el grado de comprension de lo que se hace y del porqué se hace.

o Mejorar la calidad y cantidad del trabajo que haria un solo estudiante.

Aprendizaje orientado a proyectos

Experiencias de aprendizaje que involucran a los estudiantes en la resolucién colaborativa de
proyectos complejos y del mundo real, vinculados a los conceptos fundamentales y principios de la
disciplina.

Finalidad:
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o Desarrollar habilidades de aprendizaje y trabajo auténomo: bisqueda de informacidn, toma
de decisiones...

o Potenciar el trabajo en equipo.

o Aplicar los conocimientos adquiridos en el ambito de la disciplina.

Aprendizaje-servicio

Propuesta educativa que combina procesos de aprendizaje y de servicio a la comunidad en un Unico
proyecto bien articulado, en el que los participantes se forman al involucrarse en necesidades reales del
entorno con la finalidad de mejorarlo.

Finalidad:

Fomentar una ciudadania activa.

Desarrollar la capacidad de empatia e inclusion social.

Aprender de la accidn, conectando con el conocimiento.

Desarrollar las competencias de pensamiento critico, comunicacién efectiva, trabajo en
equipo y liderazgo, responsabilidad civil, pensamiento ético, creatividad y emprendimiento.

O O O O

Debate

El debate académico es un ejercicio dialéctico en el que dos posturas argumentadas, a favor y en
contra, “discuten” sobre alguin tema, respetando una serie de reglas y principios preestablecidos, con el
objetivo de convencer a un tercero (jurado), de que la postura defendida es la correcta.

Finalidad:

o Favorecer el uso y desarrollo de competencias cognitivas, investigadoras y linglisticas.
o Estimular la reflexion critica sobre los contenidos trabajados.
o Trabajar en equipo de manera cooperativa.

Estudio de casos

Analisis intensivo y completo de un tema, problema o suceso real con la finalidad de interpretarlo,
resolverlo, generar hipotesis, contrastar datos, reflexionar, completar conocimientos, diagnosticarlo y, en
ocasiones, entrenar en los posibles procedimientos alternativos de solucion.

Finalidad:

o Desarrollar habilidades de analisis, sintesis y evaluacidn de la informacién.
o Incrementar habilidades de pensamiento critico, trabajo en equipo y toma de decisiones.
o Fomentar actitudes y valores como la innovacién y la creatividad.

Leccion magistral

Metodologia didactica, de caracter expositivo, donde el docente proporciona informacidn esencial y
organizada de la materia, con el apoyo de recursos tecnoldgicos y haciendo participes a los estudiantes.

Finalidad:

o Exponerinformacion actualizada y bien organizada procedente de fuentes diversas y de dificil
acceso al estudiante.

o Facilitar la comprension y aplicacion de los procedimientos especificos de la asignatura.

o Favorecer la interaccidn y la participacion de los estudiantes a través de la pregunta.

0
Q
o}
(o]
o
c
Q
(8]
©
=
2
£
£
o
©
(]
°
]
%)
=
%)
o
=
<
@®
c
®
o
()
o
=)
O
@©
=
[
Q
=
©
O
>
o
o
=
)
o}
o}
(o]
o)
c
o
)
()
o
S
°
o}
(O]
©
(O]
%)
=
%)
o
=
<
c
(]
Q
Qo
()
2
=
=
(]
>
'
~
[ce]
<
~
[e0]
[e0]
[e0]
™
o
<]
N~
<
O
[<e]
~
[ce]
<
—
(]
N~
<
™
[o)]
©
>
0
O



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=693476148786476538887487



UNIVERSITAT
POLITECNICA

MASTER UNIVERSITARIO EN ARTES VISUALES Y MULTIMEDIA DE VALENCIA

Practicas

Escenarios educativos donde los estudiantes aplican los conceptos y/o habilidades de un ambito de
conocimiento determinado. Pueden ser de aula, de campo, informaticas y/o de laboratorio.

Finalidad:

o Experimentar y aplicar los contenidos estudiados en un contexto determinado.
o Facilitar el aprendizaje de procedimientos y de algunas habilidades o destrezas.

Seminario

Técnica de trabajo, en pequefios grupos, donde el docente interactia con los estudiantes en la
investigacion y estudio profundo de un contenido especifico. Los estudiantes no reciben la informacion ya
elaborada, sino que la buscan en un ambiente de reciproca colaboracién.

Finalidad:

Construir conocimiento a partir de la interaccion y la actividad.
Profundizar en un tema.

Relacionar los contenidos tedricos con el quehacer profesional.
Potenciar el trabajo en equipo.

O O O O

Tutoria

Método de ensefianza-aprendizaje en el que se establece una relacidon personalizada de ayuda en el
proceso formativo entre el docente y uno o varios estudiantes.

Finalidad:

Resolver dudas de los estudiantes.

Ofrecer una atencion personalizada.

Orientar y guiar el proceso de aprendizaje del estudiante.

Revisar y discutir los materiales y temas presentados en las clases.
Apoyar y supervisar el aprendizaje autonomo y/o del pequefio grupo.
o Facilitar la integracién del estudiante.

METODOLOGIAS POR MATERIA:

O O O O O

MATERIA: METODOLOGIA

METODOLOGIAS e Aprendizaje basado en investigacion
e Aprendizaje orientado a proyectos

e Seminario

e Debate

e Estudio de casos

e Aprendizaje-servicio

e Tutoria

MATERIA: ARTE CULTURA Y TECNOLOGIA

METODOLOGIAS e Aprendizaje cooperativo

e Aprendizaje orientado a proyectos
e Practicas

e Leccion magistral

e Estudio de casos

e Debate

e Tutoria
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MATERIA: ARTE DIGITALY MULTIMEDIA

METODOLOGIAS

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje orientado a proyectos
Practicas

Estudio de casos

Aprendizaje cooperativo
Seminario

Tutoria

MATERIA: ARTE INTERACTIVO

METODOLOGIAS

Aprendizaje orientado a proyectos
Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en la investigaciéon
Practicas

Tutoria

Estudio de casos

Seminario

MATERIA: PRACTICA PROFESIONAL

METODOLOGIAS

Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje basado en problemas
Practicas

Tutoria

MATERIA: COMPLEMENTOS PROFESIONALES

METODOLOGIAS

Seminario
Debate

Estudio de casos
Practicas
Tutoria

MATERIA: TRABAJO FIN DE MASTER

METODOLOGIAS

Aprendizaje basado en la investigacién
Aprendizaje orientado a proyectos
Estudio de casos

Practicas

Tutoria
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4.5 Descripcion basica de la evaluacién.

Los sistemas de evaluacién en los titulos de grado y mdster de la Universitat Politecnica de Valéncia se
regulan en la Normativa de Régimen Académico y Evaluacion del Estudiantado:

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/evaluacion alumnado.pdf

Examen/defensa oral (E/DO)

Presentacién oral de un tema concreto, trabajo académico, proyecto, practica... que permite evaluar los
resultados de aprendizaje que tienen que ver, no solo con el dominio de los contenidos, sino también con el
desempeno de las habilidades comunicativas.

Finalidad:
o Evaluar el conocimiento de datos o hechos especificos en relacién con la asignatura.
o Valorar la capacidad de interpretacién y profundidad en la comprensién de los contenidos.
o Evaluar las habilidades comunicativas y sociales en lo que se dice y en cémo se dice.
o Fomentar el pensamiento critico, creativo y divergente.
o Defender una idea, proyecto, hipétesis... argumentando a favor o en contra.
o Valorar la capacidad de sintesis.

Prueba escrita (PES)

Examen escrito donde se debe demostrar el dominio de los contenidos de la asignatura a partir de las
preguntas planteadas por el profesorado, bien de respuesta abierta o bien de tipo test.

Finalidad:

o Evaluar la capacidad de expresidn escrita, organizacion de ideas, analisis, creatividad, etc.

o Comprobar la consecucion de los resultados de aprendizaje sin centrarse solo en la memoria, sino
también en la comprensidn, interpretacidn, relacion, etc.

o Calificar objetivamente y cuantificar los resultados evitando sesgos tales como la suerte,
ambigliedades en la respuesta, etc.

o Identificar con claridad los contenidos no entendidos.

Prueba practica de laboratorio/campo/informatica/aula (PRAC)

Prueba de evaluacion utilizando instrumentacidn u otros recursos especificos, en la que se demuestran
habilidades o destrezas adquiridas en el desarrollo de practicas de laboratorio, de campo, informaticas y/o
de aula.

Finalidad:

o Evaluar el proceso de desarrollo de la practica realizada.
o Valorar los contenidos adquiridos como resultado/producto de la practica.
o Valorar la capacidad de transferencia de los aprendizajes a diferentes contextos.

Proyecto (PY)

Medio de evaluacién que permite valorar los proyectos elaborados por uno o varios estudiantes, asi como
las habilidades, competencias y conocimientos adquiridos con su produccion.

Finalidad:

o Evaluar la aplicaciéon de conocimientos y habilidades propias de la disciplina en la construccién de
un proyecto.

Valorar las habilidades, actitudes y valores del trabajo en equipo.

Valorar el trabajo auténomo y en equipo.

Valorar la capacidad de investigacion y busqueda de informacidn.

Valorar el discernimiento de la informacion fiable de la qué no lo es.

O O O O
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o Evaluar el producto final respecto al proceso realizado.
o Valorar la planificacion disefiada segun los criterios del proyecto.

Trabajos académicos (TA)

Elaboracién de un producto académico (texto formal, video, infografia...), que se desarrolla de manera
individual o en equipo sobre un contenido de la asignatura. Debe ajustarse a unos criterios previamente
establecidos: formato, normas de estilo, estructura, extension, reglas para las citas y referencias
bibliograficas, etc.

Finalidad:

o Evaluar la dimensidn social del trabajo a través de las valoraciones y argumentos expuestos en base
a unos determinados criterios.

o Valorar el proceso de elaboraciéon del trabajo sin centrarse Unicamente en los productos.

o Desarrollar capacidades como la busqueda y seleccién de informacién, lectura comprensiva,
organizacidn y exposicion del conocimiento, etc.

o Propiciar el uso de diversidad de fuentes documentales, tecnologias de la informacién vy
conocimiento, etc.

o Fomentary evaluar el desarrollo del pensamiento critico y de las habilidades comunicativas.

Observacion (OBS)

Estrategia basada en la recogida sistematica de datos, en el propio contexto de aprendizaje, sobre el
desempeiio, habilidades, destrezas y actitudes del estudiantado.

Puede llevarse a cabo a través de diferentes instrumentos como los registros anecdoticos, las listas de
control y las escalas de valoracién.

Finalidad:

o Evaluar resultados de aprendizaje no observables a través de una informacidn recogida de forma
sistematica y contrastada.

o Obtener informacidn de las actitudes a partir de comportamientos, habilidades, procedimientos.

o Evaluar el desarrollo de determinados procedimientos.

o Valorar el proceso de aprendizaje.

Evaluacion con participacion del estudiantado (EPE)

Técnica en la que el propio estudiante participa en la evaluacién de su proceso de aprendizaje y de los
resultados alcanzados bien de manera individual (autoevaluacién), de manera colaborativa entre sus
compafieros/as y profesores/as (coevaluacidon) o entre si (evaluacion entre iguales), con el fin de analizarlos,
mejorarlos y/o cambiarlos.

Finalidad:

o Promover la honestidad en el estudiantado al emitir juicios de si mismo.

o Ayudar al estudiantado a observar diferentes formas de hacer las cosas y obtener una
retroalimentacion con pluralidad de estilos y perspectivas en la construccion del conocimiento.

o Fomentar la implicacién responsable de cada individuo en el equipo cooperativo evaluando tanto
el trabajo individual de cada componente como el trabajo final del equipo.

o Favorecer situaciones educativas participativas, dialdgicas y relacionales que permiten analizar el
trabajo individual y de los demds compafieros de forma ética y critica.

o Posibilitar experiencias de aprendizaje participativas.

o Fomentar el trabajo auténomo y en equipo.

o Fomentar interaccién docente-estudiante y reducir las limitaciones de la evaluacién centrada
Unicamente en el criterio del profesor/a.

o Fomentar la colaboracion y coordinacién entre estudiantes para llevar a cabo las tareas asignadas.

o Posibilitar experiencias de aprendizaje participativas.
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SISTEMAS DE EVALUACION POR MATERIA:

Los sistemas de evaluacidon propuestos se ajustaran a los establecidos en el apartado anterior. Las
asignaturas que conforman el plan de estudios determinaran anualmente en su guia de estudios los sistemas
de evaluacién especificos de entre los definidos en su materia. Cada asignatura detallard los actos de
evaluacidn y peso por cada sistema de evaluacidn, junto con la informacidn descriptiva necesaria.

Ademas, cada asignatura definird un peso por cada sistema de evaluacién dentro del intervalo minimo y
maximo definido en la materia. Todos los sistemas de evaluacidn se cubren en la materia, aunque no es
obligatorio que todas las asignaturas ofrezcan todos los sistemas de evaluacion definidos en la materia.

MATERIA: METODOLOGIA

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE INFERIOR 10 10 10 40 20 5 5
LIMITE SUPERIOR 40 40 40 70 50 20 20

OBSERVACIONES

Las horquillas arriba definidas obligan a que toda asignatura de esta materia ofrezca un porcentaje contenido en los
limites indicados. En cualquier caso, la evaluacion de la materia se realiza con un X% de pruebas cronometradas y un
Y% de entregas entre proyectos y trabajos académicos, lo que cumple con las directrices de la ANECA

MATERIA: ARTE, CULTURA Y TECNOLOGIA

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE INFERIOR 10 10 10 40 20 5 5
LIMITE SUPERIOR 40 40 40 70 50 20 20

OBSERVACIONES

Las horquillas arriba definidas obligan a que toda asignatura de esta materia ofrezca un porcentaje contenido en los
limites indicados. En cualquier caso, la evaluacién de la materia se realiza con un X% de pruebas cronometradas y un
Y% de entregas entre proyectos y trabajos académicos, lo que cumple con las directrices de la ANECA

MATERIA: ARTE DIGITALY MULTIMEDIA

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE INFERIOR 10 10 10 40 20 5 5
LIMITE SUPERIOR 40 40 40 70 50 20 20

OBSERVACIONES

Las horquillas arriba definidas obligan a que toda asignatura de esta materia ofrezca un porcentaje contenido en los
limites indicados. En cualquier caso, la evaluacién de la materia se realiza con un X% de pruebas cronometradas y un
Y% de entregas entre proyectos y trabajos académicos, lo que cumple con las directrices de la ANECA

MATERIA: ARTE INTERACTIVO

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE INFERIOR 10 10 10 40 20 5 5
LIMITE SUPERIOR 40 40 40 70 50 20 20

OBSERVACIONES

Las horquillas arriba definidas obligan a que toda asignatura de esta materia ofrezca un porcentaje contenido en los
limites indicados. En cualquier caso, la evaluacion de la materia se realiza con un X% de pruebas cronometradas y un
Y% de entregas entre proyectos y trabajos académicos, lo que cumple con las directrices de la ANECA

MATERIA: PRACTICA PROFESIONAL

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE INFERIOR 10 10 50 30 5
LIMITE SUPERIOR 40 40 80 60 20

OBSERVACIONES

Las horquillas arriba definidas obligan a que toda asignatura de esta materia ofrezca un porcentaje contenido en los
limites indicados. En cualquier caso, la evaluacion de la materia se realiza con un X% de pruebas cronometradas y un
Y% de entregas entre proyectos y trabajos académicos, lo que cumple con las directrices de la ANECA
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MATERIA: COMPLEMENTOS PROFESIONALES

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE INFERIOR 10 10 10 50 40 5 5
LIMITE SUPERIOR 40 40 40 80 70 20 20

OBSERVACIONES

Las horquillas arriba definidas obligan a que toda asignatura de esta materia ofrezca un porcentaje contenido en los
limites indicados. En cualquier caso, la evaluacién de la materia se realiza con un X% de pruebas cronometradas y un
Y% de entregas entre proyectos y trabajos académicos, lo que cumple con las directrices de la ANECA

MATERIA: TRABAJO FIN DE MASTER

E/DO PES PRAC PY TA OBS EPE
LIMITE INFERIOR 10 10 40 40 5
LIMITE SUPERIOR 40 40 70 70 30

OBSERVACIONES

Las horquillas arriba definidas obligan a que toda asignatura de esta materia ofrezca un porcentaje contenido en los
limites indicados. En cualquier caso, la evaluacién de la materia se realiza con un X% de pruebas cronometradas y un
Y% de entregas entre proyectos y trabajos académicos, lo que cumple con las directrices de la ANECA

4.6 Descripcion de la modalidad de imparticion del titulo.
La modalidad de imparticion del titulo es 100% presencial.
4.7 Mecanismos de coordinacion general docente

La coordinacién docente en el titulo estd regulada en la Normativa de Régimen Académico y Evaluacion
del Alumnado de la UPV, en la que se establece que cada titulo oficial de la UPV debe llevar aparejadas las
siguientes figuras:

- Director Académico del Titulo: profesor funcionario o contratado a tiempo completo que imparta
docencia en el titulo y que cuente con valoracidn positiva, al menos, de dos tramos docentes. Entre
sus competencias se encuentran:

o Elaboracién del informe anual de seguimiento del titulo.

o Seguimiento de los Contratos-Programa.

o Validacion de las Guias Docentes.

o Definicién y coordinacién de los programas de innovacidn docente.

o Coordinacion horizontal y vertical de los programas de las asignaturas del titulo.
o Andlisis de resultados académicos: tasas e indicadores.

o Propuesta de criterios y condiciones de admisién.

o Andlisis de los resultados de admisién.

o Propuesta de modificaciones de contratos-programa, plan de estudios y medios y metodologias
docentes y sistemas de evaluacion.

- Comisidn Académica del Titulo: formada por el director del centro, el director académico del titulo,
el jefe de estudios, el jefe de los servicios administrativos del centro, el técnico de gestidon académica
del centro, dos estudiantes y cinco profesores que impartan docencia en el titulo, de diferentes
departamentos con docencia en el mismo y que dispongan de, al menos, un tramo docente valorado
positivamente. Sus competencias son:

o Gestidén académica del titulo y coordinacién docente.

o Propuesta, a las comisiones que a tal efecto disponga la UPV, de las condiciones de admisidn y
reconocimiento de créditos.
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o Aprobacién de los planes de matricula de los estudiantes cuando se requiera.

o Definicién de los objetivos anuales de calidad del Titulo.

o Informe de gestion del Titulo.

o Disefio del Plan de Mejora del Titulo.

UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

o Velar por el cumplimiento de los contratos programa.

o Cualesquiera otras que le sean encomendadas por el érgano colegiado de mayor rango de la ERT.

4.8 Descripcidn basica de las estructuras curriculares especificas, si procede.

NO PROCEDE

4.9 Tabla de adaptacién para modificaciones del plan de estudios.

La modificacién del plan de estudios se realizara atendiendo a la normativa de la UPV:

http://www.upv.es/orgpeg/normativa/extincion modificacion titulo.pdf

En el caso de este titulo, la tabla siguiente consigna la correspondencia entre asignaturas para aquellos
alumnos que quisieran adaptarse al nuevo plan de estudios:

PLAN ACTUAL 2020 (75 ects)

PLAN NUEVO 2024-25 (90 ects)

tecnologia

Materia COD- | Asignatura ECTS | Materia Asignatura ECTS
UPv
Teoria critica 35003 | Teoria de laimagen 2 Arte, Culturay | Teoria contemporanea de la imagen 3
35002 | Arte, género y tecnologia 2 tecnologia
Arte, Culturay | 34997 Estudios de software 3 Arte, Culturay | Estudios de software 3
tecnologia tecnologia
Arte 35006 | Arte sonoro 5 Arte digital y Arte y sonido 5
Audiovisual y multimedia
multimedia
Arte digital y Fabricacidn digital y nuevos 2
multimedia materiales para el arte multimedia
Arte 35009 | Entornos Virtuales 5 Arte digital y Entornos Virtuales 5
Audiovisual y multimedia
multimedia
Arte, Culturay | 34996 | Arqueologia de los media 2 Arte, Culturay | Arqueologia de los media 3
tecnologia / 35015 | Complementos de 1 tecnologia
Complementos investigacion
de
investigacion
Arte 35007 Fundamentos 5 Arte Programacion creativa 4
Audiovisual y Programacion interactivo
multimedia
Arte 35012 | Proyectos de 3 Arte Proyectos interdisciplinares de 4
interactivo programacion interactivo programacion
Arte 35005 | Programacion web 2 Arte Proyectos creativos web 2
Audiovisual y interactivo
multimedia
Arte 35008 | Ensayo audiovisual 5 Arte digital y Ensayo audiovisual 5
Audiovisual y multimedia
multimedia
Arte, Culturay | 34998 | Ciudady activismo 3 Arte, Culturay | Ciudady activismo 3
tecnologia tecnologia
Arte 35010 | Artey videojuegos 4 Arte Arte y videojuegos 5
interactivo interactivo
Metodologia Redaccion cientifica 3
Teoria critica 35001 | Artey ciencia 2 Arte, Culturay | Artey ciencia 2
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Metodologia Proyectos de Innovacién 3
Responsable (RRI)
Arte 35013 | Electrdnicay computacion | 4 Arte Proyectos de arte electronico 4
interactivo fisica interactivo
Arte 35011 | Interacciény disefio 2 Arte Interaccidn y disefio Interfaces 2
interactivo Interfaces interactivo
Arte 35004 | Programacién Avanzada 3 Arte, Culturay | Visualizacion creativa de datos 2
Audiovisual y tecnologia
multimedia
Metodologia 34999 | Metodologia proyectual 2 Metodologia Metodologias de proyectos 3
35000 | Redaccion cientifica 1
Arte 35014 | Dispositivos moviles 4 Arte Arte locativo y dispositivos méviles 4
interactivo interactivo
Trabajo Fin de 35016 | Trabajo de fin de master 15 Trabajo Finde | Trabajo de fin de master 15
Médster Master
Complementos | Complementos de profesionales | 2
de
profesionales
Complementos | Complementos de profesionales Il 1
de
profesionales
Practica Practica Profesional 5
Profesional
TOTAL 75 TOTAL 920
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5.1. Personal académico

A continuacién, se aporta la informacidn referente al personal académico solicitada en el
apartado 5 — Personal Académico y de apoyo a la docencia del Anexo |l del RD822/21, de 28 de
septiembre, por el que se establece la organizacion de las ensefianzas universitarias y del
procedimiento de aseguramiento de su calidad.

5.1.1 Descripcion de los perfiles bdsicos del profesorado necesario y disponible para
desarrollar adecuadamente el plan de estudios propuesto.

Se aporta el personal académico disponible que participa en la imparticidn del titulo, indicando
su categoria académica, su tipo de vinculacién a la universidad, su experiencia docente e
investigadora y/o profesional y porcentaje de dedicacion al titulo.

Perfil del profesorado que imparte las materias del titulo propuesto

Categoria académica del profesorado y dedicacion
0,
. . % de A' de. .
. - Total Tiempo | Tiempo . .. | dedicacion
Categoria Académica K Doctores | dedicacion
profesorado | Completo | Parcial . respecto a
al titulo
la UPV
Catedratico/a de Universidad 4 4 0 4 13,0% 12,2%
Profesor/a Titular de Universidad 11 11 0 11 79,3% 24,8%
Profesor/a Asociado/a 3 0 3 1 7,7% 17,4%
Total 18 15 3 16 100,0%
Porcentaje 83,3% 16,7% 88,9%

% de dedicacion al titulo: porcentaje de la actividad docente que el profesorado de cada categoria dedica a la
docencia en el Master Universitario en Artes Visuales y Multimedia.

% de dedicacidn respecto a la UPV: porcentaje de dedicacién al Master Universitario en Artes Visuales y Multimedia
del profesorado teniendo en cuenta su carga docente y su categoria en la UPV.

Categoria académica del profesorado, experiencia docente e investigadora
’ . Total . . . .
Categoria Académica Trienios Quinquenios Sexenios
profesorado
Catedratico/a de Universidad 4 42 22 16
Profesor/a Titular de Universidad 11 92 50 22
Profesor/a Asociado/a 3 6 0 0
Total 18 140 72 38
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5.1.2. Descripcion de los perfiles del profesorado por area de conocimiento

Perfil del profesorado por area de conocimiento, categoria académica y dedicacidn al titulo.

Total WD

Area de conocimiento cu TU ASOL dedicacion
profesorado .
al titulo

ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA DE o
COMPUTADORES 0 ! 0 ! 4,0%
ESCULTURA 3 3 3 9 46,7%
LENGUAIJES Y SISTEMAS INFORMATICOS 0 2 0 2 8,7%
MATEMATICA APLICADA 1 0 0 1 0,7%
PINTURA 0 5 0 5 40,0%
Total 4 11 3 18 100,0%

CU: Catedrdtico/a de Universidad; TU: Profesor/a Titular de Universidad; ASOL: Profesor/a Asociado/a

Disponibilidad Docente por area de conocimiento del profesorado

Tal como establece el RD822/21, se hace constar la disponibilidad docente de las Areas de
Conocimiento que impartiran docencia en el titulo propuesto:

; .. Capacidad . ECTS Disponibilidad ‘.
Area de conocimiento Docente Comprometidos | para Docente Saturaciéon
MUAVM

ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA o
DE COMPUTADORES 1.553,52 1.476,56 3,00 73,96 95,24%
ESCULTURA 842,21 787,32 35,00 19,89 97,64%
LENGUAIJES Y SISTEMAS

- 0,
INFORMATICOS 2.245,77 2.367,42 6,50 127,15 105,71%
MATEMATICA APLICADA 2.187,35 2.201,61 0,50 -14,76 100,67%
PINTURA 862,33 880,61 30,00 -49,28 105,60%

La disponibilidad docente de un area de conocimiento resulta de restar de la suma de capacidad
docente en créditos ECTS, segun su dedicacion, de todos los profesores de esa area, la suma del
numero de créditos ECTS que estan impartiendo (comprometidos) y los previstos para la
titulaciéon propuesta (ECTS para MUAVM).
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5.1.3 Descripcion detallada de los perfiles del profesorado.

UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

Se aporta la informacién de los perfiles del profesorado requerida en el RD822/21 y en la Guia de Apoyo para la elaboracién de la MEMORIA DE VERIFICACION
de Titulos Universitarios Oficiales (Grado y Master) publicada por ANECA.

Perfil del profesorado que impartira las materias del titulo propuesto:

% Experiencia
(]
. L. Area de . Tiempo - . . . dedicacion T”,t°.’ /2 Materia que ECTS
Id | Titulacion .. Categoria Doctor | Trienios | Quinquenios | Sexenios | EPI Practicas |, que
Conocimiento Completo respecto a . . imparte .
la UPV Académicas imparte
Externas
y | ticenciado en PINTURA TU TC s 12 6 3 | Dpto. De Escultura 31,3% i Arte Digitaly |
Bellas Artes Multimedia
Arte, cuIt,ura y 3,00
tecnologia
Arte
Licenciado en Interactivo 2,00
Filosofia y , C |
2 Ciencias de | ESCULTURA TU TC S 11 6 0 Dpto. De Escultura 35,4% Si omplementos 1.00
(|jenC|as ela profesionales ’
Educacion
Metodologia 1,50
Practica
Profesional 1,00
3 | Licenciadoen ESCULTURA cu TC S 12 6 5 | Dpto. De Escultura 18,8% No Arte, culturay 5
Bellas Artes tecnologia
Licenciado en LENGUAJES Y No 'l?/IrLtJTti?;iitti?elly 1,50
4 Informética SISTEMAS TU TC S 10 6 2 Dpto. De Escultura 14,6% Arte
INFORMATICOS No . 2,00
Interactivo
5 | Licenciado en ESCULTURA cu TC s 12 6 5 | Dpto. De Escultura 10,9% No Arte Digitaly |,
Bellas Artes Multimedia

CSV: 693472497886964336161079 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=693472497886964336161079



Madster Universitario en Artes Visuales y Multimedia

UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

% Experiencia
(]
. ., Area de , Tiempo L, i . X dedicacion Tu’tor /a Materia que G
Id | Titulacién . Categoria Doctor | Trienios | Quinquenios | Sexenios | EPI Practicas | . que
Conocimiento Completo respecto a . . imparte .
Académicas imparte
la UPV
Externas
Licenciado en . Arte
6 PINTURA TU TC S 11 6 1 Dpto. De Pintura 16,7% No . 4,00
Bellas Artes Interactivo
Licenciado en ARQUITECTURAY Instituto Universitario Arte
7 Informatica TECNOLOGIA DE TU TC S 9 5 4 Mixto de Tecnologia 18,8% No Interactivo 3,00
COMPUTADORES Informatica
Licenciado en LENGUAJES Y Instituto Universitario Arte
8 Informatica SISTEMAS TU TC S 8 5 2 de Automatica e 12,5% Si Interactivo 3,00
INFORMATICOS Informatica Industrial
Arte, cuIt,ura y 3,00
tecnologia
9 ;'cﬁnc':do en PINTURA TU TC S 6 3 3 | Dpto. De Pintura 50,0% si Complementos |
ellas Artes profesionales !
Metodologia 3,00
Arte Digital y 500
i i Multimedi !
10 | Hicenciado en PINTURA TU TC s 8 4 1 | Dpto. De Escultura 37,5% Si utimedia
Bellas Artes Practica
. 4,00
Profesional
Arte, culturay 200
. . ¢ logi )
17 | Licenciado en ESCULTURA TU TC s 7 4 2 | Dpto. De Escultura 29,2% Si echologla
Bellas Artes Arte
. 5,00
Interactivo
12 ;':ﬁ::':izse" ESCULTURA TU TC s 3 1 2 | Dpto. De Escultura 18,8% No Metodologia 4,50
13 | Hicenciadoen PINTURA TU TC S 7 4 2 | Dpto. De Escultura 16,7% Si Arte 4,00
Bellas Artes Interactivo
14 | Licenciadoen ESCULTURA cu TC s 11 6 3 | Dpto. De Escultura 18,8% No Arte, culturay | o
Bellas Artes tecnologia
. . Instituto Universitario
15 L|cenC|a'd_o en MATEMATICA CuU TC S 7 4 3 de Matemadtica Puray 2,1% Si Arte, cult,ura 4 0,50
Matematicas APLICADA Aplicada tecnologia
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% Experiencia
(]
. . Area de , Tiempo . . . . dedicacion Tu’tor/a Materia que ECTS
Id | Titulacién . Categoria Doctor | Trienios | Quinquenios | Sexenios | EPI Practicas | . que
Conocimiento Completo respecto a . imparte .
Académicas imparte
la UPV
Externas
16 | Hicenciadoen ESCULTURA AsOL P N 6 0 0 | Dpto. De Escultura 12,1% No Arte Digitaly |
Bellas Artes Multimedia
17 | Hicenciado en ESCULTURA ASOL P N 0 0 0 24,2% Si Arte 2,00
Bellas Artes Interactivo
18 | Doctor en Mdsica | ESCULTURA ASOL P s 0 0 0 | Dpto. De Escultura 21,2% si Arte Digital y |,
Multimedia
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Perfil del profesorado tutor de practicas externas

En cuanto al tutor académico de las practicas externas, el Reglamento sobre Practicas en
Empresas e Instituciones del Estudiantado de la Universitat Politecnica de Valéncia
(http://www.upv.es/contenidos/SIEPRACT/menu_urlc.html?/contenidos/SIEPRACT/infoweb/si
epract/info/ReglamPracUPVMod 2019.pdf) indica que podra ser un profesor de la UPV, que
imparta docencia preferentemente en la misma rama de conocimiento de la ensefianza cursada.

Asi pues, el perfil de profesores que tutorizardn las practicas externas es el mismo que el del
profesorado que imparte el resto de los mdédulos y materias de la titulacidn.

Perfil del profesorado tutor del Trabajo de Fin de Master

Como establece la Normativa Marco de Trabajos Fin de Grado y Fin de Master de la Universitat
Politécnica de Valéncia (http://www.upv.es/orgpeg/normativa/normativa_tfg tfm.pdf) podra
ser tutor/cotutor académico de TFM el PDI en activo de la UPV y el personal colaborador
docente. Para ser tutor/cotutor académico de un TFM con orientacion investigadora debera
ostentarse el grado de Doctor.

Méritos investigadores

El profesorado aportado tiene una amplia experiencia docente, investigadora y profesional en
el ambito de conocimiento al que se adscribe el titulo: “Historia del arte y de la expresion
artistica y bellas artes”:

Se adjuntan a continuacion las principales lineas y grupos de investigacién del profesorado que
impartira el titulo:

Lineas de investigacion en Arte, Ciencia, Tecnologia y Sociedad. Sonido y musica.

e Entornos interactivos y disefio de interfaces
e Prototipado y fabricacién electrénica y digital
e Realidades Mixtas (RV/ AR)

e Dispositivos moviles

e Activismo e interfaces criticos.

e Ecologiay medios

e Estudios de género

Imagen cientifica

Arqueologia de los medios

Estudios de imagen en movimiento
Performance y espacios escénicos

e Videojuegos experimentales

e Redesy entornos colaborativos

Grupos de investigacion:

e Laboratorio de Luz

e Laboratorio de Creaciones Intermedia

e Grupo de Redes de Computadores

e Instituto Universitario de Automatica e Informatica Industrial.
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Experiencia docente del profesorado no acreditado: Profesor/a Asociado/a

Se adjuntan las asignaturas impartidas por el personal académico no acreditado en los dos

ultimos cursos académicos:

UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

Id Curso | Titulacidn Asignatura ECTS
2022/23 | Grado en Bellas Artes Escultura Il 15,0
2022/23 | Grado en Bellas Artes Medialab e impresién 3D 6,0

- . . Disefio d i blicitari

16 2022/23 | Grado en Disefio y Tecnologias Creativas Iseno de t?spauos publicitariosy 9,0

16 escenografia.

2021/22 | Grado en Bellas Artes Escultura Il 15,0

2021/22 | Grado en Disefio y Tecnologias Creativas Disefio de t?spauos publicitarios y 9,0
escenografia.

2022/23 | Grado en Disefio y Tecnologias Creativas Medios interactivos 9,0

2022/23 Mast.er Urjnver5|tar|o en Artes Visuales y Programacién Web 20

17 Multimedia

- 2021/22 | Grado en Disefio y Tecnologias Creativas Medios interactivos 9,0
2021/22 Mast.er Ur.nver5|tar|o en Artes Visuales y Programacion Web 20

Multimedia
2022/23 | Grado en Bellas Artes Arte sonoro 6,0
2022/23 | Grado en Bellas Artes Tecnologias de la imagen II. 9,0
2022/23 G.rado en Conservacion y Restauracion de Tecnologias de la imagen 1. 9,0
Bienes Culturales
2022/23 | Grado en Tecnologia Digital y Multimedia Ideacion, dllseno y_programauon de 4,5
proyectos interactivos
18 2022/23 Mast.er Urjnver5|tar|o en Artes Visuales y Arte Sonoro 5,0
Multimedia
2021/22 | Grado en Bellas Artes Arte sonoro 6,0
2021/22 | Grado en Bellas Artes Tecnologias de la imagen Il. 9,0
2021/22 G.rado en Conservacion y Restauracion de Tecnologfas de la imagen Il. 9,0
Bienes Culturales
2021/22 Madster Universitario en Artes Visuales y Arte Sonoro 5,0

Multimedia
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5.2- Otros recursos humanos disponibles:

o

252, UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

A continuacion, se especifica el personal de apoyo disponible, su vinculaciéon a la universidad, su
experiencia profesional y su adecuacidn a los ambitos de conocimiento relacionados con el titulo.

e  Personal Técnico de Laboratorio

Perfil del personal técnico de laboratorio
Grupo | Trienios | Funcionario | Puesto Titulacion
Al 8 S Técnico Superior de Laboratorio Licenciado en Bellas Artes
Al 7 S Técnico Superior de Laboratorio Licenciado en Bellas Artes
A2 6 S Técnico Medio de Laboratorio Licenciado en Bellas Artes
Informacion agregada
Grupo Numero Trienios Funcionarios Contratados % d:;i:lidén
Al 2 15 2 0 66,7%
A2 1 6 1 0 33,3%
Total 3 21 3 0 100,0%

Personal de Administracién y

Servicios adscrito a la estructura responsable del titulo (ERT), e

Departamento de Escultura:

Grupo Numero Trienios Funcionarios Contratados
A2 1 12 1 0
c1 1 10 1 0
Total 2 22 2 0
Experiencia profesional
Puesto Numero Trienios
Administrador de Dpto. 1 10
Jefe de Unidad Administrativa 1 12
Total 2 22
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5.3. Mecanismos para asegurar la igualdad entre hombres y mujeres y la no discriminacion de
personas con diversidad funcional.

La Universitat Politecnica de Valéncia, atendiendo al compromiso institucional con el valor de la
responsabilidad social corporativa asi como al imperativo legal de las modificaciones introducidas por la
Ley Orgdnica para la Igualdad Efectiva de mujeres y hombres en el ambito de la Educacién Superior, crea
la Unidad de Igualdad para el impulso del desarrollo efectivo del principio de Igualdad de Oportunidades
a través de politicas de Igualdad de trato y no discriminacion.

Corresponde a la Unidad de Igualdad el desarrollo del principio de Igualdad entre mujeres y hombres
mediante el impulso, implantacion, coordinacion y evaluacion de todas aquellas politicas de lgualdad -
presentes y futuras- adoptadas en el marco de la Universidad.

http://www.upv.es/entidades/VRSC/info/841231normalc.html

En lo concerniente a la no discriminacién de personas con diversidad funcional, la Fundacién CEDAT,
ofrece informacidn y asesoramiento a los miembros de la comunidad universitaria con discapacidad, asi
como acompafamiento y apoyo en el aula. Presta ayudas técnicas para el estudio a aquellos alumnos que,
por sus necesidades educativas especiales, asi lo requieren. Promueve y gestiona acciones de formacion
y empleo para este colectivo dentro y fuera de los campus de la Universidad Politécnica de Valencia, y
presta diferentes servicios desde su Centro Especial de Empleo.

Asi mismo se realizan proyectos de eliminacién de barreras arquitecténicas y urbanisticas, Planes
Integrales de Accesibilidad, auditorias en materia de accesibilidad, revisién de proyectos y asesoramiento,
y disefio de modelos ideales.

http://www.upv.es/entidades/VACTS/menu_998636¢.html
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6. Recursos para el aprendizaje: materiales e infraestructurales, practicas y servicios

6.1.  Justificacion de que los medios materiales y servicios disponibles propios y, en su caso, concertados
con otras entidades ajenas a la universidad, como espacios docentes, instalaciones y
equipamientos académicos; laboratorios; aulas de informatica; equipamiento cientifico, técnico,
humanistico o artistico; biblioteca y salas de lectura; y disponibilidad de nuevas tecnologias —
internet, campus virtual docente—, etc., son los adecuados para garantizar con calidad la
adquisicion de conocimientos o contenidos, competencias y habilidades o destrezas y el desarrollo
de las actividades formativas planificadas, observando los criterios de accesibilidad universal y
disefio para todas/os.

RECURSOS GENERALES:

La UPV dispone de recursos y servicios que apoyan la formacién, el estudio y la investigacidn por parte de
la comunidad universitaria. Cuenta, ademas, con infraestructuras adecuadas para facilitar el acceso a dichos
servicios.

Entre los medios que proporciona la UPV, se encuentran los recursos bibliograficos, el equipamiento, las
infraestructuras y los recursos TIC.

RECURSOS BIBLIOGRAFICOS DE LA UPV

La Biblioteca General es la encargada de proveer y gestionar la documentacién e informacidn bibliografica
necesaria para el apoyo al estudio, la docencia y la investigacién de la comunidad universitaria, siendo uno de
sus objetivos principales: “Convertirse en un Centro de Recursos para el aprendizaje y la investigacion”.

Actualmente, La Biblioteca General estd dotada con unas infraestructuras y unos equipamientos que
resultan indispensables para realizar su labor principal “el apoyo al estudio, la docencia y la investigacion de
la Comunidad Universitaria”.

Infraestructuras y equipamientos

La Biblioteca General pone al servicio de la Comunidad Universitaria 11 puntos de servicios y 12 bibliotecas
de libre acceso. Nueve se sitian en el Campus de Vera y las dos restantes en los diferentes campus (Alcoy y
Gandia).

Biblioteca Superficie Puestos Estanterias
(m?) lectura (ml)
Central 5.742 1.357 7.768
Biblioteca de ADE-Topografia 464 162 233
Biblioteca de Agroingenieria 600 291 304
ELt)rIiiCo;c/zclzrde Informatica y Documentacion 507,74 218 341
E:;;gg:;csn de la ETS de Ingenieria de 230 83 363
Biblioteca de la ETS de Ingenieria del Disefo 543,04 198 997
Biblioteca de la ETS de Ingenieria de Caminos 1.002 174 820
Biblioteca de la ETS de Ingenieria Industrial 536 241 466
Biblioteca de la Facultad de Bellas Artes 600 240 626
Biblioteca Campus Alcoy 818 214 737
Biblioteca Campus Gandia 2809 546 1596
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Biblioteca Superficie Puestos Estanterias
(m?) lectura (ml)
Total 1.3851,78 3.724 14251
Media Bibliotecas centro 560,35 200 518,75
Media Bibliotecas campus 1.813,50 380 1.166,50
Media Bibliotecas centro / campus 810,98 236 648,30

Biblioteca Digital

El servicio de Biblioteca Digital de la UPV proporciona el acceso tanto de su coleccién como de los servicios
asociados:

e http://polibuscador.upv.es

Para atender las necesidades de sus usuarios esta dotada con una plantilla de 104 profesionales.

Cuenta con 97 ordenadores para uso de la plantillay 174 para uso del publico en general, a través de los
cuales, se puede acceder a todos los servicios en linea que la biblioteca ofrece: renovaciones, consultas del
préstamo, listas de espera, acceso a recursos electrénicos, etc.

Fondos Bibliograficos

El fondo de la Biblioteca Digital, que incluye todos los recursos electrénicos suscritos por la Biblioteca
de la UPV y que en su mayoria son accesibles a texto completo, estd compuesto por 79.839 monografias,
15.548 publicaciones periddicas y 81 bases de datos especializadas.

El fondo en papel, en su mayoria de libre acceso, estd compuesto por 46.3595 volumenes repartidos
entre las diferentes bibliotecas y un total de 624 publicaciones periddicas.

INFRAESTRUCTURAS: ACCESIBILIDAD UNIVERSAL Y DISENO PARA TODOS

La UPV ha realizado importantes esfuerzos para eliminar las barreras arquitectdnicas, urbanisticas y de
la comunicacion. En 2006 se elabord un diagndstico a través de un convenio de colaboracion del Ministerio
de Trabajo y Asuntos Sociales (IMSERSO) y la Fundacion ONCE para la cooperacion e integracion social de
personas con diversidad funcional y la UPV. Como resultado de lo anterior, se subsanaron todas las
deficiencias detectadas en dicho diagndstico y inicio el proceso de certificacion del Sistema de Gestion de
Accesibilidad Global con el cumplimiento de la Norma UNE 170001-1 y UNE 170001-2, siendo AENOR la
empresa certificadora.

En la actualidad, su cumplimiento en el ambito de la Comunidad Valenciana esta regulado por el
Decreto 65/2019, de 26 de abril, del Consell, de regulacién de la accesibilidad en la edificacién y en los
espacios publicos. Para la autorizacion del titulo es obligatorio presentar una memoria técnica, firmada por
un técnico competente, que se anexa a la memoria de verificacion.

Dicha memoria acredita el compromiso de la UPV para garantizar que los espacios docentes y
complementarios vinculados al nuevo titulo asi como los nucleos de comunicacion y los espacios de
circulacidon que dan acceso a dichos espacios docentes cumplen lo establecido en la normativa estatal y
autondmica de referencia.

Ademas, la UPV cuenta su Campus de Vera con el Servicio de Atencidn al Alumno con diversidad
funcional integrado dentro de la Fundacidn CEDAT, cuyo principal objetivo, es la informacién y
asesoramiento de los usuarios con diversidad funcional respecto a los derechos y recursos sociales
existentes para la resolucién de las necesidades especificas que plantean, asi como el estudio y andlisis de
situaciones concretas de toda la comunidad universitaria con diversidad funcional, valorando las
capacidades residuales que pudieran ser objeto de actuacién para una adecuada integracion educativa y
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socio laboral, facilitando los medios técnicos y humanos necesarios, desde apoyo psicopedagégico hasta
productos de apoyo. Ademas, tiene como objetivos:

Atender las demandas de los diferentes centros, departamentos o institutos, o de los diferentes
colectivos (PDI, estudiantado y PAS), para asesorar en el cumplimiento de la legislacién en
materia de diversidad funcional

Dar soporte a los estudiantes que, debido a sus diversidades funcionales, necesiten una
atencién especial para incorporarse a la vida académica en igualdad de condiciones,
elaborando planes de integracién individualizados y adaptando los recursos a las demandas
emergentes

Promover y gestionar acciones de formacion y empleo para este colectivo dentro y fuera de los
campus de la Universidad Politécnica de Valencia.

Promover y gestionar acciones de formaciéon e intervencidn de voluntariado con estos
colectivos, dentro y fuera de los campus de la Universidad Politécnica de Valencia.

Divulgacion y sensibilizaciéon de la comunidad universitaria sobre la problematica social y
laboral de las personas con diversidad funcional.

La UPV convoca anualmente “Ayudas técnicas para alumnos con diversidad funcional”, facilitando las
ayudas técnicas necesarias para el estudio, el transporte y la comunicacidn a los alumnos de la UPV con
necesidades educativas asociadas a condiciones personales de diversidad funcional, con la finalidad de
facilitarles el acceso a la formacién universitaria y el desarrollo de sus estudios en condiciones de igualdad.

El tipo de ayudas prestada pueden ser:

Préstamo de material: emisoras FM, grabadoras, sistemas de informatica (ordenadores
portatiles, programas informaticos...).

Servicios: transporte, acompafiamiento, asistencia de intérpretes de lengua de signos, etc.

RECURSOS TIC

PoliformaT

En relacién directa con la docencia, es una herramienta de e-learning que se pone al alcance de cada
asignatura de la universidad. Es un espacio donde el profesorado y estudiantado pueden participar de una
forma colaborativa. Contiene aplicaciones de diferente ambito para extender el aprendizaje mas alla de la
propia aula.

Por medio de la Intranet de la UPV del estudiantado, éste puede acceder, ademas de a las utilidades
propias de la Intranet (favoritos, preferencias, buscar, actualidad) a servicios de valor afiadido como:

a.

Consulta expediente: datos personales, expediente académico, listas, orlas y estadisticas,
directorio estudiantado, informacién para la comunidad universitaria.

Informacidn especifica de asignaturas matriculadas: Informacidn por asignaturas.

Informacidn por temas: profesores, calendario de exdmenes, notas, horarios, documentacion,
informacidn referente a asignaturas matriculadas en los cursos anteriores y acceso directo a
PoliformaT.

Secretaria Virtual: automatricula; informacidn (sobre situacidén de becas, acreditaciones UPV,
adaptaciones, convalidaciones, recibos de matricula, cursos formacién permanente, etc.);
solicitudes (certificados vy justificantes, expedicién de titulos, preinscripcidn, convocatoria de
Talleres de Formacidn para Alumnos, etc.); servicios de la Casa de Alumno.

Servicios de Correo electrénico

Reservas de instalaciones deportivas, inscripcidn en actividades deportivas y consulta de
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grupos y competiciones
g. Servicios de red: acceso remoto, pdginas personales, registro de accesos, etc.
Servicios de biblioteca: adquisiciones, préstamo, claves de acceso recursos-e.
i. Prestaciones del carné de la UPV: ofertas generales y descuentos.
j.  Servicios de campus: cursos de idiomas, reserva de equipos informaticos.
POLILABS

Es el Servicio de la UPV que nos permite conectar desde cualquier dispositivo, tanto de dentro como
de fuera de la red de la Universidad, a un escritorio o a una aplicacion virtual.

UPV Media

Es un repositorio para almacenar videos generados por el personal docente de la UPV. El siguiente
enlace permite acceder al servicio:

e https://media.upv.es/#/portal

Este portal integra:

Videoapuntes: Permite la grabacion automatica en video de las clases presenciales. Este servicio
permite programar anticipadamente la grabacion de clases, revisar las grabaciones y decidir si se hace
publica o no a sus estudiantes.

Polimedia: Para la creacién de contenidos multimedia como apoyo a la docencia presencial, que abarca
desde la preparacion del material docente hasta la distribucion a través de distintos medios (TV, Internet,
CD, etc.) a los destinatarios.

UPVIX]

Oferta de cursos gratuitos on-line masivos (MOOC): https://www.upvx.es/

Docencia en RED

Para trabajar en la mejora del rendimiento académico de los estudiantes, la UPV ha definido una linea
de accidn de intensificacidn del uso de las nuevas tecnologias de la informacién y las comunicaciones en la
docencia. En este marco, se ofrece el Plan DOCENCIA EN RED, cuyo objetivo es incentivar en el profesorado
la elaboracién de materiales educativos reutilizables en formato digital.

RiuNet

Es el Repositorio Institucional de la UPV gestionado por la Biblioteca: https://riunet.upv.es/
RECURSOS ESPECIFICOS:
DEPARTAMENTO DE ESCULTURA

Codigo: A-3-4. Espacio/Uso: Laboratorio de Imagen Digital LID

Material destacado
e 16 - Ordenadores PC Intel(R) Core(TM) i7-6700K CPU @ 4.00GHz 4.00 GHz 16,0 GB NVIDIA GeForce GTX
1060 6GB
e 20 Ordenadores PC -Intel(R) Core(TM) i7-4790K CPU @ 4.00GHz 4.00 GHz 16,0 GB NVIDIA GeForce GTX 960
e 5IMACs Intel Core i3
e 2 Proyector Laser WXGA- SONY VPL-CWZ10 LCD-1280x800-5000 Lumens
e  36- Autodesk 3D Studio MAX Lic. Ad.
e 36- Adobe Creative Suite
e 20 licencias Agisoft Metashpe
e 5 Licencias Resolume Arena
e 5 Licencias Modul8
e Mesas y sillas de oficina
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Cddgo: E-1-1. Espacio/Uso:Laboratorio de Sonido

e Camara Anecoica 4x4 m

e Mezclador/controlador TRAKTOR KONTROL 72

e Interfaz Audio M-Audio AIR 192|14

e 2 Giradiscos vinilo, reloop RP4000MK2

e 2 Monitores de sonido ALTO TX208

e 1 HPIntel(R) Core(TM) i7 CPU 860 @ 2.80GHz 2.80 GHz 8,00GB

e 2 HP AiO Intel(R) Core(TM) i7-10700T CPU @ 2.00GHz 1.99 GHz 16,0 GB
e 1 Giradiscos- fonestar SF2800Q

e 1 Sintonizador de radio TEAC T-R460

e 1 Grabador DVD- Panasonic

e Grabador SVHS - Panasonic

e iMac 21,5"2,7GHz Intel Core i5 8GB 1600 Mhz DDR3 NVIDIA GeForce GT 640M 512MB
e 2-Logic Studio 2.0

e  2-Final Cut Studio

. 1- Modul 8

e 10- SoundForge Pro 10

e 10-Vegas Pro 10.0

e 1ProTOOLS

e 1-Grabador DVD/HDD SONY

e 2 micros SHURE WIRELESS LAVALIER PG185¢ MANFROTTO 116 MK3
e  3- SONY HXR-MC50Ee 3- PHILIPS PD8015

e 4-MP MAN TK250 16GB

e 1-FONESTAR AS17 ORU

e 2- FONESTAR PRISMA 82D

e 1- Patchpannel 14 canales AVst

e  Magnetoscopio sVHS Panasonic NV-HS960

. 2- monitor tv 14" 1- tituladora Panasonic WJ-TTL5

e 1-mezcladora efectos digitales Panasonic

e 4- magnetoscopio sVHS

Codigo :A-3-5. Espacio/Uso: Medialab.Laboratorio de interactivos e impresién 3D

e Impresoras FDM:

e 4 Prusa MINI+

e 3 Witbox 1.5

e 10 Creality Ender 3

e 1 Creality Ender 5 Plus
e 1 Ultimaker Original

e 1 Ultimaker 3

e Impresion LSA:

e 1FormLabs 2- Resina

e Impresion DLP:

e 2 Anycubic Photon Mono X - Resina

e Electrdnica:

e  Microcontroladores Arduino y ESP32 (varios modelos / 22 Arduino BLE Sense, Uno, Mega, etc.)
e Sensores Varios (Ultrasonidos, IR, presion, etc)
e Componentes electronicos

e Soldadores

e Proyector Video/Data

e Pizarra

e Equipo audiovisual profesor

e pantalla eléctrica

e mesas de trabajo electrdnica
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Codigo: A-3-5B. Espacio/Uso: Medialab. Sala de captura 3D

1 David SLS-3 HD 3D Scanner

1 3D Systems 3D Sense Cubify V2

1 Stereolabs Zed 2i Stereo Camera

1 Computador PC Intel i7 /32gb de ram

Codigo: A-3-6. Espacio/Uso: Laboratorio de audiovisuales

Proyector Video/Data EPSON EB-U42

Pizarra

Equipo audiovisual

pantalla eléctrica

21 Ordenadores PC, Intel(R) Core(TM) i7-7700 CPU @ 3.60GHz 3.60 GHz 16,0 GB NVIDIA GeForce GTX 1060
6GB

Mesa de mezclas TASCAM Model12

Mesas moviles para proyectos

4 Monitores PA de sonido YAMAHA HS8 45W

8 Monitores de estudio de campo cercano Mackie CR5-X con pie.
22 licencias Ableton Live

10 Licencias MaxMSP

Codigo: E-0-17. Espacio/Uso: Laboratorio Polivalente

Cortadora Laser CO2 IL - 9060
Cortadora de poliespan de mesa 1
Cortadora manual poliespan 1
Dobladora de hilo caliente 1
Fresadora manual 1

Lijadoras de plato 2

Maquina de coser 1

Mesas de acero Inox 1

Mini taladro de columna 1

Motor con fleje dentista 5

Sierra de cinta pequefia EMCO 1
Sopladora de aire caliente 1
Sopladora de domos 1

Taladro Neumatico y accesorios 1
Termoselladora 1

M4dquinas de coser 5

Codigo: A-0-8. Espacio/Uso: Despacho de préstamos y almacén audiovisuales

Espacio de almacenaje de material audiovisual. Proyectores, micros, cables, etc. Los estudiantes pueden pedir
prestado el material para sus diferentes practicas. El sistema de préstamo esta digitalizado y controlado por una
aplicacién interna de la UPV. Responsables del préstamo son los técnicos del departamento o algln estudiante a través
del practicas UPV (Servipoli).

Teclado MIDI ROLAND

Processador multiefectos M-ONE

Médulo de sonido KORG

Mesa de mezclas sonido 8 pistes

Sampling Pad

Mesa de mezclas 16 pistes BEHRINGER
Tarjeta digital de mezclas YAMAHA DS2416
Micréfono jirafa PROEL RSM 180
Micréfono condensador SHURE SM 87 LC
Micréfono condensador AKG C 3000 B
Micréfono condensador BEHRINGER T-47
Altavoz autoamplificable YAMAHA MSP5e Tarjeta de sonido firewire MOTU
Home Cinema 5.1 YAMAHA NS-P280
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e M-AUDIO MICROTRACK 24/96

e  M-AUDIO FAST TRAKC PRO

e Reloop RP 4000

e Mezclador Tracktor

e Korg Tractor PAD

e  Korg Tractor control

e Interfaz de control Touch Mini Berhinger 1- ELBE XTV 1912 TDTMONITOR TV
e 1-JVCHR-V205E VHS

e 3-JVCTV AV14BMS8EPS

e 1- MANFROTTO #075

e 3- MANFROTTO 190XB

e 1-PANASONIC NV-SJ203 VHS

e 4-Panasonic TC-14JR1F

e 1- MATROX RT.X2

e 1- MATROX TRIPLE HEAD

e 2-VIDEO SPLITER

e 3 kit flash MULTIBLITZ MINILITE 200

e 4- DTS THEATRE SPOT 300/500 E0525

e 1- MARK FLOOD LIGHT 500W TS-9802

e 1- MARK MINI FLASH 20W RQ-505

e  1- MOONLIGHT 750 MN-750

. 1- WORK STAGE 12-P DMX SERIES

e 1 camera, GOPRO HERO3 (BLACK)

e 1 Camera 3602 RICOH THETA S

e 3 camera de fotos, CANON EOS 6D(WG)

e 1 camera de fotos DSLR, Canon EQS 6D(Markll)
e 2 camera de video, SONY HDR-CX210E

e 1 camera de video, SONY HDR-PJ420VE

e 3 camera de video, SONY HXR-MC50E

e 1 camera de video, SONY NEX-EA50E

e 1 camera de video, SONY NEX-VG30E

e 1 camera video 4K JVC GY-HM170E

e 1 camera web, LOGITECH C310

e 2 gravadora de so, M-AUDIO MICROTRACK 24/96
e 1 microfon, AKG C 419

e 3 microfon, AKG C555L

e 2 microfon, BEHRINGER T-47

e 1 microfon, BEHRINGER XM8500

e 1 microfon, RODE NTG-2

e 1 microfon sense fil, AKG HT40 SR40

e 3 microfon sense fil, AKG WMS40 PRO (SR 40, PT 40)
e 2 microfon sense fil corbata, SHURE PG185
e 1 microfon sense fil, SONY UWP-V1/K62

e 1 microfon, SHADOW SHSD1

e 1 microfon, SHADOW SH020

e 1 microfon, SHURE BETA87A

e 1 microfon, SHURE MX391/C

e 2 microfon, SHURE PG48-XLR-B

e 1 microfon, SHURE SM57-LCE

e 1 microfon, SONY ECM-MS907

e 1 peu de microfon, PROEL

e 2 microfon condensador de superficie SAMSON UB1
e 1 microfon, RODE NTG2

e 1 microfon, SONY ECM-MS907
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e 1 microfon, ZOOM MSH-6

e 1 microfon, ZOOM SSH-6

e 3 microfon/receptor lavalier wireless, SHURE BLX14E/CVL-K3E
e 2 pareja microfonos inaldmbricos lavalier/mano EK audio EKWLMC
e 2 gravadora de so, M-AUDIO MICROTRACK 24/96

e 2 microfon, BEHRINGER T-47

e 1 microfon, BEHRINGER XM8500

e 1 microfon, RODE NTG-2

e 8grabadora de so, ZOOM H2

e 2 gravadora de so, ZOOM H4N

e 2 gravadora de so, ZOOM H5

e 2 Lector/Grabador DVD-RW externo ASUS SDRW-08DS-U Lite
e 1reproductor gravador VHS DVD, PHILIPS DVDR 3510V

e 3 projector video LED, VIVITEK QUMI Q6-WT

e 2 projector video WXGA OPTOMA Full3D W318STe DLP

e 4 projector video HD, VIVITEK DH268

e 1 projector video LCD, EPSON EP-83

e 1 projector video LED, LG CINE BEAM

e 1 projector video LED, VIVITEK QUMI Q6-BK

e 1 projector video LED, VIVITEK QUMI Q6-GY

e 1 projector video LED, VIVITEK QUMI Q6-WT

e 2 projector video LED, VIVITEK QUMI Q5-BK

e 1 projector video DLP, NEC NP-V311W

e 1 projector de diapositives 35mm, ELMO OMNIGRAPHIC 253
e 1 projector video DLP, NEC NP-V311W

e 1 objectiu projector video, NEC NP11FL (NEC PA500XG)

e 1 objectiu projector video, NEC NP13ZL (NEC PA500XG)

e 1 objectiu projector video, NEC NP13ZL (NEC PA500XG)

e 1 objectiu projector video, NEC NP14ZL (NEC PA500XG)

e 2 projector de diapositives 35mm, BRAUN NOVAMAT 515 AF
e 4 projector de diapositives 35mm, BRAUN PAXIMAT MULTIMAG 250 AF
e 4 ordinador portatil, MSI MS-16JF

e 2 Tablet HUAWEI MatePad

e 1 ordinador, MAC MINI MID2010

e 4 ordinador, IMAC 13,1

e 1 ordinador, miniMAD

e 4 ordinador, RASPBERRY PI MODEL B 512MB

e 4 ordinador, RASPBERRY Pl 4 MODEL B 8GB

e 6 teléfon, AQUARIS E4.5

e 2 tablet, ASUS NEXUS7 KOO8

e 1 ASUS NEXUS7 K008

e 1 tablet, LENOVO TB8504F

e 1 mescladora de video, BLACKMAGIC ATEM MINI PRO

e 1 targeta de video, BLACKMAGIC INTENSITY SHUTTLE

e 1 controladora USB, KORG NANOKONTROL2

e 1 controladora USB, KORG NANOPAD2

e 5 (Camara estéreo, intel RealSENSE Depth Camera D455

e 1 Tarjeta de Video, Matrox QuadHead2Go Q155

e 2 Interfaz sonido Behringer U-PHORIA UMC1821

e 1 sintetitzador analogic, BEHRINGER PRO-1

e 1targeta de so, BEHRINGER U-CONTROL UCA200

e 1tauladeso, BEHRINGER XENYX 1002FX

e 1 tauladeso, BEHRINGER XENYX 1622FX

e 1taula de so, BEHRINGER XENYX QX2442USB
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1 casc de realitat virtual HMD, OCULUS RIFT DK2

1 Gafas realitat virtual, Oculus DK2 Development Kit 2
1 controladora MIDI, AKAlI APC40

1 reproductor de so DISC, AKAI AP100

4 interface MIDI, ROLAND SPD-8

4 monitor so, ROLAND CUBE CM-30

4 teclado piano MIDI, ROLAND PC-180A

4 monitor de so, KRK ROKIT5 RPG2

4 parejas monitor so behringer MS16

2 monitor de so, YAMAHA MSR400

2 monitor de so, YAMAHA MSP5

2 monitor de so, YAMAHA MS400

1 amplificador home cinema 5.1, YAMAHA RX-V361
Cables varios (USB, RCA, JACK, HDMI, MIDI, RJ45 etc)

Codigo: A-2-11/10/08/09/07A/. Espacio/Uso: Project Rooms

Techo técnico TRUSS
Conexion a internet
Paredes blancas

Codigo: A-3-8. Espacio/Uso: Project Room- Full Black

Techo técnico TRUSS negro
Conexién a internet
Paredes Negras

DEPARTAMENTO DE PINTURA

Codigo: A- 4-2. Espacio/Uso: Seminario Master

1. Proyector Video/Data
2. Pizarra
3. Equipo audiovisual
4. pantalla eléctrica
5. Computadora profesor
6. Aula seminario para 30 personas
Codigo: A-4 -4. . Espacio/Uso: Almacén de Medios filmicos
7. 1Projector cine 16mm BAHULIER P6 S
8. 1 Projector cine 16mm FUMEO 9261 hd
9. 1 Projector cine S-8 YELCO DS-610M
10. 1 Projector cine S-8 EUMIG Mark-S-709
11. 1 Projector cine S-8 CHINON DS-300
12. 1 Camera gravadora-cine S-8 AGFA Movexoom 6
13. 1 Camera gravadora-cine S-8 NIZO 1048
14. 1 Camera gravadora-cine S-8 BOLEX 5120 macrozoom1 Visionador/empalmadora S-8
15. 1 Video-transfer (cine/diapositives) SET KAISER
16. 2 Empalmadores pel-licula
17. 2 Projectors diapositives AGFA
18. 4 Projectors diapositives REFLECTA 2000
19. 1 Camera fotos NIKON F-50
20. 1 Camera fotos NIKON F-60
21. 1 Camera fotos MINOLTA 70W-RIVA 200m
22. 1 Camera fotos CANON 5-D
23. 1 Objetivo 28-80mm
24. 1 Objetivo 35-80mm
25. 1 Objetivo 50mm
26. 1 Camera grabadora-video PANASONIC- WV-30E
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27.
28.
29.
30.
31.

1 Camera grabadora-video profesional JVC — HI-FI SVHS/HQ,
1 Camera grabadora-video profesional SONY 3-CCD

3 Mesas de edicién de video JVC

1 Mesa de mezclas y edicién video JVC

8 Lectores de video VHS / PANASONIC

Codigo: A-4-5. Espacio/Uso: Laboratorio de imagen fotografica y virtual

32.

33.

PLATO FOTOGRAFICO
o Armario de seguridad para equipamiento audiovisual
o Armario de seguridad para equipamiento fotografico
o Carta de color “Color Checker”
o 2 tripodes manfroto
o 1Tripode Manfrotto Befree.
o 1 flashometro sekonic.
o 1 flash de mano godox 850.
o 1trasmisor inaldmbrico godox.
o 2 Camaras Video digitales Panasonic HC-V180 y n2 serie: DK1EB001317 Y N2 serie: DK1EB001319.
o Cable tetherin- Relectores circulares
o 2 flashes godox de DS 400 Il con soporte tripode.
o 2 pantallas de luz 90x70 cm.
o Cédmara Nikon D5300
o Camara Nikon D5600
o 1 Objetivo sigma 105 F2.8 Nikon
o 1 Scaner Epson Perfection V370 Photo
o 3retroproyectores
IMAGEN VIRTUAL (REALIDAD VIRTUAL — VR /AR)
o High performance PCi5 12300 2.1 GHz, 32 gb Ram, Nvidia GTX 2070
o 2 VR Glasses Oculus Quest 256 GB
o 1VRGlasses Oculus Rift
o 1VRGlasses Htc Vive

FACULTAD DE BELLAS ARTES

Codigo: E- 0-5. Espacio/Uso: Centro de recursos audiovisuales

34.
35.
36.
37.
38.

5 Platds insonorizados con ciclorama y croma key
Equipos de iluminacién (Varios)

Tripodes

Cadmaras de foto digital

Camaras de video digital

6.2. En el caso de que se incluyan précticas académicas externas, sefialar brevemente el mecanismo de
organizacién y, asimismo, adjuntar como anexos los principales convenios o compromisos de las
entidades, instituciones, organizaciones y empresas que recibiran al estudiantado.

NO PROCEDE

6.3. En el caso de que no se disponga de todos los recursos materiales y servicios necesarios en el
momento de la propuesta del plan de estudios, se debera indicar la prevision de adquisicién de los
mismos.

NO PROCEDE

6.4. Formacién Dual

NO PROCEDE
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10. Calendario de implantacion

Las modificaciones solicitadas se implantaran en el curso 2024/2025

Las modificaciones solicitadas se implantaran en el curso 2020/21

Curso de implantacion

2007/08

Justificacion del cronograma de implantacion de la titulacion

Antecedentes:

El Master Universitario en Artes Visuales y Multimedia empez6 a impartirse en el curso 2007/08 de manera
progresiva (curso a curso). Posteriormente y adecuandose al RD1393/2007 el master se verifico por
procedimiento abreviado. (Acuerdo de Consejo de Ministros de 22 de enero de 2010). En el afio 2012 se
cumplimentan todos los apartados de la memoria de verificacidon en el soporte informatico desarrollado por el
Ministerio de Educacién, con informe favorable de ANECA (EXPEDIENTE N° ABR | 0463/2009, fecha
08/11/2012). En el curso 2013-14 se realizaron modificaciones al titulo (cambio de créditos en materias y TFM)
que se implantaron ese mismo afio. Cronograma de implantaciéon: Las modificaciones propuestas se
implantaran en el curso académico 2020-21.
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