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BASES DE LA CONVOCATORIA 2026 DE CONCESION DE AYUDAS DE ACCIONES
EXPLORATORIAS SANDBOX-VLC

1. INTRODUCCION

La Universitat Politécnica de Valéncia (UPV) y el Ayuntamiento de Valencia han
suscrito un Convenio de Colaboracion en el marco del Binomio Universidad — Ciudad
de Valencia orientado a la ejecucién de proyectos de innovacion, con la finalidad de
validar metodologias innovadoras, fortalecer la cooperacidn entre la Universidad y la
Administracién municipal, y favorecer la efectiva transferencia de conocimiento
hacia la ciudadania y los servicios publicos.

En el marco de dicho convenio se reconoce el Sandbox Urbano de Valéncia como
espacio de experimentacion de referencia, destinado a facilitar la validacién de estos
proyectos de innovacidn en entornos reales, y a consolidar a la ciudad como
laboratorio urbano. Puede obtenerse informacidn sobre el Sandbox y los recursos
que incluye en https://www.valencia.es/web/sandbox.

Para ello se establece con el nombre de programa SANDBOX VLC (en adelante, el
Programa) la realizacidon de una convocatoria de ayudas para Acciones Exploratorias
de futuros Proyectos de Innovacién que precisen el uso del Sandbox Urbano de
Valéncia.

2. OBIJETO

La finalidad de esta convocatoria es apoyar econdmicamente e impulsar la realizacion
por parte de investigadores/as de la UPV, de pruebas o estudios exploratorios o
preliminares (en adelante las Acciones), con el objetivo de desarrollar futuros
proyectos de innovacion dirigidos a las siguientes prioridades establecidas en el
articulo 4 de la Ordenanza Municipal reguladora del Sandbox Urbano de Valencia:

Serdan de interés aquellos proyectos de innovacion que aborden aspectos
medioambientales, de movilidad urbana, de transporte, de eficiencia energética
tanto en las infraestructuras, como en la via publica y en la actividad turistica,
comercial y economica, de cardcter sanitario incluido el ambito deportivo y de la
salud y cuidado de las personas, de regeneracion urbana, de prevencion,
reutilizacion, reduccion y reciclaje de residuos en un contexto de economia
circular, de digitalizacion plena, de modernizacion del sector publico y sus
competencias, de gobernanza y ciudad inteligente, de tecnologia, de datos, de
agroalimentacion, de consumo, de transformacion del tejido productivo e
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industrial, de renaturalizacion y biodiversidad, de adaptacion y resiliencia, de
rehabilitacion de edificios y viviendas, de urbanismo y hadbitat, de implicacion
social y ciudadana en la transformacion, de transicidon social justa, de atencidn a
personas con discapacidad, de atencion y servicio a colectivos de infancia,
juventud o personas mayores, de sequridad y convivencia ciudadana, de cultura 'y
fomento del patrimonio y las tradiciones valencianas, y en definitiva, cualquier
otro aspecto relacionado con las competencias municipales o que pueda reportar
un beneficio directo a la ciudadania y a la ciudad de Valencia, fomentado una
cultura de prueba y experimentacion orientada a las politicas y proyectos
estratégicos de la ciudad, en cualquiera de sus propuestas y componentes.

No son objeto de esta convocatoria los servicios técnicos entre las Partes.

3. DESTINATARIOS

El Programa va dirigido a los/as investigadores/as UPV. La participacion en el
Programa conlleva la aceptacién de las normas fijadas en estas bases, asi como las
establecidas en la Ordenanza Municipal reguladora del Sandbox Urbano de Valencia.

4. CARACTERISTICAS DE LAS ACCIONES

Se podra solicitar el uso del Sandbox para aquellas actuaciones destinadas a
desarrollar futuros proyectos de innovacion, que requieran la utilizacion de
prototipos, ensayos experimentales, pruebas, plataformas, productos o programas
qgue deban probarse o validarse en entornos reales y que se encuentren en un estado
avanzado de desarrollo.

Segun el articulo 12 de la Ordenanza Municipal reguladora del Sandbox Urbano de
Valencia, las Acciones deberan reunir las condiciones siguientes:

a) Que presenten un componente, subsistema, sistema, prototipo, producto,
servicio o modelo comercial que requiera prueba y validacion en entorno
relevante o real y se encuentre en un avanzado estado de desarrollo en su
correspondiente fase de madurez tecnoldgica (nivel de madurez tecnoldgica, TRL
5 en adelante o referencias similares que permitan conocer la escala de madurez
del proyecto de innovacion).

b) Que aporten innovacion en el sector de que se trate.

¢) Que permitan determinar el valor afiadido que dicho proyecto de innovacion va
a aportar al interés publico general y, particularmente, a la ciudad de Valencia.
d) Que garanticen una proteccion adecuada para las personas participantes y
usuarias finales, infraestructuras y entorno urbano y medioambiental de la
ciudad.
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e) Otras condiciones de elegibilidad que se reflejen en el correspondiente
Protocolo de pruebas en funcion de cada proyecto concreto.

Se financiaran Acciones destinadas a realizar pruebas o estudios preliminares
mediante el uso del Sandbox Urbarno de Valéncia, dirigidos a la busqueda de
soluciones que no existen actualmente en el mercado, y que puedan servir como base
para solicitar Ayudas para Proyectos de Innovacion en la respectiva convocatoria
anual del Ayuntamiento?® o cualquier otra fuente de financiacidon externa, asi como
para participar en las licitaciones de compra publica innovadora del Ayuntamiento.

5. FINANCIACION
Con la ayuda aportada por el Ayuntamiento de Valencia a través del Convenio para
la anualidad 2026-2027, se espera financiar hasta 5 Acciones de 5.000€ cada una.

6. CONCEPTOS SUSCEPTIBLES DE FINANCIACION

Los conceptos susceptibles de financiacion para la ejecucion las Acciones seran, entre
otros, los siguientes gastos marginales:

a) Estudiantes en Practicas UPV.

b) Contratacion de personal adscrito a Lineas de Investigacion.

c) Subcontrataciones y asistencias técnicas.

d) Material fungible.

e) Viajes y dietas directamente relacionados con las actividades de la
Acciodn.

f) Otros gastos corrientes debidamente justificados relacionados con las
actividades de la Accién.

No son elegibles los costes de personal funcionario de la UPV.

7. PRESENTACION DE SOLICITUDES

Las propuestas seran presentadas por el/la investigador/a de la UPV responsable de
la misma.

El/La investigador/a UPV solicitara la ayuda a través de este formulario adjuntando
el Protocolo de Pruebas debidamente firmado, hasta el 22 de mayo de 2026 a las
23:59 horas. Acceso al modelo en el siguiente enlace. Dicho Protocolo de Pruebas se
utilizara, en caso de concesién, para solicitar el uso del Sandbox al ayuntamiento.

No se aceptaran solicitudes fuera de plazo.

! Ver convocatoria 2026 de Subvenciones publicas a la Innovacidn en la Ciudad de Valéncia
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8. EVALUACION Y CONCESION DE SOLICITUDES

La evaluacion de las propuestas a financiar la realizard una comisién paritaria
formada por personal de la Concejalia de Innovacién y del Vicerrectorado de
Innovacion y Transferencia, en un plazo maximo de dos meses a contar desde la fecha
de cierre de esta convocatoria, segun los siguientes criterios:

A. Alineamiento con las Areas Estratégicas de Innovacion (AEl) de Valéncia
Innovation Capital. (40 p)

Se valorara el impacto en cualquier ambito relacionado con las AEl de Valéncia
Innovation Capital. Ver Anexo 1.

B. Potencial de la transferencia. (20 p)

Se valorard el origen del conocimiento de partida y el TRL a alcanzar. Si proviene
de un resultado protegido, de un proyecto colaborativo, de una publicacion, de
una subvencion nacional/autondmica, o de financiacién privada, asi como el TRL a
alcanzar después del uso del Sandbox.

C. Innovacion y valor afiadido del Producto/Servicio en el ambito municipal. (20
p).

Se valorara cudl es la innovacidn o ventaja competitiva que se propone frente a las
alternativas existentes con las funcionalidades que la Accidn prevé conseguir y las
necesidades que espera cubrir, asi como las posibles aplicaciones o servicios que
podria tener el proyecto.

D. Calidad de la candidatura. (20 p)

Se valorara la calidad, la claridad, la coherencia y la viabilidad de la Accién.

Las solicitudes aprobadas deberan tener una puntuacion igual o superior a 50 p.

Si la Accion no se considera viable porque no es posible ejecutarlo en el ambito de
actuacidén del Ayuntamiento de Valencia, no se financiara.

Se recomienda encarecidamente a los/as investigadores/as, que soliciten

asesoramiento para la elaboracion del Protocolo de Pruebas en aras a que la Accion
sea viable, y a obtener con posterioridad una resolucién favorable de acceso al
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Sandbox. Para ello el Ayuntamiento ha habilitado un canal de consultas a través del
mail sandboxurbano@valencia.es.

La comisién elaborara una lista priorizada sobre la que el Vicerrector de Innovacion y
Transferencia emitira la resolucién de concesion.

9. PERIODO DE EJECUCION

El gasto realizado con cargo a estas Acciones debera ejecutarse hasta el 30 de junio
de 2027 de modo improrrogable, independientemente del calendario de ejecucion
de las pruebas a realizar en el Sandbox.

Las fechas de inicio y fin de las mismas se indicardn en la resolucién de concesién.

10. ASIGNACION DEL IMPORTE CONCEDIDO.
La UPV pondra a disposicion del responsable de la Accion el total del importe
concedido, debiendo atenerse el personal participante a las normas de ejecucién y
de justificacion de la convocatoria, asi como las de la Ordenanza Municipal
reguladora del Sandbox Urbano de Valéncia.

11. OBLIGACIONES DE LOS BENEFICIARIOS
La aceptacion de la ayuda por parte del personal investigador responsable implica la
aceptacion de las normas fijadas en esta convocatoria.

En atencidn a la importancia de las mismas se enumeran las siguientes obligaciones:

a) Como obligacion principal, la realizacion de la actividad para la que se les concede
la ayuda en el plazo de tiempo que se determine.

b) Solicitar acceso al uso del Sandbox urbano a través de la sede electrdnica, en un
plazo maximo de 1 mes desde la resolucidon de concesion, de acuerdo al tramite
descrito en el siguiente sitio web:
https://sede.valencia.es/sede/registro/procedimiento/AE.IN.100?lang=1

c) En todas las acciones de comunicacion y difusién de las Acciones se hara constar
la cooperacion entre el Ayuntamiento de Valencia y la UPV. Los responsables de
cada Accion deberan adoptar medidas de difusiéon del caracter publico de la
financiacion del programa, actividad, inversién o actuacién subvencionada,
adecuadas al objeto subvencionado, tanto en su forma como en su duracion,
como la inclusién de la imagen institucional del Ayuntamiento de Valencia o
leyendas relativas a su financiacidon publica en carteles, placas conmemorativas,
materiales impresos, medios electronicos o audiovisuales, o menciones
realizadas en medios de comunicacién, y con analoga relevancia a la empleada
respecto de otras fuentes de financiacion.
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d) En el caso de recibir financiacién publica o privada para la realizacion de la misma
Accidn, debera comunicar al Servicio de Promocién y Apoyo a la Investigacién,
Innovacion y Transferencia (i2T), la concesién de dichas ayudas.

e) Larealizacion de las actuaciones debera atenerse a lo establecido en los principios
internacionales y en la normativa vigente en materia de bioética,
experimentaciéon animal, bioseguridad, seguridad bioldgica, proteccion del
medioambiente, patrimonio natural y biodiversidad, patrimonio histdrico y
cultural y proteccion de datos. Es obligacion de los/as investigadores/as
principales velar por el cumplimiento de esta normativa, y solicitar un informe al
comité de ética en investigacion de la UPV. https://www.upv.es/contenidos/cei/

La deteccion de un incumplimiento de estas bases, cualquiera que sea el momento
en que esta se produzca e independientemente del estado en que se encuentre la
solicitud dentro del proceso de preseleccidn, seleccion o concesion de las ayudas,
supondra la cancelacién automatica de la mencionada solicitud y el reintegro de la
ayuda si esta hubiera sido concedida.

12. REPORTE DE ACTUACIONES
La justificacion de las ayudas se realizara mediante la presentacion de la siguiente
documentacion:

a) Memoria actuacidn justificativa de las actividades realizadas e indicacion de los

resultados obtenidos.

b) Informe sobre la referencia a los medios empleados para difundir el caracter
publico de la financiacién recibida, asi como respecto a la inclusion del logotipo
del Ayuntamiento de Valéncia, en el caso que los hubiera en materiales impresos,
medios electrénicos o audiovisuales o menciones realizadas en medios de
comunicacion. Formato libre.

c) Una relacion clasificada de los gastos de la actividad con identificacion del

acreedor y del documento, su importe y de las fechas de emision y pago.
d) Copia de las facturas o documentos de valor probatorio equivalente en el trafico
juridico mercantil o con eficacia administrativa, y la documentacion justificativa

del pago.
e) En su caso, detalle de otros ingresos o subvenciones que hayan financiado la

actividad subvencionada con indicacidn del importe y su procedencia.

Dicha documentacién deberd remitirse en formato electronico al email
promocionidi@upv.es en el plazo de un mes desde la fecha fin de ejecucion (maximo
hasta el 31 de julio de 2027).
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Respecto al personal contratado y estudiantes en practicas, los gastos se justificaran
mediante contrato laboral suscrito con dicho personal y las nédminas, junto con la
documentacion acreditativa de los pagos realizados al mismo.

13. PROPIEDAD Y EXPLOTACION DE RESULTADOS
La propiedad de los resultados correspondera a la UPV. La UPV promovera la
explotacién y difusién de los resultados.

14. CONFIDENCIALIDAD

La informacion intercambiada entre el Ayuntamiento de Valencia y la UPV sera
confidencial siempre que alguna de las partes asi se lo indique a la otra. En este caso,
la receptora de la informacion se comprometerda a guardar el mas absoluto secreto
en cumplimiento del convenio.

Los deberes de confidencialidad que las partes asumen permaneceran en vigor tras
la extincién del Convenio por cualquier causa, salvo que sean dados a conocer por
guien sea titular del secreto o la informacién confidencial.

15. POLITICA DE PRIVACIDAD Y PROTECCION DE DATOS

Las Partes convocantes cumplen integramente la legislacion vigente en materia de
proteccion de datos de caracter personal y mantienen, especialmente, el
compromiso de confidencialidad sobre cualquier dato aportado. Las partes han
regulado la proteccion de datos de caracter personal en el Convenio que han suscrito.

Los datos personales relativos a los solicitantes que estén incluidos en los
documentos referidos en las presentes bases se incorporardn a un fichero
compartido por las Partes. Estos datos se destinaran a facilitar a los solicitantes los
servicios que llevan a cabo dichas entidades para la convocatoria, concesion y gestion
de las ayudas, asi como para difundir actividades y oportunidades de colaboracién en
[+D+i.

Cuando resulte preciso para cumplir los términos y condiciones del convenio, las
partes articularan el procedimiento para solicitar el consentimiento de todas las
personas participantes.

Las partes han adoptado las medidas técnicas necesarias para mantener el grado de
seguridad requerido, segun la naturaleza de los datos personales tratados vy las
circunstancias del tratamiento con objeto de evitar, dentro de lo posible y siempre
segln el estado de la técnica, su alteracién, pérdida, tratamiento o acceso no
autorizado.
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16. GESTION DEL PROGRAMA
El Programa serd gestionado por el Servicio de Promocidn y Apoyo de la Investigacion,

Innovacion y Transferencia — i2T de la UPV.

Salvador Coll Arnau
Vicerrector de Innovacién y Transferencia
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ANEXO 1

Areas Estratégicas de Innovacién (AEl) de Valéncia Innovation Capital

La estrategia de innovacion abierta Valéncia Innovation Capital fomenta una Valéncia
dindmica, diversa y creativa y referencia como capital europea de la innovacion y la
tecnoldgica en el Mediterraneo.

La misién de Valéencia Innovation Capital es clara: impulsar la innovacion conectando el
talento, la tecnologia y las ideas con los retos reales de la ciudad, su tejido productivo y
su sociedad, para hacer de Valéncia un referente de innovacion al servicio de las
personas.

Valéncia Innovation Capital se caracteriza por:

Gobernar la innovacion de forma participativa, integrando a Universidades,
centros de investigacion, institutos tecnolégicos, empresas, pymes, autonomos,
startups, spin offs y a la propia ciudadania y sociedad, con el fin de conectar todo
el talento con los problemas de la ciudad para darles soluciones innovadoras y
transformadoras.

Reunir a todos los agentes valencianos en el darea de innovacion y
emprendimiento tecnolégico para trabajar, desde la innovacién y el
conocimiento, en el fortalecimiento social y econdmico hacia un futuro
sostenible y tecnolégicamente avanzado.

Proponer una colaboracidn publico-privada sin precedentes con todo el
ecosistema innovador de la ciudad para fomentar una economia inclusiva, digital
y resiliente que promueve la digitalizacién de la ciudad e impulsa un desarrollo
socioeconémico prospero y sostenible.

Hacer de Valéncia polo de atraccion y retencion, tanto de inversiones, como de
talento que favorezca los éxitos y la proyeccion internacional del ecosistema
innovador y emprendedor de Valéncia.

Agregar una oferta de instrumentos publicos de fomento de la innovacién para
asumir riesgos y facilitar la creacién de nuevos productos, nuevos servicios y
nuevas formas de hacer que, una vez demostrado su funcionamiento y su
capacidad de generacion de valor, puedan escalarse y transferirse al mercado y
a las politicas publicas de la ciudad para conseguir el mayor impacto y beneficio
en la ciudad y su ciudadania.
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e Favorecer la prueba y la experimentacién a través del Sandbox Urbano de
Valéncia para amplificar los impactos, la transferencia y la escalabilidad de la
innovacion, convirtiendo a Valéncia en una ciudad al servicio del ecosistema
innovador y de su proyeccion nacional e internacional. Valéncia ha creado el
derecho a usar la ciudad para experimentar y validar innovacion.

La estrategia establece las prioridades para Valéncia en las siguientes ocho Areas
Estratégicas para la Innovacidn (en adelante, AEl):

Figura 1: Areas estratégicas para la innovacién en Valéncia

. ~ Salud digital
[[]] Govtech [m Q Agrotech Q Ape gbienegtar e

(53) Tecn;l\ﬁgga;l:nengggsmas T }0 Semiconductores }ﬁ

I’L\jjj I e Emergencia, e Turismo @

seguridad y defensa k sostenible

= AEl 01 - GovTech: Innovacion con impacto que usa la tecnologia digital para
mejorar los servicios publicos y la relacion entre gobiernos y ciudadania.
Innovacion que impulsa la modernizacion administrativa mediante soluciones
innovadoras con el objetivo de hacer gobiernos y administraciones locales mas
eficientes, transparentes y centradas en las personas. Innovacién que usa la
tecnologia para mejorar la calidad de vida de la ciudadania. Innovacion que hace
de Valéncia una ciudad inteligente que permite a gobierno y a ciudadania tomar
decisiones basadas en datos, sistemas de inteligencia artificial, modelos
digitales, simulaciones y predicciones. Innovaciéon que permite a gobiernos y
administracion anticiparse a las necesidades de las personas y de la ciudad.

= AEl 02 - AgroTech: Innovacion con impacto que aplica tecnologias digitales y
avanzadas para transformar y hacer competitivo el sector agroalimentario.
Innovacion que proporciona soluciones basadas en sensorizacidn, datos, IA y
automatizacion para optimizar la produccidon y el uso de recursos. Innovacién
que favorece la sostenibilidad de nuestra huerta milenaria, nuestro patrimonio
agricola, entorno natural y sector agroalimentario mediante practicas de
agricultura de precision y reduccion del impacto ambiental. Innovacion que
impulsa la trazabilidad, la calidad y la resiliencia de las cadenas de suministro
agroalimentarias.
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= AEI 03 - Salud digital y bienestar: Innovacion con impacto mediante soluciones
tecnolégicas de prevencidon, bienestar y apoyo domiciliario o comunitario,
complementarias al sistema sanitario autondmico y sin implicar prestacion
asistencial, autodiagnostico ni clinica propia del sistema publico de salud.
Innovacion centrada en aplicar tecnologias avanzadas complementarias y no
sustitutivas del sistema sanitario para mejorar la prevencion, el autocuidado y el
bienestar comunitario en entorno urbano. Innovacion que humaniza la
tecnologia en materia de salud y bienestar. Innovacién que desarrolla
herramientas basadas en IA para la prevencion dando recursos a la persona
paciente mediante soluciones de autocuidado, salud mental y habitos
saludables. Innovacién que aumenta la prevencion y refuerza el bienestar fisico,
mental y emocional de la poblacidon. Innovacién que monitoriza el entorno para
el bienestar de las personas, atiende situaciones de soledad no deseada,
promueve habitos saludables vinculados al deporte, al ejercicio fisico y al
envejecimiento activo de la poblacidon o cuida de la salud mental preventiva
digital en juventud.

= AEl 04 - Tecnologias inmersivas y videojuegos: Innovacién con impacto que
impulsa el desarrollo y aplicacion de realidad virtual, aumentada y mixta para
crear experiencias interactivas avanzadas. Innovacién que desarrolla avances en
motores graficos, simulaciones 3D y entornos inmersivos aplicados a educacioén,
industria, cultura o turismo. Innovacidon que se apoya en el videojuego como
motor tecnolégico y creativo con potencial para generar soluciones formativas,
terapéuticas o de entrenamiento. Innovacion que favorece nuevas formas de
interaccion humano-maquina basada en inmersion, narrativa interactiva vy
gamificacion. Innovacion que avanza hacia el Citiverso y que desarrolla
tecnologias inmersivas o videojuegos con impacto social, econdmico,
medioambiental o formativo.

= AEl 05 - Tecnologias facilitadoras sobre sectores de semiconductores,
microchips, computacion foténica o computacion cuantica: Innovacion
tecnoldgica de vanguardia con alto impacto para convertir a Valéncia en un hub
de tecnologias disruptivas y avanzadas en los sectores de semiconductores,
microchips, computacion foténica o computacién cudntica. Innovacion
tecnolégica de vanguardia con aplicaciones en sectores criticos como la
sostenibilidad urbana, la salud de las personas, la gestion municipal de
emergencias, los servicios esenciales municipales, las infraestructuras criticas
urbanas, la resiliencia urbana o la mejora de la competitividad de los sectores
econdmicos y productivos de la ciudad. Innovacion tecnoldgica de vanguardia
que mejora de la potencia de calculo y la soberania digital de la ciudad, como por

hr )

HR EXCFLIENCF IN RESFARCH



UNIVERSITAT :*t AJUNTAMENT
POLITECNICA ;\@v DE VALENCIA

2’ DE VALENCIA

ejemplo: fotdnica para sensores ambientales de alta precisién, comunicaciones
seguras post-cudnticas para servicios urbanos criticos o sensores avanzados para
emergencias en la ciudad.

= AEI 06 - UrbanTech: Innovacién con impacto que transforma la gestién urbanay
genera valor social, ambiental y econémico en entornos urbanos. Innovacién
dedicada a aplicar tecnologia y datos para mejorar el funcionamiento, la
sostenibilidad y la calidad de vida en las ciudades. Innovacién que integra
soluciones inteligentes de movilidad, gestiéon energética, planificacion urbana
digital y cualquier otro servicio publico de las ciudades basados en datos.
Innovacion que promueve desarrollo de nuevos materiales o sistema de
construccidn, infraestructuras conectadas, andlisis urbano avanzado vy
herramientas para la toma de decisiones en tiempo real. Innovacion que impulsa
modelos de ciudad mas inclusivos, eficientes y resilientes mediante la tecnologia
procedente de cualquier sector o actividad y que ayuda a hacer de las ciudades
con sus espacios e infraestructuras lugares mas amables y vivibles.

= AEl 07 - Emergencia, seguridad y defensa: Innovacidon con impacto que
desarrolla soluciones tecnolégicas e innovadoras que mejoran y refuerzan las
capacidades de las ciudades para prevenir, gestionar y responder ante riesgos,
crisis y amenazas que afectan a la seguridad y el bienestar de la ciudadania.
Innovacion que desarrolla tecnologias de uso dual con aplicacidn prioritaria en
resiliencia urbana e institucional, proteccidn civil, seguridad municipal, gestion
de emergencias, seguridad de las infraestructuras criticas y de las personas,
ciberseguridad, asi como la continuidad de servicios esenciales ante riesgos
naturales, tecnolégicos o sociales. Innovacidén que promueve sistemas avanzados
de deteccidn, alerta temprana, centros de mando inteligentes, analisis
inteligente de datos en tiempo real para la toma de decisiones, sistemas de video
vigilancia avanzada, protocolos digitales de coordinacion operativa e
interadministrativa y cumplimiento normativo en la materia dentro del ambito
competencial municipal y plena coordinacion con las autoridades autonémicas y
estatales competentes.

= AEl 08 - Turismo sostenible: Innovacidon con impacto en el desarrollo de un
modelo de turismo innovador y sostenible, que haga de Valencia un destino
atractivo para los visitantes de la ciudad del siglo XXI. Innovacién que impulsa
soluciones tecnoldgicas e innovadoras para gestionar de forma equilibrada el
turismo en el municipio, garantizando bienestar ciudadano y conservacién del
entorno. Innovacidon que desarrolla herramientas de monitorizacion de flujos,
gestion inteligente de destinos, preservacion del patrimonio local y mejora de la
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experiencia turistica de forma responsable. Innovacién que permite a la ciudad
optimizar recursos publicos, reducir impactos ambientales y mejorar la
convivencia entre residentes y visitantes mediante datos y sistemas digitales.

Ademas, la estrategia contempla cuatro pilares transversales que conforman nuestro
ADN innovador:

= ADN Verde: priorizando la sostenibilidad, la economia circular y la seguridad y
resiliencia de la ciudad y sus personas ante la evolucion climatica.

= ADN Inclusivo: atendiendo a la diversidad y la reduccién de cualquier tipo de
desigualdades o brechas, sin dejar a nadie atras y con especial interés al fomento
y atraccion del talento, al papel de la mujer en la tecnologia y la innovacién y a
una accesibilidad global para todas las personas.

= ADN Etico: utilizando la Inteligencia Artificial, los datos y los derechos de las
personas bajo principios de responsabilidad y control publico.

= ADN Transparente: promoviendo la evidencia, los datos abiertos y la rendicién
de cuentas.
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