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Resolucidn del Rector de la Universitat Politécnica de Valéncia, por la que se publican
las bases y se convoca la V Edicion del Concurso “IDEASUPV CHALLENGE CAMPUS” en la
UPV para el afio 2026, con el objetivo de premiar y reconocer el talento emprendedor

en la UPV e impulsar el desarrollo de soluciones innovadoras a retos y desafios dentro
de las verticales de “Smart Campus” y “Comunicacion”.

En la presente resolucién se aprueba la convocatoria de la V Edicién del Concurso
“IDEASUPV CHALLENGE CAMPUS”, organizado por la UPV a través del Area de
Emprendimiento IDEAS UPV (dependiente del Vicerrectorado de Estudiantes y
Emprendimiento UPV). Esta iniciativa tiene el fin de conceder seis premios destinados a
reconocer el talento emprendedor en la UPV e impulsar el desarrollo de nuevas
soluciones que den respuesta a retos que surgen en los ambitos de “Smart Campus” y
“Comunicacion”, planteadas por estudiantes y recién titulados/as de la UPV. El concurso
se regira por las bases que se publican como Anexo | de esta resolucion.

CONVOCATORIA

PRIMERA. — LINEAS A LAS QUE SE IMPUTA E IMPORTE GLOBAL MAXIMO

La presente convocatoria se financiara con cargo a la partida presupuestaria 004020000
422 40000 del Area de Emprendimiento IDEAS UPV, por un importe global maximo de
4.500 euros, aplicables al ejercicio 2026, existiendo crédito presupuestario adecuado y
suficiente.

SEGUNDA. — OBJETO Y CONDICIONES DE CONCESION DE LOS PREMIOS

El objeto de esta convocatoria es la concesidn de seis premios destinados a reconocer las
soluciones dptimas a los retos planteados. El objetivo es premiar las mejores soluciones
a los principales retos de los sectores “Smart Campus” y “Comunicaciéon”, que posean
potencial emprendedor y viabilidad empresarial.

El objetivo global es apoyar la atraccion y el desarrollo del talento emprendedor en la
UPV, fomentando que surjan nuevas soluciones que transformen la comunicacién y la
eficiencia de los servicios (Smart Campus), contribuyendo asi a dinamizar y cohesionar los
Campus de la UPV.
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Se establece una unica categoria de premios con una dotacién maxima de 4.500 euros,
vinculada a las soluciones innovadoras presentadas a los RETOS de los ejes temdticos
“SMART CAMPUS” Y “COMUNICACION”. Se concederan un maximo de 6 premios a las
mejores soluciones presentadas, distribuidos de la siguiente manera:

e DOS PRIMEROS PREMIOS de 1.000 euros cada uno
e DOS SEGUNDOS PREMIOS de 750 euros cada uno
e DOS TERCEROS PREMIOS de 500 euros cada uno

Con esta convocatoria de concurso Challenge, se pretende impulsar el talento
emprendedor de los estudiantes y recién titulados UPV, y sus capacidades técnicas y
habilidades para resolver los retos planteados.

En la categoria de participacién en el concurso se podran proponer soluciones
innovadoras destinadas a mejorar la vida en el campus y enriquecer el dia a dia de la
comunidad universitaria, optimizando la comunicacion, la experiencia del usuario y la
eficiencia de los servicios en el Campus de Gandia, mediante:

e El uso de tecnologias para la gestion inteligente y sostenible de los espacios e
infraestructuras universitarias y la aplicacion de soluciones que hagan el campus
mas comodo y eficiente, creando un entorno mas conectado (Smart Campus).

e El desarrollo de nuevas estrategias de comunicacion transmedia y canales de
comunicacion innovadores.

e Lainnovacién en formatos y contenidos audiovisuales, multimedia o digitales que
aporten valor informativo o creativo.

e Nuevas propuestas dirigidas a la dinamizacién del campus que fomenten la
participacién y la interaccion con la comunidad universitaria.

Se buscaran no solo soluciones, sino también enfoques analiticos y técnicos que
aterricen la idea en una posible realidad. Se podrdn proponer soluciones de aplicacién a
un ambito global o escalables a otros entornos universitarios.

Ver Anexo ll, donde se detallan diferentes ambitos de aplicacidén y ejemplos practicos de
retos y areas dentro de los sectores de Smart Campus y Comunicacion. No obstante,
podra presentarse cualquier otra propuesta que, aunque no esté recogida en dichos
ejemplos, suponga una solucién innovadora dentro de estas dos tematicas.

ESTRUCTURA DEL CONCURSO:
La estructura que seguird el concurso IDEASUPV CHALLENGE CAMPUS es la siguiente:
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1- “JORNADA CHALLENGE”:

Se celebrara el jueves 14 de mayo de 2026, en horario de 9:30 h a 14:30 h, en el Campus
de Gandia UPV. El lugar de realizacién de la jornada serd publicado en la web de
IDEASUPV (https://www.ideas.upv.es/), con suficiente antelacion.

Todos los participantes que cumplan con los requisitos y entreguen la documentacién
necesaria dentro del plazo para participar en el concurso, se consideraran “participantes
inscritos” y podran asistir a la jornada presencial.

2- “CHALLENGE PITCH” / Entrega de la MEMORIA FINAL y el VIDEO PITCH

Tras las Jornada, los equipos deberdn entregar una memoria final que explique la solucién
presentada al reto planteado elegido que han trabajado durante la jornada, junto con un
video pitch (de duracién maxima de 5 minutos) en el que expongan su solucién al reto.

El plazo de presentacion de la “Memoria final y el video pitch” comienza a partir del dia
siguiente de la Jornada del Challenge y finalizara el jueves 28 de mayo de 2026. Se podra
descargar la plantilla de la memoria en la web de IDEASUPV https://www.ideas.upv.es/

TERCERA. — FORMA, LUGAR Y PLAZO DE PRESENTACION DE SOLICITUDES

1. Forma de presentacion de la documentacion

Las personas interesadas en presentar su candidatura a los premios IDEASUPV
CHALLENGE CAMPUS deberan presentar la siguiente documentacion:

a) Modelo de solicitud cumplimentado, accesible en https://www.ideas.upv.es/. El
formulario debera ser firmado por el participante, y en caso de participar en
equipo, por todos los integrantes del mismo. El formulario incluird el nombre,
numero de DNI, teléfono mévil y correo electronico del participante y en su caso,
de todos los integrantes del equipo.

b) Ademas, en caso de ser titulado/a de la UPV: Se debera presentar copia del
titulo académico o certificado acreditativo del mismo.

c) 1) Si no ejerce actividad econdémica en la actualidad:
o Declaracion responsable firmada, disponible en la web de IDEAS UPV:
https://www.ideas.upv.es/

2) En el caso de realizar actividad econdmica en la actualidad:
o Certificado que acredite el cumplimiento de las obligaciones tributarias
frente a las Administraciones Publicas.
o Certificado de estar al corriente de las obligaciones frente a la Seguridad
Social.
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Adicionalmente, se informa al solicitante de que la Universitat Politecnica de Valéncia
para la tramitacion de estos premios accederad a la siguiente documentacién:

a) DNI/NIE

b) Matricula en la UPV en el curso académico 2025/2026

Sin embargo, el solicitante podrd ejercitar su derecho a oponerse al acceso a los
documentos comprendidos en el apartado a) y b), indicandolo asi en la solicitud. En caso
de ejercitar este derecho deberd aportar dichos documentos junto con la solicitud.

Ademas, los participantes también deberan presentar lo siguiente:

- Documentacion a presentar durante la Jornada del Challenge del 14 de mayo:

Formulario de participacidon del equipo conformado: cada equipo debera rellenar
una ficha firmada por todos los miembros que lo forman, que incluird la identificacion
de todos ellos.

El formulario de participacion del equipo se facilitard a los participantes durante la
jornada del Challenge para su cumplimentacién, firma y entrega.

- Documentacion a presentar con posterioridad a la Jornada:

Cada equipo participante deberd presentar una “Memoria final” (maximo 10
paginas) donde se explique la solucidn al reto expuesta en la jornada, con las mismas
secciones trabajadas en los mddulos impartidos en la sesiéon. Ademas, también
deberd presentar un “Video Pitch” de una duracién mdxima de 5 minutos, en el que
expongan su solucion al reto elegido. El video debe tener la resolucion y calidad de
imagen y audio necesarias que permitan la correcta visualizacion. Para la realizacion
del video se puede utilizar una presentacién de powerpoint, Teams, Zoom o similar,
pero deben aparecer los integrantes del equipo a lo largo del mismo.

2. Lugar de presentacion de la documentacion

La solicitud y el resto de documentacidon indicada anteriormente se entregard
preferentemente por registro electrénico de la UPV (a excepcién del formulario de
participacién del equipo conformado que entregardn durante la jornada):

e Registro electrénico: https://sede.upv.es/ Presentacidn de solicitud genérica

-> Destino al Area de Emprendimiento y del Programa Ideas,

e 0 a través del Registro Electrédnico Comun de la Administracion del Estado,
que se realiza a través del enlace:
https://rec.redsara.es/registro/action/are/acceso.do.

Id: UPV-GENFirmaExt-394147 Cod. Verificacio: AET4AOL1ZCXBRB84B



> UNIVERSITAT
) POLITECNICA A
%2/ DE VALENCIA _/E/ \\‘)UP\/

VICERRECTORADO DE ESTUDIANTES
Y EMPRENDIMIENTO

Cuando no fuera posible enviar la solicitud y la documentacién de la forma indicada, se
podra remitir a través de las oficinas fisicas de Registro de la UPV o por cualquiera de los
medios establecidos en el articulo 16.4 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del
Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones Publicas.

Las oficinas fisicas de Registro de la UPV son:

e Registro General de la UPV, Camino de Vera, s/n, 46022, Valéncia.

e Registro de la Escuela Politécnica Superior de Alcoy, Plaza Ferrandiz y
Carbonell, s/n, 38001, Alcoy (Alicante).

e Registro de la Escuela Politécnica Superior de Gandia, Calle Paraninfo, 1,
46730, Gandia (Valencia).

3. Plazo de presentacion de la documentacion

El plazo de presentacion de las solicitudes comienza a partir del dia siguiente de la
publicacion del extracto de esta resolucién en el Diario Oficial de la Generalitat Valenciana

y finaliza el martes 21 de abril de 2026.

En el caso del Formulario de participacion del equipo conformado, este se entregara

durante la celebracion de la jornada del Challenge al personal responsable de la actividad.

El plazo de presentacion de la “Memoria final” y del “Video Pitch” comienza a partir del
dia siguiente de la Jornada del Challenge y finalizard el 28 de mayo de 2026.

CUARTA. — CRITERIOS DE VALORACION DE LAS CANDIDATURAS

La concesion de los premios se efectuarda mediante el régimen de concurrencia
competitiva.

Los baremos y criterios de valoracion que se apliquen seran objetivos, no discriminatorios
y respetaran los principios de igualdad, publicidad y transparencia.

Las soluciones a los retos presentadas seran baremadas conforme a los siguientes
criterios:

a) Comprensién y cuantificacidn del problema (0-20 puntos)

b) Grado de innovacidn, diferenciacion y originalidad de la solucién presentada al reto
(0-20 puntos)

c) Viabilidad técnica y comercial de la solucién. Escalabilidad. (0-15 puntos)

d) Posibilidad de puesta en marcha de la solucién. Time to market (0-10 puntos)

e) Triple impactoy ODS (0-10 puntos)

f) Capacidad de sintesis, calidad y claridad en la exposiciéon del video pitch que
visionara la Comisidn de Selecciéon (0-25 puntos)
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En caso de que al proceder a la baremacion se produjese un empate, este se resolvera
atendiendo al que mayor puntuacidn haya obtenido en el criterio a), si aun asi persistiera
el empate, se atendera al que mayor puntuacién haya obtenido en el criterio b), y asi
sucesivamente. Si aun asi, persistiera el empate, se resolverd mediante sorteo publico.
Con cardcter previo a su celebracion se contactaria con los solicitantes empatados,
indicando fecha, hora y lugar del sorteo para que, si fuera de su interés, pudieran asistir,
levantdndose a continuacion la correspondiente acta con el resultado.

QUINTA. — PLAZO DE RESOLUCION Y NOTIFICACION
El plazo maximo de resolucién de la convocatoria sera el 30 de julio de 2026.

El nombre de los premiados se hara publico en acto oficial de entrega de premios, que
se celebrara en la UPV en fecha no posterior al 10dejuliode 2026.

La forma de evento, dia y hora concreta del acto se publicard en la web de IDEASUPV
www.ideas.upv.es con suficiente antelacion.

SEXTA. — MEDIO DE PUBLICACION DE LOS DISTINTOS TRAMITES DEL
PROCEDIMIENTO

El medio de publicacién de cualquier acto que se dicte serd la web de IDEASUPV
https://www.ideas.upv.es/

A efectos de notificacidn, los resultados definitivos se publicaran en la web de IDEASUPV
https://www.ideas.upv.es/

SEPTIMA. — RECURSOS

Contra la presente convocatoria, que agota la via administrativa, podrd interponerse
recurso potestativo de reposicién ante el Rector de la Universitat Politécnica de Valéncia
en el plazo de un mes, contado a partir del dia siguiente al de su publicacién, de
conformidad con los dispuesto en los articulos 123 y 124 de la Ley 39/2015, de 1 de
Octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones Publicas, o
recurso contencioso-administrativo ante los drganos de jurisdiccién contencioso-
administrativa de la Comunidad Valenciana, en el plazo de dos meses contados desde el
dia siguiente al de la notificacidn de esta resolucién, conforme a los articulos 14 y 46 de
la Ley 29/1998, de 13 de julio, reguladora de la Jurisdiccidon Contencioso-Administrativa.
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ANEXO |. BASES GENERALES

PRIMERA. - OBJETO

El objeto de esta convocatoria es la concesién de seis premios destinados a reconocer las
soluciones dptimas a los retos planteados. El objetivo es premiar las mejores soluciones
a los principales retos de los sectores “Smart Campus” y “Comunicacion”, que posean
potencial emprendedor y viabilidad empresarial.

El objetivo global es apoyar la atraccién y el desarrollo del talento emprendedor en la
UPV, fomentando que surjan nuevas soluciones que transformen la comunicacién y la
eficiencia de los servicios (Smart Campus), contribuyendo asi a dinamizar y cohesionar los
Campus de la UPV.

Con esta convocatoria de concurso Challenge, se pretende impulsar el talento
emprendedor de los estudiantes y recién titulados UPV, y sus capacidades técnicas y
habilidades para resolver los retos planteados.

El extracto de la convocatoria se publicara en el Diari Oficial de la Generalitat Valenciana.

SEGUNDA. — REQUISITOS DE LOS BENEFICIARIOS

La forma de presentar la candidatura a estos premios es la siguiente:

La inscripcién a la convocatoria podra ser individual o colectiva. En ambos casos para
optar al concurso se debera participar finalmente en equipo y entregar la ficha de equipo
al final de la jornada Challenge.

a) En caso de inscripcién individual, podran inscribirse en la convocatoria:

Estudiantes de la UPV matriculados en el curso académico 2025/2026, de grado,
master universitario, doctorado o de titulo propio.

Titulados por la UPV que hayan terminado en los dos ultimos cursos académicos
(2023/2024 y/o0 2024/2025).

En caso de estudiante de titulo propio debe cumplir los requisitos recogidos en el articulo
40 de la Norma reguladora de estudios y actividades de formacidén no reglada en la UPV.

Para poder optar a los premios, sera imprescindible que las personas inscritas
individualmente formen equipo con al menos otro participante inscrito en la
convocatoria, o se incorporen a otro equipo inscrito. Para conseguirlo, la organizacién del
Challenge facilitara la conformacion de los equipos antes de la jornada y el dia de la
jornada Challenge.
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b) En caso de inscripcion colectiva, podran participar en la presente convocatoria, equipos
de entre 2 y 5 participantes, en los que al menos uno de sus componentes sea estudiante
UPV matriculado en el curso académico 2025/2026 de grado, master universitario, titulo
propio o doctorado, o titulado por la UPV que haya terminado en los cursos académicos
2023/2024 y/o 2024/2025. Ademdas, no podrd haber en un equipo mas de dos
participantes externos a la UPV.

Los equipos de participantes se podran conformar o completar su composicion final antes
de la jornada y el dia de la “Jornada Challenge” y solo entre participantes inscritos en la
convocatoria.

No se podra presentar mas de una inscripcion o propuesta por persona o equipo
participante, es decir, una misma persona sélo podra participar con una Unica iniciativa y
en un unico equipo.

Las soluciones a los retos deberan ser originales y haber sido realizadas por los autores
de las mismas, que serdn los Unicos responsables ante cualquier incidencia que por estos
motivos se pudieran producir.

Los ganadores de anteriores ediciones de los premios IDEASUPV Challenge y del concurso
IDEASUPV Challenge Campus no podran volver a participar.

No se podran presentar soluciones premiadas en otros concursos con esa solucidon o
inscritos en programas de aceleracién o incubacidn con esa misma idea o solucion.

No se podran presentar socios o trabajadores de empresas (incluyendo actividades dadas
de alta como auténomo) cuya actividad principal o lineas de negocio desarrollen la misma
idea o solucion a presentar en este concurso.

No podra participar en la convocatoria personal trabajador de la UPV ni formar parte de
los equipos personal externo a la UPV menores de 18 aiios.

No se podra otorgar mas de un premio por participante/equipo participante.

TERCERA. — ORGANOS DEL PROCEDIMIENTO.

1. Organo de instruccién: el 6rgano competente para la instruccién del procedimiento
es el Vicerrector de Estudiantes y Emprendimiento de la UPV.

2. Comisién de seleccion: la comision de seleccidn es el érgano colegiado que valorara
las candidaturas y formulara la oportuna propuesta de ganadores de los premios.

La Comision resolverd las incidencias que se puedan ocasionar a lo largo de la
convocatoria con objetividad y transparencia.
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La Comisidn de Seleccién estara constituida, minimo por 3 miembros, en el siguiente
orden:

- Presidente: D. Alejandro Vignoni, director del Area de Emprendimiento y del
Programa IDEAS de la UPV, o persona en quien delegue.

- Vocales:

1. José Marin-Roig Ramodn, director de la Catedra de Innovacién Campus de
Gandia UPV y PDI del Campus de Gandia de la UPV, o persona en quien
delegue.

2. Cristina Santandreu Mascarell, PDI del campus de Gandia de la UPV, o persona
en quien delegue.

- Secretario (actuard con voz pero sin voto): Oscar Morant Martinez, Técnico en
IDEASUPV Campus Gandia, o persona en quien delegue.

3. Organo de resolucidn: el Rector serd el drgano encargado de dictar la resolucién
definitiva de concesién de los premios objeto de las presentes bases.

El Organo de Instruccidon y la Comisién de Seleccién se comprometen a no difundir,
transmitir o revelar a terceros cualquier informacion en interés propio o de terceros en
relacién con los proyectos presentados.

CUARTA. — PROCEDIMIENTO DE SELECCION DE GANADORES DE LOS
PREMIOS

El procedimiento de seleccidén de ganadores consta de los siguientes tramites:

1. Presentacidn de solicitudes: las solicitudes junto con el resto de documentacion
se presentaran en la forma, lugar y plazo estipulados en la cldusula tercera de la
convocatoria.

La presentacion de la solicitud supone la aceptacién de estas bases, asi como las
obligaciones propias derivadas del marco legal en materia de ayudas y
subvenciones.

2. Publicacion del listado provisional de admitidos y excluidos: el 6rgano de
instruccién publicara en la pagina web de IDEASUPV https://www.ideas.upv.es/ el

listado provisional de solicitantes admitidos y excluidos, en el que se indicardn en
su caso los motivos de la exclusion.

Los interesados dispondran de un plazo de 5 dias habiles para realizar las
alegaciones y/o subsanaciones que tengan por conveniente.
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En esta convocatoria se aplica la tramitacidn de urgencia prevista en el articulo 33
de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de
las Administraciones Publicas, por la cual se reduce a la mitad el plazo de
subsanacion, con el fin de cumplir con el calendario de actividades para los
estudiantes del Campus Gandia de la UPV y garantizar la correcta ejecucion del
procedimiento dentro del primer semestre de 2026.

3. Publicacién del listado definitivo de admitidos y excluidos: el érgano instructor
teniendo en cuenta las alegaciones y/o subsanaciones presentadas publicara en la
pagina web de IDEASUPV https://www.ideas.upv.es/ el listado definitivo de

solicitantes admitidos y excluidos del procedimiento.

4. Baremacion: la Comision de seleccidn evaluara las soluciones propuestas en base
a los criterios objetivos de concesidn establecidos en la base sexta y emitird el
correspondiente informe motivado, valorando tanto la memoria como el video
presentados, y en fecha no posterior al 30 de junio de 2026.

Las candidaturas se ordenaran de mayor a menor segun la puntuacion obtenida,
determinandose asi el orden de concesién de estos premios.

La Comision de Seleccién podra declarar desierto cualquiera de los premios por no
alcanzar las candidaturas la calidad exigida u otros motivos que seran
debidamente motivados.

5. Propuesta de resolucidon: el érgano de instruccién, teniendo en cuenta las actas
emitidas por la Comisién de seleccidn, formulard la propuesta de resolucién
provisional debidamente motivada, que se publicard en la pagina web de
IDEASUPV https://www.ideas.upv.es/.

El nombre de los premiados se hara publico en acto oficial de entrega de premios,
que se celebrara en la UPV en fecha no posterior al 10 de julio de 2026. La forma
de evento, dia y hora concreta del acto se publicard en la web de IDEASUPV
https://www.ideas.upv.es/con antelacidon suficiente.

Se concedera un plazo de 5 dias habiles para presentar las alegaciones y/o
adjuntar los documentos que se estimen oportunos frente a esta propuesta de
resolucion.

El 6rgano instructor teniendo en cuenta las alegaciones presentadas elevara la
propuesta de resolucidn definitiva al Rector.

6. Resolucion definitiva: el Rector dictard la resolucion motivada de concesién
definitiva, que se publicard en Ila pdgina web de IDEASUPV
https://www.ideas.upv.es/ con fecha no posterior al 30 de julio de 2026.
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QUINTA. — ESTRUCTURA DE LA CONVOCATORIA DE PREMIOS “IDEASUPV
CHALLENGE CAMPUS"”

La convocatoria de PREMIOS “IDEAS UPV CHALLENGE CAMPUS” se divide en DOS PARTES
obligatorias para todos los participantes:

1- “JORNADA CHALLENGE”:

Se celebrard el jueves 14 de mayo de 2026 en horario de 9:30 h a 14:30 h, en el Campus
de Gandia UPV.

Todos los participantes que cumplan requisitos y entreguen la documentacién necesaria
en plazo para participar en el concurso, se consideraran “participantes inscritos” y
podran asistir a la jornada presencial.

2- Entrega de la MEMORIA FINAL y el VIDEO PITCH

Tras las Jornada, los equipos deberan entregar una memoria final que explique la solucién
presentada al reto planteado elegido que han trabajado durante la jornada, junto con un
video pitch (de duracion maxima de 5 minutos) en el que expongan su solucién al reto.

El plazo de presentacion de la “Memoria final y el video pitch” comienza a partir del dia
siguiente de la Jornada del Challenge v finalizara el 28 de mayo de 2026.

Se podrd descargar la plantila de la memoria en la web de IDEASUPV
https://www.ideas.upv.es/

SEXTA. - CRITERIOS DE VALORACION

La concesién de los premios se efectuarda mediante el régimen de concurrencia
competitiva.

Los baremos y criterios de valoracion que se apliquen serdn objetivos, no discriminatorios
y respetaran el principio de igualdad.

Las soluciones a los retos presentadas seran baremadas conforme a los siguientes
criterios:

a) Comprensién y cuantificacién del problema (0-20 puntos)

b) Grado de innovacidn, diferenciacion y originalidad de la solucién presentada al reto
(0-20 puntos)

c) Viabilidad técnica y comercial de la solucién. Escalabilidad. (0-15 puntos)

d) Posibilidad de puesta en marcha de la solucidn. Time to market (0-10 puntos)

e) Triple impactoy ODS (0-10 puntos)

f) Capacidad de sintesis, calidad y claridad en la exposicién del video pitch que
visionara la Comisidn de Seleccion (0-25 puntos)
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En caso de que al proceder a la baremacion se produjese un empate, este se resolvera
atendiendo al que mayor puntuacidn haya obtenido en el criterio a), si aun asi persistiera
el empate, se atendera al que mayor puntuacién haya obtenido en el criterio b), y asi
sucesivamente. Si aun asi, persistiera el empate, se resolverd mediante sorteo publico.
Con cardcter previo a su celebracion se contactaria con los solicitantes empatados,
indicando fecha, hora y lugar del sorteo para que, si fuera de su interés, pudieran asistir,
levantdndose a continuacion la correspondiente acta con el resultado.

SEPTIMA. — CUANTIA INDIVIDUALIZADA

Se concederdan un maximo de seis premios a las mejores soluciones presentadas,
distribuidos en dos primeros premios de 1.000 euros cada uno, dos segundos premios
de 750 euros cada uno y dos terceros premios de 500 euros cada uno.

El pago del importe de los premios se tramitard una vez hecha publica la resolucién
definitiva.

El premio se repartird equitativamente entre todos los integrantes del equipo ganador
gue estén debidamente inscritos en la convocatoria, es decir, aquellos incluidos vy
firmantes en la solicitud de participacion correctamente presentada.

Los premios se abonaran mediante transferencia bancaria a cada uno de los miembros
del equipo ganador en una cuenta bancaria de la que sea titular.

Cada beneficiario debera presentar la documentacion que le acredite como titular de la
cuenta bancaria de abono y resto de documentacién que se le solicite para poder hacer
efectivo el pago.

La dotacidon econdmica de los premios estara sujeta a la correspondiente retencién que
establece la normativa vigente.

OCTAVA. DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS BENEFICIARIOS
Los beneficiarios de los premios quedan obligados a:
e Aceptar las bases de la presente convocatoria

e Asistir ala Jornada Challenge y al acto de entrega de premios.

e Someterse a las actuaciones de comprobacién que puedan realizarse por los érganos
competentes, quedando obligados a facilitar toda la informacién y documentacién
que les pueda ser requerida al efecto.

e Comunicar la obtencidn de otras subvenciones, ayudas, ingresos, becas o beneficios
econdémicos de cualquier entidad publica o privada, que financien la misma actividad
subvencionada.

e Una vez publicada la resolucion definitiva, presentar la documentacién que les sea
requerida por el érgano instructor para el pago de los premios.
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El incumplimiento de estas obligaciones, asi como la falta de presentacién de la
documentacion justificativa correspondiente, supondrd la pérdida del premio.

NOVENA. — PROPIEDAD INTELECTUAL E INDUSTRIAL

Los derechos de los contenidos presentados a la convocatoria pertenecen a su autor/es,
y no a los organizadores de la convocatoria. Cada participante garantiza ser titular de
todos los derechos para presentar los contenidos, ya consistan en derechos de propiedad
intelectual o industrial.

Los participantes galardonados podran hacer publicidad de dicha condicién en
membretes, anuncios y memorias, especificando el afio en que fueron premiados; asi
como publicar o difundir la concesién de los premios en cualquier medio de
comunicacion.

El Organo de Instruccién y la Comision de Seleccién de la convocatoria se comprometen
a mantener la confidencialidad de las candidaturas presentadas durante todo el proceso.

La aceptacion de las presentes bases conlleva la autorizacion expresa para la realizacion
de actividades de publicidad y difusion con fines informativos relacionadas Unicamente
con la convocatoria. La UPV, podra hacer difusiéon y publicidad de las iniciativas
presentadas y de las que hayan sido galardonadas, y de la identidad de sus autores.

Los videos “pitch” y el contenido de las memorias de los candidatos que resulten
ganadores podran ser utilizadas por IDEAS UPV exclusivamente con fines didacticos
relacionados con tematicas de emprendimiento en la UPV.

DECIMA. — COMPATIBILIDAD

Los premios objeto de la presente convocatoria serdn compatibles con la percepcién para
el mismo curso de cualquier otra beca o beneficio econdmico otorgado, para la misma
finalidad, con cargo a los Presupuestos Generales del Estado u Organismo de la
Administracién Autondmica, Local o Institucional o Entidades Publicas o Privadas.

UNDECIMA. PROTECCION DE DATOS PERSONALES

En cumplimiento de lo previsto en el Reglamento General de Proteccién de Datos UE
2016/679vy la Ley Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos Personales
y garantia de los derechos digitales, le informamos que el responsable del tratamiento de
los datos tratados con objeto de esta convocatoria es la UPV. La base legal para el
tratamiento de sus datos personales es la necesidad de gestionar el procedimiento de
concesidon de los premios de la presente convocatoria. No estdn previstas cesiones o
transferencias internacionales de los datos personales tratados.
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Los datos se conservaran durante el tiempo necesario para cumplir con la finalidad para
la que se han recabado y para determinar las posibles responsabilidades que se pudieran
derivar de dicha finalidad y del tratamiento de los datos.

Los interesados podran ejercer los derechos de acceso, rectificacion, supresion o
limitacién al tratamiento de los datos personales o a oponerse al tratamiento, en el caso
de que se den los requisitos establecidos en el Reglamento General de Proteccion de
Datos, asi como en la Ley Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos
Personal y garantia de los derechos digitales, dirigiendo un correo electrénico a
dpd@upv.es, o un escrito dirigido al Delegado de Proteccién de Datos de la UPV,
Secretaria General. Universitat Politécnica de Valéncia, Cami de Vera, s/n 46022-Valéncia.

En caso de reclamacion la autoridad competente es la Agencia Espafiola de Proteccion de
Datos.

ANEXO II:
AMBITO DE APLICACION Y EJEMPLOS DE RETOS

A continuacion, se detallaa modo de ejemplo diferentes ambitos de aplicacién y ejemplos

practicos de retos y areas que se engloban dentro de los topics “Smart Campus” vy
“Comunicacion”. No obstante, podra presentarse cualquier otra propuesta que, aunque
no esté recogida en dichos ejemplos, suponga una solucion innovadora dentro de estos
dos sectores.

SMART CAMPUS (Gestion Inteligente y Sostenible)

Estos retos se centran en soluciones tecnoldgicas que mejoren la eficiencia de las
infraestructuras y la calidad de vida en el entorno fisico del campus.

1- Eficiencia Energética y Sostenibilidad Ambiental:

e Sistemas inteligentes para la monitorizacion y control automatico de iluminacion y
climatizacién en aulas y zonas comunes.

e Gestidn digital del consumo de agua y deteccidn de fugas mediante sensores.

e Uso de Inteligencia Artificial y andlisis predictivo para optimizar el consumo de
recursos y anticipar necesidades de mantenimiento en las instalaciones.

e Sistemas de gestion inteligente de residuos (smart waste) mediante contenedores
conectados que optimizan las rutas de recogida y fomentan la economia circular.
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2- Movilidad e Infraestructura Inteligente:

Gestion avanzada de aparcamientos (deteccidon de plazas libres en tiempo real,
reserva de espacios).

Sistemas de guiado y sefalética digital interactiva para facilitar la orientacion dentro
de los edificios y espacios abiertos.

Optimizacién de los flujos de personas y mejora de la accesibilidad universal mediante
herramientas digitales.

Integracién opciones de micromovilidad sostenible (préstamo de bicicletas, patinetes
eléctricos) y gestion de estaciones de carga inteligente para vehiculos eléctricos.

3- Campus Conectado y Gestion de Espacios:

Uso de tecnologias de conectividad e loT (Internet de las Cosas) para que la
informacidn de los servicios del campus esté disponible en tiempo real.

Sistemas de reserva dindmica de espacios de estudio, laboratorios o zonas de
coworking.

Monitorizacién de la calidad del aire y parametros ambientales mediante sensores
para mejorar el bienestar y la salud en el campus.

Aulas Inteligentes (Smart Classrooms) equipadas con analitica de datos y tecnologia
inmersiva para facilitar modelos de aprendizaje hibrido y colaborativo.

4- Seguridad, Comunicacidn y Experiencia de Usuario:

Implementacion de Identidad Digital (Digital ID) unificada en el smartphone para el
acceso seguro a edificios, bibliotecas y pagos en el campus, eliminando tarjetas fisicas.

Plataformas de comunicacién omnicanal y alertas tempranas geolocalizadas para
informar a la comunidad universitaria en tiempo real sobre eventos o emergencias.

Desarrollo de un "Gemelo Digital" (Digital Twin) del campus para simular, planificar y
visualizar datos operativos y de comunicacién en un entorno 3D en tiempo real.

COMUNICACION (Estrategias y Formatos Innovadores)

Estos retos buscan transformar la manera en que la universidad se relaciona con su
comunidad, utilizando nuevos formatos, el analisis de datos y la creatividad digital.

1- Estrategias Transmedia y formatos innovadores:

Creacion de proyectos que utilicen multiples plataformas (redes sociales, pantallas
fisicas, apps) para contar historias que conecten con el alumnado.

Desarrollo de campafias de comunicacién institucional con formatos narrativos
innovadores, participativos y gamificados.

Fomento del contenido generado por el usuario y creacidon de programas de
"embajadores digitales" (estudiantes y profesores) para lograr una comunicacion mas
horizontal, auténtica y cercana.
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e Adaptacién de contenidos institucionales y académicos a formatos de
microaprendizaje (microlearning) y videos cortos adaptados a las tendencias actuales
de consumo movil.

2- Innovacion Audiovisual, Multimedia y Tecnhologias Emergentes:

e Aplicacion de Realidad Aumentada o Realidad Virtual para la comunicacion cientifica,
académica o la difusién de actividades del campus.

e Integracion de IA Generativa para la creacion de contenidos dindmicos,
personalizados o formatos digitales interactivos.

e Nuevas soluciones en produccién audiovisual: canales de streaming, podcasting
interactivo y herramientas de comunicacidn inmersiva.

e Implementacién de tecnologias de accesibilidad digital nativa (como subtitulado
automatico en tiempo real impulsado por IA y audiodescripciones) para garantizar
gue los formatos multimedia sean 100% inclusivos.

3- Inteligencia de Datos y Experiencia de Usuario (UX):

e Uso de analisis de datos para personalizar la informacién que recibe el alumnado y
evitar la saturacién de canales informativos.

e Implementacion de asistentes virtuales o chatbots inteligentes para mejorar la
atencidn al estudiante y la resolucién de dudas frecuentes.

e Mejora de la usabilidad en las plataformas digitales de la universidad y herramientas
de participacion que fomenten la escucha activa de la comunidad.

e Aplicacion de Analisis de Sentimiento (Sentiment Analysis) en redes sociales y
plataformas internas para medir el clima universitario, anticipar necesidades vy
adaptar el tono de la comunicacion.

4- Comunicacion Interna y Gestion de Crisis:

e Integracién de un ecosistema omnicanal que conecte fluidamente el correo
electroénico, la app mavil de la universidad y las pantallas digitales del campus (Digital
Signage) sin perder el hilo del mensaje.

e Creacion de protocolos agiles y sistemas de alerta temprana para la gestion de crisis,
asegurando que la informacion oficial y verificada llegue a toda la comunidad en
tiempo real frente a desinformacién o emergencias.

Valéncia, a la fecha de la firma.

Fi rmado por***8293** JOSE ESTEBAN CAPILLA en
representaci 6n de Q4618002B - UNI VERSI DAD
POLI TECNI CA DE VALENCI A - Cargo: Rector -

25/ 03/ 2026 09: 34: 18

EL RECTOR

José Esteban Capilla Rom3a
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