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4. Bibliografia

Rapid Prototyping of Digital Systems [electronic resource] : SOPC Edition

Embedded core design with FPGAs

computing system design

Digital design [electronic resource] : an embedded systems approach using

VHDL
MicroC/OS-II : the real-time kernel

5. Descripcién general de la asignatura
Objetivos de la asignatura

Hamblen, James O.

Navabi, Zainalabedin
Computers as components [electronic resource] : principles of embedded Wolf, Wayne

Labrosse, Jean J.

Ashenden, Peter J.

El alumno adquirird los conocimientos necesarios para la realizacion de codisefios hardware-software basados en SoPC (System
on a Programmable Chip) y para la verificacion de sistemas digitales.

Se hara incidencia en las herramientas y entornos de disefio que permitan la convivencia en un mismo chip de
microprocesadores con hardware especifico y la generacién de arquitecturas multiprocesadoras, interfases e intercambios entre
soluciones hardware-software y entornos hardware-software de verificacion. Asi mismo se plantearan soluciones de Aceleracion

de algoritmos mediante el uso de hardware programable. Se abordara el uso de sistemas operativos en tiempo real.

Contextualizacion de la asignatura

Una vez adquiridas las competencias de disefio y verificacion de sistemas digitales basados en dispositivos programables,
mediante el uso de lenguajes de descripcion hardware, solo cabe profundizar en tecnicas mas avanzadas y profesionales para el
disefio de sistemas digitales de alta complejidad. Actualmente en la industria se emplea el uso combinado de sistemas
microprocesadores con dispositivos programables que permiten implementar algoritmos complejos mediante tecnicas de
aceleracion hardware. En esta situacion, la finalidad de la asignatura es complementar las competencias mediante el uso del
cosidefio hardware-software que pemite el uso combinado en un dispositivo programable de microprocesadores con la
implementacion de disefios que permiten acelerar los algoritmos de procesado.

6. Conocimientos recomendados
Conocimientos recomendados:

Fundamentos de disefio de sistemas digitales.
Disefio basado en HDLs (Verilog HDL o VHDL).
Fundamentos de disefio basado en microprocesadores.

Programacion en lenguaje C.
7. Resultados

Resultados fundamentales

GO01(GE) Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en
todos los ambitos de la ingenieria de telecomunicacion.

T12(ES) Capacidad para utilizar dispositivos légicos programables, asi como para disefiar sistemas
electrénicos avanzados, tanto analégicos como digitales. Capacidad para disefiar componentes de
comunicaciones como por ejemplo encaminadores, conmutadores, concentradores, emisores y

receptores en diferentes bandas.

T11(ES) Conocimiento de los lenguajes de descripcion hardware para circuitos de alta complejidad.

GO07(GE) Capacidad para la puesta en marcha, direccion y gestion de procesos de fabricacion de
equipos electrénicos y de telecomunicaciones, con garantia de la seguridad para las personas y
bienes, la calidad final de los productos y su homologacion.

Competencias transversales

(3) Trabajo en equipo y liderazgo

Document signat electronicament per Data/Fecha/Date
Documento firmado electrénicamente por UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA 1/3
Electronically signed document by 06/06/2025 !
Autenticitat verificable mitiangant Codi Segur Verificacié

Autenticidad verificable mediante Cédigo Seguro Verificacion ALUVMZHWCY4

Original document can be verified by Secure Verification Code https://sede.upv.es/eVerificador




POLITECNICA GUIA DOCENTE 2025-2026
DE VAL E NCIA Ultima actualizacién: 06/06/25

7. Resultados
Competencias transversales

- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Aprendizaje orientado a proyectos. Realizacion de tareas en equipo, con reparto de funciones y responsabilidades.
- Criterios de evaluacion
Redaccion de informes.
Resultados de Aprendizaje Especificos
RA3.4 - Contribuir a la busqueda de soluciones a retos o proyectos, demostrando empatia y asertividad a la hora de

compartir ideas, reflexiones y argumentos en el seno del trabajo colaborativo.
(5) Responsabilidad y toma de decisiones

- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia

Aprendizaje orientado a proyectos. Realizacion de tareas en equipo, con reparto de funciones y responsabilidades.

- Criterios de evaluacion
Redaccion de informes.

Resultados de Aprendizaje Especificos
RA5.3 - Adquirir y aplicar nuevos conocimientos segun sea necesario, utilizando estrategias de aprendizaje y de gestion
del tiempo apropiadas.

8. Unidades didacticas

1. Introduccién y conceptos generales de codisefio.

2. Realizacion y programacion de sistemas hardware-software basados en SoPC
3. Verificacion en codisefio.

4. Uso de los SoPC como acelerador de hardware.

5. Sistemas operativos en tiempo real para sistemas integrados.

9. Método de ensefianza-aprendizaje
Las practicas de laboratorio propuestas son las siguientes:
1. Introduccién y entornos de codisefio basados en SoPC.(6 horas)
2. Métodos de verificacion de SoPC.(6 horas)
3. Uso de los SoPC como acelerador hardware. (6 horas)
4. Uso de sistemas operativos en tiempo real. (6 horas)

ub TA SE PA PL PC Pl EVA e INP  TOTAL HORAS

1 2,00 - - - - - - 2,00 0,00 2,00

2 6,00 - 2,00 6,00 - - 100 1500 30,00 45,00

3 6,00 - 0,00 6,00 - - 100 1300 30,00 43,00

4 8,00 - 2,00 6,00 - - 100 1700 30,00 47,00

5 8,00 - 2,00 6,00 - - 1,00 1700 20,00 37,00
TOTAL HORAS 30,00 - 6,00 24,00 - - 4,00 64,00 110,00 174,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)
(15) Prueba practica de laboratorio/campo/informatica/aula 4 60
(14) Prueba escrita 2 40

Para la evaluacion de la asignatura se tendra en cuenta tanto el grado de conocimientos adquirido como el trabajo
desarrollado a lo largo de la asignatura. El trabajo realizado se evaluard mediante el seguimiento y evaluacion continua de las

sesiones de practicas de laboratorio realizadas, a través de cuatro pruebas practicas consistentes en la realizacion de disefios

de complejidad incremental que se plantearan en las diferentes sesiones de laboratorio y que deberan desarrollar los alumnos.

El grado de conocimientos adquiridos en la asignatura se evaluara mediante prueba escrita que englobe todos los aspectos de

la asignatura. Es importante destacar los siguientes aspectos:

1) En las tareas evaluables en grupo, Prueba préctica, el profesorado se reserva la posibilidad de modular la nota de los
diferentes miembros de acuerdo, con su grado de implicacién en las diferentes partes y alcance de competencias. Para ello,
se emplearan diferentes herramientas para la evaluacion continua, autoevaluacion o evaluacion por pares.

2) En cuanto a la recuperacion, seran recuperable el 100% de la asignatura. La fecha de realizacion de la recuperacién estara
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10. Evaluacién

circunscrita a las fechas de las evaluaciones finales. Los estudiantes que teniendo aprobada la asignatura quieran presentarse
a la recuperacion para mejorar su calificacion final, deben solicitarlo al profesor responsable de la asignatura. La solicitud se
realizard al menos 3 dias habiles antes de la fecha de la prueba mediante mediante el envio de un correo electrénico a la
direccion oficial del profesor. Debe de quedar muy claro que la nota obtenida en la recuperacion serd la definitiva, aunque esta
sea peor que la nota de la que se partia.

3) Si un alumno ha perdido el derecho a ser evaluado en un acto de evaluacién por aplicacion de la Normativa de Integridad
Académica (NIA), no podra acogerse a la evaluacion continua y debera realizar una prueba final correspondiente al 100% de
la calificacion de la asignatura.

4) No procede la evaluacion alternativa en el caso de dispensa de asistencia. El estudiante que se le conceda la dispensa de
asistencia, tendra el mismo sistema de evaluacion que el resto de alumnos. Debera realizar y entregar individualmente las
tareas y los trabajos en fecha y forma. Si no puede desplazarse hasta la escuela durante el horario laboral de apertura de la
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escuela, debera procurarse por si mismo el hardware y software necesario para realizar las actividades.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones
Teoria Aula 0
Teoria Seminario 0
Préctica Aula 0
Practica Laboratorio 20
Practica Informatica 0
Practica Campo 0
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