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INTRODUCCION

La preservacion del patrimonio
escultérico requiere nuevas
herramientas de documentacion.

La fotogrametria digital permite A S
generar modelos 3D detallados a WEW! NS
partir de imagenes. Este trabajo S e
explora el uso de fotogramas
extraidos de video como
alternativa a la captura fotografica T DRI 0TOGRAMI | - 100 DE LA CONSTRUCCION DE LI
tradicional ~ para  documentar :
esculturas en entornos abiertos.
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¢ DEf\“hﬁgg'&tfz‘;g%:IL;JI!‘ODEEE;":‘SE#&%:SAKA e La fotogrametrfa basada en fotogramas de

PARTIR DE ViDEO. DD D 3D video  permite  obtener un  modelo

o ESCALAR Y GEORREFERENCIAR LOS MODELOS . 2sane tridimensional viable para la documentacién
PARA SU INTEGRACION EN ENTORNOS GIS. = del patrimonio escultérico.

0 0 e la seleccion manual de Imagenes fue

« EVALUAR LA PRECISION Y CALIDAD DE LOS . ’
fundamental para reducir la redundancia y

RESULTADOS OBTENIDOS.

J VP mantener un conjunto de datos adecuado
0 ( 0 DIXe para el procesamiento.
® la reconstruccién alcanzé un error de
JUULL | S reproyeccion de 0,770 px y una densidad de

e 89,4 puntos/mmz,

e la incorporacidon de  GNSS  permitid
establecer la referencia espacial del modelo
en ETRS89/UTM 30N.

® Las oprincipales limitaciones  estuvieron
relacionadas con la iluminacién, sombras,
reflejos y zonas de dificil cobertura.

* Bl modelo puede emplearse  para
documentacion, inventario, conservacién vy
difusion digital del patrimonio escultérico.




