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RESUMEN
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Este proyecto dota a la Catedra Observatorio de la Vivienda (UPV) de un Sistema de Informacion Geografica web (WebGIS) propio para
la monitorizacion rapida de los precios residenciales en la Comunidad Valenciana. A nivel técnico, el proyecto optimiza el rendimiento
delegando el procesamiento al cliente: pre-computa las geometrias en la Base de Datos (GeoJSON) y emplea algoritmos de validacion
topologica (trazado de rayos) en el navegador, evitando asi la saturacion del servidor (PHP/MariaDB).

El resultado presenta un visor interactivo, un médulo de cartografia coroplética y otro de analisis temporal. Desarrollado con codigo
abierto, el sistema elimina el uso de licencias de pago, fomenta el Open Data y democratiza el acceso a la informacion, alineandose con

el ODS 11.
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METODOLOGIA

4 ™\ ~—Comunicacion entre las capas 2
La metodologia aplicada en el desarrollo del proyecto se estructura en torno a una
arquitectura de software de tres capas (backend, middleware y frontend) apoyada por BACK END Middleware FRONT END
un proceso inicial de ETL (Extraccion, Transformacion y Carga) para la gestion integral e
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Durante este primer proceso, se recolectan los datos de la cartografia base, se DATOS | o
transforman mediante procesos de limpieza y normalizacion, y finalmente se cargan de
forma estructurada en la base de datos relacional (backend).

Para llevar a cabo la comunicacion entre el almacenamiento y el usuario, se ha
implementado una capa intermedia encargada de procesar las peticiones asincronas,
gestionar la loégica y servir los datos mediante APIs.

Diagrama de comunicacion entre las capas.
Fuente: Elaboracion propia.
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Por ultimo, la capa de presentacion o frontend consume estos servicios web, —— El médulo realiza una peticién
integrando las librerias de cartografiado y visualizacion para renderizar toda la

. . . i i i o —» El maddulo recibe una peticion
informacion, garantizando un flujo de trabajo modular, escalable y altamente eficiente

desde la fuente original hasta la pantalla del usuario. \ y
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Modulo principal con grafico, datos y Modulo adicional de cartografiado coroplético Moédulo adicional de analisis comparativo
cartografia. rapido. temporal.
Fuente: Elaboracién propia. Fuente: Elaboracion propia. Fuente: Elaboracién propia.
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