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Introduccion:

-La fotogrametria es una técnica geomatica que permite obtener informacion
metrica precisa de objetos y superficies a partir de fotografias. Este TFG aplica la
fotogrametria de objeto cercano para generar modelos 3D de esculturas,
comparando Agisoft Metashape y 3DF Zephyr.

Objetivos: - Metodologia y Instrumentacion:

- Captura fotografica con Canon EOS 2000D
- Obtencion de coordenadas con GPS Leica
Zeno

- Procesamiento con Agisoft Metashapey

- Elaborar un modelo 3D de la
escultura Homenaje al
Vicerrector J. Manuel Benet

- Comparar Agisoft Metashapey
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- Contribuir a la conservacion
del patrimonio cultural
universitario
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Resultado generados mediante Resultados:

los programas Agisoft Metashape - Ambos programas generaron modelos de alta
Y 3DF Zephyr calidad

- Metashape: mayor automatizacion, rapidez y
precision meétrica
- Zephyr: mayor flexibilidad y ediciéon manual
- Diferencias minimas (<0.12 mm) en la
comparacion de modelos

-La fotogrametria de objeto cercano es eficaz para documentar patrimonio cultural.
-Agisoft Metashape es mas adecuado en entornos profesionales.

-3DF Zephyr es recomendable en proyectos educativos y de personalizacion.
-Ambos cumplen con los objetivos del TFG.



