OFERTA PUBLICA-TRABAJO FIN DE GRADO
INGENIERIA EN DISENO INDUSTRIAL Y DESARROLLO DE PRODUCTOS
CURSO 2025-2026

N2 TITULO TUTOR RESUMEN
1 DISENO DE INSTALACION LUDICA PARA USO DIDACTICO Puyuelo Cazorla, Marina DISENO DE INSTALACION LUDICA PARA USO DIDACTICO
o ) Estudio y disefio de soluciones de soportes para la seguridad en el acceso y sujeccidn en transportes o espacios moviles (vehiculos,
2 DISENO DE SOPORTES Y RECURSOS DE HANDLING EN LOS TRANSPORTES Puyuelo Cazorla, Marina X ki R . L,
aviones, trenes...) como elementos independientes o integrados en la carcasa del habitaculo, puerta, etc.
3 DISENO DE INSTALACION LUDICO RECREATIVAS PARA ADULTOS: puvuelo Cazorla, Marina Se plantea el disefio de productos destinados a ejercitar la actividad fisica de las personas mayores con el fin de mejorar los
PARQUES SALUDABLES v ! equipamientos disponibles y la calidad de vida.
. i Disefio productos destinados al interior de transportes: sistemas de sujeccion, reposabrazos, maleteros, asientos, informacidn,
4 DISENO DE ACCESORIOS PARA EL CONFORT DEL PASAJERO Puyuelo Cazorla, Marina otc
DISENO DE EQUIPAMIENTO Y MOBILIARIO PARA ESPACIOS COLECTIVOS:
5 OFICINAS a Puyuelo Cazorla, Marina Este trabajo puede adaptarse a las bases del Concurso Design Office
El disefio para las Smart Cities recoge multiples aplicaciones y elementos de uso publico con distinta funcién y uso de tecnologias.
. El proyecto propone seleccionar un dmbito concreto de actuacion sobre el que llevar a cabo el proyecto de disefio. Cualquier
6  |DISERO DE PRODUCTOS PARA LAS SMART CITIES Puyuelo Cazorla, Marina proyecto propene seleccionar un amoito concret vad © el que Tlev proy seno. Luaigul
elemento de mobiliario urbano, sistema de sefialética para el entorno, integracion de tecnologias y sensores en productos que
optimicen el consumo material o energético, pueden ser objeto de proyecto.
Se trabajara sobre el disefio de un producto basado en las emociones que transmite con el fin de crear un producto capaz de
. ., i . , evocar y hacer sentir experiencias emocionales concretas en el usuario. Se utilizara preferentemente la teoria cognitiva para idear
7 Disefio de un producto basado en la proyeccion de emociones Lozano Palacio, Inés . ) . X . -, K -, ,
y conceptualizar el proyecto. Se hara especial énfasis en la configuracién conceptual e ideacion el producto, asi como en la
experiencia emocional del usuario.
DISENO DE ELEMENTOS DE MOBILIARIO URBANO BAJO CRITERIOS DE
SOSTENIBILIDAD: Disefio de elementos de descanso; Elementos de . o . o .
i L, K o El proyecto consiste en e | disefio de un elemento o conjunto de elementos para el espacio publico y se uso colectivo, cuyo
iluminacidn; Fuentes bebedero; Elementos y sistemas de limpieza; ) ) . K Y . L
8 . , R . Puyuelo Cazorla, Marina aspecto esencial es la sostenibilidad material, energética, de gestion de recursos etc. Generalmente se concreta en un ambito de
Cubiertas y umbraculos para espacios abiertos; Elementos para la o
, R o, : i producto sobre el que se derrolla el proyecto y el disefio de detallle. .
ordenacién y configuracidon de entornos abiertos, Instalaciones
Efimeras
9 DISENO DE ESPACIOS DE USO COLECTIVO: PRODUCTOS PARA puvuelo Cazorla. Marina El proyecto aborda el disefio de un producto o sistema de elementos de uso y equipamiento para espacios escolares y de
ENTORNOS ESCOLARES v ! aprendizaje en general.
Este proyecto se centra en el disefio de accesorios de bajo coste destinados a mejorar la calidad de vida de personas con
10 Disefio accesorios de bajo coste para la mejora de calidad de vida de las Defez Garcia. Beatriz movilidad reducida. Se busca ofrecer soluciones practicas, accesibles y personalizables que respondan a necesidades cotidianas. El

personas con movilidad reducida

enfoque combina funcionalidad, ergonomia y economia. Se emplean materiales asequibles y técnicas de fabricacion sencillas. El
objetivo es fomentar la autonomia y el bienestar de los usuarios.
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Disefio de mobiliario exterior de alta gama a partir de plastico reciclado
postconsumo

Pérez Belis, Victoria

Este Trabajo Fin de Grado tiene como objetivo el disefio de una pieza de mobiliario exterior de alta gama utilizando como material
principal plastico reciclado de origen postconsumo. La propuesta se enmarca en un enfoque de disefio sostenible y orientado al
usuario, con el fin de ofrecer una solucién estética, funcional y ambientalmente responsable para espacios exteriores. El proyecto
parte de un andlisis de materiales reciclados disponibles en el mercado, estudiando sus propiedades técnicas, comportamiento en
exteriores y posibilidades de transformacién mediante procesos industriales compatibles con la produccién de mobiliario de
calidad. Asimismo, se realiza una revision de tendencias, referentes de disefio y necesidades del usuario objetivo para definir
criterios formales, funcionales y técnicos. La metodologia incluye fases de investigacion, definicién de requisitos, generacién de
propuestas conceptuales, modelado y desarrollo detallado del disefio. El resultado es una propuesta de mobiliario que combina
estética, confort ergondmico y criterios de circularidad, alineandose con los retos actuales de sostenibilidad en el disefio de
producto

12

DISENO DE UNA TIENDA USABLE PARA LA VENTA DE ROPA DE SEGUNDA
MANO:

Bolta Escolano, Adelina

Este Trabajo de Fin de Grado se centra en el disefio de un espacio comercial usable destinado a la venta de ropa de segunda
mano, con el objetivo de mejorar la experiencia del usuario, fomentar el consumo responsable y dar valor a la reutilizacion de
prendas. El proyecto parte de una investigacion sobre el crecimiento del mercado de segunda mano y la necesidad de dignificar
este tipo de comercio a través de un disefio cuidado, accesible y funcional. Se analiza el comportamiento del consumidor, las
barreras psicoldgicas y fisicas en estos entornos, y se identifican oportunidades para optimizar el espacio. La propuesta combina
criterios de usabilidad, con un enfoque centrado en la comodidad, la orientacidn clara dentro del espacio y la facilidad de acceso a
los productos. El disefio abarca la disposicion del mobiliario, iluminacién, sefialética y circulacién, priorizando una experiencia de
compra intuitiva y agradable para personas de todas las edades y condiciones fisicas. El resultado es una tienda que rompe con los
estigmas asociados al consumo de ropa usada, ofreciendo un entorno atractivo, funcional y accesible, que impulsa un modelo de
consumo mas ético y sostenible

13

Disefio de un producto para el habitat

March Leuba, Maria Elisa

Se propondra el disefio de un producto relacionado con el habitat. El tipo de producto se escogera entre la profesora y el alumno
teniendo en cuenta los intereses del alumno y la viabilidad de la propuesta. El proyecto abarcara las fases de disefio conceptual,
desarrollo y comunicacion del producto. Se desarrollaran todos los documentos de un TFG, memoria, planos, pliego de
condiciones y presupuesto. Se podra realizar en castellano o valenciano.

14

Disefio de un dispositivo tecnoldgico para un uso consciente de la
tecnologia integrando principios de circularidad

Pérez Belis, Victoria

Este Trabajo Fin de Grado se centra en el disefio de un dispositivo tecnoldgico personal orientado a fomentar un uso consciente,
equilibrado y responsable de la tecnologia. La propuesta se desarrolla bajo un enfoque de disefio orientado al usuario, analizando
las necesidades reales, los habitos de uso digital y las expectativas de los usuarios en relacién con la tecnologia cotidiana. Este
enfoque permite definir criterios funcionales centrados en la simplicidad y la accesibilidad, con el objetivo de mejorar la relacion
entre el usuario y el dispositivo. Por otro lado, se consideran en su disefio principios de circularidad, considerando aspectos
relacionados con la durabilidad y la reparabilidad del producto. El trabajo incluye un andlisis de referentes y soluciones existentes,
asi como la definicidn de requisitos funcionales y de uso. A partir de estos, se elabora una propuesta de disefio conceptual y su
posterior disefio de detalle. Como resultado, se presenta un dispositivo digital de funcionalidad esencial, concebido para
minimizar la sobreexposicion tecnolégica y reducir el impacto ambiental asociado al consumo de productos electrénicos de corta
vida util
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Disefio de mobiliario ergonémico para sedestacion integrando
principios de circularidad

Pérez Belis, Victoria

Este Trabajo Fin de Grado tiene como objetivo el disefio de un elemento de mobiliario destinado a la sedestacion que integre
principios ergondmicos y criterios de economia circular. El proyecto parte de un andlisis funcional y antropométrico orientado a
garantizar la comodidad, la adaptabilidad y la adecuada interaccidn entre el usuario y el producto. A partir de esta base, se
desarrolla una propuesta de disefio que prioriza aspectos relacionados con el disefio circular del producto, con el fin de minimizar
el impacto ambiental a lo largo de su ciclo de vida. La metodologia incluye fases de investigacién, desarrollo conceptual,
modelado y validacidon técnica. Como resultado, se propone una solucién de mobiliario ergonémico alineada con los retos
actuales, tanto en lo referente a las necesidades del usuario como a los principios de sostenibilidad.

16

DISENO DE UN PEQUERNO ELECTRODOMESTICO PRIORIZANDO LA
SATISFACCION EMOCIONAL

Bolta Escolano, Adelina

Este Trabajo de Fin de Grado presenta el disefio de un pequefio electrodoméstico priorizando la satisfaccién emocional. El
proyecto integra una gran investigacion sobre; fisiologia, humana antropometria y ergonomia para entender que dngulos son los
idéneos para conseguir una postura apropiada y comoda. Este pequefio electrodoméstico prioriza la comodidad la salud y el
bienestar de los usuarios. Se presentaran diferente alternativas y seran evaluadas desde el punto de vista; funcional, ergonédmico
y de facilidad de uso.

17

Disefio de producto de consumo de uso cotidiano a partir de plastico
reciclado posconsumo

Pacheco Blanco, Bélgica Victoria

El objetivo del presente TFG es el disefio de un producto de uso cotidiano destinado al consumo masivo, utilizando como material
principal plastico reciclado de origen posconsumo. La propuesta se fundamenta en un enfoque de disefio circular y orientado al
usuario, con el fin de ofrecer una solucién estética, funcional y ambientalmente responsable. El proyecto parte de un analisis de
materiales reciclados disponibles en el mercado, estudiando sus propiedades técnicas y posibilidades de transformacién mediante
procesos industriales. Asimismo, se realiza una revision de tendencias, referentes de disefio y necesidades del usuario objetivo
para definir criterios formales, funcionales y técnicos. La metodologia incluye fases de investigacidn, definicion de requisitos,
generacidn de propuestas conceptuales, maquetas, pruebas de usuario, modelado y desarrollo detallado del disefio. El resultado
es una propuesta de producto alineado con el ODS 12 de Produccién y Consumo Responsable.
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Disefio de Identidad Visual e Interfaz Grafica Centrada en el Usuario
para un Cuadro de Mando Educativo Universitario

Asensio Cuesta, Sabina

Este Trabajo de Fin de Grado aborda el disefio de la identidad visual y de la interfaz grafica de un cuadro de mando digital dirigido
a estudiantes universitarios de la Universitat Politécnica de Valéncia. Esta herramienta tiene como objetivo facilitar la gestion del
tiempo, apoyar la toma de decisiones y contribuir a la mejora de la motivacion y el rendimiento académico del alumnado. El
proyecto parte de los resultados obtenidos en la primera fase de un Proyecto de Innovacién Docente desarrollado en la UPV, en el
que, mediante metodologias participativas y enfoques de aprendizaje autorregulado, se definieron una serie de indicadores clave
que deben ser analizados e integrados en el disefio del cuadro de mando. La metodologia seguida se basa en el disefio centrado
en el usuario y se organiza en cuatro fases: investigacion, definicidn, generacidn y evaluacién. En la fase de investigacion se
estudia el contexto educativo, el mercado de herramientas similares y el perfil del usuario final. A partir de estos analisis se
establecen los elementos conceptuales del proyecto, como el mapa conceptual, la arquitectura de la informacién y la estructura
funcional del sistema. Durante la fase de generacion se desarrolla la identidad visual completa del cuadro de mando Bhcluyendo
naming, logotipo, paleta cromatica, tipografia y estilo graficolasi como la interfaz grafica mediante la elaboracién de layouts y
wireframes. En la fase final, se realiza una evaluacién del prototipo mediante test de usuario, lo que permite detectar
oportunidades de mejora y definir una propuesta final ajustada a las necesidades reales del estudiantado

19

Disefio de mesa camarera para sala de restaurante.

Cuenca Gotor, Vanesa Paula

La mesa camarera, también conocida como gueriddn, es un mueble auxiliar indispensable en el ambito de la restauracion
profesional, especialmente en restaurantes de alta gama o aquellos que apuestan por un servicio de sala cuidado y personalizado.
Su disefio no responde solo a criterios estéticos, sino que se rige por principios funcionales, ergonémicos y operativos que
contribuyen a mejorar la eficiencia del servicio, la comodidad del personal y la experiencia del comensal. El gueridén tiene como
finalidad principal facilitar el trabajo de los camareros durante el servicio en sala. Se emplea para tareas como el desbarasado
(retirada de platos y cubiertos), el emplatado a la vista del cliente, el flambee de ciertos platos, el servicio de quesos o postres, o la
preparacidn de cocteles o cafés especiales. Para ello, debe contar con una estructura sélida, facil de maniobrar y adaptada a los
distintos usos que se le pueden dar. En resumen, el disefio de una mesa camarera o gueriddn para sala de restaurante implica un
equilibrio entre funcionalidad, movilidad, durabilidad, seguridad y estética. Este tipo de mueble, lejos de ser un simple
complemento, constituye una herramienta de trabajo esencial que, bien disefiada, puede marcar la diferencia en la calidad del
servicio y en la percepcidn del cliente sobre la atencidn recibida.

20

Disefio de un conjunto de piezas modulares para la practica de
laboratorio de Fisica de Geometria de Masas

CUenca Gotor, Vanesa Paula

Este Trabajo de Fin de Grado propone el disefio y desarrollo de un conjunto de piezas modulares elaboradas en tres materiales
distintos: madera, metacrilato y metal. Estas piezas estaran concebidas para su ensamblaje mediante un sistema de montaje
sencillo y versatil, permitiendo la construccién de diferentes configuraciones geométricas. El objetivo principal es facilitar el
estudio practico de la geometria de masas, analizando cémo influyen las propiedades fisicas y la distribucion del material en el
comportamiento estructural y visual de las formas resultantes. La eleccion de materiales con densidades, texturas y caracteristicas
mecanicas contrastadas permitira al estudiantado explorar conceptos clave como centro de masas, equilibrio, inercia o
estabilidad. Este enfoque combina el disefio técnico con la experimentacion tridimensional, fomentando una comprensién activa
de los principios geométricos a través de la manipulacion y el analisis de objetos reales.
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Disefio de un soporte fisico para la recogida de datos sobre calidad de
vida del paciente: un cuaderno de cuestionarios compatible con
integracion digital

Asensio Cuesta, Sabina

Este Trabajo de Fin de Grado tiene como objetivo el disefio de un cuaderno fisico que permita a los pacientes registrar su calidad
de vida mediante cuestionarios estandarizados, de forma comoda, accesible y auténoma. La propuesta responde a la necesidad
de ofrecer una alternativa al formato exclusivamente digital, que respete las preferencias del paciente y promueva una
experiencia mas cercana, reflexiva y libre de pantallas. El disefio se desarrollara desde una perspectiva centrada en el usuario,
abordando aspectos como el formato, materiales, legibilidad, estructura visual y experiencia de uso. Se tendran en cuenta
criterios de ergonomia, accesibilidad y claridad grafica para asegurar que el soporte sea intuitivo y funcional para distintos perfiles
de pacientes. Este cuaderno estara disefiado para ser compatible con un sistema de digitalizacidén que permita la transferencia
automatica de los datos recogidos en papel, integrandose con la aplicacidn moévil Lalaby, actualmente en proceso de validacion
con pacientes. Esta integracidon permitird mantener la trazabilidad y utilidad clinica de los datos, sin renunciar a la comodidad del
formato fisico. El resultado sera un prototipo funcional de un sistema hibrido que amplia las opciones de interaccién del paciente
con su informacién de salud, facilitando la integracidn entre lo fisico y lo digital en contextos clinicos y de investigacion.

22

Disefio y desarrollo de tiles para la mejora de la precisién de la
fabricacidn de cafias de dolzaina.

Pacheco Blanco, Bélgica Victoria

La importancia de preservar el folclore incluye facilitar la fabricacion de los instrumentos representativos. En el caso de la
dolgaina, la Banyal® lenglieta canaliza el aire desde el musico y transmite las vibraciones al BudelZhasta transformarlo en sonido
una vez alcanza el cuerpo del instrumento. Sin embargo, su proceso de fabricacién es tremendamente impreciso y requiere de
una gran habilidad por parte de los artesanos. El objetivo del presente TFG es mejorar la precision del proceso de fabricacién de
boquillas para el uso en dolcainas. Para ello se requiere un conocimiento detallado del proceso actual de fabricacion y las
variables que inciden en la reproduccidn del sonido. Se necesita obtener un registro detallado de las herramientas y materiales
usados en cada caso. Se analiza el proceso y se plantean propuestas de mejora, a la vez que se cuantifican los resultados en
términos de tiempo y precision de resultados. La realizacidn de este trabajo estara acompafiada con la experiencia de
profesionales y estudiantes del Conservatorio profesional de musica José Iturbi, quienes ayudaran a valorar de manera practica
los resultados obtenidos.

23

Disefio de un producto irénico

Lozano Palacio, Inés

Se trabajara sobre la aplicacion de la ironia al disefio para crear productos que generen concienciacion y que sirvan de
instrumento subversivo. También se podran explorar otras funciones de la ironia en el Disefio. Se hara especial énfasis en el
disefio conceptual del producto y en la experiencia del usuario.
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