UNIVERSIDADES

1805 RESOLUCION de 13 de enero de 2003, de la Universidad Politécnica de Valencia, por la que se ordena la publicacion del plan de
estudios de Licenciado en Comunicacion Audiovisual de la Escuela Politécnica Superior de Gandia.

Aprobado por la Universidad Politécnica de Valencia el plan de estudios de Licenciado en Comunicaciéon Audiovisual de conformidad con lo dispuesto
en el articulo 35 de la Ley Organica 6/2001, de 21 de diciembre, de Universidades («Boletin Oficial del Estado» nimero 307, del 24) y 75 y concordantes
de los Estatutos de dicha Universidad, publicado por Decreto 145/1985, de 20 de septiembre («Boletin Oficial del Estado» nimero 95, de 21 de abril
de 1987), y en cumplimiento de lo sefalado en el articulo 10.2 del Real Decreto 1497/1987, de 27 de noviembre, sobre directrices generales comunes
de los planes de estudios de los titulos de caracter oficial y validez en todo el territorio nacional («Boletin Oficial del Estado» de 14 de diciembre),

Este Rectorado ha resuelto ordenar la publicaciéon del acuerdo del Consejo de Coordinacion Universitaria que a continuaciéon se transcribe, por
el que se homologa el referido plan de estudios, segin figura en el anexo:

Este Consejo de Coordinacion Universitaria, por acuerdo de su Comision Académica de fecha 16 de diciembre de 2002, ha resuelto homologar
el plan de estudios de referencia, que quedara estructurado conforme figura en el anexo.

Lo que comunico a V. M. E. para su conocimiento y a efectos de su publicacion en el «Boletin Oficial del Estado» (articulo 10.2 del Real Decreto
1497/1987, de 27 de noviembre, «Boletin Oficial del Estado» de 14 de diciembre).
Valencia, 13 de enero de 2003.—El Rector, Justo Nieto Nieto.

ANEXO 2-A Contenido del plan de estudios ,
UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA

PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE
LICENCIADQ EN COMUNICAGION AUDIOVISUAL

1.- MATERIAS TRONCALES
Asignaturals en las que la
Ciclo | Curso ] Cuatrimestre DENOMINACION Universidad en su caso, Creéditos anuzles Breve descripcién del contenido Vinculacién a &reas de conoci-
crganiza/diversifica la materia miento
troncal
Totales Teobric | Practicos
o8
1 10 17y 2° Andlisis det Entorno Social y su Andiisis de! Entorno Social y su g 7 2 Profundizacion en las realidades det mundo *Ciencia Poltica y de la Administra.
Evolucion Histérica. Evolucién Histdrica. contempordnec  en  sus  dimensiones <ion”, “Historia Contemporanea’,
BTr+1A) politica, econdmdca y social.  Evolucién Historia del Derecho y de las Instiu-
histérica ciones®, “Historia del Pensamiento y de
fos Movimientos Sociales y Poifticos”,
Historia e Instituciones Econdémicas” y
“Sociologia”.
1 1° 20 Comupicacion Expresion Audiovisual [ 3 3 Estudio y capacitacion en ta tecnologle v la “Comunicacién Audiovisual y Pubii-
N o expresion de formas y medios cidad" y “Periadismo”
e Informacion Audiovisual. audiovisuales.
1 1° 1 Andlisis de formas y medios 6 3 3 Estudio y capacitacion en et andlisis de “Comurnicacion Audiovisual y Publi-
audiovisuates formas y medios audiovisuales. cidad” y "Periodismo”.
1 2° 4% Gomunicacién e informacion Tecnicas de redaccion periodistica 8 3 3 Estudio y capacitacion en la tecnologia, el “Comunicacién  Audiovisual y Publi-
escrita. analisis ¥ la expresion en formas y medios cidad” y “Periodismo™.
impresos y electrénicos.
1 3° 5° Escritura Audiovisual: intreduccin ) 3 3 Estudio y capacitacién en la tecnologha, el “Comunicacién  Audiovisual y Fubli-
at guion. andlisis y la expresion en formas y medios cidad” y "Periodismao”.
impresos y electronicos.
1 3¢ 8¢ Documentacion informativa. Documentacién informativa. & 3 3 Estudio y andfisis de tos sistemas de “Biblicteconornia y Documentacion”,
documentacion utilizados en ies medios de “Comunicacion Audiovisual y Publi-
SOMUNCRCIGN. cidad” y “Pericdisme”.
1 10 2° Lengua. Lengua (Valenciana) 9 4 5 infroduccién teGrico-practica al uso de la | “Ficlogia Catalana”
. tengua Valenciana
{una a eleccidn det alumno) (8Tr+1 A)
1 10 20 Lengua (Espafiola) 9 4 5 introduccion tedrico-préctica al uso de la | “Lengua Espafiola®
lengua Espariola.
(8Tr+1 /)
1 2 3 Publicidad y relaciones publicas. Publicidad. B 3 3 Introduccion tedrica y practica a fa publi- “Comunicacién Audiovisuat y  Publi-
cidad y a sus estructuras organizativas. cidad”,
1 ¥ 5° Relaciones Piblicas. 8 3 3 fnroduccion  teorica y  practica a2 ias “Comusicacion  Audiovisual y  Publi-
Relaciones publicas y a sus estructuras | cidad”.
organizativas.
1 2° 3Py 47 Teorla de la Comunicacian y Teoria de la Comunicacion y 10 8 2 Estudic de los elementos, formas, procesos “Comunicacion  Audiovisual y  Publi-
Teoria de la informacion Teoria de la informacion. y estructuras de la comunicacion, asl como ] cidad”, "Periodismo”, *Psicoiogla
de ios métodos de invesfigacion en Social" y "Sociclogia’.
comunicacion. Evolucion histdrica.
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ANEXO 2-A Contenido del plan de estudios

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA
PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TiTULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

1.- MATERIAS TRONCALES
Asignatura/s en las que la
Ciclo | Curso | Guatrimestre DENOMINACION Universidad en su caso, Créditos anuales Breve descripcion del contenido Vinculacién a areas de conoci-
organiza/diversifica la materia mientc
troncal
Totales | Teoricos | Practicos
2 4 Ty Teor(a de la Comunicacién Teoria de la comunicacién au- 9 B 3 Conceptualizacion y andfisis de Jas | “Comunicacion Audiovisual ¥
Audipvisual diovisuat repr jones iconicas y acusti y de | Publicidad” y *Periodismo”
(rTeszn) su evolucion histérica
z 4 kel Estructura det sistema audiovisual Empresa audiovisuat. 4,5 Z5 2 Dt ipcion e de la “Comunicacion Audiovisuat ¥
e interrelaciones entre los sujetos de fa | Publicidad”, “Organizacion de
ATrHO.5 A) comunicacion  audiovisual.  autores, | Empresas’y ‘Periodismo’
instituciones, empresas, medios, soportes y
receptores.
2 4 g Gestion del producto audiovisual. 45 25 2 Di ipcion e 0n de la “Comunicacion Audiovisual ¥
e interrelaciones enire los sujetos de la Publicidad”, “Organizacion de
(4Tr+05 A) comunicacion  audiovisual.  autores, | Empresas”y *Periodismo”
instituciones, empresas, medios, soportes y
receptores.
2 40 7° Narrativa Audiovisual. Narrativa Audiovisual & 2 4 Sistemas y procesos de construccién de “Comunicacion Audiovisual ¥
ielatos audiovisuales. Publicidad” y ‘Perodismo”
2 40 8 Analisis de Relatos Audiovisuales. 3 2 4 Sistemas y procesos de andiisis de refatos | “Comunicacion Audiovisual ¥
audiovisuales, Publicidad” y "Periodismo”
2 5° 9y 10° Derecho de fa informacién Derecho de |a informacién 9 7 2 informacion y derechos fundamentales. “Derecho  Adminisirativo” y “Derecho
Plagmacion en la Constitucién Espafiola. Constitucional”
(7Tr+2A) Régimen Juridico de la informacion y la
comunicacion. Estudio tedrico y supuestos
practicos en mensajes, medios y sujetos.
2 5¢ 9° Produccién y Realizacion El procesc televisivo. 5 25 2,5 Técnicas y procesos de creacion y difusion | “Comunicacion Audiovisuat ¥
Audiovisual. audiovisuales en sus diversas fases Publicidad”
2 5 a° El procesc cinematografico. 45 25 2 Técnicas y procesos de creacion y difusidn | “Comunicacion Audiovisual ¥
audiovisuales en sus diversas fases Publicidad”
(4T7+0.5)
2 5° g El proceso radiefonico. 45 25 2 Téenicas y procesos de creacidn y difusion | “Comunicacion Audiovisual ¥
AR audiovisuales en sus diversas fases Publicidad”
T+

ANEXO 2-B Contenido del plan de estudios

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA
PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

2.- MATERIAS OBLIGATORIAS DE UNIVERSIDAD

Giclo | Curso{ Cuatrimestre DENOMINACION Créditos anuales Breve descripcion del contenido Vinculacion a areas de conocimiento
Totales | Tedricos | Practicos
D

1 1 10 Historia del cine E] 4,5 15 Evolucion def medio desde sus origenes hasta la actualidad. Andlisis | “Mistoria de! Arte” y “Comunicacién Audiovisual y
de los procesos y agentes de fa produccion cir afica en sus Publicidad”.
distintas fases y su evolucion histérica.

1 1° 10 Tecnologla audiovisual 5] 3 3 Capatitacion practica en el conocimiento de la tecrnologia audiovisual | “Teoria de la Sehal y Comunicaciones”, “Tecnolegia
asi como en la teoria y técnica de grabacidn sonora en cuaiquier | Electrénica’ y ingenieria Telematica’.
soporte y sistema.

1 1° 1Pyz° Diserio de Personaies 12 4 8 Estudio y andlisis de ia funcidn de los personajes en las diferentes | “Psicologia  Social’,  "Sociologia®  "Comunicacion
formas y medios audiovisuales. Capacitacién en [a creacién grafica y en | Audiovisual y Publicidad” y “Dibujo’.
ta construccitn y resclucion dramatica del personaje.

1 1 1° Direccién de Fotografia 9 3 & Capacitacion préctica en el control y expresion sie fa luz y el color para | “Fisica Aplicada’, “Optica”, ‘Ingenieria  Eléctrica”.
|2 creacion fotogréfica y audiovisual. “Comunicacion Audiovisual y Publicidad” e "Historia def

Arte”,
1 1° rad Tecnologia digital y 8 3 3 Introduccion a los sistemas de comunicacion sal digital 1 jes y Sistemas informaticos” , “Teorla de la Sefal
muftimedia contemporanecs y al conocimiento de las tecnologias digitales ¥ | v Comunicaciones” y “Tecnologia electrénica”.
multimedia y los sistemas operativos a nivel de usuario.
1 1° ra Disefio grafico y comu- 6 3 3 Teorfa y técnica del disefio grafico aplicado a los medios de | “Dibujo’, “Comunicacion Audiovisual y Publicidad’,
nicacion Audiovisual, comuricacien audiovisual. Evelucion historica de la tipografia y sus | “Expresion Grafica Arquitecténica” y "Expresi¢n Grafica
USOS expresives. en la Ingenierfa”.
1 2° 3 Historia de los medios de 5 4 1 Evclucton de ios medios de comunicacién colectiva desde sus origenes “Feoria de la Sefial y Comunicaciones”, ‘Ingenieria
comunicacion colectiva. hasta ja actualidad, incidiendo en la historia de la radio, Ja television e Telematica®, “Comunicacion Audiovisual y Publicidad”,
fnternet. “Historia dei Arte”, “Sociolegla’, *Psicologia de la
Comunicacion” y “Periodisma”.

1 pad 3° Expresion gréfica e infografia 5 2 3 Capacitacién en la tecnologia y en las diferentes técnicas, estilos v | “Expresion Gradfica en |2 Ingenieria, “Expresion Grifica
codigos figurativos de expresién grifica aplicados a la visualizacion | Arquitectnica® “Lenguajes y Sistemas informaticos”,
comurnicativa de congceptos. “Comunicacidn Audievisual y Publicidad”,  *Dibujo’,

“Teoria de la Sefial y Comunicaciones” y “ingenieria
Telematica”

1 20 3° Expresion musicat 5 2.5 25 Estudic de los elementos constitutivos y estructurales del lenguaje | "Mdsica”, “Comunicacion Audiovisual y Publicidad” e
musical, 12 evolucién de los diferentes movimientos y manifestaciones | “Historia del Arte” e “ingenieria Eléctrica”
musicales y su vinculacién a las Bandas Sonorag de las obras
audiovisuales
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ANEXO 2-B Contenido del plan de estudios
UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA
PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TiTULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL.
2.- MATERIAS OBLIGATORIAS DE UNIVERSIDAD

Cicle | Curse | Cuatrimestre DENOMINACION Créditos anuales Breve descripcion del contenido Vinculacion a areas de conocimiento

Totales | Tedricos | Practicos

1 2 3° Montaje y Edicion. 8 2 4 Estudio y capacitacion en ei Montaje Audiovisual y en el conocimiento *Teorfa de la Sefial y Comunicaciones”, ‘Lenguajes y
de sus principales teor(as. Sisternas informaticos” “Ingenieria Telematica”,
"Tecnologia Electronica’, “Comunicacion Audiovisual y
Publicidad”, "Historia del Arte”.

1 ad 4° Vision y representacion 6 2,5 35 Adiestramiento y capacitacion en fa vigion y repl IO 1 N S| it y i informaticos”,
espacial en la utilizacion de herramientas informaticas de modelado presion Grafica Arqui anica”, "Expresion Grafica en
tridimensional. ia Ingenieria”, “Dibujo” y “Comunicacion Audiovisual y

Publicidad”.
1 2 42 Mitos, relatos y argumentos [ 3 3 Andlisis de los grandes mctos gue han conﬁgurado fos prmapales “Comunicacion Audiovisual y Publicidad”, “Historia del
modelos de argun n ta | Are”, “Tecria de la Literatura y Literatura comparada®,

cultura contemporanea (Vlieralura cine, publlcldad etc} Estudio da su “Psicologia Social” y “Antropologia Social”.
concrecion en la produccion audiovisual.

1 3° 1 Disefic de Produccion [ 2 4 Teorfa y técnica del Disefic de Produccion como proceso y didlogo | “Dibujo’, *Expresién Gréfica Arquitecténica”, “Expresién
visual entre los diferentes equipos artisticos y técnicos para la Gréfica en la Ingenieria™, “Comunicacion Audiovisual v
materializacion del guitn en ta obra audiovisual. Publicidad” y “Proyectos de Ingenierfa".

1 3 5% Organizacion y Gestion de 45 2.5 z La empresa audiovisual. Estructura tipo. C: isticas y organizacion. | “Organizacion de Empresas”, "Economia Financiera y

Empresas Desarrollo empresarial y caracteristicas singuiares. Contabilidad”, “Economia Aplicada” y “Derechs Mercantil”

1 3° &° Disefto Grafico Editorial y 5 2 3 Tecria y préctica de ia composicién vtsual en medios impresos y "Dibujo”, “Expres|6n Graftca enla Ingenlerva £xpresic'm

Electrénico electronicos. C ion en la ! ¥ ion del Disefio | Grafica “Cor Al i 17
gréfice aplicado a i P [+] Gnicas, paginas Web Pubiicidad” "Tecnolcgla Electrénica”,

e interactivos multimedia.

1 3° 8° Comunicacion Interactiva 6 2 4 Historia y naturaleza de la comunlcauén interactiva y de sus 1L jes y Sk ", "Ciencias de la
ar 1 en Ja metodologia para el Compuiacaon e inteligencia artificial’, “Expreslén Grafica
disefic de la esiructura de i ion v en los >s de fa | eniaIngenieria’, “Proyectos de Ingenieria’, "Organizacion
naracion no fineal. de Empresas”, “Comunicacion Audiovisual y Publicidad”,

“Psicologia Social” y “Teoria de la Literatura y Literatura
comparada™.

1 3° &° Gestion Cultural 4.5 2.5 2 Organizacidn de recursos humanos financieros y técnicos aplicados a “Historia del Arte”, Cumemahzacﬂon & Investigacion de
la construccion de servicios culturales dirigidos a la difusion y A 7, a ¥y Of iGn del Territorio”,
dinamizacién de los recursos patrimoniales. "Economia aplicada’”.

2 5° 10° Proyecto Final de Carrera 9 Q k] Realizacién de un proyecto tedrico-practico en el que se demuesire e! (todas las &reas implicadas en ef plany

dominic de los conocimienios adquiridos en la carrera, pudiéndose
desarrollar, siempre de manera novedosa, desde cualquiera de los
contenidos concernientes a esta licenciatura. El Proyecte se podra
realizar tanto en el seno de iz propia Universidad como en el marco de
las empresas del sector.

ANEXO 2-C Contenido del plan de estudios

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA
PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

3.- MATERIAS OPTATIVAS (PRIMER CICLO) Créditos totales para optativas 85,5
- porciclo (1% ciclo:) 9
- POr curse
DENOMINACION Créditos anuales Breve descripeién del contenido Vinculacién a dreas de conocimiento
Tolales | Teércos § Practicos

dioma 1. inglés 9 4 k- introduccion tedrico-practica al uso de la lengua Ingtesa. “Filologia inglesa”

idioma 2: Espaniof 2 4 5 Introduccion tedrico-practica al uso de la lengua espafiola. “Lengua Espafiofa’

tdioma 3: Valenciano - 4 5 Introduccion tedtico-practica al uso de Ja lengua valenciana. “Filoiogia Catalana”

Ingtés Medio 45 25 2 intensificacién y perfeccionamienio def idioma Inglés con "Filologia inglesa”
especial atencién al sector audiovisual,

ingtés Avanzado 4.5 25 Zz Inglés avanzado aplicado al sector audiovisual. “Filologia Inglesa”

Inglés (comunicacion oraf) 4,5 2.5 2 Desarrollo de técnicas para la realizacion de comunicaciones “Filclogia Inglesa™
ofales en inglés.

Inglés (comunicacion escrita) 45 25 2 Técnicas de redaccion para las situaciones comunicativas “Filciogia Inglesa”
escritas tipicas de la empresa audiovisuat.

Pancrama Actual de la Comunicacion Audiovisual. 4.5 d 2.5 Observacion vy Analisis de las ter i en “O izaci de Emprasas “Ingemena Telematica”, ‘Lenguaies y
comunicacion audiovisual, atendiendo a orientaciones de i ” “Historia  del  Arte”,
especizlizacién  profesional, tendencias esiélicas y de “Comunicacion Aud(owsual ¥ Publtcsdad“ “Teoria de ia Sedal y
mercado. Comuricacicnes”.

Teoria e historia det Grafismio y el Disefio en fos medios 45 2 2,5 Recorrido histérico-analitico por jos grandes hites visuales del “Dibujo”, “Expresion Grafica en la Ingenierta”, “Expresién Grafica

audiovisuales. disefio grafico, e disefio editorial, publicitario, hasta las Arquitecténica”, “Historia del Arte”, “Comunicacion Audiovisual y
tendencias mas avanzadas del disedo gréfico digital, Publicidad”, *Teoria de la Sefal y Comunicaciones” y “Lengusjes y
desarrollado en los nuevos medios de comunicacion Sistemas Informaticos”.
interactiva.

Teoria ¢ historia def cine Publicitario. 45 2 25 Andlisis y evoiucion historica de as tecnicas y del lengusje del “Dibujo”, "Pintura®, *Historia del Arte”, "Comunicacion Audiovisual y
publicitario incidiendo en el anélisis de las (ltimas tendencias Publicidad” ,"Psicologia Sccial” y "Sociclogia”.
en la expresién y comunicacion de mensajes publicitarios.
Tipologias y géneros del cine publicitario

Teoria e Historia de la Animacian. 45 2 25 Recorride histérico-analitico del film de animacion “Dibujo”, *Expresion Grafica en la ingenierfa’, “Expresion Grafica
internacional desde ios primitivos inventos épticos del Arquitectonica”, “Historia del Arte”, “Comunicacion  Audiovisual y
protocine, transitanda por la edad del oro del cartean Publicidad”, “Lenguajes y Sistemas informéticos”.
americano, hasta ios elementos y escenas de ammacsén para
televisicn, la animacion por y ios efecios

Sistemas Operativos. 4.5 2 2.5 Crganizacion, estruchuza y servicio de los sistemas operativos. “Lenguajes y Sistermas Informaticos”.
Gestidn y administracion de memaoria y de procesos. Gestidn
de entrada y de salida. Sistemas de ficheros.

Estructura de ta Informacién y redes de comunicacién 45 2 25 Tecnologia multimedia en entornos distribuidos. Fundamentos “Lenguajes y Sistemas informaticos” e "Ingenieria Telematica”.
HTML y tecnologia que sustenta este lenguaje.
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ANEXO 2-C Contenido del plan de estudios

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA
PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

3.- MATERIAS OPTATIVAS (SEGUNDO CICLO) Créditos totales para optativas 85,5
- por ciclo 78,5 {Segundo Ciclo}
- pOr CUIsQ
DENOMINACION
Créditos anuales Brave descripcion del contenido Vinculacion a dreas de conocimiento

(BLOQUE DE INTENSIFICACION EN PRODUCCION Tolales | Tedricos | Practicos

AUDIOVISUAL!

Direccion Corporativa § 3 3 Apdlisis y capacitacién en los conceptos relatives a la | “Organizacion de Empresas”, "Economia Aplicada®, “Economia
Direccion Corporativa, en fas técnicas de administracion y § Financiera y Contabilidad®, ‘Psicologla Basica’, “Comunicacién
control de recursos de la empresa audiovisual, | Audiovisual y Publicidad”, *Derecho del Trabajo y de la Seguridad
programacion financiera y en las técnicas de organizacién { Social” y “Comercializacion e Investigacion de Mercados®.
de la pre-produccién, produccién y post-produccidn del
producto audiovisual.

Marksting 8 k] 3 Estudio del Marketing especialmente aplicado a la | "Organizacion de Empresas’, "Economia Aplicada’, "Economia
comunicacion audiovisual, con analisis de la competencia, | Financiera y Contabilidad”, “Comercializacion e Investigacién de
los precios, la distribucién, Ia promocion y las acciones | Mercados’, “Comunicacion Audiovisual y Publicidad”, “Psicologia
estratégicas en el mercado audiovisual. Teorla, practica, y { Social”y "Sociologia”.

gias para fa ir igacion de mercados.

Financiacion y Produccién en ia Industia Audiovisual 8 3 3 Estudio de las esiraiegias de financiacién, coproduscion y | “Organizacion de Empresas’, “Economia Aplicada”, “Economia

Europea. distribucian del producto audiovisual en el &mbito europeo. | Financiera y Contabilidad”, “Comunicacion Audiovisual y Publicidad” y
Técnicas de preparacion, desarrollo, y presentacidn  de 1 *Comercializacion & Investigacion de Mercados”.

Provectos Audiovisuaies.

Aspeclos econdmicos de la Industria Mullimedia. 8 3 3 Andlisis del mercado multimedia en Europa. Estados | "Otganizacion de Ernpresas’, “Economia Aplicada’, *Comunicacion
Unidos y el resto del mundo. Oferta y demanda de | Audiovisual y Publicidad® y *Comercializacion e Investigacion de
productos multimedia. La industria creativa de prototipos. La Mercados”.
venta al por menor de productos multimedia en un mercado
global.

Venta y distribucion del producto audiovisual. 8 3 3 Estudio, andlisis vy desarollo de estrategias practicas de | “Economia af ", “Comercializasion ¢ Ir ion de Mercados”
distribucion, casos practicos de analisis de audiencia, | “Comunicacion Audiovisual y Publicidad” . "Psicologia Social” y
lanzamiento de un producto y ejemplos de marketing. “Sociokogia” .

Panorama de empresas espafiolas y edropeas de
distribucion intemacional. La preparacién de un plan de
explotacion y presentacion de proyectos a empresas de
distribucion.

TOTAL 30

ANEXO 2-C Contenido del plan de estudios

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA
PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

3.- MATERIAS OPTATIVAS (SEGUNDO CICLO)
DENOMINACION
Créditos anuales Breve descripcion del contenido Vinculacidn a dreas de conocimiento

(BLOQUE DE INTENSIFICACION EN DISENO GRAFICO | Totales | Tedricos | Préacticos

DIGITAL, CREACION MULTIMEDIA Y COMUNICACION

INTERACTIVA)

Praproguccion muttimedia. [ 2 4 Capacitacion en ¢ disefic y gestion de la produceion mulimedia, evaluacion | “Lenguajes y Sistemas informatices”, "Proyectos
de las caracteristicas del proyecto para la gestion del procesc de creacisn de Ingenieria”, “Dibuje”, “Expresion Gréafica en la
Capacitacién en el andlisis y expresitn de Estrucluras de navegacion e | Ingenieria”, "Comunicacion Audiovisual y
interaccion. Publicidad” , “Comercializacion e Investigacion de

Mercados” y "Biblioteconomia y Documentacion”,

Disefio digital y comunicacién multimedia 8 2 4 Disefic grafico digital para fa interaccion y el desarrolio de las inferfaces det | “Dibuje”, "Lenguajes vy Sistemas informaticos”,

usuario (interficies). Analisis de los Objetivos, usuarios y estrategias. “Proyectos de Ingenieria”, "Expresion Grafica en la
Ingenieria” , "Comunicacion Audiovisual y
Publicidad” .

Taller de productos interactivos 6 15 4.5 Técnicas y proceses de Realizacién de programas interactivos y | “Lenguajes ¥ Sistemas informaticos”.
profundizacion en el uso de las herramientas informaticas que intervieren en | "Comunicacion  Audiovisual vy  Publicidad™ .
&l proceso de produccion. “Expresién Gréfica en la Ingenieria”, “Teoria ge ia

Seflal y Comunicaciones” y “Proyectos de
Ingenieria”,

Comunicacidn corporativa, ] 3 3 Estudio de fa relacion imagen ¢ Identidad Corporativa y de la metodologia | “Comercializacidn e Investigacion de Mercados”,
necesaria para analisis y evaluacion det estado de la imagen corporativa de | "Dibujo”, "Comunicacién Audiovisual y Publicidad”,
una organizacion, asi como la realizacién de estrategias para su cenerecion y | “Proyectos de Ingenieria”.
desarrollo visual o audiovisual,

Grafica Audiovisual 8 <] 3 Teoriz e historiz del Disefio y el Grafismo Electronico en fos medios | ‘Dibujo’, “Lenguajes y Sistemas informéticos”,
audiovisuales (Cine. TV y Comunicacion Interactiva), su evolucidn tecnolégica | “Proyectos de Ingenieria’, “Expresién Grafica en {a
y sus diferentes dispositivos v fipas de produccién, asi como las diferentes | Ingenierla’,  "Comunicacion  Audiovisual  y
estéficas, su expresion y ienguaje. Capacitacion en la creacidn de gréfica en | Publicidad”,  "Teoria  de la  Sefial vy
movimiento. Comuricaciones’.

La narracidn arborescente y el guién para juegos. 6 3 3 Analisis historico del concepto de juego, desde sus crigenes, sus multiples "Antr.opologia Soci_al“, ".Psicoiogi‘a Sopia!“‘
formas y aspectos, y modalidades actuales. Taller de Realizacion de guiones | “Sceiologia”, “Lenguajes y Sistemas informaticas”
para juegos interactivos y "Comunicacion Audiovisual y Publicidad™

TOTAL 36
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ANEXO 2-C Contenido det plan de estudios

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA
PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

3.- MATERIAS OPTATIVAS (SEGUNDO CICLO)

DENOMINACION

seleccion, dosificacion y estructuracion de ia informacion en cases ficcionales
audiovisuales significativos. Ejercicios de escriitura utifizando las herramientas
de guidn como escaleta, sinopsis argumental, y guion literasio.

£ género documental: tipofogias y lenguaje. 6 3 3 Taller d& escritura de guiones documentales en fase de redaccion y de
desarollo. Estudio y analisis de los Modelos de Representacion y Puesta en
Escena de fa realidad del Género Documental y sus diferentes tipologias.

Lz realizacin en television. 6 3 3 Taller de reporterisme, de técnicas de realizaciin multicamara y de reafizacidn
de géneros informativos. Teoria y practica del reporiaie y de la entrevista.
Técnicas y Procesos de grabacién en estudio y multicdmara. Técnicas y
Procesos de Realizacion Televisiva.

Realizacidn de producios de no-ficcion. 8 1.5 4.5 Taller de realizacion de géneros empresariales & institucionales, cientificos ¥
documentales creativos. Capacitacion en (o8 procesos y técnicas de
preduccion y realizacién audiovisual.

Realizacion de productos de ficeion. ] 15 45 Taller ¢e programas dramaticos para radio y television y cortos de ficcién
Profundizacién y capacitacion en los procesos y técnicas de produccion y
realizacion audiovisual.

Disefic de senido 6 3 3 La especificidad del proceso de disefic de sonido dentro de los diferentes
géneros y medios audiovisuales. Aplicacion al analisis y creacion de Bandas
sonoras y creacidn radiofonica. Profundizaciin en las téenicas y procesos de
grabacidn en estudio y creacion radiofdnica,

TOTAL 6

Créditos anuales Breve descripcién del contenido Vinculacidn a areas de conocimiento
(BLOQUE DE INTENSIFICACION EN Totales | Tedricos | Précticos
CINEMATOGRAFIA, RADIO Y TELEVISION)
Guion: estrategias y estructura [ 3 3 Estudio de ia resolucion de la refacion relate-historia y as decisiones sobre “Lengua Espafiola®, "Didactica de la Lengua y la

Literatura”, “Teoria de |a Literatura y Literatura
comparada’,  ‘Comunicacion  Audiovisual ¥
Pubiicidad” y “Periodismo”

‘Comunicacion  Audiovisual y  Publicidad”
JPeriodisme” Y “Biblicteconomia ¥
Documentacion”,

“Comunicacién  Audiovisual y  Publicidad”
‘Periodismo”, “Teoria de la Sedal vy
Comunicaciones’, “Tecnologia Etectrdnica’.

“Tgorla de la Sefial y Comunicaciones”,
“Camunicacién  Audievisual y  Publicidad”
“Periodisma”.

“Teoria de la Sefal y Comunicaciones’,
‘Comunicacion  Audiovisual y  Publicidad® v
"Periodismo”,

‘Fisica  Aplicada”, “Tecnologla  electrénica”,
*Cornunicacion Audiovisual y Publicidad”, "Musica",
y “Teorla de [a Sefial y Comunicaciones”.

ANEXO 2-C Contenido del plan de estudios

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA
PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

3.- MATERIAS OPTATIVAS (SEGUNDO CICLO)

el desarrollo de la historia, 2 creacidn gréfica y el cuademno de bocetos
{skethbook}, el deccupage dibujado (story board) para animacion.

Animacién de personajes.
8 15 45 Profundizacién en la representacion gestual facial y corporat del personaje, la

creacién de  movimiento, su descomposicion , captacién y andlfisis y su
relacion con la comurscacion del caracter de! personaje. Introduccion a ias
herramientas infogréficas de animacion

Direccién Attistica ) 3 ) Historia, teor(a y préctica de la direccidn artistica, su funcidn y proceso en el
disefto visual de la puesta en escena filmica y en la concrecion estética y
expresiva de ta obra.

Efectos visuales o )
6 3 3 Historia, teoria y practica de |z puesta en escena de lo fantastico. Técnicas,

precesos v funcion de los efeclos especiales y de los efectos visuales.
Capacitacién en el uso de tecnologia digitai de postproduccion video para la
generacion de efectos visuales.

Taller de Animacion clasica. — - .
8 15 45 Taller de reslizacién de refatos cortos de ficcidn para expresion gréfica y

dibujos animados. ki Ambito de la pre-produccidn en Animacién (2D).
Téenicas y procesos de Realizacion del producto. Capacitacién en el uso
avanzado de herramienias informaticas de animacién 20

Taller de Animacion 3D o o o
& 15 45 Taller de realizacion de relatos cortos de ficcion en Animacion (3D).

Capacitacion en las técnicas y proceses de medelado, render, lluminacion y
animacién, Capacitacion en ef uso avanzado de herramientas informaticas de
animacion 30.

TOTAL 35

DENOMINACION
Créditos anuales Breve descripcién del contenido Vinculacién a dreas de conocimiento
(BLOQUE DE INTENSIFICACION EN DIRECCION Totales § Tedrices | Practicos
ARTISTICA, ANIMACION Y EFECTOS VISUALES)
Talter de guion para animacion 5 2 4 Taller de escritura de guiones en fase de redaccién y de desarrollo. El guiony | ‘Lenguajes y Sistemas informaticos”, "Dibujo”,

"Escultura”,  “Comunicacion  Audiovisual  y
Publicidad”, “Expresidn Grafica en fa Ingenieria”,
“Expresion Gréfica Arguitecidnica”.

"Lenguajes y Sistemas informaticos”, “Ciencias de

ta Computacion e intefigencia Ardificial”, "Dibujo”,
"Escultura”, *Comunicacién Audiovisual ¥
Fublicidad”, “Expresion Grafica en fa Ingenieria”,
“Expresion Grafica Arguitecténica” y "Proyectos de
ingenieria”

“Lenguajes y Sistemas informaticos”, "Dibuio”,
"Escultura”,  *Comunicacién  Audiovisual ¥
Publicidad”, "Expresion Grafica en iz Ingenieria”,
"Expresién Grafica Arquitectnica”.

“Lenguajes y Sistemas informaticos”, "Ciencias de
la Computacion e inteligencia Artificial®, "Dibujo”,
"Escuiura", *Comunicacion Audiovisuat ¥y
Publicidad”, “Expresién Grafica en {a Ingenierfa’,
“Expresion Grafica Arquitectdnica” y “Proyectos de
Ingenieria®.

*Lenguajes y Sistemas informaticos”, "Ciencias de
la Computacion e inteligencia Artificia?”, "Dibujo”,
*Comunicacién  Audiovisual y  Publicidad”,
“Expresion Grafica en la ingenieria®, "Expresion
Grafica Arguitectdnica”.

"Lenguajes y Sistemas informaticos”, "Ciencias de
{a Computacion e intefigencia Artificial”, "Dibujo™,
"Escultura®,  “Comunicacion  Audiovisual  y
Publicidad”, "Expresién Gréfica en iz Ingenigria”,
“Expresion Grafica Arquitectdnica” y "Proyecios de
ingenieria”.
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ANEXO 2-C Contenido del plan de estudios

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA
PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

3.- MATERIAS OPTATIVAS (SEGUNDO CICLO)

DENOMINACION

Créditos anuales

Breve descripcion det contenido

Vinculacion a éreas de conocimiento

(BLOQUE DE INTENSIFICACION: TECNOLOGIA Totates | Tedricos | Practicos
DIGITAL)
Redes multimedia 8 3 3 Componentes HW y SW. Protocolos para la web. Protocolos para tréfico | ‘Arquitectura y Tecnologla de Cemputadores” e
multimedia. Servicios: Gonfiguracién y Explotacién. "Ingenierfa Telematica”."Tecriologia Elecironica”
Arquitecturas de sistemas multimedia 6 3 3 Procesadores multimedia.  Extensién  del conjunic  de  instruccicnes. | “Arquitectura Tecnologia de
Aceleradores. Jerarquia de memoria. Configuracion de servidores. Interfaces de | Computadores”"Tecnologia Electionica’.
red.
Periféricos e inferfaces para multimedia 6 3 3 Peliféricos e interconexiones para fa adquisicion y reproduccién de medios. | “Arquitectura y Tecnologia de Computadores”
Sistemas de almacenamiento y de transmisién. Dispositivos de inferaccién
multimodat
Procesado de sefial muitimedia 6 3 3 Dominio del tiempo y de la frecuencia. Conceptos de Muestreo y Aliasing. Fitros | "Arquitectura y Tecnologia de  Com putadpr@s”.
FIR. Respuesta en frecuencia. Filtros IIR. Andlisis frecuencial. Reconstruccion. | "Ciencias de la Gomputacién e Inteligencia Artificial”
¥ "Teoria de la Sefial y Comunicaciones” "Tecnologia
Electrénica”
Fundamentos matematicos del {ratamiento de la 6 3 3 Criptegrafia. Codigos cotrectores de errores. Comprasion de datos Matematica aplicada, Ciencias de la Computacion e
informacion digital Inteligencia  Artificial, Lenguajes y Sistemas
Informéticos,  Arquitestura vy Tecnologia  de
Computadores
Fundamentos de imagen y sonida 6 3 3 Oscilaciones, ondas, el sonido, el oido, sonido y electricidad, visian, luz y color. | "Fisica Apficada.” “Tecnologia Electrénica”
TOTAL 36

ANEXO 2-C Contenido del plan de estudios

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA
PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

3.- MATERIAS OPTATIVAS (SEGUNDQC CICLO)

DENOMINACION

{BLOQUE DE INTENSIFICACION EN PRODUCCION
MULTIMEDIA)

Créditos anuales

Breve descripcion del contenido

Vincutacién a dreas de conocimiento

Modzlado y visualizacion

Animacién

Guidn de interactivos mulimedia

Produccion multimedia

Integracion de medios

Tecnelogias multimedia para Intemet

TOTAL

Totales | Tedricos | Practicos

8 3 3

[ 3 3

8 3 3

8 3 3

8 3 3

] 3 3
38

Técnicas de modelado de superficies. Modelado de solidos. Modelado natural.
Modelado cientifico. Coenversion de modelos. Modelade visual 3D. E! procese
de rendering. lluminacién y sombreado. Detalle superficial. Aplicaciones de los
gréficos por computador.

Historia de fa animacién. Principios fundamentales de fa anfmacion. Técnicas
tradicionales de animacion 2D. Técnicas digitales de animacion 20. Métodos
de animacitn. Interpolacicn. Animacion 30. Sincronismo de eventos, scripts.

Tecnicas y procesos de escritura de guidn para la realizacion de productos
interactivos coma CDs, guioscos y Websites. Fases de ideacion, escritura,
realizacidn, montaje y difusion. Elaboracion de un protofipo.

Tipos de apficaciones mulimedia. Metodologias de produccién en aplisacionss
multimedia. Fases y procedimientos. Estrategias y desarrolios integrados.
Evaluacién de productos.

Técnicas de composigion de ia imagen estatica. Técnicas de composicion de fa
imagen dindmica y Banda Sonora. Herramientas de autor. Lenguajes de
interacgion e integracion de media. Herramientas de integracion de media.

Documentos HTML y XHTML, hojas de estilo en cascada (CSS), ECMAScript,
Modelo de Objetos del Documento (DOM), acceso al DOM, efecios de
animacion y senide, WAF y documentos YWML, Hersamientas

Lenguajes y Sisternas Informéticos, Ciencias de la
Computacion e Inteligencia Artificial

Lenguajes y Sistemas Informaticos, Clencias de la
Computacion e Inteligencia Artificial, Fisica Aplicada,
Comunicacion Audiovisual y Publigidad

Comunicacion Audiovisual y Publicidad

Comunicacidn Audiovisuai y Publicidad

Comunicacion Audiovisuat y Publicidad, Lenguajes v
Sistemas informatices, Ciencias de fz Computacion
e lnieligencia Artificial

Lenguajes y Sistemas Informaticos, Ciencias de la
Computacion e Inteligencia Artificial, Arquitectura ¢
Tecnologia de Computadores
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ANEXQO 2-C Contenido del plan de estudios

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA
PLAN DE ESTUDIOS CONDUGENTES AL TITULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

3.- MATERIAS OPTATIVAS (SEGUNDQ CICLO)

DENOMINACION ' ! L
Crédios anuales Breve descripcion del contenido Vinculacidn a éreas de conocimiento
(BLOGUE DE INTENSIFICACION £N TECNOLOGIAS Totales | Tedricos | Pricticos
PARA LA FORMACION)
Estrategias de enseflanza y aprendizaje 6 3 3 Hechos basicos del aprendizaje. Estralegias de aprendizaje a través de | Comunicacion Audiovisual v Publicidad, Didactica de
sistemas muitimedia. ia Lengua y la Literatura , Lenguajes y Sistemas
Informaticos, Ciencias de (a2 Computacion e
Inteligencia Artificial, Arquitectura y Tecnologia de
Computadores, Fisica  Aplicada, Matematica
Aplicada, Filologla inglesa, Filologla Catalana
Sequimiento y evaluacin del aprendizaje 8 3 3 Tulorizacién y realimentacién. Control del progreso. Personalizacion. Sistemas | Comunicacion Audiovisual y Publicidad, Didéctica de
de evaluarion. Evaluacidn de materiales educativos fa lengua y la Literatura, Lenguajes y Sistemas
Infermaticos, Ciencias de la Computacion e
Inteligencia Artificial, Arquitectura y Tecnologla de
Computadores,  Fisica Aplicada, Matematica
Aplicada, Filplogia Inglesa, Filologia Catatana
Producci6n y realizacion de inferactivos educativos 6 3 2 El interactiva educative en CD y DVD. Anélisis y disefio de produccion de Comunicasion Audiovisual y Publicidad, Arquitectura
interactivos educativos. Metodologia de desarrofio: realizacion, montaje ¥ y Tecnologia de Compuladores, Lenguajes y
difusion. Tipologias de interaccion en funcion det nivel de usuario. Realizacion Sistemas Informaticos, Ciencias de la Computacion
de un prototipo. e Inteligencia Artificial, Matemnatica Apticada, filologia
inglesa, flologia catalana
Inf i f! M N n N " . s "
fegracion de recursos multmeda 8 3 3 Integracion de hipertexto, imagenes, audio y video sobre un sistema on-line de | Comunicacion Audiovisual y Publicidad, Arquitectura
cursos formativos. Estrategias de personalizacion, comunidades virtuales, y Tecrivlogia de Compuiadares, Lenguajes y
autoaprendizaje y motivacion. Sistemas Informaticos, Ciencia Comp. e Infeligencia
Art. Tecnologia Electionica
Sistemas de informacion para |2 educacion 6 3 3 Bases de datos multimedia. Lenguajes u Sistemas [nformaticos, ciencias de fa
computacion e intefigencia astificial
Multimedia y redes en |a ensefianza abierta y a distancia. G 3 3 Autoaprendizaje y aprendizaje colaborativa. Sisternas de formacién sobre redes. | Lenguajes y Sistemas Informaticos, Ciencias de fa
Recursos de aprendizaje. Simuladores ¥ simulaciones. Sistemas de Computacion e Inteligencia Artficial, Arquitectura y
comunicacion (chat y foros). Desarrolio colaborative, Tecnologfa de Computadores
TOTAL 36

ANEXO 2-C Contenido del plan de estudios

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA
PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TiTULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

3.- MATERIAS OPTATIVAS (SEGUNDO CICLO)

DENOMINACION

Créditos anuales

Breve descripcion del contenido

Vinculacion a areas de conocimiento

(BLOQUE DE OPTATIVAS COMUNES) Totaies | Tedricos | Practicos

Infografia: imagenes compuestas. 6 3 3 Estudic y capacitacién en la fecnologia, e andlisis y la expresion de la “Expresion Grafica en la ingenierfa”, “Expresian
compesicion v el montaje visual digital por combinatoria de imagenes de Grafica Arquitecidnica”, “Ganmunicacion
distinta procedencia. Audiovisual y Publicidad” y “Lenguajes y Sistemas

informaticos”.

Direccion de Actores 6 3 3 Analisis y puesta en practica de las principales téenicas de direccion  de "Psicologia Bésica”. "Didéctica de la Expresion
actores aplicadas al cine y a la creacién de persenajes, que se han venido Corporal”, “Comunicacion Audiovisual ¥
utifizando a 1o largo de la historia. Publicidad” .

Story-Board 8 25 3.5 El Story-board como herramienta de creacian y visualizacion narrativa. “Dibujo”, “Expresion Gralice en & ingenieria”,
Experiencias practicas en la representacion def punto de vista y de la vision "Expresidn Gréfica Arquil nica”, "Comusicaci
espacial de iz escena dramdtica. Audiovisual y Publicidad” .

Edicion y Postproduccion digital avanzada. 8 15 45 Taller de practica de instrumentos y técnicas: experiencias practicas “Expresion Grafica en fa Ingenierfa®,
asccigdas a la capacilacion en el usc avanzado, mediante herramientas “Comunicach Audicvi y ¥ G Ty
digitzles de Edicion y Postproduccion de video no lineal “Lenguajes y Sistemas informaticos”."T'ecnologia

Elecirénica™
Iconografia 6 3 2 Andlisis y cap ) expresi en la utili on retorica y metaforica de “Expresidn Grafica en la Ingenieria”, “Expresion
imagenes en comunicacion visual, audiovisual e interactiva. Grafica Arquitecténica”, "Dibuje”, "Comunicacion
Audiovisual y Publicidad™ , "Pintura” e "Historia del
Arte'.
Animacion Vectorial 8 15 45 Capacitacion en el uso de herramienias digitales de Animacién Vectorial, “Expresion  Gréfica en la Ingenieria”, "Dibujo”,
“Comunicacidn  Audiovisual vy  Publicidad” ¥y
“Lenguajes y Sistemas informaticos”.

Teoria & historia de los géneros cinematograficos. 6 3 3 Profundizacion en la teoria y la historia de los “C i6n Audiovisual y Publicidad”, "Historia
Teorfa y andlisis de los diferentes modelos de puesta en escena de los del Arte”, "Tecoria de la Literatura y Literatura
prngi GENeros cinerr aficos. Mecanismos y ejes veitebradores de su comparada’”
expresion. Evelucian histérica.

Herramientas de auter y ienguajes de programacion. 6 1.8 4.5 Capacitacidn en el uso del lenguaje ‘Lingo” cemo herramienta y "Expresién Grafica en fa Ingenieria"”,
multipiataforma estandar. “Comunicacion  Audiovisual  y  Publicidad” vy

“Lenguajes y Sistemas informaticos”.

Desarrolio del Proyecte audiovisual e Investigacion de & 2.5 3.5 Estudio de ios procedimientos de investigacion de la audiencta y usuarios de “Comercializacidén e Investigacion de Mercados”,

audiencias. fos medios de comunicacion. Anadlisis tedrico-préctico de identificacién de “Psicologia Social”, “Sociologia®. “Comunicacién
audiencia y det usuario potencial tanio para el desarrollo de guidn como del Audiovisual y Publicidad", “Organizacién de
Proyecto Audiovisual. Analisis de casos signficatives. Empresas” y “Froyectos de ngenieria”




BOE nim. 24

Martes 28 enero 2003

3647

ANEXO 2-C Contenido del plan de estudios

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA
PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

3.~ MATERIAS OPTATIVAS (SEGUNDO CICLO)

DENOMINACION

Créditos anuales

Breve descripcién del contenido

Vinculacion a reas de conocimiento

(BLOQUE DE QPTATIVAS COMUNES) Totales | Tadricos | Practicos

infroduccian a la realidad virtual 8 3 3 Introduccién e historia de la RY. Conceptos basicos. Tipificacion de fas Lenguajes y Sistemas Informaticos, Ciencias de {a
diferentes clases de RV, entornos, dispositivos periféricos, formas de Caomputacion e Inteligencia Artificial
interaccion, herramientas (moiores de  vi ion ¥ res)

Aplicaciones

Edicion digital de imagenes & 3 3 Fundamentos. Equipamiento. Codificacién. Estandares. Procesado o Co-- icacion y Pubhcldad Lenguajes
{deteccién de objetos, descripcion de una imagen). Herramientas de edicion y 1Ir ) rq! y Tecnologia
postproduccion de |magenes Tratamiento de ta |magen orientade a la de Computadores, Clenclas de la Compuiacion e
produccion o Fu de . almacenamiento, Inteligencia Artificial Tecnologia Electronica
compresion y tratamiente de la imagen. Tlplﬁcacnon de las diferentes clases
de entornos y apticaciones de los gréficos en red. Herramientas ¢motores de
visualizacién y modeladores).

Edicion digital de video 8 3 3 Fundamentos. Video digital. Equipamiento. Codificacion. Estandares. Video Comunicacién Audiovisual y Publicidad, Lenguajes
en la red. Streaming. Herramientas de edicidn y postproduccion de video. y Sistemas Informaticos, Ciencias de la
Unificacidon de informacién de diferentes soportes: sonido, imagen estatica y Computacion e Inteligencia Artificial, Arquitectura ¥
dindmica en presentaciones finales lineales. Postproduccion digital de video. Tecnologia de Computadores. Tecnologia
Efecios especiales. Electrénica

Sintesis, edicidn y posproduccion de audio 6 3 3 Fundamentos. Equipamiento. Codificacion. Estandares. Sonido espacial y 3D, Comunicacion Audiovisual y Publicidad, Lenguajes
Procesado  avanzado  (deteccién de  caracteristicas  relevantes). y Sistemas Informaticos, Ciencias de la
Recenocimiento Y. sintesis de voz. Formatos de ficheros pava la red. Computacion e Inteligencia Artificial, Arquitectura y
Streamning. Her de edicién y postp on de audio. Tratamienta Tecnologfa de Computadores.Tecnologia
del sonido orientado a la produccién muliimedia. Sintesis de musica Electronica
electrénica. MIDI. Codificacion avanzada del sonido

Creacién de videojuegos A4 3 3 Intraducir en la tecnologia de creacién de videojuegos. Valoracion y Comunicacion Audiovisual y Publicidad, Lenguajes
clasificacion de los videcjuegos. Fundamentos matematicos y psicolgicos y Sistemas Informaticos. Ciencias de la
Utilizacion de motores de juege y APIs de desarolio. Graficos en tiempo real. Computacién e inteligencia Artificial
Tipolagias de juegos electrénicos; escritura de guiones para la creacion de
juegos; disefio de entomos virtuales y personajes.

Visualizacion fotorreakista 8 3 3 Teécnicas de iluminacion giobal: Fotorrealismo {trezado de rayos y radiosidad). Comunicacién Audiovisuzl y Publicidad, Lenguajes
Simulacion de iluminacion global mediante ituminacion local. Atmésferas, | y Sistemas Informéticos, Ciencias de la
reflejos, autoiluminacian, integracion de imagen de sintesis con imagen real, Computacion e Inteligencia Artificiat.
utiizacion de canales alfa. efectos especiales, trucos cinematogréaficos.

La divulgacion cientifica audiovisual & 3 3 Discurso cientifico-técnico y divulgacion informativa y cientifica. Procesos de Comunicacion Audiovisual ¥y Publicidad,
popularizacion de la ciencia. Medios audiovisuates de divuigacion El Periodismo, Fisica apiicada, Filologia Catalana,
documental de divulgacion cientifica. Técnicas de argumentacidn. Figuras Filologia Inglesa
retéricas.

Comunicacion verbal y no verbal & 3 3 Lenguaje no verbal. Iméagenes y lenguaje. Percepcion e interpretacion Comunicacion Audiovisual ¥ Publicidad,
Lenguaje verbal. Lengua a . Variacién lingéistica textuales. Periodismo, Filologia Catalana, Filologia Inglesa

ANEXGC 2-C Contenido del plan de estudios

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA
PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE
LICENCIADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

3.- MATERIAS OPTATIVAS (SEGUNDO CICLO)

DENOMINACION
(BLOQUE DE OPTATIVAS COMUNES)

Breve descripcién del contenido

Vinculacién a areas de conocimiento

Marketing audiovisual

Comunicacién y comportamiento

Geometria para multimedia

Recursos narrativos del montaje

Documentacion en los medios de comunicacién

Guidn de refatos de animacion

Fundamentos narraiivos del audio

Representacion y procesamiento de decumentos

Integracién muitimedia sincronizada en internet

Comunicacidn en inglés en fos medios de comunicacion

Produceion y realizacion de audiovisuales interactivos

Créditos an 'Eles
Totales | Tedricos | Practicos
5 3 3
5 3 3
& 3 3
5 3 3
5 3 3
& 3 3
s 3 3
6 3 3
s 3 3
6 3 3
8 3 3

Técnicas de redaccion para el inglés de los medios de comunicacion.
Expresidn y comprension oral del inglés.

Estudio apiicade a ia comunlcacloﬂ andlisis de ja competencia, acciones
estratégicas en el mercado auds | ias para la ir i ion de
mercados en-line. Nuevas férmulas y modos publicitarios auspiciados por los
Med:os Dng;taEes en Internet y Enhanced TV. Técnicas y estrategias
P itarias al medio ir

Comportamiento organizecional. Comunicacion interactiva. Difusion general y
especializada. Estudio del comportamiento de los usuarios / receptores de las
herramientas de formacién. Influencia en ta organizacion y en sus fronteras.

Descripcion y transformacién de objetos geométricos. Objetos lineales y
Poliédricos. Curvas. Superficies. Manipulacion geométrica espacial 20 y 3D.
Sistemas de visualizacion

Filologia Inglesa

Organizacion  de  Empresas, Comunicacion

Audiovisual y Publicidad

Organizacibn  de  Empresas, Comunicacién

Audiovisual y Publicidad

Céencias de Iz
ia Artificial, jes y

Matematicas
Compatacion e
Sistemas Informaticos

Aplicadas,

Teorias y evolucion del montaje. Técnicas narrativas y efeclos comuni
del montaje en interactivos muttimedia

Nuevos géneros audiovisuales en Internet Disefio de produccion para la
realizacién en vivo y en diferido. Difusién en web general y especializada.
Limites de produccién para medios progresivos. Tipologias de interaccién
sobre fuentes de video. Realizacion de un prototipo.

Documentacion de medios digitales en television, radio, Infernet y redes
corporativas. Indizacién y estrategias de recuperacion de ia informacion.

Sistemas y procesos para la elaboracion de guiones de fiscion. Técnicas
basicas narrativas de construccion y caracterizacion de personajes. Cédiges
visuales y lenguajes graficos de representacién y expresion gestual
Efaboracién de un prototipo.

Técnicas narrativas y expresivas del audio. La funcién del audic en el procesoe
comunicativo multimedia. Anélisis de tos diferentes componentes del audio
en interactivos multimedia

Lengusje de Marcas Extensible (XML, Xpointer y XLink), Definiciones de Tipo
de Dogcumento (DTD's), Lenguaje de Estilo Extsnsible y Transformaciones
{XSL y XSLT), Lenguaje de Marcas Matematico (MathML), Herramientas

Introduccién, Decumentos SVG (Estructura, formas basicas,
transformaciones, animacién), Transformacion de documentos XML en
documentos SVG, Documenios SMIL { lipos de objefos multimedia, modeios
de tiempo, elermentos de sincronizacion)

Comunicacion Audiovisual y Publicidad

Comunicacidon Audiovisual y Publicidad

Comunicacion Audiovisual y Publicidad,
Periodismo, Biblioteconomia

Comunicacién Audiovisual y Publicidad

Comunicacion Audiovisual Y Publicidad

Lenguajes y Sistemas Informaticos, Ciencias de fa
Computacion e Inteligencia Artifiial, Arguitectura y
Tecnologia de Col es, A

Apficadas

Lenguajes y Sisternas Informaticos, Ciencias de la
Computacion e Inteligencia Artificial, Arquitectura y
Tecnologia de Computadoras.
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