AREA D'ESPORTS

XVII TORNEO INTERCAMPUS
NORMATIVA DE BALONCESTO

El proceso y normativa para el inicio y desarrollo de la competicion de baloncesto serd el siguiente:

1. Identificacion de los jugadores/as:
Cada jugador/a deberad identificarse ante los arbitros con el original de su DNI, pasaporte, NIE,
carné UPV o carné de conducir. Si no se presenta alguno de estos documentos, no podra ser
alineado en el partido.

2. Numero de jugadores/as por partido:
Un equipo nunca podra alinear a mas de 9 jugadores/as en un partido, aunque la alineacién podra
variar en cada encuentro.

3. Presentaciéon de documentacion:
Al menos 10 minutos antes del inicio del partido, el equipo deberd presentar en la mesa arbitral la
documentacidn de todos sus jugadores/as (maximo 9).

4. Presencia en pista y penalizacion por no presentacion:
A la hora fijada para el inicio del partido, el equipo debe contar en pista con el nimero minimo de
jugadores/as segun la reglamentacion federativa del deporte, y estar listo para comenzar el
encuentro. Si no se cumple este requisito, el equipo sera declarado "No Presentado" (NP).

5. Incorporacion de jugadores/as:
Solo podran incorporarse jugadores/as durante la primera parte del partido, siempre que hayan
sido acreditados antes de su inicio.

6. Tiempos muertos:
Cada equipo podra solicitar un tnico tiempo muerto de 1 minuto durante el partido.

7. Duracion del partido:
El partido se jugara en 2 partes de 20 minutos a reloj corrido.

8. Desempate: Todos los encuentros deberan tener un equipo ganador
En caso de empate al finalizar un encuentro, se lanzardn 3 tiros libres por equipo. Si persiste el
empate, se lanzardn tiros alternativos hasta que se determine un ganador.

9. Puntuacion:
e Partido ganado: 2 puntos.
e Partido perdido: 1 punto.
¢ No presentacion (NP): 0 puntos, sin derecho al punto por partido perdido.
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