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Inscripciones LEAGUE of LEGENDS UPV 
CONSIDERACIONES GENERALES 

• El programa de e-Sports de la Universidad Politécnica de Valencia(UPV) está organizado y dirigido por 
el Área de Deportes asesorado por organizadores especializados en cada modalidad deportiva. 

• Los e-Sports serán Open, es decir abierto a chicos y chicas. 
• Toda la información referida a los e-Sports se puede consultar en la WEB en el apartado e-Sports: 

www.upv.es/deportes 
• La organización podrá cambiar o alterar en cualquier momento las acciones, normas o decisiones si 

cree conveniente. 

NORMATIVA DE INSCRIPCIÓN 

1.-INSCRIPCIONES 
1.1.  Las inscripciones estarán abiertas del 1 al 30 de septiembre.  
1.2. Podrán participar comunidad universitaria (alumnos-as, PAS-PDI…) y socios-as de deportes de los tres 

Campus de la UPV. Las inscripciones se realizarán a través de la intranet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

*IMPORTANTE: 

1.3. La inscripción del equipo la hará una persona (el capitán-a). 

• El nombre del equipo deberá indicarlo en el campo de observaciones (La aplicación le 
asignará un nombre de equipo por defecto que luego cambiaremos).  

• En el campo de observaciones se deberá indicar el OGG de cada jugador-a 
• En el campo de observaciones se deberá incluir el nick de Discord de cada jugador-a 

1.4. Cada equipo podrá inscribir a tantos jugadores-as como crea oportuno. Las inscripciones de jugadores-
as las realizará el capitán-a desde su propia intranet. 

http://www.upv.es/deportes
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2.-SISTEMA DE COMPETICIÓN (online) 
*La Liga UPV de League Of Legends, se disputará online. Los jugadores tendrán que disputarlos en sus 
propios equipos informáticos, la UPV no proporciona los ordenadores a los jugadores. 
**Habrá una REUNIÓN TÉCNICA online a los pocos días de finalizar la inscripción y previo al comienzo de la 
liga. A todos los capitanes de equipos se les enviará vía email, fecha de la reunión y enlace a la misma. 
 
La Torneo de League of Legends estará formado por la Liga de otoño (septiembre-diciembre) y la Copa de 
primavera (enero-abril). 

• LIGA UPV League of Legends Otoño (septiembre-diciembre):  
o Formato: los equipos se dividirán en divisiones/grupos. Se disputará una liga en cada grupo. 

Los mejores de cada grupo pasarán a un play off por el campeonato y ascenso/descenso de 
división. 

o LIGA REGULAR: Del 9 de octubre al 19 de noviembre. BO2 
o PLAY OFFS: Del 20 de noviembre al 23 de diciembre. BO3 

 
3.- STREAMING  

El campeonato será retransmitido en streaming por los canales habilitados por la organización de la UPV (en 
twitch y youtube). 

Para aquellos-as que deseen retransmitir-comentar en streaming los partidos de la fase regular y eliminatorias 
de octavos y cuartos, deberán realizar la petición a través de poli[SOLICITA]. 

4.- PREMIOS 

Los mejores equipos de cada campeonato obtendrán los siguientes premios: 
 DIPLOMA 
 BOLSA GAMER 
 POSIBILIDAD DE PODER FORMAR PARTE DEL EQUIPO UPV UNIVERSITARIO PARA COMPETICIONES 

UNIVERSITARIAS (a criterio del Área de Deportes) 
 POSIBILIDAD DE PODER FORMAR PARTE DEL EQUIPO UPV EN CAMPEONATOS NO UNIVERSITARIOS (a 

criterio del Área de Deportes) 
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