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Descripcion proyecto

Un anamorfismo puede definirse como una proyeccion distorsionada que requiere que el observador se
cologque en una posicién especifica para percibir una imagen reconocible. Con esta técnica es posible generar
efectos visuales que pueden, por un lado, superponerse haciendo aparecer imagenes descontextualizadas del
lugar en el que se aplican y, por el otro, integrarse modificando la comprensién de los limites espaciales y por
tanto afectando la percepcion del usuario.

El estudio de esta afectacion de la percepcién con metodologias de analisis estadistico basado en la opinion
del usuario (ingenieria Kansei), junto a la utilizacion de las técnicas de representacion méas avanzadas como
la realidad virtual o aumentada es un campo de investigacion de gran actualidad en el que se encuadra el
proyecto de investigacion. Por tanto seria un objetivo principal del proyecto el andlisis experimental y
cuantificacién de cémo la distorsion espacial puede influir en la mejora de la orientacion en espacios
complejos, conducir los flujos en espacios concurridos o por ejemplo expandir o contraer las dimensiones de
espacios preexistentes.

Para la consecucion del objetivo anterior, no podemos olvidar que la creacion de anamorfismos requiere de
amplios conocimientos geomeétricos y de perspectiva, pero que su implantacion no es una tarea sencilla
puesto que requiere de intervenciones en espacios construidos. El prototipado y andlisis de alternativas, en el
espacio real, en la mayoria de casos seria inviable por cuestiones econémicas o de gestion. Para solventar
este inconveniente, se pretende crear gemelos digitales de espacios reales sobre los que simular diferentes
situaciones decorativas superficiales anamorficas y con ello poner a prueba posibles estrategias de
intervencioén para la mejora de la accesibilidad visual o perceptiva.

Actividades a realizar por el alumno

- Apoyo en los levantamientos y modelos gemelos digitales a realizar mediante medicion directa o
fotogrametria multi-imagen.

- Desarrollo de propuestas de aplicaciones de decoracién superficial y apoyo en los trabajos de andlisis y
estudio.

- Acompafiamiento en la realizacién de pruebas a usuarios y encuestas de opinion.

- Apoyo en la difusion de los resultados obtenidos.

Localizacién de la actividad (Campus)
VERA
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