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Descripcion proyecto

La computacién cuantica se puede basar en sistemas de puertas logicas cuanticas o en redes de sistemas
con dos estados interconectados, que reproducen un modelo de Ising, donde el objetivo es minimizar alguna
funcién objetivo tomando ventaja de las peculiaridades cuénticas (ver por ejemplo, [1]- [3]). Esta Ultima
aproximacion se basa en la version cuéntica de "simulated annealing” conocida como "quantum annealing"”.
En este proyecto estudiaremos el modelo de Ising desde las dos perspectivas, con puertas légicas y usando
"quantum annealing”, y buscaremos aplicaciones, empezando por problemas de satisfacibilidad de
ecuaciones [3].Referencias:

[1] Bian, Zhengbing, et al. "The Ising model: teaching an old problem new tricks." D-wave systems 2 (2010).

[2]

https://universosquanticos.wordpress.com/tag/the-ising-model-teaching-an-old-problem-new-tricks/

[3] Pudenz, Kristen L., et al. "Quantum annealing and the satisfiability
problem.” New Frontiers in High Performance Computing and Big Data 30
(2017): 253.

Actividades a realizar por el alumno

Entender las bases de computacion cuantica, tanto con pueras légicas cuanticas como con "quantum
annealing". Hacer primeros céalculos de modelos de Ising, con ambas técnicas. Aplicarlo a problemas de
optimizacion y satisfacibilidad con distintas arquitecturas
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