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Welcome

We hope you share our dream for the television industry to become a truly creative industry by

allowing anyone to have access to the highest quality video.

Previously, high end television and post production required investment in millions of dollars of
hardware, however with Blackmagic Design video hardware, even Ultra HD 60p is now easily
affordable. We hope you get years of use from your new UltraStudio, DeckLink or Intensity and

have fun working with some of the world’s hottest television and design software!

This instruction manual should contain all the information you’ll need on installing your
Blackmagic Design video hardware. If you're installing a PCl Express card, it's always a good
idea to ask a technical assistant for help if you have not installed hardware cards into computers
before. As Blackmagic Design video hardware uses uncompressed video and the data rates

are quite high, you’ll need fast disk storage and a high end computer.

We think it should take you approximately 10 minutes to complete installation. Before you install

Blackmagic Design video hardware, please check our website at www.blackmagicdesign.com

and click the support page to download the latest updates to this manual and Desktop

Video driver software. Lastly, please register your Blackmagic Design video hardware when
downloading software updates. We would love to keep you updated on new software updates
and new features. Perhaps you can even send us your latest show reel of work completed

on your Blackmagic Design video hardware and any suggestions for improvements to the
software. We are constantly working on new features and improvements, so we would love to

hear from you!

e a

Grant Petty
CEO Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com
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Getting Started

Introduction to Desktop Video

This manual takes you through computer system requirements and installation instructions
for Blackmagic Design’s Desktop Video hardware and software, and how to use them with your
favorite third party software.

The software includes drivers, plugins and applications like the Blackmagic Desktop
Video Setup, and Blackmagic Media Express for fast capture and playback. Blackmagic
Desktop Video software works in conjunction with your UltraStudio, DeckLink, Intensity or
Teranex hardware.

UltraStudio 4K Extreme
-

System Requirements

Your computer requires at least 4GB of RAM to efficiently process video.

Mac OS

Blackmagic Desktop Video software runs on the latest versions of Mac OS.

Windows

Desktop Video runs exclusively on 64-bit versions of Windows 8 and 10 with the latest Windows
updates installed.

Linux

Desktop Video runs on 32-bit and 64-bit x86 computers running Linux 2.6.23 or higher. Please
refer to the release notes for the latest list of supported Linux distributions, package formats
and software dependencies.

Connecting Power

If your Desktop Video hardware includes an external power supply, simply connect it to the unit
and switch on the power.
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TIP DeckLink 4K Extreme 12G can also be connected to additional power using

the power adapter cable included with the card. DeckLink 4K Extreme 12G is very
powerful and we are always looking for ways to provide additional features, such as
mezzanine cards for expanded connectivity. For this purpose, we have included a
power adapter cable so you can plug in additional power if future hardware expansion
on your DeckLink card draws more power than your computer’s PCle slot can provide.

I
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If you need to supply external power to your DeckLink 4K Extreme 12G you can easily use the supplied
power adapter cable. Simply disconnect the power from your graphics card and plug it into the
adapter cable. The plug will only connect to one end so there’s no way to connect it incorrectly.

Connecting Video Hardware

There are three types of connectors your Blackmagic Desktop Video hardware may use
to connect to your computer depending on your model. These connection types include
Thunderbolt, USB 3.0, or PCle.

Connecting via Thunderbolt

Blackmagic UltraStudio 4K and UltraStudio 4K Extreme feature two Thunderbolt™ 2 ports so
if your computer only has a single Thunderbolt port, you can use the additional port to attach
a RAID or other device.

Getting Started



Blackmagic UltraStudio 4K Extreme 3 has two Thunderbolt™ 3 ports and UltraStudio HD Mini
has one Thunderbolt 3 port, for up to 40Gb/s data speeds. When connecting via Thunderbolt
3, connect your Blackmagic Desktop Video hardware directly to the Thunderbolt 3 port on your
computer using a Thunderbolt 3 cable. Connecting to a Thunderbolt 2 port on your computer
via a Thunderbolt 3 to Thunderbolt 2 adapter is not supported on bus-powered products like
UltraStudio HD Mini.

Make sure your computer is Thunderbolt 3 compatible by looking for the
Thunderbolticon near its USB-C connector, as shown on the right.

Connecting via USB 3.0

Connect a SuperSpeed USB 3.0 cable into the USB 3.0 port on the unit. Plug the other end of
the cable into your computer’s USB 3.0 port.
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Connecting a SuperSpeed USB 3.0 cable to Intensity Shuttle

Connecting via PCle

Blackmagic Design PCle cards plug into a PCle slot in your computer. Check the information
printed on your card’s box to determine the number of PCle lanes your card requires.
For example, depending on your PCle card, it will require a x1, x4 or x8 PCle slot.

It's worth noting that you can insert PCle cards into higher capacity slots than they require.
For example, a x4 lane PCle card can be inserted into a x16 lane PCle slot, though not the other
way around.

If you can’t find the information you need on the box, you can find the number of lanes
your card requires, plus other helpful information about your card, in the tech specs at
www.blackmagicdesign.com/products

Getting Started
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Install a Blackmagic Design PCle card in a spare PCle slot. If your card
includes an HDMI bracket, it can be installed in any spare PCle mount and
connects to the rear of the card with the supplied HDMI cables.

Please be careful when installing your DeckLink PCle card
to avoid damaging delicate components on the card.

@ “L r. ‘A @. A(,

If your card includes a breakout cable, simply plug it into your card’s breakout cable connector.

Getting Started



Connecting UltraStudio 4K Extreme via PCle

UltraStudio 4K Extreme and UltraStudio 4K Extreme 3 can also connect to your
computer via PCle using a PCle adapter card and cable. Both UltraStudio 4K Extreme
and UltraStudio 4K Extreme 3 need to be connected to a PCle Gen 2 slot in your
computer. The Blackmagic PCle Cable Kit contains a PCle cable and the PCle adapter
card and is available from your nearest Blackmagic Design reseller.

For the original UltraStudio 4K Extreme, you can use either the Blackmagic PCle Cable
Kit, or purchase a standard PCle adapter card from your nearest computer store.

UltraStudio 4K Extreme features a PCle port for connection to an external
PCle adapter card that is installed in your computer

HWI@L |

Connect the other end of the PCle cable to the PCle
port located at the back of your computer

Getting Started



Applications, Plugins and Drivers
The Blackmagic Design Desktop Video software includes all the drivers, plugins and

applications needed to use your Desktop Video hardware. Below is a list that shows all the
software items that are installed on your computer.

Mac OS

Blackmagic
Desktop Video drivers

Blackmagic Desktop Video Setup
Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express
Blackmagic QuickTime™ codecs

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro CC,
After Effects CC, Photoshop CC
presets and plug-ins

Final Cut Pro X plug-ins

Avid Media Composer plug-in

Automatic Updates

Windows

Blackmagic
Desktop Video drivers

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Blackmagic AVI and QuickTime™
codecs

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro CC,
After Effects CC, Photoshop CC
presets and plug-ins

Avid Media Composer plug-in

Linux

Blackmagic
Desktop Video drivers

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Media Express

After installing the Desktop Video software and once your computer restarts, it will check the
internal software on your Desktop Video hardware. If it doesn’t match the version installed on
your computer, the software will prompt you to update. Click ‘ok’ to start the update and restart
your computer to complete the process.

NOTE If your DeckLink card is not working after an interrupted update, refer to
the section near the end of this manual called ‘recovering a DeckLink card from an

interrupted update’.

The remainder of the Getting Started section will show you the Desktop Video software
installation process for Mac OS, Windows and Linux.

Getting Started
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Mac OS Installation
Make sure you have administrator privileges before installing any software.

Download the newest Desktop Video driver installer from
www.blackmagicdesign.com/support

Launch the Desktop Video installer.

Click the ‘continue’, ‘agree’ and ‘install’ buttons to install the software. If you are
installing Desktop Video for the first time, installation has a few extra steps that are
described below.

Restart your computer to enable the new software drivers.

® B install Desktop Video a

Welcome to the Desktop Video Installer

Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer

® Introduction
You have access to the world's highest quality video, combined
with full compatibility with the best creative software available.
Great for editing, design, graphics or broadcast paint.

This installer guides you through the steps necessary to install

software for your Blackmagic product. To get started, click
Continue.

Continue

Desktop Video Installer for Mac

Installing on Mac OS for the First Time

When installing Desktop Video on a Mac for the first time, you will need to enable your Mac to
use your Desktop Video equipment during the installation process.

When instructed, click on ‘open security preferences’ or open ‘system preferences’
and click on ‘security and privacy’.

System Extension Updated

A program has updated system
ion(s) signed by "Bl i
Design Inc”. To finish the update, you
must approve it in the Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences

Getting Started
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In the ‘security and privacy’ preferences, click ‘allow’ to enable the Desktop Video
software on your computer.

App Store

® (e i Security & Privacy Q

General  FileVault  Firewall Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...
Require password 5 minutes after sleep or screen saver begins
Show a message when the screen is locked
Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

O App Store and identified developers

System software from developer “Blackmagic Design Inc” has Allow
been updated.
[l Click the lock to prevent further changes Advanced.. 7

Click ‘allow’ in the security and privacy preferences to enable the

Desktop Video software on your computer

When instructed to restart, click ‘not now’.

A restart is required before new
system extensions can be used.

Back in Desktop Video Installer, complete the software installation by clicking ‘restart’.

Intreduction
Read Me
Licence
Destination Select
Installation Type
Installation

® Summary

The ir

[ install Desktop Video

lion was

®

The installation was successful.

The software was installed.

Click Restart to begin installing the software.

Resetting System Security Policy on an M1 Mac
From Desktop Video 12.2 or later, it is no longer necessary to have ‘reduced security’ enabled
as your Mac’s system security policy. If you had ‘reduced security’ set when installing previous
versions of Desktop Video, it is now advisable to reset your M1 Mac’s security policy to “full

security’.

To do this, follow these steps:

Start the computer by pressing and holding the power button until you see ‘loading
startup options’ displayed.

Getting Started
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Click ‘security policy’.
Select ‘full security’.
Click OK.

A notification will appear informing you that your computer is applying the security
policy. When the notification disappears, you can restart your computer normally.

Security Policy for "Macintosh HD":

& Full S

Reduced Se:

Allo / v gned operating system softw ror trustad by Apple to run.

Cancel

Windows Installation
Ensure you have the very latest driver. Visit www.blackmagicdesign.com/support

Open the “Desktop Video” folder and launch the “Desktop Video” installer.

The drivers will now be installed on your system. An alert will appear: “Do you want
to allow the following program to install software on this computer?” Click ‘yes’
to continue.

You will see a dialog bubble saying “found new hardware” and the hardware wizard
will appear. Select “install automatically” and the system will find the required Desktop
Video drivers.

After all drivers have been installed, a dialog bubble will appear saying “your new
hardware is ready for use.” Restart your computer to enable the new software drivers.

ﬁ Blackmagic Design Desktop Video Setup EI_IéJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Next to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

fl==]
Gl

sk Next ] [ Cancel

Desktop Video Installer for Windows
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Linux Installation

Download the latest Desktop Video software for Linux from
www.blackmagicdesign.com/support

Open the Desktop Video folder and navigate to the packages required for your
distribution and architecture. Note that ‘amd64’ refers to Intel and AMD 64 bit
processors. There are three sets of packages provided:

— The desktopvideo package provides the core drivers and API libraries.
— The desktopvideo-gui package provides the Desktop Video Setup software.
— The mediaexpress package provides a simple capture and playback utility.

Double click the packages you wish to install and follow the onscreen instructions.
If you see any messages about missing dependencies, ensure they are installed first
and then rerun the Desktop Video installer.

When the installer has finished it is recommended that you restart your computer to

complete the installation process.

If you cannot find a native Desktop Video package for your Linux distribution, or if you prefer to
install from a command line, refer to the ReadMe file for detailed installation instructions.

o0 H desktopwides
Al

Only install this File if you trust the erigin. Ingtall

Everything yau naed bs sat up your PCle or thundarbolt Blackmagic DesktapVidea product.
The DeckLink, intensity, Ultrastudio and Multibridge product lines are supposted.

eloper web Site

Version  desktopvidea 10.2.141

Desktop Video software ready to be installed from the Ubuntu Software Center.

Updates

If you have not installed the setup software, you can check the internal software is up to date
using the BlackmagicFirmwareUpdater command line tool:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

A message similar to the following will appear:

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0x0A PLEASE UPDATE
In this case you could update the internal software with the following command:

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

See the ‘man’ page for a more detailed description of the command’s usage. e.g., for more info
on the internal software updater command, type “man BlackmagicFirmwareUpdater”.

That’s all there is to getting started! Now that you have installed your Blackmagic Desktop
Video hardware and software, you can start capturing and playing back video.

Getting Started
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Capturing and Playing Back Video

Once the Desktop Video hardware and software is installed, you can start capturing and
playing back clips straight away. First, plug your video source into the input on your Desktop
Video hardware, then connect a monitor to the output.

A quick way to begin capture and playback is to record a clip in Blackmagic Media Express,
which was installed on your computer when you installed the Desktop Video software.

Setting Up
Connect a monitor or TV to the video output of your Blackmagic Design hardware.

Connect a video source to the input of your Blackmagic Design hardware.

= = i
L =
Ultra Studio HD Mini
—
URSA Mini Pro
—)

HDTV é

Connect a video monitor and source to your Blackmagic Design video hardware.

Testing Video Capture
Launch Blackmagic Media Express. Click on the ‘log and capture’ tab. Your input video
format is automatically detected and Media Express sets the project video format to
match. Your video source will appear in the Media Express preview pane.

Click ‘capture’ at the bottom of the ‘log and capture’ window to perform the capture
test. Click ‘capture’ again to finish the test. The captured clip is added to the media list
on the left side of Media Express.

Capturing and Playing Back Video
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Log and Capture

In: Out: Duration:
M 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

45053GB

Capture Batch

Click the ‘capture’ button to commence recording.

Testing Video Playback
Click on the ‘playback’ tab.

Double click the test clip. The video and any present audio will be sent to the monitor
connected to your hardware’s output.

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Desktop Video Setup provides a central location for configuring hardware
settings, plus a real time status display showing the video connected to your hardware’s inputs
and outputs.

To launch Blackmagic Desktop Video Setup:

— On Mac OS, click Blackmagic Desktop Video in ‘system preferences’ or you can launch
the utility from your ‘applications’ folder.

— On Windows 8, from the ‘start’ page type ‘Blackmagic’ and then click the Blackmagic
Desktop Video Setup application. The Desktop Video Setup utility also launches from
the Windows 8 ‘control panel’.

— On Windows 10, click the ‘start’ button>all programs>Blackmagic Design>Desktop
Video and click the Desktop Video Setup application. The Desktop Video setup
software also launches from the Windows 10 ‘control panel’.

— On Linux, go to ‘applications’ and then ‘sound and video’ and double click the
Blackmagic Desktop Video Setup application.

When you first open Blackmagic Desktop Video Setup, the home page displays your
connected hardware and provides an overview of all video activity on your hardware’s input
and output connections. If you are sending a video signal to your input, it will be automatically
detected and the format will be displayed under the Video Input icon.

If you have multiple Blackmagic capture and playback devices connected, you can cycle
through them by clicking the arrow buttons on the sides of the home page. To configure
settings, simply click on the hardware image, or the settings icon located below the hardware
name. The Desktop Video Setup utility only displays the settings that are relevant to your
selected hardware, so you don’t have to scroll through pages of menus to find the settings
you want.

Blackmagic Desktop Video Setup
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Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Blackmagic Desktop Video Setup home page

The following pages of this manual will show you how to adjust settings using Blackmagic

Desktop Video Setup.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC b4
When paused: Display a full frame on video output

© Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

o Video output displays input video

Blackmagic Desktop Video Setup lets you adjust video and audio
input and output settings, apply up or down conversions during
capture and playback, and provides information about the driver.

About

Blackmagic Desktop Video Setup

17



Video Input

Click on a connector icon to set the ‘video input’ connection for your Blackmagic Design
hardware. Only the connectors that are built into your hardware will be shown. When a valid
video signal is detected, the input and video format will be displayed on the Blackmagic
Desktop Video Setup home page.

UltraStudio 4K Extrem...  [KENEa

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

@eO

Camponent

Use XLR Timecode Input

Click on an icon to set your video input connection.

Use XLR Timecode
Select this setting to read timecode from the XLR input instead of the SDI stream.

Use XLR Timecode Input

Enable the checkbox to capture timecode from the dedicated XLR input

Analog Video Input Levels

Drag the ‘video’ and ‘chroma’ sliders to adjust the analog video input levels for component

or composite video. Dragging the video slider affects the luma gain and the chroma sliders
decrease or increase the color saturation. When using component video, you can adjust the
Cb and Cr values independently. Click the ‘link” icon to connect them if you want to adjust them
simultaneously.

Analog Video Input Levels ‘D
VW — 0.00
(o —— 0.00 _5
o o——— 0.00 j

Video Output
Select the video standard and adjust other settings for your video output.

General

To use broadcast monitoring with Final Cut Pro X, set the output format to match your
Final Cut Pro X project.

Click to select whether to display a full frame or a single field on the output
when paused.

Blackmagic Desktop Video Setup
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Click to select whether to display a freeze frame or black output when not playing.

Click to select whether the video output displays the playback video or input video
during capture. If you select the ‘video output displays playback video’ option, then
your selection in the ‘video playback’ section will dictate what is displayed on your
output. If you select the ‘video output displays input video’ option, then the input video
will be displayed on your outputs.

Some Desktop Video products are capable of converting Rec. 601 and Rec. 709 video
outputs to Rec. 2020 for TVs and video monitors that may require it. If your Desktop
Video hardware supports this feature, select ‘convert to Rec. 2020’ in the setup utility.
If your video is already using the Rec. 2020 color space, or is displaying correctly, you
can leave this setting set to ‘keep default color gamut’.

Video Qutput Conversions Connectors About
General
Defaultvideo standard: | 525i59.94 NTSC -
When paused: Display a full frame on video output

© Display 2 single field on video output

Video playback: o Displays black cutput when nct playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
© Video output displays input video

During playback: ) Keep default color gamut
Convert to Rec. 2020

Select what to display on the output when paused,
during video playback and during capture

SDI Output

Click to select the color space to convert to. Options are 4:4:4 RGB video or Y,
Cb, Cr 4:2:2.

Click to select whether to output 3Gb/s SDI signals as SMPTE Level A direct mapping
or to have 3Gb/s signals sent with Level B mapping.

Click to select whether 1080p HD and 2K are output as 1080p progressive video,
or as progressive segmented frame video.

5SDI Output
Color space: Q) Video is converted to RGB 4:4:4
Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A

O Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: o Are output as 1080p progressive video
Are output as 10B0PsF segmented video

DI connector: ) Single Link
Dual Link

Use the SDI Settings to control the output of your SDI video.

Blackmagic Desktop Video Setup
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Select between single link, dual link and quad link for 3G, 6G or 12G-SDI output. Some

professional color grading monitors and projectors only accept high bandwidth signals

like 2160p60 or DCI 4K 4:4:4 via quad link. UltraStudio 4K Extreme can output quad link
3G-SDI and you can also get a Quad SDI add on card for DeckLink 4K Extreme 12G.

SDI connector: Single Link
Dual Link
© QuadLirk

Choose whether to output via single link, dual link
or quad link for 3G, 6G and 12G-SDI video signals

8K video is played back via quad link SDI and you can choose your desired quad link
output format.

The two options available are:

Square Division Quad Split — The 8K image is distributed as four quadrant 4K images
in a 2 x 2 multi view configuration. Each 4K quadrant image is supplied via SDI using

a quad link connection and reconstructed at the destination to form a complete 8K
image. This is also the selection to use if you want to send each output to a separate
display to create a video wall of Ultra HD monitors.

Sample interleave — Alternate pixels from a single 8K image are distributed as four
separate 4K images via quad link SDI, then combined at the destination to form one
complete 8K image. Therefore, an added benefit of this format is the option to use any
of the four outputs as a down converted 4K image.

4K and 8K formats: Are output as Square Division Quad Split (SQ)

Q Are output as Sample Interleave (SI)

When using desktop video equipment for 8K playback,
set your desired quad link 8K output format

Set Analog Video Output

If your Blackmagic Design hardware has shared analog video connectors, you can choose
whether to output your video via ‘component’, ‘composite’ or ‘s-video’ by selecting between the
‘analog video output’ options.

HDMI 3D Output
This setting determines the 3D format for your HDMI monitoring.

Arranges both left and right eye images vertically with 50% compression.
Combines left and right eye images into a single frame without compression.
Arranges both left and the right eye images horizontally with 50% compression.

Only the left eye image is displayed.

The left and right eye images are carried on alternate video lines without compression.

Blackmagic Desktop Video Setup
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Only the right eye image is displayed.

HDMI Output

3D output: Frame Packing b

Set your HDMI 3D Output format.

Analog Video Output Levels

Drag the ‘video’ and ‘chroma’ sliders to adjust the analog video output levels for component
or composite video. Dragging the video slider affects the luma gain and the chroma sliders
decrease or increase the color saturation. When using component video, you can adjust the
Cb and Cr values independently. Click the ‘link’ icon to connect them if you want to adjust
them simultaneously.

Analog Video Output Levels o)
Y. - 0.00

Ch: - 0.00 iy

Cr: . 0.00 —

Adjust the video slider to set composite analog video
output levels, and the Cb and Cr sliders for controlling
color balance when using component video.

Blackmagic Design products use SMPTE component analog levels to maintain
compatibility with most modern video equipment. Enable the checkbox if working with
Sony Betacam SP decks.

Select the 7.5 IRE setup for the NTSC composite video used in the USA and other
countries. Select the O IRE setup if you're working in Japan or countries that don’t
use the 7.5 IRE setup. PAL and high definition formats do not use this setting.

Use Betacarn Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 75(sa

Enable the ‘use Betacam levels’ checkbox when working
with Sony Betacam SP decks. Select the relevant NTSC
IRE level when using an NTSC composite video format.

Reference Input

The reference adjustment lets you adjust the timing of the video outputs of your hardware
relative to the video reference input. This is commonly used in large broadcast facilities where
the video output needs to be accurately timed. The reference adjustment is in samples so you
can get an extremely accurate timing adjustment down to the sample level.

A common example of how this setting would be used is where all the hardware in your facility
has a stable common reference connected and then all the devices would have the timing set
so the video outputs all match perfectly. This would then make it possible to switch between
devices on a downstream router or production switcher and would eliminate any glitching
when switching is performed.

Blackmagic Desktop Video Setup
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Reference Input 5

Offset: . 0 Pixels

If locking to a reference, adjust this setting to time
the video output relative to the reference input.

If you have a DeckLink Quad 2 installed in your computer, you can input or output SDI signals
over 8 independent mini BNC connectors. This gives you the ability to capture or play back 8
separate video streams, similar to having 8 capture and playback devices in a single product.
This is why your DeckLink Quad 2 appears in Desktop Video Setup as 8 individual DeckLink
Quad devices which makes it easier to configure your inputs and outputs. You can even name
each device so you can keep track of which DeckLink Quad device is being used for a specific
video signal.

SDI connectors can be mapped to each device using the ‘connector mapping’ settings in the
Desktop Video Setup utility, but it’s important to know that specific connectors are dedicated to
specific devices. For example, SDI 1is dedicated to DeckLink Quad (1), and SDI 2 is dedicated
to DeckLink Quad (1) and DeckLink Quad (5).

Connector Mapping

Connector: SDI1&5D12 -

If you have a DeckLink Quad 2 installed, the
‘connector mapping’ setting lets you assign SDI
connectors to each DeckLink Quad device.

You can see which SDI connectors are dedicated to each DeckLink Quad device by looking at
the table below, where you can also check the mapping options for them.

Mapping Options

DeckLink Quad Devices Dedicated SDI Connectors
DeckLink Quad (1) SDI1and 2 or SDI1

DeckLink Quad (2) SDI 3 and 4 or SDI 3
DeckLink Quad (3) SDI'5 and 6 or SDI 5
DeckLink Quad (4) SDI 7 and 8 or SDI 7
DeckLink Quad (5) SDI 2 or none

DeckLink Quad (6) SDI 4 or none

DeckLink Quad (7) SDI 6 or none

DeckLink Quad (8) SDI 8 or none

It's worth mentioning that when configuring an SDI connector for a specific device, it will also
affect the device sharing that connector. For example, if DeckLink Quad (1) is set to use SDI 1
and 2, DeckLink Quad 5 will automatically be set to ‘none’ because its shared SDI connector
is being used. Alternatively, if you select SDI 2 on DeckLink Quad (5), DeckLink Quad (1)

Blackmagic Desktop Video Setup
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will automatically be set to SDI 1. For this reason, it’s important to note which SDI inputs or
outputs are being used by each device to avoid accidentally interrupting the input or output of
another device.

If you have an original DeckLink Quad installed in your facility and are using

a custom designed SDK application, you can be confident that installing DeckLink
Quad 2 will work in your system without having to make any changes to your
application. Additional mapping features in your DeckLink Quad 2 will allow you to
build on your existing system to provide even more input and output configurations
if you need them.

Audio Input

Click on a connector icon to set your ‘audio input’ connection for your Blackmagic Design
hardware. You can select from the following inputs:

Embedded
Includes audio channels as part of video signals. SDI and HDMI are capable of carrying
embedded audio.

AES/EBU
Is a digital audio signal that can carry 2 audio channels over a single connector.

XLR
Is a three pin audio connector that is predominantly used by professional analog
audio equipment.

RCA or HIFI
Is a connector used to connect unbalanced analog audio to and from consumer audio
equipment, such as HiFi systems, DVD players and televisions.

Microphone
Phantom power supplies power through microphone cables and is a convenient power
source for condenser microphones.

Enable the ‘use +48V phantom power’ option if your microphone requires phantom
power. If you’re unsure whether your mic needs phantom power or not, it'’s best to leave
this box unchecked as there is a risk of causing damage to microphones that are self
powered. An LED on the front of UltraStudio 4K Extreme will illuminate when phantom
power is active. Be sure to wait at least 10 seconds for phantom power to discharge
after disconnecting before plugging in a self powered microphone. Older ribbon type
microphones and dynamic microphones are not suitable for phantom power usage.

Video Qutput Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input

Microphone

Click on a connector icon to set your ‘audio input’ connection.
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Microphone
Input Level: 1 dB

Use +48V Phantom Power

Drag the ‘input level’ slider to control your microphone input level.

HDMI Audio Output

This setting lets you remap the 5.1 audio channels in your project to match the configuration
used by your HDMI monitoring equipment. For example, some home theatre AV receivers
require your surround sound audio to be mapped to specific channels. If you are working on

a project that uses a different surround sound channel ordering, such as SMPTE ordering, you
can enable the ‘Use 5.1 surround channel ordering’ checkbox to ensure compatibility with your
HDMI AV receiver.

HDMI Audio Output

Use 5.1 surround channel ordering

Enable ‘use 5.1 surround channel ordering’ to ensure compatibility
with other HDMI monitoring equipment

AES/EBU

Drag the sliders to adjust the ‘ref’ level, or gain, for the AES/EBU audio inputs and outputs.
Press the reset icon to reset the gain to O dB.

AES/EBU C)

Lo TN — 0.00 dB

Drag the ‘output level’ slider to control your AES/EBU digital output level.

Analog Audio Input Levels

Channel 1/Channel 2
These settings adjust the gain for the analog audio inputs when capturing. Click the
‘link’ icon to adjust them simultaneously.

Use HiFi Audio Levels

Professional XLR connectors are standard on UltraStudio and DeckLink models. If you
want to connect consumer audio equipment to the XLR connectors, make sure you
enable the ‘use HiFi audio levels’ checkbox as the audio levels between professional
and consumer equipment differ. You'll also need to use an RCA to XLR adapter.

Analog Audio
Usa HiFl Audio Levels

Analog Audio Input Levels )

ChanNel 1:  m— 000  dB —
&

Channel 2! e— 0.00 dB8  —
Channel 3:  — 0.00 dB
Channel 4!  e— 0.00 dB

Adjust the input channel sliders to control your analog audio input levels. Enable the
‘use HiFi audio levels’ checkbox if connecting consumer audio equipment.
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Analog Audio Output Levels

Channel 1/Channel 2
These settings adjust the strength of the audio signal, or gain, for the analog audio
outputs while playing back video. Click the ‘link’ icon to adjust them simultaneously.

Reset Icon

When adjusting sliders, you may want to cancel your change. The reset icon is the circular arrow
located at the right of each settings’ title bar. Press the reset icon in each setting to restore the
gain sliders to O dB.

Input Conversion

This setting enables real time up and down conversion during capture. Select your desired
conversion from the ‘input conversion’ dropdown menu.

Input conversion results in up to a 2 frame delay, so you'll need to adjust your editing software’s
timecode offset to ensure frame accuracy.

Display As

Select how you would like your converted video presented. Depending on your input
video’s original aspect ratio, options may include letterbox, anamorphic, center cut,
pillarbox, 16:9 zoom or 14:9 zoom.

Output Conversion

This setting enables real time up and down conversion during playback. Select your desired
conversion from the dropdown menu.

Output conversion results in up to a 2 frame delay, so you’'ll need to adjust your editing
software’s timecode offset to ensure frame accuracy.

Convert Analog Outputs
Enable this checkbox to also perform your conversion on the analog video outputs.

Display As

Select how you’d like your converted video presented. Depending on your video’s
original aspect ratio, options may include letterbox, anamorphic, center cut, pillarbox,
16:9 zoom or 14:9 zoom.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Canversion

Input conversion: HD (1080) to SD v

Display As: E

Letterbox

Qutput Conversion
Qutput conversion. 5D to HD 1080} -

Convert Analog Outputs

Display As: El

Anamorphic

To set your up or down conversion settings, select your input or output
conversion from the respective dropdown menu, and click on the desired
aspect ratio selection. Remember to click ‘save’ to apply your settings.
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The following table outlines the different aspect ratio selections available during conversions.

Down
Conversion

Letterbox

Anamorphic

Center Cut

Pillarbox

16:9 Zoom

14:9 Zoom

Driver

Source
Image

Converted

elei=ie)

EEEEE

o Mo

Scales the entire 16:9 HD image into a
4:3 SD frame leaving black bars on the
top and bottom.

Horizontally squeezes the 16:9 HD image
into a 4:3 SD frame.

This setting cuts a 4:3 SD frame from the
16:9 HD image. This aspect ratio setting
discards a portion from each side of the
16:9 image.

Displays a 4:3 SD image inside an
16:9 HD frame. Black bars feature
on the sides.

Scales the 4:3 SD image to fill
the 16:9 HD frame.

A compromise between Pillarbox and
16:9 Zoom. Minimal black bars with slight
crop top and bottom.

The ‘about’ page in Blackmagic Desktop Video Setup provides information about your
hardware’s current driver and the last time your hardware was updated.

You can generate a status report by clicking on the status report ‘create’ button,
which lets you save a file containing technical information such as the video format
detected on your input and output reference, color space, color sampling and bit
depth, driver information, operating system and machine information. This report can
be useful if you ever need to contact our technical support team. The file is also very

small so can be easily emailed.

Product Notes

Changing the name of your Blackmagic Design equipment lets you identify each unit in the
Desktop Video Setup software and keep track of where and how it's being used. This is useful
if you have the same hardware in various locations on a network, plus it can be handy to name
the different units for their purposes, e.g., Edit Suite 2, Color Suite 1, etc.

When you enter a name for your hardware in the label field, it is saved to the
Blackmagic Desktop Video Setup home page and displayed beneath the hardware image.

Blackmagic Desktop Video Setup

26



You can also enter important information that you may want to refer to later, such as the
hardware serial number, where and when your hardware was purchased, as well as the seller’s
contact details.

UltraStudio HD Mini
UltraStudia HD Mini
Video Qutput Video Input Audio Conversions About
Driver Information
Driver: 0.0
Last Update: 16 January 2019
Status Report: Create
Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Fmail
Purchase Date:
Documentation
User Manual Readme

The ‘about’ section provides valuable information such as the driver
version, user manual and release notes. You can also generate a
status report and enter product notes specific to your hardware.

Teranex Mini Smart Panel

Blackmagic UltraStudio HD Mini is a small capture and playback solution that shares a similar
form factor to other Blackmagic equipment like Teranex Mini converters and recording decks
such as HyperDeck Studio Mini. These products are designed to be portable and modular so
you can take them with you on location, mount them on your desk, or attach them to a Teranex
Mini Rack Shelf. The rack shelf lets you mount the equipment in a rack.

Attaching an optional Teranex Mini Smart Panel to your UltraStudio HD Mini allows you to
preview video and audio directly from the front of the unit during playback and capture.

The built in LCD on the Teranex Mini Smart Panel displays the input image as well as audio
meters, which allow you to preview your audio levels.

The Panels are hot swappable so you don’t even need to turn off your Blackmagic UltraStudio
HD Mini when installing it.

Remove the two M3 screws on each side of your Blackmagic UltraStudio HD Mini’s
basic front panel using a Pozidriv 2 screwdriver and gently pull the panel away from the
front of your the unit.

Teranex Mini Smart Panel
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On the inside of the basic panel, you'll notice a small clear plastic tube attached to
the bottom corner. This tube directs light from the LED inside the unit to illuminate
the status indicator on the basic panel. This tube should stay attached to the basic
front panel.

If reattaching the basic front panel, make sure the light tube is aligned
with the slot in the front of the unit.

Align the connector on the rear of the Teranex Mini Smart Panel with the corresponding
connector on the face of your UltraStudio HD Mini and gently push the Smart

Panel towards the unit until the connectors are firmly seated. The Teranex Mini

Smart Panel should make a firm connection and fit neatly inside the face of your
UltraStudio HD Mini.

Re-insert the M3 screws from the original panel.

—
£

When installing the Teranex Mini Smart Panel to your Blackmagic UltraStudio HD Mini, holding the
panel with your fingers and thumb aligned with the panel’s rear connector will help guide it into place

If your UltraStudio HD Mini is installed in a Teranex Mini Rack Shelf, you will need to remove the
unit from the rack shelf to access the front panel screws.
See the ‘Teranex Mini Rack Shelf’ section for more information.

The original basic panel is very strong, so if you need to mount your Blackmagic UltraStudio HD
Mini in the back of a rack system or in areas where there are lots of cables or activity, you can
always reinstall the original basic panel.

Teranex Mini Smart Panel
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LCD Display

The home screen is the first feature you’ll see on your Teranex Mini Smart Panel’s LCD display.
The home screen shows you important information, including:

525i59.94 NTSC

Video format — The video format
being captured or played back.

YCbCr

Source — The video
input source type. SDI,
YCbCr or NTSC/PAL.

—— 55fr

ce | Video Format
r | 525i59.94 N1,

awmugcdesgng

Video monitor — Displays the

input video source that is connected
to UltraStudio HD Mini.

Teranex Mini Rack Shelf

Buffer — The number of frames that

can be buffered on the device during
capture or the number of frames
buffered on the device during playback.

Audio meters — Displays
the audio levels of the
video source connected
to UltraStudio HD Mini.

When using Blackmagic UltraStudio HD Mini with other equipment like Blackmagic

ATEM Television Studio HD or Blackmagic Teranex Mini converters, you can use Teranex Mini
Rack Shelf to install your units into a broadcast rack or road case. Up to three Teranex Mini
sized units can fit neatly onto each 1RU Teranex Mini Rack Shelf.

UltraStudio HD Mini is installed into the rack shelf by removing the unit’s rubber feet, if attached,
and screwing the unit into the base of the shelf using the mounting holes on the underside.

O || rersnexmni

UltraStudio HD Mini

o ==

B\achnag\cdsigng

°

The Teranex Mini Rack Shelf ships with two original blank panels which you can use to cover
gaps if you don’t need to install additional units.

For more information, check the Blackmagic Design website at www.blackmagicdesign.com

Teranex Mini Rack Shelf
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Using UltraStudio 4K Mini’s
Front Control Panel

On UltraStudio 4K Mini, most of the settings that can be changed in the Desktop Video Setup
utility are also available via the LCD menu on the front panel. To navigate through the settings,
press the ‘menu’ button to open the menu, then scroll through the options using the settings
knob. To enter submenus and confirm a setting, press the ‘set’ button.

To exit the menu, keep pressing the ‘menu’ button to step back through the menus and return
to the home screen.

You can also navigate directly to the video or audio settings by pressing the
‘video’ or ‘audio’ buttons. This lets you go directly to the relevant settings without
scrolling through the settings list, which can save time.

(s]
Audio Meters Backmagidesgn

VU (-18dBFS)
VU (-20dBFS)
PPM (-18dBFS)

o
av ) ‘

PPM (-20dBFS)

@00 |

SD

Use the LCD menu on UltraStudio 4K Mini’s front panel to change settings

Audio Settings

UltraStudio 4K Mini also has additional audio settings in the LCD menu. These settings let you
change the type of audio meters displayed on the LCD during capture and playback. The two
audio meter types are VU and PPM.

VU

The VU meter, or ‘volume units’ meter, averages out short peaks and troughs in your
audio signal. If you are using VU metering, adjust the output levels of your source so
that the meter peaks at the Odb indicator on the audio meter. This maximizes the signal
to noise ratio and ensures your audio is at the highest quality. If your audio peaks
beyond the 0dB indicator there is a high risk of sound distortion. If you are using the
analog audio inputs of the UltraStudio 4K Mini, the input levels can be adjusted in the
LCD menu or setup utility.

PPM

PPM meters, or ‘peak programme meters’, display a ‘peak hold’ feature that
momentarily holds the signal peaks with a slow fall back so you can easily see the
audio level at which your audio is peaking.

Both VU and PPM meters can be set to use reference levels of -18dB or -20dB so you
can monitor your audio to suit different international broadcasting standards.

SD Card Slot

UltraStudio 4K Mini’s front panel also features an SD card slot that reads and writes files when
the unit is connected to a Mac or Windows computer. This slot can be used just like a typical
SD card reader or writer and is detected by your computer as another drive. This means you
can quickly import clips from your camera’s SD card or set Media Express to capture a clip to
portable media.

Using UltraStudio 4K Mini’s Front Control Panel
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10 allows simultaneous capture and playback on Blackmagic Design 4K and
8K hardware. This is great for users who want to use the live grading feature within DaVinci
Resolve, as it means you don’t require two separate devices for input and output.

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

When using live grading on set, simply connect the output of the camera to the input of your
Blackmagic Design hardware. Then connect the hardware’s output to an on set monitor for
grading evaluation and viewing.

Setting Up
Launch DaVinci Resolve. From the preferences menu, select the ‘video and audio
I/O’ tab and select your hardware from the ‘for Resolve Live use’ option. Save your
preferences and restart DaVinci Resolve to apply your changes.

Start a project and open the ‘project settings’ window. From the ‘master settings’ tab
set the timeline resolution and frame rate to match your camera.

Go to the ‘capture and playback’ tab and select your desired format from the ‘video
capture and playback’ menu.

Copture and Playback

Select your format from the ‘video capture and playback’ menu.

Go to the ‘edit’ page and select file>new timeline.

From the ‘color’ page, click on the ‘color’ menu and select Resolve live > on. You should
now see live video within the viewer and a bright red ‘Resolve Live’ button will appear
above the video.

DaVinci Resolve
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Using Resolve Live

In Resolve Live mode, the ‘freeze’ button (snowflake icon) freezes the current incoming
video frame, so you can grade it without being distracted by motion occurring during
the shoot.

Once you're happy with a grade, clicking the ‘snapshot’ button (camera icon) saves

a snapshot of the current still in the viewer, the incoming timecode value, and your
grade into the timeline. Snapshots are simply one frame clips. Once you’ve taken your
snapshot, press the snowflake icon again to resume playing until you find the next shot
you want to grade.

Please refer to the DaVinci Resolve manual for more information on Resolve Live.

Blackmagic DaVinci Resolve features an editor friendly interface with all the tools to edit
and finish projects. Whether you use the mouse to drag and drop clips, or your keyboard for
precision editing, DaVinci Resolve features all of the functionality professional editors require.

Setting Up
Launch DaVinci Resolve. From the ‘preferences’ menu, select the ‘video and audio I/O
tab and select your Blackmagic Design hardware from the ‘for capture and playback
use’ option. Save your preferences and restart DaVinci Resolve to apply your changes.

)

Load a project, open ‘project settings’ from the file menu and under ‘master settings’,
set your ‘timeline resolution’, ‘timeline frame rate’ and ‘playback frame rate’.

Under the ‘video monitoring’ section, set your ‘video format’. Blackmagic Desktop
Video Setup will automatically change to the video format you choose for output to
your Blackmagic Design video hardware.

Click the ‘save’ button to save the changes and close the project settings window.

DaVinci Resolve
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Project Settings: My Project

Use the ‘project settings’ window to set your timeline format and video monitoring options.

Editing
Use the media storage browser on the ‘media’ page to load your clips into the
media pool.

On the ‘edit’ page, select file>new timeline, name your timeline and click the
‘create’ button.

Now you can drag a clip from the media pool to the source viewer on the left hand side.

You can set the in and out points in source clips by using the | and O keys and dragging
the playhead in the bar below the viewer window.

To edit the clip into the timeline, simply drag and drop the clip from the source viewer
into the timeline.

Refer to the Blackmagic DaVinci Resolve manual for more detailed information on
how to edit with DaVinci Resolve.

DaVinci Resolve
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Using your Favorite 3rd Party Software

After Effects CC

How to Preview Video

To display your composition in real time through your Blackmagic Design hardware, go to
preferences > video preview. ‘Enable Mercury Transmit’ must be ticked in order to use your
Blackmagic Design hardware with After Effects CC. Under ‘video device’, select Blackmagic
Playback. You can now use a broadcast monitor to view your After Effects compositions in the
correct video colorspace.

‘Video Preview’ preferences

If you work with unsupported or non standard frame sizes, these can also be correctly
outputted by your Blackmagic Design hardware. Go to preferences > video preview and

click the ‘setup’ button next to ‘Blackmagic playback’. The ‘Blackmagic device selection’
window will appear. You can scale your image up or down to the next closest video standard
supported by your hardware. For example, if you are using UltraStudio 4K and your After Effects
composition is set to a resolution of 2048 x 1152, scaling down will output DCI 2K, scaling up will
output Ultra HD.

Using your Favorite 3rd Party Software
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Rendering

When you have completed your composition, you can render a DPX image sequence or any of

the following codecs:

Output Module Settings

Main Options

RGB
1 Millions of Colors

Premultiplied (Matted)

Audio Qutput

48.000 kHz

‘Output Module Settings’ rendering options

QuickTime codecs on Mac OS
= Blackmagic RGB 10 bit (uncompressed)

= Apple Uncompressed YUV 10 bit 4:2:2
= Apple Uncompressed YUV 8 bit 4:2:2
= Apple Photo - JPEG (compressed)

= Apple DV - NTSC (compressed)

= Apple DV - PAL (compressed)

Other codecs including ProRes and DVCPRO HD will be available if you have

Final Cut Pro installed.

AVI codecs on Windows
= Blackmagic 10 bit 4:4:4 (uncompressed)
= Blackmagic 10 bit 4:2:2 (uncompressed)
= Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (uncompressed)
= Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (uncompressed)
= Blackmagic 8 bit MUPEG (compressed)

Other codecs including DVCPRO HD and DVCPROS50 will be available if you have

Premiere Pro CC installed.

Using your Favorite 3rd Party Software
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QuickTime codecs on Windows
Blackmagic RGB 10 bit (uncompressed)

Blackmagic 10 bit (uncompressed)

Blackmagic 8 bit (uncompressed)

Apple Photo-JPEG (compressed)
Apple DV - NTSC (compressed)
Apple DV - PAL (compressed)

Photoshop CC

How to Import and Export Video Frames

Import an image into Photoshop CC
Select file > import > Blackmagic image import.

Select the ‘video input format’ and the ‘image bit depth’ and then click ‘import image’.

Image Import Settings

Video Input Format:
Image Bit Depth:

® Blackmagic Image Import

YUV 4:2:2 1080i59.94

[~ |
Photoshop RGB 16 Bits/Channel ﬁ

Cancel

Image Capture

Export an image from Photoshop CC
Select file > export > Blackmagic image export.

Select ‘video output format’ and then click ‘export image’.

@ Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format:

YUV+K 4:2:2 1080i59.94

Cancel

7]
.' Export Image |

Image Export

Using your Favorite 3rd Party Software

36



Once you have set the ‘import’ or ‘export’ options, subsequent imports and exports will
not display the settings window. However, you can still change your settings, by holding the
Option [Mac] or Ctrl [Win] key, when selecting import or export.

Premiere Pro CC

Setting Up a Blackmagic Design Project

Open Premiere Pro and click on ‘new project’. Type in a name for the project and select
a storage location for it.

If your graphics card is supported by Premiere Pro CC’s Mercury Playback Engine,
the renderer option will be available and you should switch it to Mercury Playback
Engine GPU acceleration.

In the ‘capture format’ drop down menu, select ‘Blackmagic capture’. Click the
‘settings’ [mac] or ‘properties’ [windows] button to set the video and audio capture
settings. Select the video standard and video format. Click ‘ok’ to return to the ‘new
project” window.

Click on the ‘scratch disks’ tab to set the locations for your captured video, captured
audio, video and audio previews. Click ‘ok’ and your new project will open.

Now check your default system audio is not set to Blackmagic Desktop Video.

On Mac OS, open ‘system preferences’, click on the ‘sound’ option and in the output
tab, make sure your Blackmagic device is not selected. In the input tab, select your
microphone input, making sure your Blackmagic product is not selected.

On Windows, go to the task bar and right click on the audio 'speaker’ icon to open
the sound settings. Click on the ‘playback’ tab and set your PC to use the on board
sound hardware or a sound output device other than your Blackmagic Design
hardware. Click on the ‘recording’ tab and set the computer to use a recording device
other than your Blackmagic Design hardware.

Back in Adobe Premiere Pro, click on the ‘preferences’ menu and select ‘audio
hardware’. Set your ‘default output’ to ‘built-in output’ using the dropdown menu. Under
‘output mapping’, map output for ‘Adobe desktop audio’.
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Preferences

Audio

Built-in Micraphone
Audio Hardware

De tp Built-in Output
Auto Save

k: Out: Built-in Output

Memaory
Playback
Syne Settings
Titler

Trim

Adobe Deskrop Audlo

When setting up Adobe Premiere Pro’s audio hardware preferences, make sure the
default audio output and output mapping settings are set to ‘built-in output’.

In the ‘playback’ menu under preferences, select ‘Blackmagic playback’ from the

‘audio device’ dropdown menu and check the ‘Blackmagic playback’ box under
‘video device’. Press ‘oK.

Prefleiences

Blackmagic Playback

Set Adobe Premiere Pro’s ‘playback’ audio device to ‘Blackmagic Playback’ and be
sure to check the ‘Blackmagic Playback’ checkbox in the ‘video device’ settings.

To create a new sequence, click file > new > sequence. Select the desired preset, give
the sequence a name and then click ‘ok’.

Using your Favorite 3rd Party Software
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New Sequence

For editing in 10 bits with Blackmagjc equipment.High Definition
1080 line, 25 fps viden (16:9 progressive) 48kHz 16 bit audio

General
Feliting mode: Rlackmagic Unenmpressed
Timebase: 25,00 fps:

Video Settings
Frame size: 1920h 1080+ (1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)
Fields: No Fields (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample: rate: 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Steree.
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2. Standard

Audio 3: Standard

Create a new sequence from the Blackmagic Design presets

Device Control
Many Blackmagic Design capture and playback models feature RS-422 device control for
controlling decks. Click preferences > device control, and check that Blackmagic device control
has been selected from the ‘devices’ menu. Click ‘ok’.

Prelerences

Bevice Control

Playback

If you work with unsupported or non-standard frame sizes, these can also be correctly
outputted from your Blackmagic Design hardware. Go to preferences > playback, and click the
‘setup’ button next to ‘Blackmagic playback’. The ‘Blackmagic device selection” window will
appear. You can scale your image up or down to the next closest video standard supported by
your hardware. For example, if you are using UltraStudio 4K and your Premiere sequence is set
to a resolution of 3996 x 2160, scaling down will output Ultra HD, scaling up will output DCI 4K.
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[ ] Blackmagic Device Selection

Device: For output of unsupported frame sizes:

UltraStudio 4K Extreme 3 1<) © No Output
Scale down
Qutput Colorspace: Scale up
Rec. 2020 PQ )

HDR mastering is for | 1000 nits

Bels cancel

Select an option to output unsupported frame sizes.

If your Desktop Video device supports HDR, you can also set the color gamut and transfer
function for HDR projects. These include HLG and PQ for Rec 2020. The HDR mastering display
setting should be set to the maximum nits your monitor or television is capable of displaying.

Capture

To capture choose:
File > capture [F5]

Enter your desired tape and clip name.

Set your capture and device control settings in the capture window

To immediately capture, or to capture from a non-controllable device, click the red record
button [G].

If you wish to log the clip using RS-422 deck control, enter the desired in and out points using
the ‘setin’ and ‘set out’ buttons, or by manually typing the timecode and clicking ‘log clip’.

Enter a clip name and press ‘ok’. The empty clip will now appear in the ‘project’ window. Repeat
this until you have logged all of the clips you wish to batch capture.

Then choose: File > batch capture [F6]. To set handles on the clips, enable the option to capture
with handles and type the number of additional frames you require at the start and end of each
clip and click ‘ok’. You will now be prompted to enter your tape. Click ‘ok’ and your clips will now
be captured.
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Export to Tape

If you want to edit your timeline to an external deck, you can do so using Premiere Pro’s ‘edit to
tape’ feature. Choose between two export types: insert and assemble. Insert editing requires
unbroken timecode for the duration of the project which is to be laid to tape, and is also a great
solution when you want to replace a shot on an existing tape. In assemble mode, the tape
needs only to be “blacked” until a point just beyond the starting timecode of the sequence.

As assemble editing erases the tape ahead of the record heads, it should not be used where
other projects already exist on the tape after the out point of your edit.

00:00:45:04 } 00:00:38:10 {}

L |}

Use the ‘edit to tape’ feature to export your edit to an external deck

When exporting to tape using the assemble mode, it’s always good to add at
least 30 seconds of black to the end of your sequence. This assists with tape post roll
functions and prevents unwanted media appearing directly after your footage.

To export to tape via RS-422 deck control:
Make sure the Adobe Premiere Pro preferences are configured correctly as described
in ‘setting up a Blackmagic Design project’ earlier in this section.

Open Premiere Pro’s ‘edit to tape’ window by clicking File > export > tape (serial
device). Click on ‘recorder settings’, select Blackmagic capture from the dropdown
menu and click ‘settings’. Choose your video standard and format along with audio
settings. Click ‘ok’. If the capture format does not match the output format, it can cause
confusion for the deck during preroll and audio might not be exported.

Now choose your ‘export type’ by selecting ‘assemble’ or ‘insert’ from the dropdown
menu, enter the desired in point timecode and click ‘record’.

When editing to tape, the software waits at the first frame of your project for the deck to drop
into record at the predetermined timecode. Should you find that either the first frame of your
program is repeated or lost during the edit to tape procedure, you will need to adjust the
‘playback > video device > offset’ setting to bring the deck and computer in sync. You should
only need to do this once with any combination of deck and computer and the correct setting
will be retained.
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Some Desktop Video capture and playback devices let you connect graphics generated

by Adobe Character Animator CC to other video equipment such as a confidence monitor.
For example, you may want to use the performance of a virtual character in a video edit and
monitor the performance in realtime.

This section shows you how to set the output options in Adobe Character Animator CC.

In Adobe Character Animator, select Character > Preferences > Live Output.
Ensure ‘enable Mercury transmit and syphon’ is checked.

Ensure ‘Blackmagic playback’ is checked.

Select ‘setup’ next to ‘Blackmagic playback’.

In the ‘output mode’ drop down menu, choose a mode from the following options.

Playback
Outputs a signal directly from Adobe Character Animator CC without any keying.

Internal Keying

This option allows you to superimpose your animated character over another video source
using your Desktop Video device’s internal keyer. For example, the background could be a
video of a location relevant to a news story and the character could be superimposed over the
top providing a live interview. Another option would be to have the character superimposed
over the broadcast feed and sit in the bottom corner like a logo or watermark, providing
reactions to the content that is being broadcast.

Fill/Key

If you want to perform the keying using an external switcher, for example an ATEM switcher, you
can set the output mode to fill/key. The fill signal is the animated character and the key signal is
the grayscale mask that tells a keyer to make the space around the character transparent. This
allows the keyer to superimpose the character over a background.
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You can use the A/V output option in Final Cut Pro X to output your video through

Blackmagic Design video hardware. If you are using a Desktop Video device that supports
HDR, you can also view and edit HDR video with a wide color gamut on a compatible television
or monitor.

Final Cut Pro X

Setting Up Final Cut Pro X
Ensure you are running Final Cut Pro X 10.0.4 or later with the latest version of Mac OS.
Open Blackmagic Desktop Video Setup. Click on the ‘video standard’ drop down
menu and then set the same format that you will use in your Final Cut Pro X project.

For example, 2160p29.97. The format should be the same as the video format of your
clips. The video standard setting also determines the monitoring video output mode.

Final Cut Pro X

Video standard: 2160p29.97 v
Pixel format: 10-bit YUV 4:2:2 -
Color gamut: Rec. 2020 PQ -

Set the ‘output format’ to match your Final Cut Pro X project format.

Click on the ‘pixel format’ drop down menu and set it to match a format your TV

or external monitor will accept. For example, if you are working with a wide HDR
color gamut, choose “10-bit YUV 4:2:2’ or “10-bit RGB 4:4:4’ based on your monitor’s
compatibility requirements.

Click on the ‘color gamut’ drop down menu and set this to match the color gamut your
project is using. If you are working with a standard or high definition project with a
standard dynamic range, choose ‘Rec. 601/Rec. 709’. If you are using a Desktop Video
device that supports HDR and you are editing a 4K or high dynamic range project,
select ‘Rec. 2020’. For projects that are both 4K and high dynamic range, choose either
‘Rec. 2020 HLG’ or ‘Rec. 2020 PQ’. This should also be a format your TV or monitor is
capable of displaying.

Now that you have set your output display settings using Desktop Video Setup, you can create
a new project in Final Cut Pro X.
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To create a new project:
1 Launch Final Cut Pro X. In the library properties, you will notice the default untitled
standard project name. Click on its corresponding ‘modify’ icon. Create a new library by
going to the file menu, then selecting new and library.

TIP If after creating a new library, the library properties on the right side of the
screen are hidden, enable them by clicking the clapper board icon in the top
left corner. This opens the libraries sidebar.

2 Select the new library in the libraries sidebar and click its corresponding ‘modify’ icon.

An options window will appear asking you to set the color space for your project. Select
‘standard’ for an SD or HD project using a standard color gamut. If you are intending to
create a wide color gamut HDR movie, select ‘wide gamut HDR".

3 Click ‘change’ to confirm your setting.

4 Create a new project by right clicking the library name in the libraries sidebar and
selecting, ‘new project’. Type a name and choose an event to place your project in. If
you haven't already created one, you can choose the default event, which is named as
the current date.

5 Click ‘use custom settings’. Set the ‘video format’, ‘resolution’ and ‘rate’ to match the
video standard and frame rate you set in Blackmagic Desktop Video Setup.

My Project

00:00:00:00 | |
5 2

Apple ProRes 422 v
Wide Gamut HDR - Rec. 2020 PQ v

Use Automatic Settings

6 Set ‘rendering’ to your preferred Apple ProRes codec or ‘uncompressed 10-bit 4:2:2’ for
an uncompressed workflow.

7 If your projectis standard HD, you don’t have to change the color space as Final Cut
Pro selects the standard HD Rec. 709 color space for you. If you are working on an
HDR project with a wide color gamut, select the color space and either PQ or HLG
according to what your TV or monitor is able to display.

2 Set the audio channels to stereo, or you can choose ‘surround’ for 6 audio channels.
Set the audio sample rate to the television rate of 48kHz.

9 Click OK to complete the creation of your new project.

If you have an external HDMI or SDI monitor connected, you will need to ensure your
new project displays correctly.
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To set the output display settings in Final Cut Pro X:

Go to the Final Cut Pro menu, choose ‘preferences’ and then click the ‘playback’ tab.
Ensure the ‘A/V Output’ setting has ‘Blackmagic’ selected and the video standard
matches your project. Close the preferences.

In the menu bar, select ‘window’ and click on ‘A/V Output’ to enable the video output
via your Blackmagic Design video hardware.

To configure the audio output on Mac OS:
Open the Mac OS ‘system preferences’ and click on the ‘sound’ icon.

Click on the ‘output’ tab and select ‘Blackmagic Audio’ for the sound output.

You can also monitor audio via your Desktop Video hardware.

Playback
Import some clips in to your new project.
You can now use the Final Cut Pro X timeline on your computer monitor and view the

video preview on the monitor or TV connected to the output of your Blackmagic Design
video hardware.

Capturing Video and Audio

You can use Blackmagic Media Express to capture video and audio with your Blackmagic
Design video hardware. Once you have captured the clips, you can import them into Final Cut
Pro X for editing.

When capturing clips with Media Express, make sure you choose one of the video formats
that is also supported by Final Cut Pro X. For example, Apple ProRes 4444 XQ, ProRes 4444,
ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT or uncompressed 10-bit 4:2:2.

Editing to Tape
Once you have completed a project in Final Cut Pro X, you can render the projectto a

movie file and then use Blackmagic Media Express to master the movie to tape with your
Blackmagic Design video hardware.

Select your clips from the timeline in Final Cut Pro X.

Go to file>share>master file and the ‘master file’ window opens.
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Click ‘settings’ and select your desired video codec from the dropdown menu.

Info "Settings

pple ProRes 422

: | QuickTime Player

Click ‘next... and select a location for your movie and then click ‘save’.
Open Media Express and import the clip that was exported from Final Cut Pro X.

Refer to the Blackmagic Media Express section of this manual for ‘Editing video
and audio files to tape’.

Avid Media Composer captures and plays back up to 4K video and audio with

Blackmagic Design video hardware and also supports RS-422 deck control. Blackmagic plug-
ins for Media Composer are automatically installed if Media Composer is installed before the
Desktop Video software.

Media Composer

ULTIMATE

AVI>

Avid Media Composer

Setting Up
Launch Media Composer and the ‘select project’ dialog box will appear.
Choose your preferred ‘user profile’ if you have previously created one.
Select a private, shared or external project location for your project.
Click the ‘new project’ button.

Type a project name and set the project options including format, color space and
stereoscopic. Click ‘ok’. The color space and stereoscopic settings can be changed
later in the ‘format’ tab of the project.
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Type a project name and set the project options.

Double click the project name in the ‘select project’ dialog box. The Media Composer
interface will appear along with the project window for your new project. You have
completed setting up your project.

Playback

As a quick test to make sure everything is connected correctly, go to the ‘help menu’, click ‘read
me’ and select the Media Composer Editing Guide. Follow the ‘Importing Color Bars and Other
Test Patterns’ section. Double click the imported file to play it. You should now see the image
on both your computer monitor and your Blackmagic Design hardware output.

If you can’t see any video on your Blackmagic Design hardware output, check the connections
again and ensure you have the correct output settings configured within Blackmagic Desktop
Video Setup by choosing tools > hardware setup from within Media Composer. Make sure the
hardware icon above the timeline is enabled.

NOTE If you are using an external Blackmagic video device such as
Blackmagic UltraStudio 4K, make sure it is powered and connected prior to starting
Media Composer.

Capture from Non-Controllable devices

Many video sources including all kinds of modern cameras and disk recorders, as well as old
cameras and VHS tape players, do not have any device control.

To capture video without deck control:
Choose file > input > tape capture to open the ‘capture tool’.

Click the ‘toggle source’ button so that the button’s icon of a deck shows the satellite
button, an earth icon with plus symbol. This symbol indicates that deck control has
been disabled.
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Audio;

Name:

Cmnt:

" 53D Bin:

Timecode Source:

Set up the ‘capture tool’ to capture video without deck
control by clicking the ‘toggle source’ button.

Select the video and audio source tracks you wish to capture. These are labeled
‘V” and ‘AT, ‘A2, etc. Using the dropdown menus below, select Blackmagic for both
video and audio.

Use the ‘bin’ menu to select a target bin from the list of open bins.

From the resolution menu labeled ‘res’, choose which codec you wish to use for your
captured clips. In this example, select DNxHD175x for 10-bit HD video.

Select the disk storage for your captured video and audio. Use the ‘single/dual drive
mode’ button to choose if video and audio will be stored together on a single drive
or on separate drives. Select the drives for your captured media from the ‘target
drives’ menu.

Click the ‘tape name?’ button at the bottom of the window to open the ‘select tape’
dialog box. Add a tape name, or select from the list if you've used the tape before.

Ensure your video and audio source is ready or playing and then click the ‘capture’
button. The capture button will flash red while recording. Click the capture button
again to end the capture.
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Capture from Controllable Devices with UltraStudio, DeckLink and Teranex

If you have a deck that connects via RS-422, you will need to configure the deck settings
before performing a capture with deck control.

Connect an RS-422 serial cable from your Blackmagic Design video hardware and your
deck. Set the deck to ‘remote’. If you're using an external Blackmagic Video device,
make sure it it connected and powered prior to starting Media Composer.

From your project window, click the settings tab and double click on ‘deck
configuration’.

In the ‘deck configuration’ dialog box, click ‘add channel’ and then set the channel type
to ‘direct’ and the port to ‘RS-422 deck control’. Click ‘ok’ and choose ‘no’ when asked,
‘do you want to autoconfigure the channel now?’

Click ‘add deck’ and then select your brand and model of deck from the device menus
and also set the desired preroll. Click ‘ok’ and then ‘apply’.

Under the settings tab, double click on ‘deck preferences’.

If you plan to make assemble edits to tape, enable the option to ‘allow assemble edit
and crash record for digital cut’. If this option is left unchecked, you will only be able to
perform insert edits. Click ‘ok’.

If Media Composer fails with the error, ‘failed to find coincidence point
on tape’, you can check the ‘relax coincidence point detection’ option in deck
preferences to continue.

Deck Preferences - Current

When the

igital Cut O

Digital Cut Offset (frz )%

Cancel

In the ‘deck preferences’, enable the option
to ‘relax coincidence point detection’.
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To capture with deck control on the fly:
Choose file > input > tape capture to open the ‘capture tool’. If a connected deck is
recognized and contains a tape or disk, you will be prompted to enter a tape name, or
you can choose it from the list.

The ‘toggle source’ button should show the icon of a deck. If the satellite icon is
present, click the button to enable deck control and make the deck icon appear.

The ‘capture/log mode’ button should show the ‘cap’ icon. If this button displays a ‘log’
icon, click the button to switch to capture mode and the cap icon should appear.

If ‘no deck’ is displayed in the timecode window, or a deck name appears in italics
underneath, click the dropdown menu and select ‘check decks’. When deck control is
re-established, the deck name will appear without italics. Now try the standard J, K, L
shortcut keys to control the deck.

Select Blackmagic for the video and audio input. Select your video and audio source
tracks, target bin, res, target drive and tape name the same way as in ‘capture from
non-controllable devices’.

Use the deck controller window in the ‘capture tool’ to cue the tape and start playing.

Click the ‘capture’ button. The capture button will flash red while recording. Click the
capture button again to end the capture.

Video:

Capture

v
Name:

Cmnt:

¥ $3D Bin:

Set the ‘cap’ and ‘toggle source’ buttons to use deck control.
Use the ‘deck controller window’ to cue the tape and start playing.
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Batch Capture with UltraStudio and DeckLink
To log clips for batch capture:

Choose file > input > tape capture to open the ‘capture tool’.

If the deck is in satellite mode, click the toggle source button to change it to deck
mode. Click on the ‘capture/log mode’ button so it displays the ‘log’ pencil icon.

Configure video and audio input, video and audio source tracks, target bin, res, target
drive and tape name the same way as in ‘capture from non-controllable devices'.

Use the ‘deck controller window’, or use the standard j, k, | shortcut keys, to shuttle
backwards, pause and shuttle forwards on the deck and locate the video you want
to capture.

Click the ‘mark in/out’ button, to the left of the log button. The icon will alternate
between in and out so you only have to click the one button to mark all your in and out
points and log your clip. This can be more convenient that using the separate ‘mark

in” and ‘mark out’ buttons in the deck controller window. Alternatively use the ‘i’ and

‘0’ keys on the keyboard to mark in and out points, and the keyboard shortcut ‘F4’ to
log the clip.

" Name:

Cmnt:

" 53D Bin:

Click on the ‘mark in/out’ button or use the ‘i’ and ‘o’
keys on the keyboard to mark in and out points.

When you have finished logging your clips, close the capture tool, open the logging bin
and select the clips you want to capture.

From the ‘clip’ menu, choose batch capture, select the desired options in the resulting
dialog box and click ‘ok’.
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Recording to Tape with UltraStudio and DeckLink

Once you have captured your clips, dragged them in to the timeline, edited them and applied
and rendered any effects, you will want to record the completed project to tape.

Double click your sequence, to open it into the timeline window.
Choose file > output > digital cut to open the ‘digital cut tool’.

Set ‘output mode’ to real time and bit depth to 10-bit. Check ‘entire sequence’ to record
your whole sequence, and check the ‘remote’ deck control option.

Choose ‘insert edit’ or ‘assemble edit’ for precise edits onto a timecode striped tape.
Alternatively choose ‘crash record’ for a simple way to record. If ‘insert edit’ is the only
option, go to the settings tab in your project, double click on ‘deck preferences’ and
enable ‘allow assemble edit & crash record for digital cut’.

If a deck name appears in italics or ‘no deck’ is displayed, click the menu and select
‘check decks’ until the deck is listed without italics and deck control is re-established.

Press the ‘play digital cut’ button (red triangle icon) to record your sequence to tape.

Digital Cut Tool

The ‘digital cut tool’ is used for recording to tape.
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Blackmagic Media Express

Blackmagic Media Express software is included with every UltraStudio, DeckLink and Intensity
as well as every ATEM Switcher, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor
and Universal Videohub. Media Express is a great tool when you don’t need the complexity of
NLE software but simply want to capture, play back and output clips to tape.

Setting Up a Project

Media Express automatically detects your input video format and sets the ‘project video format’

to match. If you want to set the project video format manually:

Go to Media Express>preferences on Mac, or edit>preferences on Windows or

Linux. Select your ‘project video format’ from the dropdown menu at the top of the
preferences window. You can choose from a range of compressed and uncompressed
capture formats, or even a DPX image sequence from the ‘capture file format’ drop
down menu. Video will be captured in the chosen format and saved as a QuickTime
movie. You can also choose to capture an RGB source using a YUV codec or

vice versa.
L ] Preferences
Project Video Format. | 1080p24 ™
Capture File Format. = QuickTime Apple ProRes 4444 E Quality

When capturing DPX files, use

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
+ | Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 2| digit numbers in the frame count

Capture audio and videa to.

Capture still frames to:

Media

Browse For all video and audio media file captures

Media
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic 8D 18:0
Continue playback when in the background

Set deck to
‘When capturing ute a

‘When mastering use a

5 [ second pre-roll for cueing
[} E frame timecode offset
0 [ frame timecode offset

Use the preferences window to set project video format, capture file

format, storage location and other settings.
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Set the storage location for your captured video and audio. Click the ‘browse’ button
to point the software to a folder on your computer.

Choose whether to stop capture or playback if dropped frames are detected.
Standard definition projects use the 4:3 aspect ratio unless you enable the ‘use anamorphic
SD 16:9’ checkbox.

Applications will normally stop playing video if you send them to the background. Tick the
checkbox ‘continue playback when in the background’ if you want Media Express to keep
playing video even if you open another application.

The final options relate to tape decks with RS-422 deck control and include pre-roll and

timecode offsets.

Timecode List, Thumbnail
Media List and Favorites view Search Field VTR /deck timecode Video Preview

00:00:07:07

Lo and Captara

Project name, video Clip Bins Mark In Grab Logging Capture Transport Audio Audio Remote
format and frame rate Mark Out Still Information options Controls channel Meters indicator
Frame enable
/disable
Capture

To capture video, all you need to do is connect a video source, wait for Blackmagic Media
Express to detect your input and press the ‘capture’ button.

Leg and Capture

Out:
00:00:00:00 14

Caplure Batch

Enter a description for your video.
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Start by connecting your video source to an input of your Blackmagic Design hardware.
Launch Desktop Video Setup and check that the ‘input connection’ is the same as your
video source, e.g., SDI, HDMI, Component, etc.

Open Media Express and click the red ‘log and capture’ tab.

Your source video will appear in the preview pane. Enter a description into the
‘description’ field.

Click the ‘+’ button next to the description to add it to the automatic ‘name’ field. Click
the +’ button next to any of the other fields that you wish to add to the name field.

— To increment the value in each of these fields, click the corresponding clapper board
icon. Alternatively, type directly into any field to customize its name and number.

— The text in the automatic name field will be applied to the clip(s) about to
be captured.

— To log the clip as a favorite, click the star icon next to the name field.

— For a clip name confirmation prompt to appear before every capture, click the ‘I’ icon
next to the name field.

Set the desired number of audio channels to be captured.

34’5 6 T '8 91011121314 15 16

Set the desired number of audio channels to be captured.

Click the ‘capture’ button to start recording. To stop the capture and keep the clip,
click the ‘capture’ button again or press esc. The captured clips are added to the
media list on the left side of Media Express.

Log and Capture

Duration:

M 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture Clip Batch

Click the ‘capture’ button to begin capturing.

If the video input format changes from the project video format, Media Express will
automatically detect it and will prompt you to save the current project and create a new one.

[ ] Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Blackmagic Media Express will automatically detect if you change your ATEM switcher’s
program output format and will give you the option to save and start a new project.
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Logging clips
Ensure an RS-422 serial cable is connected between your Blackmagic Design video hardware
and the deck.

Ensure the deck’s remote/local switch is set to remote. Use the standard j, k, | shortcut keys to
shuttle backwards, pause and shuttle forwards.

= Click the ‘mark in’ button to mark the in point, or use the shortcut key i.
= Click the ‘mark out’ button to mark the out point, or use the shortcut key o.

= Click the ‘log clip’ button to log the clip, or use the shortcut key p. The entry should now
appear in the media list with a red X in its icon to indicate the media is offline.

Batch Capture

After logging a clip, you can click the ‘clip’ button to capture a single clip.
To capture multiple clips, continue logging the clips for batch capture.
Select the logged clips in the media list and do one of the following:

= Click the ‘batch’ button.
= Right click on the selection and select batch capture.

= Go to the ‘file’ menu and choose batch capture.
Media Express will capture the clip from the in to out timecode.

DPX Capture

If you want to capture a DPX image sequence rather than a movie file, open the Media Express
preferences and set the ‘capture file format’ to DPX 10-Bit RGB.

= Create a DPX project by setting the capture file format to DPX.

= Capture.
[ Preferences
Project Video Format: 1080024 H
Capture File Format: ~ DPX 10-B8it RGB E Quality

Use diopped l1ame limecode
Capture from an RGE source
+ | Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

Whnen capturing DPX files, use & E digit numbers in the frame count

DPX capture preferences.

When the capture has been completed, a single thumbnail will appear in the media list
representing the entire frame sequence. The sequence of DPX frames will be stored in its
own folder in your disk storage. Audio will be stored in a .wav file in the same folder.

By default, DPX captures are assumed to be from YUV sources. If you are capturing from an
RGB source, select ‘capture from an RGB source’.

If you want the DPX frame numbers to be based on the timecode of the captured video,
rather than just starting from zero, enable the option to ‘use absolute frame numbering when
capturing DPX.

If you aren’t performing long DPX captures, you may wish to reduce the number of zeroes in
the frame numbers by changing the option, ‘when capturing DPX files, use (2-8) digit numbers
in the frame count’.
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3D Capture
When Media Express is used with a Blackmagic Design video hardware model that supports
dual stream 3D, you can create left and right eye 3D video clips by capturing 2 streams of HD-
SDI video simultaneously.

= Create a 3D project which matches the frame rate of your dual stream 3D video source.

= If capturing from an SDI source, make sure you have 2 discrete HD-SDI video inputs to
the Blackmagic video hardware.

= Capture.

[ ] Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

oo

Capture File Format: QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
» | Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 & digit numbers in the frame count

Select a project video format with “3D” in its name to
capture dual stream stereoscopic 3D video clips.

When capturing and logging dual stream 3D in Media Express, the clip name will be applied to
the left eye video. The right eye video will be appended with *_right’ text. For example, if you
name the stereo clip “Clip 17, the left eye clip will be called “Clip 1.mov” and the right eye clip will
be called “Clip 1_right.mov”.

The Media List presents an eye catching indication that the captured clip is a 3D clip:

= In thumbnail view, the left and right eye clips are connected by a 3D indicator and
presented as a single, large icon.

= In timecode list view, the left and right eye clips are listed on two lines and linked
together by a 3D indicator.

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

In Thumbnail view, the left and right eye
clips are connected by a 3D indicator and
presented as a single, large icon.
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Timecode List, Thumbnail and
Media List Favorites view Search Field VTR /deck timecode Video Preview

00:00:07.07

Project name, video Clip Mark In Clip Grab Still Favourite Transport Audio Audio Remote
format and frame rate Bins /Mark Out Information Frame Selections  Controls channel Meters  indicator
enable
disable

Playing back single and multiple clips

To play back a single clip, double click the clip in the media list. Alternatively, select the
clip in the media list and press the space bar on your keyboard or the play button in the
transport controls.

Playback

You can use the transport controls to play, stop, jump
to the next or previous clip and loop playback.

To play back multiple clips, select the clips in the media list and then press the space bar on
your keyboard or the play button in the transport controls.

Your video will play back in the video preview pane of Media Express and on all the video
outputs of your Blackmagic Design video hardware. During playback, the audio channels being
monitored can be switched on or off via the track enable/disable buttons.

Importing clips
You can play back your video and audio files after importing media into Media Express in any of
the following ways:
= Double click an empty area of the media list, browse to your file’s location and
click ‘open’.
= Right click an empty area of the media list and select ‘import clip’ from the
contextual menu.
= Go to the ‘file’ menu, select ‘import’ and then ‘media files’.
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Select the video and audio clip(s) you wish to import and press ‘open’. The clips will appear in
the ‘scratch’ area of the media list. If you have created your own bins in the media list, you can
drag the clips into the desired bin.

To import directly to a bin, right click within the desired bin and select ‘import clip’ from the
contextual menu.

If the files being imported do not match the frame rate and size of existing clips in the media list,
you will be prompted to create a new project and to save the current project.

[ ] Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

If the imported clips do not match the existing clips,
you will be prompted to create a new project.

Media Express also supports the import of multichannel audio only files recorded
at 48kHz in the uncompressed WAVE and AIFF formats.

Another way to import media is to use an XML file exported from an NLE such as Final Cut Pro
7 or Final Cut Pro X. Go to the ‘file’ menu, select ‘import’ and then either Final Cut Pro 7 XML or
Final Cut Pro X XML. Open the desired XML and all the bins and media from the Final Cut Pro
project will appear in the media list.

Media Express also supports the import of CMX EDL files to batch capture clips using EDL files
from other video software. Go to the ‘file’ menu, select ‘import’ and then CMX EDL. Select the
EDL and open it.

m Edit Device Mark View |

New #N
QOpen... #®0
Open Recent >
Save #®5
Save As... 0 8S

Media Fils...

) Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame 3G | pipo) cyt pro X XML...
Capture Mow ¥R

Batch Capture

You can import media directly, or import with an XML or EDL.

The logging information will appear in the media list. Select the logged clips and perform a
batch capture to import the clips from your deck.

Blackmagic Media Express

59



Thumbnail view

Thumbnails are the most intuitive way to display your clips. Hover your mouse over the clip’s
thumbnail and then click on the popup info icon at the bottom right of the thumbnail. Click the
info bubble to hide it.

¥ *Scratch*

Rall journey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Out: Dur:
17:23:58:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Click a thumbnail’s popup info icon to view the info bubble.

List view

You can view your clips in ‘timecode list’ view by clicking on the ‘timecode list’ button at the
top right of the media list. Use the horizontal scroll bar to view all the columns of information for
your clips.

Media Express = +

In the media list, choose to view your clips in ‘timecode list’ view
or ‘thumbnail” view. Click the ‘favorites’ button to show only your
favorite clips. Type in the search field to find your favorite clips.

Creating and using bins
To create a bin, right click an empty spot in the media list and select ‘create bin’. Name
the new bin.

You can move clips around by dragging the clip icons to the desired bin. If you want a clip

to appear in more than one bin, import the same clip again by right clicking on the bin and
choosing ‘import clip’.

By default, logged clips appear in the ‘scratch’. If you want to log clips and have them appear in

a new bin, right click the new bin and choose ‘select as log bin’.

Creating and using favorites

In the ‘log and capture’ tab, click the ‘star’ icon next to the name field if you want to tag a clip as
a favorite.

In the ‘playback’ tab, clicking the star icon will make the clip a favorite if it is selected in the
media list. Click the star icon again to deselect it as a favorite.

Clips marked as favorites will show a yellow star in their icon in ‘timecode list’ view and
‘thumbnail’ view.

Blackmagic Media Express
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Once you have marked clips as favorites, click on the ‘show only favorites’ button at the top
of the media list. The star icon will turn yellow. All clips will be hidden except for those marked
as favorites.

Log and Capture

n: out Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Name: 21 00 2ak 0 *

Description:

Angle: 01

(@ | Capture Batch

In the ‘log and capture’ tab, click the ‘star’ icon next to the
name field if you want to log the clip as a favorite.

Linking an audio clip to a video clip

To link an audio clip to a video clip in the media list:

= Select a video clip which contains no audio channels.
= Right click on the video clip and select ‘link audio file’ from the contextual menu.

= Browse to the audio file you want to link to and click ‘open’. The video and audio will
link in the media list view.

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

The media list presents a highly visible indication
that the video and audio clips are linked.

You can now play back the combined clip or master it to tape.

Deleting clips and bins

To delete clips, select the unwanted clips and press the backspace button on your keyboard.

This will only delete the clips from the media list and they will safely remain on your
disk storage.

To delete bins, right click within a bin and choose ‘delete bin’. This action will delete the bin
and any clips it contained. This will only delete the clips from the media list and they will safely
remain on your disk storage.

Blackmagic Media Express
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Creating a 3D clip

To add a stereoscopic 3D clip to the media list:

= Select a 3D project video format that is the same frame rate as your 3D media.
= Import the ‘left eye’ file into the media list.

= Right click on the left eye file and select “set right eye clip” from the contextual menu.
If the right eye clip was previously captured by Media Express, the right eye video will
be appended with ‘_right’ text.

® Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

oo

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

LIse dropped frame timecade
Capture from an RGB source
*) Caplure from a YUY source
Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | B % digit numbers in the frame count

Select a 3D project video format.

The media list presents a highly visible indication that the imported clip is a 3D clip. The left
and right eye clips are displayed side by side in the ‘video preview’ window, indicating a
3D video project.

Media Express

¥ *Scratch®

My Capture_right

The media list presents a highly visible indication
that the imported clip is a 3D clip.
If you find the left and right eyes of a 3D stereo clip have been loaded the wrong way around:

= Right click the 3D clip in the media list.

= Select ‘swap eyes’ from the contextual menu.

Searching the Media List

Clips can easily be found in a project by typing the name of your clips in the search field at
the top of the media list. When used in conjunction with the favorites feature, the search will
be confined to your favorite clips so you will see a shorter list of found clips.

Media Express

Type in the search field to find clips.
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00:00:07:07

Mark In/Mark Out Record Modes Master Audio channel
to Tape enable/disable

While we usually talk about mastering or editing to “tape”, it doesn’t matter if your deck uses
tapes or disks. To master your clips:

= Select the clips you want to send to tape.

= Click the blue ‘edit to tape’ tab.

= Setthe in point and type of edit.

= Master to tape.

Selecting clips to master

From the media list, select the clips you wish to master to tape. You can even insert
multichannel audio only clips to replace the master audio track on a master tape. If you only
want to send your favorite clips to tape, click the favorite (star) icon at the top of the media
list to show your favorites and hide all other clips. Then select the favorite clips you wish to
send to tape.

umm *

Click the favorite (star) icon at the top of the
media list to show only your favorites.

Insert and Assemble to tape

Click the ‘edit to tape’ tab. Enter the in point of the tape by entering timecode into the ‘in’ point
field, or by cueing the tape to the desired in point via the transport control and then clicking the
‘mark in’ button.

If no ‘out’ point is entered, Media Express will set the duration of the edit to the total length of
the clips in the media list. If an out point is defined, Media Express will stop recording once the
‘out’ point timecode is reached, even if some clips have not been output.

Blackmagic Media Express
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Edit to Tape

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert

Two clips have been selected for output to tape.

Choose to master to tape using ‘assemble’ or ‘insert’ edit. Then press the ‘master’ button.

Preview mode mimics the edit process but does not record to tape. This mode lets you check
the edit point. Preview edit operations should always be checked on monitors connected
directly to the output of the deck. This lets you view the video already on tape in conjunction
with the new video.

If ‘record inhibit’ is enabled either on the deck or on the tape, Media Express will report this
when you click the ‘master’ button. Disable ‘record inhibit’ before trying again.

Select the video and audio channels you wish to output via the track enable/disable buttons.
Deselect the video channel if you only want to output audio.

34 5 6 7 '89 10111271314 15 16

Set the desired number of audio channels to be mastered.

Click the favorite (star) icon at the top of the media list to show only your favorites.
Two clips have been selected for output to tape.

Set the desired number of audio channels to be mastered.

To capture video using Blackmagic UltraStudio 4K Extreme’s built in H.265 encoder:
Open Media Express ‘preferences’ and set the ‘capture file format’ to MP4 H.265.

Set the bitrate for your H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button located next
to the H.265 setting and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right. Close the
‘encoding settings’ window to confirm your setting.

For more information about H.265 capture and bitrate settings, refer to the next
section in this manual, ‘H.265 Hardware Encoder’.
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H.265 Hardware Encoder

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme has a powerful built in H.265 hardware encoder that lets
you capture the latest H.265 video in real time. This gives you the ability to capture video using
encoding technology that maintains stunning video quality at the lowest possible bitrate.

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
» Capture from a YUV source
Capture two Independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 ¢ digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  fUsers/Aloevera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

To capture H.265 video using Blackmagic UltraStudio 4K Extreme,
set the capture file format in Media Express preferences to MP4 H.265.

To capture video using the built in H.265 encoder:
Launch the Blackmagic Media Express software. Open Media Express ‘preferences’
and set the ‘capture file format’ to MP4 H.265.

Set the bitrate for your H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button located next
to the H.265 setting and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right. Close the
‘encoding settings’ window to confirm your setting. Your Blackmagic UltraStudio 4K
Extreme is now ready to encode H.265 video using Blackmagic Media Express.

For information about how to capture and play back video using Media Express, refer
to the ‘Blackmagic Media Express’ section of this manual.

Setting the Bitrate

The default bitrate is set to 15 Mb/s which is a good choice for high quality Ultra HD video that
is streamed online, but you can set it anywhere between 3 to 50 Mb/s. For online streaming of
HD video, a good choice is between 3 to 5 Mb/s.

Drag the ‘encoding settings’ slider to the left if you need to capture video with a smaller file

size and a lower bitrate, or drag to the right if file sizes are not an issue and you want the

best possible video quality. Setting the bitrate too low will result in compression artifacts in your
picture, such as visible macro blocking, pixelation or banding. However, the H.265 hardware
encoder is very efficient and keeps artifacts to a minimum, so you can set the bitrate lower than
you normally would for H.264 video and still retain great video quality.

H.265 Hardware Encoder
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Project Video Format: ~ 1080p25

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

[ ] Encoding Settings

Bitrate: 15.0 Mb/s

Set the bitrate for H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button
and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right.

When encoding H.265 video, or any type of video encoding for online streaming, it’s often
helpful to consider a few things, such as the bandwidth of your intended delivery system, the
amount of movement and contrast between frames in your video, and the frame rate of your
video. For example, if there is a large number of people streaming your video, you may need to
lower the bitrate in your encoding so audience members with slower internet connections can
watch without download interruptions. Higher bitrates are better for video content with lots of
contrast and movement between frames, such as bright to dark, or high energy sporting events
and graphics. Video with high frame rates also require higher bitrates compared to video at
lower frame rates.

Choosing a bitrate for your encoding can often be an experimental process to achieve the best
video quality in the smallest file size, so it’s worth testing a variety of bitrate settings for the
best results.

Blackmagic Disk Speed Test

Blackmagic Disk Speed Test measures the read and write performance of storage media in
video frame sizes. Disk Speed Test is included with your Desktop Video software and can
be downloaded free from the App Store for macOS. Access the Disk Speed Test settings by
clicking on the ‘settings’ gear icon, located just above the ‘start’ button.

Select Target Drive
Click ‘select target drive’ and ensure you have read and write permissions.

Save Screenshot
Click ‘save screenshot’ to save a screenshot of the results.

Blackmagic Disk Speed Test
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Stress

The stress level can be set between 1GB and 5GB in 1GB increments. 5GB is the default
setting and will provide the most accurate results.

Select Target Drive...
Save Screenshot... 38§

Stress
1GB
2GB
3GB
4 GB
v B GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Open the Settings menu by clicking the gear icon.

Disk Speed Test Help
Click ‘Disk Speed Test help’ to launch the PDF manual for Blackmagic Disk Speed Test.

About Disk Speed Test

About Disk Speed Test displays which version of the Disk Speed Test software you
are running.

Start

Click the ‘start’ button to commence the test. Disk Speed Test will write and then read
a temporary file to the selected target drive. Disk Speed Test will continue writing and
reading until you stop the test by clicking the ‘start’ button again.

Will it Work?

The ‘will it work?’ panel shows common video formats and displays a check mark or
cross to indicate if disk performance is adequate. Be sure to do several test cycles to
reveal any video formats for which the disk performance might be marginal. If a video
format exhibits a check mark switching between a cross, it indicates that the disk
storage cannot reliably support the video format.

How Fast? (FPS)

The ‘how fast? (FPS)’ results panel shows the frame rates your drive can achieve and
should be read in conjunction with the ‘will it work?’ panel. If the ‘will it work?’ panel
shows a green check mark for 2K DCI 25p in 10-bit YUV 4:2:2, but the ‘how fast? (FPS)’
panel shows that a maximum of 25fps will be supported, the disk storage performance
is too marginal to be reliable.
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START Settings

Click this button once Click this button to
to start the disk speed access the settings
test. Click again to before running
stop the test a disk speed test

Disk Speed Test

START

( SPEED TEST

Will It Work? How Fast?

ProRes 422 HQ Cinema DNG RAW 10 Bit YUV 4 ProRes 422 HQ
) NTSC/PAL

720

1080

2K Ddl
2160

NTSC/PAL

720p50

720p60
1080i50
1080i60
1080p25
1080p30
1080p50
1080p60
2KDCI 25
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

Cinema DNG RAW
NTSC/PAL

720

1080

2KDd

2160

10 Bit YUV 4:2:2
NTSC/PAL

720

1080

2K DCI

2160

3c| % el < Bel <« Bl « Eel < X8 < Be¥ « i
2l < RSB < Bl « B8 < Bl < Bal « B «
R A RN B RN RN RS
3| x bl x Bel < RO« B  FN A el )

30 X EaE % B 2 Bl 6T 4 EAE 4 Rl &

Will it Work? How Fast (FPS)
This panel shows This panel shows results in
which video formats frames per second (fps)

can be supported
by your disk storage
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Removing the Mezzanine Card
from DeckLink 4K Extreme 12G

If you don’t have enough room on your motherboard to fit a dual slot PCle card, you can easily
remove DeckLink 4K Extreme 12G’s mezzanine card.

To remove the mezzanine card:

Ensure that you are statically discharged. Place the DeckLink card on its side on a flat,
clean surface, with the gold PCle contacts facing up.

On the underside of the DeckLink card, locate the two screws for the mezzanine card’s
stand off supports. They are the two screws furthest away from the BNC connectors.
Gently remove the screws using a Phillips head screwdriver.

Hold the base DeckLink card by its edges and gently lift the mezzanine card until its
bridge connector is released from the slot.

Ensure the bridge connector is firmly seated in the mezzanine card in case you'd like
to reattach it.

Keep the two screws fastened to their stand off supports, place the mezzanine card
in an anti static bag and store in a secure place.

You can now install your DeckLink 4K Extreme 12G card into your computer using one PCle slot.

To reattach the mezzanine card:
Align the two mezzanine card stand off supports with the screw holes on each side of
the base DeckLink card and gently secure the mezzanine card to the bridge connector
slot. Ensure the mezzanine card is properly seated in the bridge connector slot.

Fasten the stand off supports to the base DeckLink card by tightening their screws
using a Phillips head screwdriver. Be careful not to over tighten the screws.

If you need assistance or have any questions please visit the Blackmagic Design support center
at www.blackmagicdesign.com/support.

DeckLink 4K Extreme 12G’s mezzanine card can easily be removed.

Removing the Mezzanine Card from DeckLink 4K Extreme 12G
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Recovering a DeckLink Card
from an Interrupted Update

If you are updating a DeckLink card and the update process is interrupted, for example power
is accidentally disconnected from your computer, this can leave your card in a disabled

state. However, many DeckLink cards have a special USB port that will let you perform an
update recovery.

If your DeckLink card supports USB recovery, the mini B USB port will be located on the rear or
side of the card. This USB port will let you plug into your computer and update the card directly.

To recover an interrupted update on a DeckLink card:
Shut down your computer and disconnect the power.

Gently remove your DeckLink card from your computer’s PCle slot and place it safely
on a stable surface, such as a desk or workbench. We recommend placing the card
on an anti-static bag and wearing an anti-static earthing wrist band to avoid the risk of
damaging the card with a potential electric shock.

Plug a USB cable into the mini B USB port on the rear or side of your DeckLink card.

Remove the DeckLink card from your computer’s PCle slot and plug it into your
computer using the mini B USB port on the rear or side of the card

Plug the other end of the USB cable into your computer’s USB port.
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Power your computer and turn it on. After your computer’s start up sequence an alert
window will appear asking you to update the card.

Desktop Video Software Update

Update Required!
Your DeckLink Duo 2 needs a software update.
Updating can add new features and improve stability!

Don't Update Update

Click ‘update’.

Desktop Video Software Update
Updating Software...
Do not unplug while updating.

A progress bar will indicate the update process and will let you know when the update
is complete.

Once complete, disconnect the USB cable and reinstall the card into your computer’s
PCle slot.

NOTE Don’t forget to shut down your computer and disconnect power before
accessing the PCle slot.

With your card reinstalled you can now power your computer. The DeckLink card will be
recognized by your computer and you can continue with your production.

Recovering a DeckLink Card from an Interrupted Update
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Help

The quickest way to obtain help is to check the latest support material for your specific
hardware at the Blackmagic Design online support pages.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can’t find the help you need in our support material, please use the “send us an email”
button on the support page to email a support request. Alternatively, click on the “find your
local support team” button on the support page and call your nearest Blackmagic Design
support office.

Checking the Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Desktop Video Setup software is installed on your
computer, open Blackmagic Desktop Video Setup.

— On Mac OS, open ‘Blackmagic Desktop Video Setup’ within your ‘applications’ folder.
The software version number appears by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop
Video Setup’ menu heading.

— On Windows 8 and 8.1, from the ‘start’ page type “Blackmagic” and then click the
Blackmagic Desktop Video Setup application. The software version number appears
by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop Video Setup’ menu heading.

— On Windows 10, click the ‘start’ button and type ‘Blackmagic’ in the search box.
Click the Blackmagic Desktop Video Setup application. The software version number
appears by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop Video Setup’ menu heading.

— On Linux, go to ‘applications’ and then ‘sound and video’ and double click the
Blackmagic Desktop Video Setup application. The software version number appears
by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop Video Setup’ menu heading.

How to Get the Latest Updates

After checking the version of Blackmagic Desktop Video Setup installed on your computer,
please visit the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to
check for the latest updates. While it is advisable to run the latest updates, you should avoid
updating software when in the middle of an important project.

To see when you last updated your driver, click on the ‘about’ tab in the Blackmagic Desktop
Video Setup utility. You can also generate a driver status report by clicking on the status report
‘create’ button.

Help
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Developer Information

Developing Custom Software using Blackmagic Design Hardware

The DeckLink SDK is available for developers to control Blackmagic video hardware with
their own custom software. The DeckLink SDK supports the UltraStudio, DeckLink and
Intensity products.

The DeckLink SDK provides both low level control of hardware and high level interfaces
to allow developers to easily perform common tasks. The DeckLink SDK supports
technologies including:

— DeckLink API
— Apple QuickTime
— Apple Core Media

— Microsoft DirectShow

Downloading the Free Blackmagic Design SDK

The DeckLink SDK can be downloaded at: www.blackmagicdesign.com/support

Joining the Blackmagic Design Software Developers Forum

If you're looking for answers, feedback or suggestions regarding technologies used

by Blackmagic Design, such as codecs, core media, APIs, SDK and more, visit the

Blackmagic Design Software Developers forum. The forum is a helpful place for you to
engage with both Blackmagic Design support staff and other forum members who can answer
developer specific questions and provide further information. The Software Developers forum
can be found within the Blackmagic Design Forum at: forum.blackmagicdesign.com

Contacting Blackmagic Design Developer Assistance

If you wish to ask questions outside of the Blackmagic Design Software Developers forum,
please contact us at: developer@blackmagicdesign.com

Developer Information
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Regulatory Notices

Disposal of Waste of Electrical and Electronic Equipment Within the European Union.

The symbol on the product indicates that this equipment must not be disposed of with other
waste materials. In order to dispose of your waste equipment, it must be handed over to a
designated collection point for recycling. The separate collection and recycling of your waste
equipment at the time of disposal will help conserve natural resources and ensure that it is
recycled in a manner that protects human health and the environment. For more information
about where you can drop off your waste equipment for recycling, please contact your local city
recycling office or the dealer from whom you purchased the product.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A digital device,
pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference when the equipment is operated in a commercial
environment. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and,

if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference

to radio communications. Operation of this product in a residential area is likely to cause
harmful interference, in which case the user will be required to correct the interference at
personal expense.

Operation is subject to the following two conditions:
This device may not cause harmful interference.

This device must accept any interference received, including interference that
may cause undesired operation.

ISED Canada Statement
This device complies with Canadian standards for Class A digital apparatus.

Any modifications or use of this product outside its intended use could void compliance to
these standards.

Connection to HDMI interfaces must be made with high quality shielded HDMI cables.

This equipment has been tested for compliance with the intended use in a commercial
environment. If the equipment is used in a domestic environment,
it may cause radio interference.

Regulatory Notices
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Safety Information

For protection against electric shock, the equipment must be connected to a mains socket
outlet with a protective earth connection. In case of doubt contact a qualified electrician.

To reduce the risk of electric shock, do not expose this equipment to dripping or splashing.
Product is suitable for use in tropical locations with an ambient temperature of up to 40°C.
Ensure that adequate ventilation is provided around the product and that it is not restricted.
When rack mounting, ensure that the ventilation is not restricted by adjacent equipment.

No operator serviceable parts inside product. Refer servicing to your local Blackmagic Design
service center.

Some products have the facility to connect small form-factor transceiver (SFP) optical fibre
modules. Only use Laser class 1 optical SFP modules.

Recommended Blackmagic Design SFP modules:

— 3G-SDI: PL-4F20-311C
— 6G-SDI: PL-8F10-311C

—12G-SDI: PL-TG10-311C

Use only at altitudes not more than 2000m above sea level.

State of California statement

This product can expose you to chemicals such as trace amounts of polybrominated biphenyls
within plastic parts, which is known to the state of California to cause cancer and birth defects
or other reproductive harm.

For more information go to www.P65Warnings.ca.gov.

'\:E
H}g Disconnect power from both power inlets before servicing!

- Caution - Double Pole/ Neutral Fusing
The power supply contained in this equipment has a fuse in both line and neutral
conductors and is suitable for connection to the IT power distribution system
in Norway.

Safety Information
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Warranty

Blackmagic Design warrants that UltraStudio, DeckLink and Multibridge family products will be free
from defects in materials and workmanship for a period of 36 months from the date of purchase
excluding connectors, cables, cooling fans, fiber optic modules, fuses, keyboards and batteries
which will be free from defects in materials and workmanship for a period of 12 months from the date
of purchase. Blackmagic Design warrants that Intensity family products will be free from defects
in materials and workmanship for a period of 12 months from the date of purchase. If a product
proves to be defective during this warranty period, Blackmagic Design, at its option, either will
repair the defective product without charge for parts and labor, or will provide a replacement in
exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for
the performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the
defective product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping
charges pre paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties,
taxes, and any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper
or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish
service under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than
Blackmagic Design representatives to install, repair or service the product,b) to repair damage
resulting from improper use or connection to incompatible equipment, c) to repair any damage or
malfunction caused by the use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a product
that has been modified or integrated with other products when the effect of such a modification or
integration increases the time or difficulty of servicing the product. THIS WARRANTY IS GIVEN BY
BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC
DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. BLACKMAGIC DESIGN’S RESPONSIBILITY TO REPAIR
OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS THE WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO
THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY
ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES
RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2021 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,

‘Videohub’, ‘DeckLink’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and other countries.
All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.

Thunderbolt and the Thunderbolt logo are trademarks of Intel Corporation in the U.S. and/or other countries.
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Desktop VideolZDWLWT

VATLEH

BIRD#ER

EFAN—RD 7 =#ER

Desktop VideoV 7z 7DA VA K—=)L
ETADFvTFv—-BE

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Desktop Video
SetuplcDWT

ETARE

DeckLink Quad 23R 59— vEV Y
F—T A ARE

AVN=YavERE

About (COEMICBELT)

Teranex Mini Smart Panel

Teranex Mini Smart PanelD%

Smart Panel DH##E

Teranex Mini Rack Shelf

UltraStudio 4K Minid 70> k/txX
ILOER

DaVinci Resolve
DaVinci ResolveDZ1 7 L—FT1>%
DaVinci Resolve DiRE

BRICADDY—RI\—F1 &Y T~
7 D{ER
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80
80
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100
101
102
102
104
104
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Adobe After Effects CC

Adobe Photoshop CC

Adobe Premiere Pro CC

Adobe Character Animator CC

Final Cut Pro X

Avid Media Composer

Blackmagic Media Express
Blackmagic Media Express&ld
ETA/A—TAAT7ANDF Y TFv—
ETA/A—T« AT 7L DBEE
ATATTZo0Y

ETA/ A—T 1A 77N ET—TICiRE
H.265CF ¥ 7F v —
H.265/\—RUz7IT>]—%—

UltraStudio 4K Extreme™H.265
ETAEEvTFv—

Blackmagic Disk Speed Test

DeckLink 4K Extreme 12GH'5
A= A—RZEROAT

7w 77— i h SDeckLink 1 —
K=&l

~IVF
FTAROY/\—DEFEAN
REICETRES
Z2ER

fRiE
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128
128
128
133
135
138
139
140

140
141

144

145
147
148
149
150

151

Desktop Video

79



XU&IC

Desktop VideolcDWT

CONZaZ)iciF, A E2—9—DI T LEH, Blackmagic Design Desktop Video/\—R 7 T
FIVIEDTTDAYAR=ILAER BRICADDY =R —F o BY T LDt 7EDERAENTLE
TNTVWED,

VIZhUzTIKE RSA4N— 75 T4, T5ICBlackmagic Desktop Video Setup®. @EF v+~
Fv— - BEBADBlackmagic Media Expressi@aEDF FUTr— 3 NEENTWET, Blackmagic
Desktop VideoV 7 ko 7ld. &FE LD UItraStudio. DeckLink, Intensity, Teranex/\—RK > £ 7 & &
BULTEHELERT,

UltraStudio 4K Extreme
[~

DATLEH

ETFAZMERNICLET Z(CIFE. 4GB EORAMOD AV E2— 9 —DRETT,

Mac OS
Blackmagic Desktop VideoV 7 b Tz 7 &, |&F/\—I 3> DMac OSTEIMEL £ T,

Windows
Desktop Videold. &RF DWindows7 v 77— hH 1V Xk —)LE N 7z64-bithk Windows 83 £ UM0
TEMELERT,

Linux

Desktop Videold. 2.6. 23D LinuxZx i 8 LT\ % 32-bit/64-bit x86 AV 12— —TEMEL £ I,
ETBLNUXT A ARNIE2—2a3 >y Ky Tr—I 74—~ YN VINITzTFDREEDOEFTUANCD
WTiE. U=/ —hEZZSBLTLLEEWN,

BIRDiER:

KEWVLWDDesktop Video/\= R Tz ZICASBERENRABINTWBIEEIE. FOBRTIZY M EER
UL.BREAVICLETD,

lEGoIc
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EZ2m =D DeckLink 4K Extreme 12Gl&. A—RICEBESNTWBBRFZY 79— —J )L
EESTEBMEREZERIT DI EHTEET, DeckLink 4K Extreme 12GIEIEHIC/CT 7L
BRERBRTY, BHTIE APV H—RICLZEREDCLEREARE., BICBMEELZIZEHTS
FEEBERUTWET, 2D JGEMICDecklink 1 —RDN—R oz ZHERIC KDV E
1—%—OPCleXOy b SDEIGRITTIERD B BB EICHBA T BRT7Y T5—0
—JIERELTWET,

DeckLink 4K Extreme 12GICAREREZHEIGTIHENH D IHE. AROERT7Y 79— —JIL = HEE
IERTEEXT, V5714V I N—ROEREKRWC, 7Y 79— —TJI B ERLTKIEES W, 757 E—HD
HUNERICER TERVDT, BoTHERIDIEEHBDEEA.

EFAN—RD 7=

Blackmagic Desktop Video/\—=R Dt & AV E 21— 9 —OERKICERTZ2IARII—IFETILICLD
ERD, IEHEHDEIT, IXTY—DEEEIL. Thunderbolt, USB 3.0, PCle T,

Thunderbolt T

Blackmagic UltraStudio 4K# & U*UltraStudio 4K Extremeld. Thunderbolt M27R— K & 2R EH LT W
B, BEWODIYE 1—4%—ICThunderbof™MR—rAMRFELOBWEEE, FERALTWERWSDR—
R TRAIDY® D FT/INA REBERTEET,

ELoIc
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Blackmagic UltraStudio 4K Extreme 3id. 2% # D Thunderbolt™ 37R— k. Ultra Studio HD Minil&
1RO Thunderbolt 3MR—hEFBHLTED, 40Gh/sE TOTFT—FHEEICXTIHLFE T, Thunderbolt 3
TER I D% A, Thunderbolt 377 —7J)L % f£ 57T, Blackmagic Desktop Video/\—R7> 7% Y
E2—%—®dThunderbolt 3/R— [CE#EE#H L X9, UltraStudio HD Mini&ED/NNXIFEBOHET
l&. Thunderbolt 3 — Thunderbolt 274 74 —%fE>Tad>vEa2—%—®DThunderbolt 27R— b ~$
WMIdIEFETEFEAS

USB-COxI 7 —miE< TThunderbolt74 Ay (EDAX—Y) #FE L.
dvEa—4%—hThunderbolt 3% HR—KMULTWB I EEERLTLEE W,

USB 3.0 THit

SuperSpeed USB 3.07—7 /L&A1 =y ~DUSB 3.0R—KNCEHLET, T—JINLDES—ADIK%
dYE1—4%—0DUSB 3.0R—MZEHELET,

Ao

SuperSpeed USB 3.0 —7 /L% Intensity ShuttlelciZ o

PCleTizin

Blackmagic Design PClehi—R&ZJYE1—4%—DROYMCEULIAHET, A—RNDFEICEEH N
feEBEHEIC, H—RDPREETZPCleD L —V#EHERLUET, fIZ L. PCleh—KRIZL>T, x1
x4, x8DPCleX Oy MR ETY,

RKROSNBIERELDEEMREDRXOY MNIPCleh—REZBATDZZIEHTEFET, FIZIE x4L—>D
PClehi—RK%x16L —>YDPCleXRAY MNCHEATEZTH, BT TEFE A,

FICHBBRERNEONSBWVWES, I—ROBEBL—VHEELICH—NICEITZ2ZF0MDBERIE.
www.blackmagicdesign.com/jp/productsDEHER—I 2SR LT EE W,

[=407.5]
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Blackmagic Design PCle1—RZZXAXRFPPCleXOY MZAYAR—=ILUET,
A—RIEHDMIZ Z 7y hHBMFVWTWBIHE ERDARTFPCleY IV MT
AVAM=LTE, AROHDMIT =TIV EFERLTH—ROBEBICERTEET,

H—RDOIBRDIT B % %t 17576, DecklLink
PClei—RIFEEICHENDIFE>TLLIEE L,
0 — N > )
—J — =
I \@ HE 4 €
- Jz
m M1 (]

HW—RIETLAo 7o Tr—=TILHBMFVWTWBIEE.
H—=RDTLAF7ONr—7IIVEIARI T —IERUET,

ELoIc
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UltraStudio 4K Extreme% PClefZ A T

UltraStudio 4K Extreme#® & U*UltraStudio 4K Extreme 3l&. PCle7 % 749 —h—K/7—J )L
ZHEALT PCleBATCIAYE1—F—ICERI DI EHTEET, UltraStudio 4K Extreme
& LW UltraStudio 4K Extreme 3l&, £E555 12— —0DPClevz XL —>3>2X0OY
N ICE#%5 LU = 9, Blackmagic PCle Cable Kitic &, PClem—7JL&EPCle7 S 79 —h—RKh'E
Fh kD, Blackmagic DesignBUk Ikt TEAREE T,

UltraStudio 4K Extremeld. Blackmagic PCle Cable KitzfEFET2h\ HDWdFRE<DI>
Ea—%—R5EIE CIZEPCle7 Y T —h—REBALILS W,

UltraStudio 4K ExtremeldPClefh—hZ#E&LTHD.
AV E21—9—ICA Y AN=LUAERPCle 7Y 79 —h—RIciERTEE T,

S

=\

=
=

=

PCleT =TIl D65 —ADik%E 1Y Ea— 5 —EENDPClelR— MIEHELE T,
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PIVg—o3>, T3040 RSA)\—
Blackmagic Desktop VideoV 7 k7 = 7 (Cl&. Desktop Video/\— R Tz P Z{ERHIT2DICHERRNT
AN T4 PTVT—2a3rNIRTEENTVET, LTFTOVRNE, JVE1—F—IC1 VR
A=ILEnBYIhTT7 - FATLD—ETT,

Mac OS

Blackmagic Desktop Video
N A

Blackmagic Desktop
Video Setup

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Blackmagic QuickTime™
=797

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro CC.
After Effects CC. Photoshop CC
AR AA N BN AT
Final Cut Pro X271

Avid Media ComposerZZ 7>

BE7v 77—k

Windows

Blackmagic Desktop Video
N A

Blackmagic Desktop
Video Setup

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Blackmagic AVI/QuickTime™
=797

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro CC.
After Effects CC. Photoshop CC
AR AA N BN AT

Avid Media ComposerZZ 7>

Linux

Blackmagic Desktop Video
N OAC

Blackmagic Desktop
Video Setup

Blackmagic Media Express

Desktop VideoV 7 h Uz 7% A VAN —=)LLUTIAYE 21— —%BiELE I % &, Desktop Video/\—K
DT TFDOREY 707 EF v I ULET, AVE1—F—ICA VAR =ILULIENN=Y 3 E—FKLRW
BE TFVIT—RhT2EIAXYE—INERRINET, TOK 2V Uy I LTTFYvIT—hERAL, O
V2 —EBREL TV TN ERTIEED,

AE FyIT—hDE N/, Decklink i—RAEELRWEBEIE. 2ONYZ2 7LD
BEICHD TV ST — PO SDecklink AI—RZEIR BV Y3y E2SRLTLES L,

gD NEU eIy 223> 7T Mac OS. Windows., Linux\®Desktop VideoV 7hTxzF7DA VR

M—=ILICDWTEHRELE T,

[=407.5] 7
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Mac OSIc1T A KN—=)L
YIRIIPEAVAN—ILTBRIIC. EBEEBRNBZEEERLTILSW,

BRH DDesktop VideoRZ1/\—+4 VXA h—Z—%www.blackmagicdesign.com/jp/support
NeFIYO—RUETD,

Desktop Videof YA~ —Z—%LELE I,

TContinues . TAgrees | Minstally RE>EIUw I LT YV IhTTFHEAVAN=ILUET,
#&TDesktop Videoz A VY AL—=)LS25HE. BMTUTOFIBZTSLENHDET,

21— 49— ZzBEBLCFHLWINIZFPRIAN—ZFHCLET,

[ install Desktop Video

‘Walceme to the Desktop Video Installer

‘Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
* Introduction

‘Yau have access to the world's highest quality video, combined
with full compatibility with the best creative software available,

Great for editing, design, graphics or broadcast paint.

This installer guides you through the steps necessary to install
software for your Blackmagic product. To get started, click

Continue.

Continue

B

Mac®Desktop Videof YA ~—5—

#FHTMac OSICAI VA=) D

MaclZ #]16 TDesktop VideoZz 1 Y AR —ILT 2FE, 1 Y AL —)LDRIT, MacTDesktop Video7/\
1 RADERZBEMETZHLENHDET,

IR H TS TOpen Security Preferencesy 22w 7 32h, "System Preferences,
ZFE "Security & Privacyy 27w 27 ULE T,

A program has updated system
extension(s) signed by "Blackmagic
Design Inc”. To finish the update, you

must approve it in the Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences

EU oI
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"Security & Privacys T MAllow; &2 'Jw 2 LT, Desktop VideoV 7hDx7ZvE1—%
—TCHEMICLED,

® < . i Security & Privacy Q

General  FileVault  Firewall  Privacy

A login password has been set for thisuser  Change Password
Require password & minutes after sleep or screen saver begins
Show a message when the screen is locked
Disable automatic login

Allow apps downlcaded from:
App Store
O App Store and identified developers

System software from developer "Blackmagic Design Inc” has Allow
been updated.
Bl Click the lock to prevent further changes. Advanced... vy

Security & Privacy® "Allow; 7 Jy 2 ULT, A E21—45—T
Desktop VideoV 7h Uz 7ZEBMICLET

BEEIDHLSBTNERREINSEDT 'Not Nows 27Uy LET,

A restart is required before new
system extensions can be used.

Desktop Videof YA h—Z—ICRND. TRestarty Z7 Uy I LTV IRITFDAVAN—=) %
SETULET,

[} £ Install Desktop Video a

The i lion was

Intreduction

Read Me
Licence

Destination Select

:"“’::a"““ W The installation was successful.
nstallation
! The software was installed.
® Summary
E Click Restart to begin installing the software.

M1 MacTYRATLEF2UTF14RIV—%2YEY TS

Desktop Video 12.2L, MacD Y RFLEF2Y 71K —& LT "Reduced Security; ZBET 20
BENRARDF Uz, ZNLEID/N\—Y 3> DDesktop VideoZ 1 YA~ —)LF ZBE(IC "TReduced Security;
EBIRUCERIE M1 MacDtF2UT70RY Y —% TFull Securityy Iy T2 &EHRELUET,

Uty hFBICIRUTOFIRICEVNET :

MLoading Startup Options; ERRINZDFT. BRANY VZRELLTCIVYE2—9—% 2
L%,

lEGoIc
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TSecurity Policy; 22Uy UEd,
TFull Security) Z2IRLE T,
oKy 27 Uw o LET,

EFAVTARUY—ZBALTWEIEERIAY E—IDNRRINET, XvE—IDMHEA L
5, vE1—9—%ZBERDBEHLET,

Security Policy for “Macintosh HD":

me.

aver trusted by Apple to run

Cancel

WindowsIic1A A M—)L

BHORZAN—2FERBLTWEHIESHEwww.blackmagicdesign.com/jp/support CHESR
LET,

"Desktop Videoy 745 —%B =, Desktop Videoy 1 VAR —Z—%Z LB LET,

VATLAERZAN=NA VI M—=)LENF T, "Do you want to allow the following program
to install software on this computer? CROZAT ZAICZDAVE2—F—~DY T RT T D
AVAN=VEFALETN?) ) EVWSEENRREINZDT, Ves) 20Uy I LTHRITET,

"Found new hardware GTUWTF/INA ZANROMDELR) ; WS F7OTEN-RI T
U4 P—RMNERRSINET, Mnstall automatically (RZA/N\—Z2BHTRELTI VA=) |
ERIRT D& WERDesktop VideoRZAN—%2 YV AF LN REULET,
ITRTDORZA/N—=H1 VI ~—=)LEh &, Your new hardware is ready for use (7/81 XD
FEREHEIEVELR) 1 EWSFATOIDNRRSNET, IVE1—Y—ZFRHL L FHFLW
VIR 7 RIAN=FFHICLET,

4 Blackmagic Design Desktop Video Setup EI_Ii—hJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Next to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

ack Mext ] I Cancel

Windows®Desktop Videof Y A~—F—

[=407.5]
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LinuxicA > A ~—JL
www.blackmagicdesign.com/jp/support & #H D LinuxEDesktop VideoV 7ho 7 %%
UyO—RUED,

Desktop Video7 A& —%RE FEHEITZ2TANIE2—2a3VBLOT7—FTIF viTdh
By r—VEZIRUET, Tamd64, &, IntelE AMDD64-bit 7Oy F—%IELTWET,
Iy T —VE3EEHDET

— Desktopvideo/Vw o —IE EFBERTA/N—EAPIZA T ZURRBUET,
— Desktopvideo-gui/Vy 77— I&, Desktop Video SetupY 7h o= 7 ZIZELF T,
- Mediaexpress/\w o —Il, YV TIBRFvTFv— BEI—-TsUToZRHELET,

AVAR=IT BNy T —I BT TINLIVY I L, RV —VICRRINDIERICHEWE T, (KEF
BRICEET 2 TS —Xy—Y (Missing Dependencies) NFRRSN BB E L. NS5 EIC
AVARN=ILENTWNBZEEERLTH SDesktop Videor YA M—Z—EBEEULET,
AVAN—=F—DEEN KD >, AV 21— Y —E2BREBUL A VI MN—ILLEBEZETIS
CEEREHULET,
BEVWODLNnUuxTs ANV E 12— 3V ADDesktop VideoD XA T+ 7 - /Iy T—INEDOHSHBWNE
B FEIANYRFAVEFERULTI YA M= ULIZWEEIE. ReadMe7 71 ILESRBLTAI YA N—)L
FECEAITZFEMERABLTCLI N,

/] deskeopyideo

el
[

Only install this File If you trust the origin. Install

Everything you need to set up your PCle of thunderbolt Blackmagic DesktopVideo product.

The | sity, Ultrastudio and Multibridge product lines are supported.

Version desktopvideo 10.2.121

Ubuntu Software Centerh5 D+ > A ~—)LEEEHNE > fzDesktop Video

7y 7IT—h
Y RNFPYTIV IRz T EAVIAM=ILLTWEREWEGESIE, LU D BlackmagicFirmwareUpdaterd < >
RSAVY—ILEFERLT RBY IR PARHFINESHERTEET !

# BlackmagicFirmwareUpdater status

UTOESBAYyE—INRTREINET,

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0xOA PLEASE _ UPDATE
COBTIREUUTOIARNYRTREY IhD 2727 v 77— TEXT,

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

COANYROERICETZEMIE. "Tmany R—Y THRBTEET BIRNHBY 7RI FFyvIT—h
IRV RNICET2EMICDWTIE. "Tman BlackmagicFirmwareUpdater; E AALET) o

BNICHEREEIEINL T T | Blackmagic Desktop Video/\—=R 7z 7/V 707 %A VA=)l
TELDT. ETADF v 7Fv— -BEZHATEET,

EU oI
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ETADF v 7 Fv—-BE

Desktop Video/\=R Tz 7/V 7RIz T7ZAVARN=ILULES. ICIKIVYTIDFvIFv— B4
BB TEET, £9. ETAHY —AX%EDesktop Video/\=RT Tz 7DAAICERL. EZF—2HAHIC
EHRUET,

Fr7Fv— -BEZRRERICEARTSICIE. 7 v T ZBlackmagic Media ExpressCF v 7 F v+ — L& 7,
Blackmagic Media Expressid. Desktop VideoV 7h Dz P Z A VA=)l BBRICIVE1—F—IC
AVAN=ILENFET,

ey h7v7
EZH—F/2ldF7 L E%Blackmagic DesignE 7T A/N\—R Ut 7O T AHAICERLET,
E' 7 A Y —X%ZBlackmagic DesignE 7 A/N\—R Tt POAAICEFRLE T,

é @:? @ waw

rn L iioo oo

Ultra Studio HD Mini

URSA Mini Pro

HDTV g

EZI—HBLPETAY—R%EBlackmagic DesignEF7A/\—R 7 = 7T

EFADXFYyT7Fv—%2TARNTS

Blackmagic Media Expressz#2&8 L% 9, "Log and Captures ¥ 7&2 20Uy ULET,
ANETAT7A—Ty M BEENICERE I, ZhicEE TMedia Express® 7OY 7k
EFA 74—V RERELE T, Media ExpressD 7L Ea—T4 Y RIICETAY —ANEK
RENZET,

"Log and Capture; 74> RUDTIC$H S MCapture; Z7 Vv I LTHF v+ 7 Fv—T AR ZITWL
F9, H>—F TCapture; 27Uy I LT TANEKRTUE S, Fv 7Fv—hicoUvTh,
Media ExpressOEBIDAT 47 UZNBMEINET,

ETADF v I Fv—-BE

920



Log and Capture

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Disk &

Capture Batch

Capturey INF &I Uy I LTHv 7 Fv—zRk

EFAOBEZETARNT S
"Playbacky # 7 &7 w7 LET,

FTANIVY T %G ITINIVY I LET, ETAEA—T AN N—=RTz7OEAICER SN
EZY—ICEEINFE T,

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Desktop Video SetupTld. FHR/N—R Tz PREZHE TEFXI, ISICITILIALD
AT = ARRICE>TCN—R Iz FOANBAICERINcETAEZRRTEET,

Blackmagic Desktop Video Setup%it&) 95 :
- Max OSTl&, ERIEELTE ) TBlackmagic Desktop VideoZzZJw o950, HBWE 77
T=2av 7T S TEET,

— Windows 8Tl&, TR&¥—k; _—3 T Blackmagic; & A7 L. Blackmagic Desktop Video
SetupZ FUTr—33>% Uy LET, Desktop Video Setupld, Windows 80 T3> ~hO—
JURKIL) DS BHEEETELT,

— Windows 10TI&, "AF—k; R >VEIYY LT IRTOTOY S > "Blackmagic
Designy > 'Desktop Videos DIBICHEH. Desktop Video SetupF FUor—a>vzoUyy
L& 9, Desktop Video SetupV 7 bz 7lE, Windows 100D "A> ~O—JL/KRIL; WS HIE
BTEFT,

— LinuxTl&, "7 U= 3> hs Ty REE T ICfTE, Blackmagic Desktop Setupy
TIVT—=2a>vmd TNV I LET,

Blackmagic Desktop Video SetupZ L& 9 % & R—AR—IDHE, EFRINTVWB/N\—RT7ELT
N=RI T FPOAHARERINIZIRTOETAICEIZHFENRRINET, ETAESTEZAAICE
ELTVWEBA. E5REHNICKRES L, Video Inputy PAIAVDFICT7A =Yy MR REINET,

BHDBlackmagicF v 7F v — - BET /A REZEHLTVWBHE I, R—AXR—I O IC3H B KR
GBIy IUVTRRTINARZYDEZSNET, REFEEZTSICEF. N—RITTTFOA A=V E:
FN=RI T FPEZDOTICHZDHREFAAVED )y I UET, Desktop Video Setupld. BIREnfz/\—
RO TZICBEETZREDHERRLUET, UIch > T REBEHEZRDITZHICAZI—R—I %R
JO-I92BEIFHDEETA,

Blackmagic Desktop Video Setup
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Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Blackmagic Desktop Video Setup/i—ALR—Y

ZONZaZILDROR—I LTI, Blackmagic Desktop SetupZ ERUTCHREEZFEI D HEZ
SEALET,

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC .
When paused: Display a full frame on video output

O Display a single field on video output

Video playback: O Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

O Video output displays input video

Blackmagic Desktop Video SetupZ{ER LT, ETA/A—T 1 ADA L HERE.
FrIFv—-BEROTZYS/FOYAVN—=Ia Y OEA. RIAN—ERORTGENTETT,

Blackmagic Desktop Video Setup



E7AAN (Video Input)

ARVI—=TFA A&V Yy LT, EAT %Blackmagic Design/\—=R Tz 7DETAANERELE
T RRSNZDE, N—R U7 IEHINTWEZARII—DHTT, BWRETAESINREEIN D
ELFDAREETA T4+ —< v hh Blackmagic Desktop Video SetupDR—AR—V ICRRINE T,

UltraStudio 4K Extrem...  [KENEESa

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

@O®©

Campaonent

Use XLR Timecode Input

FAAv&EI Uy I UTET AR NERERELE T,

XLRY AL d—KR%{EMA (Use XLR Timecode)
CDREZEIRTDE, SDIAN) —ATEFBLIXLRAADS YA LD—RZFHHAHFXT,

Use XLR Timecode Input

FIvIRYIRAEBHICUTERDXLRAINS YA LAI—REFZHIAHET,

FFOTETFAAALARIL (Analog Video Input Levels)

E7 A (Video) KU 0OY (Choroma) R4 —%2RKZv 7 LT, AVR—%x VN AVRIVIET
ADFFATETAAALRNILERBLE T, ETARTAY—ZIIYTA VU ERABL. JAVAS A5 —
EHZ—DHFal—yarvaELETFTEEY, AVAR—XYMNETAEZFEBRALTWSHBEIL ChB LT
CrofEZERICERE TEEX T, CoeCreRRICRBULWEEIE. YUY I TP %20 )y I UTEE
SEET,

Analeg Video Input Levels

Y:

Ch:

cr

O
0.00

0.00

0.00 —

EF A H7A (Video Output)

ETAT74—<Y v hEBRL.ETALRNDOZOMOREEZFHELET T,

L= (General)

Final Cut Pro XO7JA—RFv AR EZF YV T HeE=ERT 2354 E. Final Cut Pro XD
TAVIVNE—RIBDHADTA VI ERELE T,

—BELEORIC, BEATIZILT7L —A% KK (Display a full frame on video output) 3%h
B—n7s—)LR%ZXR (Display a single field on video putput) 32 &IRLET,

Blackmagic Desktop Video Setup
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BELTWRWEIC, 7U—X7L —AL%FK (Display freeze frame when not playing) 9%
7w %KMK (Display black output when not playing) 32hERLE T,

Fr7Fv—mIC, ET AR THEL T A %E XK (Video output displays playback video)
FTE2MAAETAZRR (Video output displays input video) 32h&EIRLET, BEET
AERRITZATYavHEEIRLTWSEHE A, "Video Playbacks £V 3> TRIRUVIEHA
NEATEREINE T, ANAETAZRRIZATYIVERRLTWEHBE. AAETAN
HATKRRINET,

Desktop VideoB B D H(TIF, Rec.601HB L URec.709E T AEA%Z, TLERPETAEZS
—FICRec.2020ICEMTEZH R EHDF I, SEADDesktop VideoB FHHY T D HEAE [t
JELTW3IB A, Setup UtilityT TRec.2020lcZ #2 (Convert to Rec. 2020) 5 #3&IRLTL
IV, ETANT TICRec.20205EALTWEHB A, HD2VWEEHICERINTWEEE
& "7 74 DEE%E#EF (Keep default color gamut) ; OREDEFICLTL LT W,

Video Output Conversions Connectors About
General
Default video standard 525i59.94 NTSC ¥
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

video playback: Q) Displays black output when not playing
Displays freeze frame when not playing
During capture: Video output displays playback videa

o Video output displays input video

During playback: ) Keep default color gamut

Convert to Rec. 2020

—BEL ETABE Fv 7 Fr—ORICHATRRII DD ZRRULET,

SDI /1 (SDI Output)

T DZNT—IAR—RAERIRVLET, A T3 >Id4:4:4:4 RGBE T A, Y. Cb, Cr 4:2.2T9,

3G-SDUES%SMPTE Level A1 L7 kv E Y FTHA (Are output as SAMPTE Level A) 3
H\ 3Gb/sfEF%Level B v > THA (Are output as SAMPTE Level B) 92h5&IRLET,

1080p HDH LU 2K%1080p 7O Ly ¥ TEF A& LTH A (Are output as 1080p progressive
video) 9%b, 7OT Ly YT - IAVKN - TL—AL-EFAELTHA (Are put put as 1080PsF
segmented video) 92N EIRLE T,

SDI Qutput

Color space: O Video is converted to RGB 4:4:4

Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2

3G-SDI formats: Are output as SMPTE Level A
© Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HDand 2k: Q) Are output as 1080p progressive video

Are output as 1080PsF segmented video

SDI connector: ) Single Link
Dwal Link

SDIREZERLTSDIETADHAZIY M=)l
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3G/6G/12G-SDIDHEAE. >INV I TaFIIr o 07y RYYIMNSERIRTEET,
TOEBRON T UL =TV VBEEZS P TAY VY —DHI(TIE, 2160p60¥© DCI 4K%
EOBNYRNIBICV 7Y RUYIDRRBEREDHIEH D F T, UltraStudio 4K Extremeld s 7w R
)2 3G-SDIDH AT LTWET, DeckLink 4K Extreme 12GTl&. Quad SDIAH—K %
EBMULTHETEXT,

5Dl connector: Single Link
Dual Link
O Quad Link

3G/6G/12G-SDIDETAHESDENZ. ¥V TINIV I TaFILIV I IF7yRIUV I D EER,

BKETAE, 77y RUYISDRRHETEETE, V7Y RUYIDHEAT A=y N ERBIRTEEY,

2DDEIRA T a v

ARVIFPTa4EY 3> - U7y R45 8 (Square Division Quad Split) : 8K X— %, 2x2
DIINFELI—BETEIDD I RISV MNKAA—IELTHRUET. 8T 7 RS2 MKA X
— VIV RV EROSDIRATERFEIN, RELTIKIA—JVICBRBEINE T,

BHNEERBZTAATLAICEEL. Ultra HDEZY—DETA A =L EBELIZWE S
bIDASVavEFERULED,

B 71V 7—1)—7 (SampleInterleave) : BE—DSKAA—IWNESTHEDET L H4DD
GKAA=TIELTI 7Y RUYISDIRETHEEL, BELTHAEDLEZ I E TRELMEKAA—
VIEBDES, 2OA T3y TR 4DDHADWT O ESY TV AVIN—MKA A= &L
THERATESAANHDFET,

4K and 8K formats: Are output as Square Division Quad Split (SQ)

O Are output as Sample Interleave (Sl)

Desktop Video##sZ8KBAEICERITZHEE. V7Y RUYIDSKEAA T 3V %R TE,

PFHOJEFAHNDRE (Set Analog Video Output)

A9 dBlackmagic Design/\—R Ut PICEBFF O/ ETA IR I—NH 2B EIF. TAnalog video
outputy DAY 3V EFRALT ETAEAEIVR—FR VM AVRI YA SETANSRIRTEET,

HDMI 3D H77 (HDMI 3D Output)
ZDH/RETIFE. HDMIEZHZ U/ DIDT7A—X YR ERELE T,

. EEDAA—IZ50%EMLTHABICIENETT,
EEDAAR—YZEMBLTE—DTL—AICEAELET,
EEDAA—YZS0%EMUTHEABICENFTT,
EEDAAXA—IDHERRLET,

EHEDAA—Y ZEMELTRAEDSA VICERALET,
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GEOAA—YDHZERRLET,

HDMI Output

3D output: Frame Packing ¥

HDMI 3DHA 74—~y M Z&RE,

FFAJEFAHRALARIL (Analog Video Input Levels)

ET A (Video) &7 A~ (Chroma) R4 —%2RZv 7 LT AVR—xxV N AVRIVINETADT
FOETABRALARILEREUES, ETARTAT—IIINTAIVEREL, VONAZAY—EHhT7—D
YFal—rave FFCEERT, AVIR—RVMETAZERL WG G, Co& LU CrofEZ @RI ICH
BTEXY, CheCraARFICTABLIEVWSGSIE. Uo7V E 7Yy I U GEBISEET,

Analog Video Output Levels

Y e— 0.00

(D —— 0.00 —_—

O — 0.00 —

ETFARSAY—%FARELTCAVARIY YN FATETARALRNILEZRELE T,
CObBLVCIRAZAY—E. AVR—RX YV NETAZFERIZEONT—/IN\FVRZRABELET,

Blackmagic Design®@id. SMPTEOAYR—R Y hFFOV LRIV EERATZ/H. Z<OFR
FROETAEBEEBRENHDET, Sony Betacam SPTFy X2 EHETZHE at ZDF
TV IRy I AZBHICLTIIZE W,

FAUACZDMOEALA TERINZIVIRI Y NETAICIETS IREZBIRLET, HARKRE
75 IREEY A7y ZFERAULGVWEODEZE(E. 0 IREZERLUE T, PALELUHDTZA—T Yk
TIE. CORERFERLIEA,

Use Betacamn Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 75(usy)

Sony Betacam SPTv % {EHT 35 &L, "Use Betacam Levelsy Fxv IRy I AEBMICLET,
NTSCIVIRYYRNETATA—T v NEERTZHEF. BYANTSC IRELANILZEIRLED,

Y77L>AAA (Reference Input)

ZOAYMO—LEERLT N=RIzFOEFTAHNOYAIV I ZET AV T ZLYAAAICTHL
THABEUET, COEEL. ETARNDIANZI VI ZEBICHEITINENH DI ANBRELRREXB R
ETLLFEREINET, V7 7LYREH Y I BUNTRETZEZOT. U Y TR TERRY A2
VI ESNET,

CDREEFEREITZDELLHBZ[DVEDIC, AYIAPBEFDINRTD/N—R VT FICLEULHEE
V77 LY REEHRLU. ISV ITREEZTV. IRTOET AR N EREIC—HIEDZT—ANHDE
o CNICED. T IVARN) =L —F—FE7AT I aVAA Yy Fr—ICERINIET /N1 X
TOYIDEZINAEICRD, RAVFYITDEBEDHS5DZ Ty FEHERTEET,
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Reference Input %)

Offset: 0 Pixels

U77LYRICAY VI 25RI1F. COREERBLCETARAEYTFLYRAAADIAI VT EGDEERT,

DeckLink Quad 22 1> Ea—49—IcA YA M—=)LT B & SRFMDIMIIUIZITZBNCOR I Y —%{EH
UTCSDUEB 2 ABATEEY, CNICLD. 8AEDF v I Fv— BET/NNAANHZ2HNDLSIC. 1DD
R TERIFEDETAESOF v IFv— -BENTREICKRDET, EEROERICLD, DeckLink Quad
2lEDesktop Video Setup_ET8E D IR 7 LfcDeckLink QuadT /N1 RELTER RS, ABADOY T+
Fal—YavaEBBICETTEET, ET/\AACEZZF TS5 2D T, EDDecklLink Quadh‘E
DETFTAESIFERIN TSI EBEICERERTEET,

SDIO®& %7 % —I&. Desktop Video Setup® "Connetor Mappings ERE TR T /N1 ALYV E VT T
EFI, ZORIF. RARIVI—FREDTNARERTHZIEEZRLTEVWTLLEE W, Bl ZIE,
'SDI 1y I&DeckLink Quad (NEA . TSDI 2, &DeckLink Quad (1)& & U'DeckLink Quad (5)E A
ERS>TWET,

Connector Mapping

Connector: SDI1 &SD12 -

DeckLink Quad 2Z1 YA K—JLg 3 &, "Connector Mapping, RET
SDIO®I % —%&DeckLink QuadT/\1 RICEID Y TSN ZET,

LTFORTIE, £SDIORI Y —FRHDDeckLink QuadT/\A AEMERTEET, £l .Yy EYIDA
TavEFIv I TEET,

RvETA T3y

DeckLink QuadF/\1f X BEASDIOXIY—

DeckLink Quad (1) SDI 1&2. SDI 1
DeckLink Quad (2) SDI 3&4. SDI 3
DeckLink Quad (3) SDI 5&6. SDI 5
DeckLink Quad (4) SDI 7&8. SDI 7
DeckLink Quad (5) SDI 2. &L
DeckLink Quad (6) SDI 4., &L
DeckLink Quad (7) SDI 6. 72U
DeckLink Quad (8) SDI 8. &L

SDIARV I —ZHFEDT/NAZAIRERET 2L ALARII—ZHBLTWEIT/NARICHFELZE
I B Z 1. DeckLink Quad (1)% TSDI1& SDI 2 I8 E 3 3 &. DeckLink Quad 5O HREISEEINIC
72 L (None) j I hE 9, ik, DeckLink Quad SAAHEBE I 2SDIOARIY—MEFERHINTWS
$HT9, ERRIC. DecklLink Quad (5)% TSDI 2y ICERE T % &, DecklLink Quad (1) IFBEIKIIC TSDI 1
JTEBRESINET MOT NS RDAHANELR >THMLTULES &z BT 2. T /N1 A THER
bTM%SDI)\Hﬂﬂ%TEEbT%( ENEETY,
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FTIAYIFILETILDDeckLink QuadZ 1 VAR —ILLTWT, hRTLTH
AYDSDK7Z V= 3y aEERLTWSEHE AL, Decklink Quad 2% 1 VA~ —JL#&ICT
TUT—a VBB MA B THEERCEELE I, DeckLink Quad 2B MMEH =1
XYY THEEZFERTZIE T BEDYRATAICESSICEZLDAR N ELEICGL TE
MTEEXT,

A—FT 1A AA (Audio Input)
ARVI—=TFA A% Iy LT, EAHT BBlackmagic Design/\=R Tz 7DA—T 4 AANEZHRE
UETe A—TAAAAIUTHSEIRTEET !

- Embedded
F—FAAF v RIDETAESDOD—BELTEENTWET, SDIBELTHDMIE, TN
TYRA—=FT A ADGEEICTHELTVWET,

- AES/EBU
B—QOXJ9—T2F vV RILDA =T AR GETZTIIINA—T 1 AESTT,

- XLR
FOREOFF O A—F A ABBOS U CERAESNBIE Y A—F A AR 5—T,

- RCA/HIFI

HIFiY AT AL DVDZL —V—  TLERE, BRERBOA—FTa AR ICT N\ F7FO7

A =T AZERIDRICERITZIRIY—TT,

= Microphone
NAOT =TI THETZ 77 VILERTT, ATV —~XAU % ERITIRICHLETT,

NAIC 77V ILNERPDERSEIL. TUse +48V Phantom Power A 7Y 3> HH
ICUEI ERIBINAVICT 7V ILERNDENE SIS HBRWEEIE. COFvy
MRy I 2%EAZICLTLETW, BIRAREDNYAI THoILBHICEBEBDRRAEBRDET,
UltraStudio 4K ExtremeTld, 77V I LABRNA VDG EICTOY NXRILDLEDA R AT
UET, ERABEONIVZERT25EIE. 77V ILBROEHREZ V> THhSREIOVEH
WTC, 77V LBRERBEI T TLESIV HEDURYBOIAIPETLFIv oAU,
77V LBRTOFERICIEBELEE A

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Audio Input

7

Microphone

ARGI—=TAAV =TIV ILT A—TA AN NERZRELE T

Microphone

Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Power

Minput Levely A4 —ZRZv I U NIIDAALRNILZIY R O—=ILUE T,
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HDMIA—FT«1 A

CORET, 7AYVIIRDSIA—FTaAF v %E, HDMIEZ YU v J S THERALTWS Oy
TJ4F¥aLl—vavIikBYyEY I TEET, AIZIE. —ZDOR—LAYTFI—DA—FTaALEI 2T -
LYy—N—=E  USOVRA—FTAAEZRBEDF v RINICIYEY T TIZRENGDET, 1EEL
TWB7OYVIRDY SOV RA—FT A AICSMPTEAR B EDERBZIEREZFERLTWBIEA,

SISOV RF v RIVIB%@ER (Use 5.1 surround channel ordering) 1 Fzv IRy 7 R%=EH
I£g2E HDMIDA—FT 4 AE T 2T - LY —N—HEHRENESNFET,

HDMI Audio Output

Use 5.1 surround channel ordering

TUse 5.1 surround channel ordering; ZBMICT % &, HDMIEZY UV V3R & B itk

AES/EBU
RIAT =Ry LT AES/EBUA =T A AAHADU T 7 LY ALANIL (51 ) ZHELET,
Uty kP AV ERTE TSI UH0 dBIRUEY hEhET,

AES/EBU D

OULPUL LEVE]: e 0.00 dB

Output Levely RZAY—%RZv I LT, AES/EBUTIZILENLANILZRELE T,

7FA7A—=T4AAHALARIL (Analog Audio Input Levels)
Channel 1/Channel 2
Fr 7 Fv—ROFFATA—TAAANADTAVERELE T, VI FAAVEY IV IS
B2E.MADFvYRIZEZRFICHAETEXT,

HiFiA—7 1AL RILDfER (Use HiFi Audio Levels)
UltraStudio® & U’ DeckLinkEF /LTl XLRIEF O 7 OAEKE 7 F O A —T o AL NIV EHE
ICBR>TWET, TOAKERERBOEETIEA—T A ALRNILNERDfZH, XLROARKT 5 —
CRERA—TA AEBEERI ZH L. 2 TUse HiFi Audio Levels; ZBIcLTL
TV, £fo, RCAXLRZ Y 759 —%FEHEITZ2MHENHDET,

Analog Audio
Use HiFl Audio Levels

Analog Audio Input Levels &)

Channel 1;  e— 0.00 d8 —
&

Channel 2! e 0.00 dg —
Channel 3! c— 0.00 dB
Channel 4 c— 0.00 dB

ABDFrURIWAZAY—RFARLTC, ZFATA—FaAAALRILZD  O—ILLET,
RERA—T 1 AR EER I 25S1E. "Use HiFi Audio Levelsy Fxv IRy I REEBMICLET,
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7FAO7A—T4AHEHAL NI (Analog Audio Output Levels)
Channel 1/Channel 2

EFABEROF SO A—T A ARADA—T A AESHRE (V1Y) ZHBLES, V7
FAAvE7 )y $RE MADF vy RILZRAKICHEETEXT,

ey k743>
AZAT—TOREEZ X v I LIEVWEG. VY TP IV IEHROKEN T, KRED Y1 ML/IN—
DEBICHDET, REBEEOULELYRFAAVERTE A VASAY—H0 dBICRD F T,

ABAV/\—'3> (Input Conversion)

FrIFv—FRDOUTIVIAL Ty /T o AVN=I 3y EEBHICLET, TInput conversion; KO
WIH I AZa—TAVIN=I a3V EEIRLET,

AANAVN=I 3V TIEEBR2IL—LOEENEL DD, 7L —LABUDOBEZBSICIIIREY 7
DITFDIALADA—RAT7 Y N Z2RABITIHNENHDET,

FI A% (Display As)

EHRUEEFADRTAEERRLET, ANEFADF AR REIEIHELT, LY —HRy 2
A THFENTav I Y F—Hy b ES—RY IR 16:.9X—L, 149X—LREDA T 3
UHSRRUET,

HAAV/\—23> (Output Conversion)
BEROUTFILIAL Py I/F oA NN=IavEBMCLET, RAYIF U X Za—TaV/\—
VavaERRLED,

HAAVN—I 3y TRER2TL—LOEENEL 2D, JL—LABUOBEEZBDICIIREY 7k
T FDIALDA—RAT7 v hNERAEITDINENHDET,

FFAsHADaAVIN—Y 3> (Convert Analog Outputs)
IDFIYIRYIREBNCTSE PHATETARATHEREETLUES,

R A% (Display As)

THUIEETADERAEFZERBIRUE T, ETADT AR NEICHUT. LY—RY IR 7
FEILTav I . BYI—hy b ET—RY TR 169X —AL 149X —LREDA T a>oh
S5FRLET,

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion

Input conversion: HD (1080) 1o 50 v

Display As; E

Letterbox

Output Conversion
Output conversion: 5D to HD 1080i -

Convert Analog Outputs

Display As: EI

Anamorphic

FYFFOAVN=I3VDRETIE. TNZENOROY YO AZa—CCAA/BAAVN—=Y 3>
BT AR N ERIRUE T, REEBER T B70Ic. T Savey Z7Uv oI ULTLEE W,
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UTFoxRIF A=V aVRIERTESRT AR NLOBETT,

oy V=2
A=y AAXR—=Y >

16:9 HDAM A=Y 2 %&4:3 SDTL —AICRT—

e \ : \ d
Ly—Ry s UYL, EFIETSvIN—%RRUET,

16:9 HDA A— & KFAM(CEMELT4:3 SD7

TEEILTAVY L—Ac LT,

16:9 HDAX—I M543 SDTL—LZTIDED &
Fo COFANRY MERRETIE 16:91X—J D
RED IR NE T,

'Yy —hvh

4:3 SDAX—Y%#16:9 HD7 L —ADOARAIIC R

ES—mRyoR L9, @AICE T Ty oN—hRRINET,

siel=[sk

43 SDAAXA—IZRT—U> 7 LT16:9 HDZL —

UeHe) 2= LEEOET,

Pillarboxy & M6:9 Zoomy DT,
BINRDT v oN\—%FKRL, L%
bIhlcrOyFULET,

14:9 Z—1I

(Al W

ealiZN
] Do

K> /\— (Driver)
Blackmagic Desktop Video Setup® TAbout; R—I Tld, N\=R Tz FPOBRED R ZA/\=F LT\
—Roz7EBREBICTFTYyIT—MUIcEEBRTEE Y,

Status Report® Create; RY>Z VUYL TAT—FAUR—hZER TN
EAEAV T 7LYATRESNEET A7 =YY M AT—ZAR— AF—HYVTUY
THEELVEYNRE. RZAN—ER. AL =TV IV IRATLBLPN-R Iz P ERGE
DEMBEREST I FAIINERETEET, TOUYR—ME. TIVZAHIYR—RF—AITE
WIBHBEICRIEET, 2OT77AIIEH A XHNSWesd, A=)l TCHBICEETEET,

BB (Product Notes)

HEWLDBlackmagic DesignB D ZFIZZE X% & Desktop Video SetupV 7hD 7 THI vk
EHATE FHINTWSEMEAREBECEEY, COEER. 1DOXRY NI -V LDERDG
FITCAUN—RIz7ZEHERLTWBHRICEFNTY, e, BRIKIGUIcERIZM T3 BB
BHICBOEY B HREEN A5 —F212E) .

MLabely ICA DS NTo/\—R 7 £ 74IF. Blackmagic Desktop Video SetupDik—AR—J (LR F
N N=RUTTFOAA-I FICRREINET,
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SSIRCN=—RIzTFOIUTILFYIN— N—RIOxFOBEATT - BAH. RETOERKLERE., BITH
BERDUBEMEDHIEERBEROANTEERT,

UltraStudio HD Mini
Videa Dutput Videa Input Audia Coanversians Abaut
Driver Information
Driver: 0.0
Last Update: 16 January 2019
Status Repert: Create
Product Notes
Labal:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:
Purchase Date:
Documentation
User Manual Readme

TAbouty €7y a3y ik, RKSA/N\N—DN—=Y 3>, 1—H—
=27 V=R /=R EDKPRERNERTEET,
Ffee AF—YZAUKR—NDERP/N\— R 7 HZIEROANEARETT,

Teranex Mini Smart Panel

Blackmagic UltraStudio HD Minil&, /NBIDF v+ 7Fv—-BEYJa—3 3> T, Teranex MinidY
JX\—%—FHyperDeck Studio MiniT v ¥4 &, FDMDBlackmagicE@mERUFMIRTT, Th5D
B, TMECENTCEY 27 —REFICH>TRD. ATV BEICEFTLLD TRIIEIY TV MU
D Teranex Mini Rack Shelflcs¥EB U TER TE %9, Teranex Mini Rack ShelfZ{ER T 11X, #H
ESVIIKRIVITEET,

7+ 7> 3> DTeranex Mini Smart Panel# UltraStudio HD MiniiC &35 &. BERLUVF v I F v —
R, 22y hOT7AY N CEEL T A/ A—Ts AZERTEET,

Teranex Mini Smart PanelDNELCDIE. ANA A=V ERRUET, £le. A—TFT A AX—F—THA—
TAALRIVDERDTEET,

Teranex Mini Smart Panelld/Ry kX7 v FICHIGLTWB DT, 4 VA ~—JLF BEICBlackmagic
UltraStudio HD MiniDERZA 7Ic T2 MEFHDEE A,

RIYRSAT2RZA/\—%ERB LT, Blackmagic UltraStudio HD MinidA ¥ +)L70OY
IRRIJVOMBEIEIC2DT DHBMIRIZIOS4 L, 1=y MEIEAIDNS5/{RILZD <D ESL
ij—o
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FAVIFILIRRILORBIOTRBICERD I SRAF v I Fa—TNHWTWET, COEHRHIF. 1=
W RAREBDLEDD S DDAV I FHILISRILDRAT—FRA VI — 9 —2BS5TLSICTEIHD
TTo COEPRIEAYIFILISRILDSAIENTL S0,

FVIFILDR=2y IR EZBERDHII25E6E. ZA8Fa—7
NIZYRAIEOAOYRERSELSICLTL SV,

Teranex Mini Smart Panel®&E E D %7 ¥ — &UItraStudio HD Mini@BIE D DRI ¥ —% &1
. Smart PanelZ 1=y MMcEMN>TARIY—HEESINZETH><DERLET, UltraStudio
HD Mini®EIE IC Teranex Mini Smart Paneli’EHWITIRED £ 9,

AUIFILIRRILTHERLTWZM3®Y TSmart PanelZEELE 9,

Teranex Mini Smart Panel%ZBlackmagic UltraStudio HD Minilc1 > X h—)L9 2RI,
Smart PanelEE D IRV ¥ —ICB > T/\RILZRF>TLIEE W, EUVWIEICEDFIHF P IR ET,

UltraStudio HD Mini% Teranex Mini Rack ShelflCEXD ¥ TWBHE RV EZWMOATICIEI=Y
HETvINSBDATRENHDET,
SE#IL TTeranex Mini Rack Shelfy T2 ¥ 3> &S RBRULTLIEE W,

AV FIDR=2y )RR IVIF ETHIEL T, Blackmagic UltraStudio HD Miniz v 7 Y AT L
DHZEPT—TIPTIERADZWVWEHFIICYN Y MULIEWEEIE AV I FILDOR=2y /)8R LIS W
DTHMTFBEZISNE T,
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LCDT AR A

R—L XY=, Teranex Mini Smart Panel®LCDT AR L A ICRDICKR RSN DEER T,
IR—=LRTY=VICEUTOBRNRRSINET !

525i59.94 NTSC

EFATA—R Yk - 0 TFv—/ —— 55fr
BEROEFATA—T vk,

Ny T 7— - FvTFv—HICT/\AZ LT
Ny 77 )V aRER T L —LE,
) arenn HBEINEBERICTNA A LT\ T7UY

JEnf7L—L¥.

YCbCr

V=R - ETAANTY—R
DE$E, SDI. YCbCr, 3
%WENTSC/PAL,

A—=F 1A A= — - UltraStudio
HD MinilciEfRshicETAY—X
DA—F 4 ALRNILERTRo

EF#*E=#— - UltraStudio HD Minilc
ERINADETAY—-XER R,

Teranex Mini Rack Shelf

Blackmagic UltraStudio HD Mini%z Blackmagic ATEM Television Studio HD*>Blackmagic Teranex
MinidY/\—4 =72 ED DR & FE AT 2H A, Teranex Mini Rack ShelfZEB LTIy b &KX
SV IPO—RT =PI TEE T, U+ XDTeranex Mini Rack Shelfld, 3B % TDTeranex Mini
PAZOEBFZNINTEE T,

UltraStudio HD Minil&Teranex Mini Rack ShelflCs 8B CTE£d, 2=V hODITLRBDBEDIES (W
TW3HE) #A L. EDON DY MR—ILZ{E>TRack Shelf DEICIZy h & XY THRD T £,

/

Q Teranex Mini . — — — — — — —— —

UltraStudio HD Mini B‘wmaz‘cdeﬂzng - _ (@)

@) < Genses _ = _ - o
°

Teranex Mini Rack ShelfiCid, AU I FILDAN—/KRILH2DEENTVWED T EHOI -V EBE
TEIRENBWEETEH, JVIDRBEEZEDHDZIENTEET,

SE#M L. Blackmagic Design™ = 7 - bwww.blackmagicdesign.com/jpZ 2R LT & W,

Teranex Mini Rack Shelf
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UltraStudio 4K Minid70OY MNSRILD{ER

UltraStudio 4K MiniTl&. Desktop Video Setup Utility CEBE TEZ(FZIFINTOREIK. 7H>V hX

FILDILCDAZa—D 56TV R TEET, REEFTES—RT3ICIE TMENU; RV EBULTAZ
1—EHERE/ T HESTAT Y3V ERIA—ILUET U IAZ2—~"ToTCREXEET DIC
&, TSET) R EHULE T,

—HS5HBITIE TMENU) MY Y ZIBUTAZ2—%2#WD, R—LARVU—VEEICREDZT,

'VIDEO) %% W& TAUDIO) IRy V&2 & ETA/A—T A AREICEREE
HEI, BNDOREICEETI/ELATE REVANZAI7O0-LT2HENZVD T, Kb
ZEHIRTEXT,

0
Audio Meters BacmagecksenQ
VU (-18dBFS) v
@ . ﬂ VU208
PPM (-18dBFS)
AUDIO
PPM (-20dBFS)

UltraStudio 4K Mini® 70> M SXKILDLCDA Z2a—%E>THREEEE

A—T A ARE (AUDIO)
UltraStudio 4K Minid®LCDX =2 — BMOA—TFTAARENHDET, CNSDRETIE. Fv7

Fv— - BEHRICLCDIC %/T\éh%ﬁf T’r7r>( I—DEREEEBTERT, 2DDA—T A AX—%
—DEFHIFVUEPPMTY,

VU

VU(RYa—A AZYR) X=F—F. A—FT A AESOEVE—IBLIPRNADFEEESE
ERUET VUX—F—ZFEBLTWEZHEIFE A= —DE—VEZXZA—T A AX—5—D
0B VI T —H—IcEhbBTY—RDEALRILEZRABLET, TNICKDSNENRARLES
h. BEREDA—TA AN ERICESNET, E—JEINOIBEBZIZE. BOEANELE
F2URAINELREDET, UltraStudio 4K Minid 7 F O A =T AAAEZFERBLTWDH
B ABLARIE, LCDA Za—38 2 WiESetup Utility TRETE £,

PPM

PPM (E—2 - 707 S L) A—=F—l&, "E—IR—JLR; EEICKHIELTWET, CDIEET
E.E5OE—JEORRIN—BNICRETIN,. TOBDKDERZ D, A—FTsADE
—VENEBICERTEET,

VUB K UPPMA—=F—F, EE5HUT7 7 LY AL NI Z-18dBX 1o iF-20dBH SRR TEB 1o
. KR BERBEEEICEDE AT+ AEZY UV I DN TETT,

SDA—KRAvY K

UltraStudio 4K Minid 7 Ay MXRILICIESDA—R ROy hAMFWTE D, I = hH Mac/Windows
V21— —CERSINTVWBEIC. 777 Z5HAAH/EZRAHATERY, 2OXOY ME, — &
HRSDA—RD) =5 —/SA5—EARICERTE, V12— —IFRIRS A TELTHRELET,
DEDAATDSDA—RIET VYT EFTEPGHRHPAALD HBD2WER—=F TILAT 4TIy Uy
TaFxv 7 Fv—9 3L 5Media ExpressERETEE T,

UltraStudio 4K Mini®o 70> M SRILOER
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10/&. Blackmagic Design 4KE K U8K/N—R Ut PORKF v 7F v — - BEE T R—
FUTWET, ATT-BARZNZENHOT /A RZ2ERT2HEN R, DaVinci ResolveT T
DL —Tav ez ERI 21— —ICE>THEILBEF T,

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

STARTING UP

Iy b TITATI L —To VR ERT 25 EE. H AT OH A% Blackmagic Design/\—K 7t
TFOAAICEHELUET, S5ICBlackmagic/\—RTz 7OHAEA VY EZF—ICERK LT JL
— T4 VI DM E RN IEE T,

vy 7Py
DaVinci ResolveZ BN LE T, BEREXZ2—H5 TEFAKA —F 1 A1/0) 7 T % &R L.
TResolve Livefl) A 7Y 3>y T/N\—RUx 7 EEIRUET, REZFRTF L. DaVinci ResolveZ
BEHLEEZHEBULET,
7OV ERBL. TAOVIINBREIA VR IEREXT, VRAY—RE; YT HEAT
BAAZICEDLETYILTAVBEEE 7L —LL—NERELET,
"*v7Fv— BEYINTE, "ETADF v I Fr— -BE XZa—HI574—Yvh%
BIRLET,

Capture and Playback

TETAFR P I Fr—EBE XZ2—TT74—V Y M &&ER

ITAYRR=IT T7A0)) > FEIALTA V) ZRIRUET,

HZ—R=IT, "Tho—) AZa—%2YvP L. Resolve Live; > T4 #RIRLET, £
—TILZATETANEKRREIN. Resolve Livey RT Y (BBZWVWREDRY V) A E T A EERIC
=ERINFT,
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Resolve LiveD{EF

Resolve LiveE—RTlE, 7U—X, Ry Y (BEOHEROF 1Y) THREZEROETATL
—LETY—XTEZOH. BEPICAELZIHZICEERSNDERBLT L =TI TA
F9, ABNFALS AT v VayvhOBRDAAICHEATBEEZBHRHTEEXY,
WRETEDIL—TavIDNESNES, RFYTVayh RV (AASOFATAV) ZT Uy
95 BAEL1—TIKERSNTVWBAFILDRF v Iy avh REYALAI—RDE.
ERUIET L —FT a0 A LTZAVICRETEET, AT vTyavhid. 770 —4LD
VI TTE, AFvToayhEREU R SOBROT7AIAVERTEFENBRAIN.
RICTL—FTa I 323y MNEHET,

Resolve Livelc DWTDEEL WEAEIE. DaVinci ResolveNx =2 7L E=SBLTL 2
ék/\o

Blackmagic DaVinci Resolveld. 7OV V7 hDIRE - T4 2w IV JICRHBRIRTOY —ILZEH
T2ILTA9—TLYRU—BAVI—T1—AZRBLTWET, Vv FZIYIIATRI Yy & KOy
TUTh, F—R— KR CEBABIREZT>D B E, DaVinci Resolveld 7ADI T« ¥ —hKdZFIN
TOHEZEHLTVET,

tyhFPv7
DaVinci ResolveZ R EUE T, REBERTE AZa—T ETAKA—FT 1 A1/0) ¥ 7 & FEIR
U. 35 "Fv7Fv— -BER, ¢HERY %Blackmagic Design/\—R 7 7% &KL £,
HREZREFL. DaVinci Resolvez BB UL CEEZBEEALEY,
FOVIIREO—RU, 770 XZa—m5S 7OV IMRE ZHEET, =51 'YX
H—RTEI T FALTAVBBRE, . "9A4LT1VTL—LL—r | TBETL—LL—b,
ZRELET,
TEFAEZSIUV T, 2023y TEFAT7A—< v b B ELE T, Blackmagic Desktop
Video Setupld, BIRULZT7A+—< v NMCBEIMICZEF L. BlackmagicE7A/\—RK Tz 7ICHEN
LET,

MREIRYVERUCERZREL. 7OV MEREV VR UZRALE T,

DaVinci Resolve
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TAYVIINREVAVYRIEFERALT Y1LT71Y
TA—NYRNEETAERZS VYT ATV ERELET,

R
XFATR=IDATAT AN =V T SO RFERLT XT7 T—=ILICZ Uy 7 %O0—-RULET,
IFAyhR=ITTI7A0)) > THBRIALTA V) BRIRL. IA1LTAVIC&BIENITT
ER, R E I U I LET,
INT EANCH DY —AE2—TIC ATA T 7= eI Uy I E# RS VI TEET,
M RLOTO F—%#FALTC V—RIVYTIDAVE/TINAEREL. Ea—TI4VRY
DFICHZ/IN—T. BENYRERZ VI ULET,
TUTHEIALTAVNICIRETZICIE. V—AE2—THhESIALTAVICIIVTERT VI &
NOvFUET,

DaVinci Resolve DR & (C B9 2 5 # &, Blackmagic® DaVinci Resolve~ =1 7
WESRUTI S W,
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BRICADDY—RIN—F718Y
807 DER

After Effects CC

ETFADOBERE

Blackmagic Design/\—R Uz 7 ZFERALTERZYTPILYALTERIRT BICIE. TPreferencess >
"Video Preview) Z#IRL F 9, After Effects CCTBlackmagic Design/\— Rz 7 ZEB T 3 (C(Z.
TEnable Mercury Transmity ZBHICTDRENH D F I, Video Device; X Z2—T, Blackmagic

Playbacks %##iR U % 9, After Effects CCOERMM, ELWETAH T —IAR—ATHEREZY —IC

RRSNET,

BREBRED 'ETFATLE21— BE

PR=RSINTVWRBRWIT L —LAT A XL EEET L —LYA X EZFEBLTVWSEHETH. Blackmagic
Design/\—= Rz 7MNS5EULSHATEF I, "Preferences; > "Video Preview; ICfTZ. TBlackmagic
Playback) DD "Setupy ¥ > %2 ') w7 LET, "Blackmagic Device Selection; 7+~ RUMNERRS
NET, \—R Iz 7N FR—FULTVWBREAVWETATA =T Y MCEDLE T AA—IET YT/
VAT =)L TEET, Bl ZIE, UltraStudio 4KZ L TWT, After EffectsD &R RREL 2048 x 1152
ICRESNTWBRIEE, AT —ILF DY LUTDCI 2K, £@F@RT—ILFP vy 7L TUra HDZEE N TEE T,

BRICEADDOY—RN—FT 8T D7 DfER
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L5y
BRIEEN KR D S5, DPXAX—V Y —T Y RELRERUTOI—FTv oLy UV I TEHT !

Output Module Settings.

Main Options

Premultiplied (Matted)

Audio Output Auto

Stereo

L>#U>J® fOutput Module Settingsy A 73>

Mac OSDQuickTimed—Fv ¥
- Blackmagic RGB 10-bit (GEE#E)
+ Apple3EE#EYUV 10-bit 4:2:2
- AppledEEMEYUV 8-bit 4:2:2
- Apple Photo - JPEG (GEE#E)
- Apple DV - NTSC (E#8)
« Apple DV - PAL (E#8)
ProRes¥»DVCPRO HDR ED I —F v 7 I&. Final Cut Prof’f YA R =)L TWBIFEICFIBREE T,

Windows®DAVId—Fv &
» Blackmagic 10-bit 4:4:4 (GEE#E)
- Blackmagic 10-bit 4:2:2 (3EE#R)
+ Blackmagic 8-bit 4:2:2 GEE#E)
» Blackmagic 8-bit 4:2:2 (FEEHE)
» Blackmagic 8-bit MUPEG ([E#8)

DVCPRO HD¥DVCPROS0%AEDI—F v 7L, Premiere Pro CCINNI VAR —=ILENTW3IFBEIC
FAMEETT,

BRICEADDOY—RN—FT 8T D7 DfER
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Windows®DQuickTimed—Fv ¥
- Blackmagic RGB 10-bit (GEE#E)

- Blackmagic 10-bit (3EE#E)
- Blackmagic 8-bit (3EE#E)
+ Apple Photo - JPEG ([E##E)
« Apple DV - NTSC ([E#&)

- Apple DV - PAL (E#8)

Photoshop CC

ETAT7L—LDFEHMAH/EZHL
Photoshop CCICA X—Y&HEHAD
TFiley > Timports > "Blackmagic Image Import; Z#RL £ T,
"Video Input Formaty & fimage Bit Depthy Z#3IRU. TImport Images 27Uy 27 L& 9,

@ Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: YUV 4:2:2 1080i59.94 ﬂ
Image Bit Depth:  Photoshop RGB 16 Bits/Channel ﬂ

Cancel PO

AA—DF v TF—

Photoshop CCTAX—YZEZHT
TFiley > TExporty > TBlackmagic Image Exporty Z#IRUL £ T,

"Video Output Formaty Z#3IRU. TExport Image; 27Uy I UET,

@ Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Qutput Format:  YUV+K 4:2:2 1080i59.94

B
Cancel [ Export image ]

AA—VDEEHL

BRICADDOY—RN—FT4HYT U7 DER
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—FE Mimport) £z rE><portJ DERENTTIT2E, FNUBEDORHAH/EEHUTIEERETr VR
TVERRINEFT A, REEZZELILWEHAIF. MacTIE TOptions . WindowsT & TCtrly Z3# L7&H
SHmAAA/EEHLZ R ?Rbi‘eﬂ,

Premiere Pro CC

Blackmagic Design7OYxz Y/ 2ty Py 793

Premiere ProzB=. "New Projecty 7 Uv 7 UEd, 7OV IV hEEANL, RES%E
EIRUET,

FERLTWSY S 71y Y H—RKhPremiere Pro CCDMercury Playback Engine ¢t R—hk
INTWBEE. "Renderery OFIRMNATEEIC /RS DT "Mercury Playback Engine - GPU
Acceleration; ICYID & X £,

FCapture Format; ® ROw % > X =1 —7 "Blackmagic Capture; Z:#IRUL £ 9, MacTIZ

Settingss « WindowsTl& TProperties; R > &Yy I LT ETA/A—T4ADF+FF v
—REERTELET, ETAKKE (Video Standard) EEFT AR (Video Format) #R#IRL &
9, TOK) Z# 9 & TNew Projecty V4V RDUICED %9,

MScratch Disksy # 7 &2 20Uy UL Fv7Fv—UlcETA Fv 7 Fv—LicA—T 1A,
XA/ A—FT A AT LE2—DBFAZERELE T, TOKy 2V Vv I TR :rLwyOvzy
MBE £,

T 7AW AT LDA—T 1 A H'Blackmagic Desktop VideolTHEINTWARWT & ZFERR
LE,

Mac OSTI&. System Preferences; ZFE, "Sound; A7y 3>z v/ Uy o LT HAYTT
BlackmagicT /N1 AMNBIREINTWRW I EZBRUET, ANY T TENAIIATZEIRL,
Blackmagicl @A BIRENTWRWT EZERUET,

WindowsTld, FRIN—DA—FT A ARE=D—FAIVE2EGV IV I UL Y IVRBEZRE
F 3, MPlayback; # 7% 2w o LT, Blackmagic Design/\—=R o = ZUA DA >V R— KD
DYRN=RI P RIEEY I RHATN\A A2 ERAT2L5RELET, "Recordings ¥ 7%
2Uw 2 LT, Blackmagic Design/\= R U 7N DHEET/N\A REFERIT2LOHELET,

Adobe Premiere Prolic D, TPreferences; X=a2—%72 v 2 LT, TAudio Hardware; %
BIRLET, ROYTIY T AZ1—7. Default Outputs % MBuilt-in Outputy ICERELE T,
TOutput Mappings T. "™ap Output for; Z TAdobe Desktop Audios ICEREL £ T,
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Preferences

General
Appearance
Audlo ilt-in Microphone
Audio Hardware

Built-in Quiput

Out: Built-in Output

Memory

Playback

Sync Settings.

Titler

Trim

or:  Adobe Desktop Audlo

Adobe Premiere ProDA—7 4 A/\—R U1 7ORBREZRET DI,
TIANWNDA—T o ARDEEATYE VT ERED TBuilt-in Outputy I
BRESNTWSZEERERLED,

Preferences; @ "Playback; X Z2—7, TAudio Devicey DROAY T IV AZa—h5,
'Blackmagic Playbacks Z#iRU. TVideo Device; @ Blackmagic Playbacky ICFxv ¥
ZANET, TOKI 2 ULET,

Preferences

Adobe Premiere Pro® "Playbacky #—7« 77/« X% "Blackmagic Playback, ICE&E U.
'Video Devicey :ED "Blackmagic Playback)y Fx v 7Ry I ZAMERIN TV ERLET,

Ry — YV REERTBICIE. TFiles > "News > TSequence; Z&IRLE T, FHTZ Y
Y RZERL, YT Y RICEBIZDIFTIOK 22Uy I LET,

BRICEADDOY—RN—FT 8T D7 DfER
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New Sequence

Sequence Presets

For editing in 10 bits with Blackmagic equipmentHigh Definition
1060 line, 25 fps video (169 progressive) BlcHr 16 bit audio

General
Fditing mode: Rlackmagic Uncompressed
Timebase: 25.00 fps

Video Setts

Frame size: 1920h 1080v {1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)
Fields: Mo Fields (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample: rete: 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Sterca.
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2. Standard

Audin 3: Standard

Blackmagic DesignZ7Vt v "D\ SHEY—o Y A& ER

FINA A kO—)L

Blackmagic Design® F ¥ 7F v — - BEMB DL <HARS-4227 /N4 2V hO—JLICRHBLTED,
TyFOIYA—/LATAEETT, Preferences; > "Device Controly N#EH, T/NA AKX Z2—T
'Blackmagic Device Controly AABIREINTWR I EEZERLTLLEST W, TOK 2V YYIULET,

Preferences

BE

EFAd&A—F 1AM Blackmagic DesignT/NAANSBEINTWDI I EEERT BICIE.
MPreferences) > TPlayback; ZBIRL. BARTEEZMAL LIV, A—FTr AT NRNAREE
TATFTINAZADTWA DA =2 —IC "Blackmagic Playbacks ZREIRLE T, HR—~INTLHEW
TL—LY A ZXPEZBEIL —LYA X E2FRLTWVWSEHEETH, Blackmagic Design/\—K >
T 7HNSEULKHATEZET, Preferences; > Playback; ICfT=. "Blackmagic Playback;
DORED TSetupy My &I YUw I LFET, "Blackmagic Device Selectiony 74 Y R IMNERRIT

BRICADDY—RIN—F 1B TN U 7 DfER 14



F9, /\N—RIxzT7HPR—KUTWBBHIEVWETA T =T VYRNCEDLET.AX=IETY
TIT IR =)L TEE T, Bl ZIE. UltraStudio 4KEERLTWT, Premire® Y —4 Y AN RIRE
3996 x 2160ICRESINTWVWEHE, AT —ILF > UL TUltra HD. £/ —)L7 v LTDCl 4K
EHHNTEFT,

[ ] Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K Extreme 3 ﬁ © No Output
Scale down
Qutput Colorspace: Scale up
Rec. 2020 PQ | <]

HDR mastering is for |1000 nits

Bl  cCancel
A7 araEBRUTHR—hEhTWEBEWIL—LY 1 X ZH A
Desktop VideoT /N ANHDREHR—K L TWEHEIE, BEE LT mEAZEZHDRZOY TV NA

ICRRETDIEHARETT, TNSDREICIFRec.2020ADHLGEPANN & ENE T, HDRVRY UV Y
TARTLADREIF FRAITZ2E=I—PTLENRRTEDEBICTIHENHDET,

Fr7Fv—
FrTFvr—&T5ICIE.
TFile; > TCapture [F5]) DIEICEIRLEYS

TV TEEADLET,

FrTFv—V4YRITELTFv—BLOT/\A RV MO—-ILEREZRE

FEF YT Fvy—95, FEAVNO=—INTERWTNRNAADNSF v+ IFvr—9 355 T+ TF
v—RY Y (RWRYV) %7y I ULET,

RS-4227vFAVMO—ILEFERLTI/UYZZO7 UIZWEEIE. SetIny £7z(E "Set Outy Ny > &
BUT A/ 7IoEZAAVET, £lE. YLD —RZBEEAALT, Tlog Clipy 27Uy IULZE
G, ZUVTEZEAALTTIOK ZUET, "Projecty V4V RIICED I Iy TIHRRREINET, 2D
EEEGIT. Ny FErT7Fr—ULIcVWIRTOZ YT E#OT ULET,

ZDEEN D -5, TFiles > TBatch Capture [F6]1 Z3&IRULET, 7 U v TDFHIL—AL (J\VR
L) ZRETDICE. "FHEIL—LZEHDTEFTIF v ZEMICL. KU YT OB/ TRICEN
927 —LDEEANLTTOK 27Uy I LET, T—TTEANDLSERIRRINET, TOK|
HEOUwITRETVTINFv I Fv—3NET,
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T—INEEHL

REEZNLT vFICEEHLZWIEE (L. Premiere Pro® TEdit to Tape) #gEXFERBLET, ESHLD
=Rt el N ol = O /12/7)b73\b ERUET, AV T —MREZTSICIE. 7OV a2z hN
—93EHUAIYAMLAD—RNBETY, higT—ICEHRINE I, 1V —MNREIFIBEFEDOT—T D%
EDOY 3y hNEBEBRICWEGICRERYV1—23 >V TY, 7Y EYIIIREE—R T, V=TV RD
BRI LAI—RETETZVIIRTZIRENHDET, Pyt TIRETIE. THEAYRICEFTLTT—
THHEEINDCHD. T—TLICHZTOV I MDIRTALDBICHOTOY 7 MHTHLTH 215
BlE. CORERTOINETRHBDEE Ao

00:00:45:04 } 00:00:38:10 {}
] [

REENIBTVFICEEHUWEEIL. Premiere® "Export to Tape, #EEEFERALE Y,

FYyEVIIRETT —TICESHLIZHE. ¥V~ T Y ADREICEICI0H I
0TSV O EBMI B2 HRBUET, CNIEFET—FORIANOA—ICRILE, TV T —
VDRBRICRBRBATATHRRRENDIEZHEES,

RS-422FyFavhO—ILTT—IAEZHL:
Adobe Premiere Pro®IRIEZRTEN. 2DET > 3> "Blackmagic DesignZ7OY 7 h &ty
RPy 7 ICREEINTWDBEDICEEICERESNTWS I EEZERLET,

Premiere ProT TFiley > TExport; > "Tape (Serial Device)) Z:&1IR L. TEdit to Tapes 7«
Y ROERAEES, "Recorder Settingsy #227Yvy oL, ROy 7% > X =3—7 TBlackmagic
Capture; Z®ERULT TSettings; 227 Vv 7 UE T, "Video Standards . "Video Format; #LT

FAudio Settingsy ZZBIRLET, TOKI 27UV I ULET, FvFFvr—TJ4—NvheHhT74—
Ny B —HLTWaWe, ZUO-LFIRTYyFICHENEL, A—Tr ADESHULITHO
NIBWRREERDET,

ROwIH o X=2—7 TAssemble; £fcld Mnserty "SESHU DEEAEEIRL. > AD
FA4LOA—REZAALT TRecord; 27 Uv o LET,

F—I\DIREEITSH. Adobe® Premiere Pro® CCld. FERIICHRELLYALI—RH ST v
BxEMAIZETTAVIVMNORADT L —LATHEEET, T \ORBEBREICEVWT, 7AT A
DRDDTL—LNIE=REIFHERUTLESHER. BEA 7V b 2AB LT yFEOAVE 21—
Y—%HEHIEIDNENHDET, COEEF—ETZXEEL 650237 vFE&IVE1—5—DEFED
BICBWTEUVWERENMRFESINE I, IV REREIE. TExport to tape) #EEZERAITZ2EEDHE
ENRETY, 7T—U 7O ICRHENEL DD, Jé@“:l/tl Y—DOYIVRBEERRAICRED. BE
ZITDREICRLTLEE W,

BRICEADDOY—RN—FT 8T D7 DfER
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WD M DDesktop VideoF v 7 F v — - BET/\1 ZIE. Adobe Character Animator CCTER U7z
TS74v 0% AV IATYAEZY—REOHOETAEBICERTETET, FIZIE ETARET
N=F v F¥vI05—%FERAL. ZON T YREVFILIALTEZI IV T UIEWEERETT,

Dt arTid. Adobe Character Animator CCOEANA TV a Vv DOREAFEEZHFBALED,

Adobe Character Animator<. TCharacter; > MPreferences) > TLive Outputs Z3&IRUE T,
Tenable Mercury transmit and syphony MFzv 73N TWB I AR LE T,
"Blackmagic playbacky BN F zv 73N TWE I EEZERULET,

TBlackmagic playback) DElCd % Tsetups ZEIRUET,
Toutput mode; DRAYTF IV AZ2—T  UTOATYavh5E—REZRIRLET,

B4 (Playback)
Adobe Character Animator CChSE8 2 BEEEANUVET, F—1 V7 ETVWEEA,

AEB+— (Internal Keying)

ZDATY 3T ERLTWSDesktop VideoT /N1 RDAZLF —F—%FHALT, P=A—Y 3
VXY —EMOETAY —RIC A== VR=XLET, flzIE. Za—REEOOTBGD/N
VOGS IVRNIEF Y I —%2RA—/I\—A VY R=A LT A TA VI E1—%{TDTENFEETT, i
DERAEELTUE. Fv 09 —%2009 04— —~N—VDLSITHER T+ — KD FRBIc R—/C—
AYR—ZALT REINTVWRZIAVTYVIERTBUFIVa v ERSE22E6TEET,

7 1)L &F— (Fill/Key)

ATEMZAA Y F ¥ —2E AZAAvFvr—2FERLTF—1 VI 2TV WG EIE. BEAT—R%E
TFill/Key) ICEREUVET, 74 ESETF A=Y aryFv I 059—C. F—ESEF—V—IlcF~v
T —DAR—REEBIETDLS3EBRIZIVL—RXT—=ILYRITY, 2hickhD, F—V—(F

Ny I TSV RIEF v T 09— A=\~ VY IR—XTEEXT,

BRICEADDOY—RN—FT 8T D7 DfER
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Final Cut Pro XOA/NHEAA 7Y 3% FERT 2 &, Blackmagic DesignOETA/N—R 7 7RET

EF AR TEFXT, Desktop VideoT /N4 ANHDRICHIGLTWR G EIE. BIREDHZTLEPES
—HFERALT, LEBEHOHDRET A2 KR - RETEET,

Final Cut Pro X

Final Cut Pro X

Final Cut Pro Xt v k7Zv>/
BH/I\—Y3>DMac OST, 10.0.4UEDFinal Cut Pro X2 &8 UEd,

Blackmagic Desktop Video SetupZBi= %9, "Video standardy KAV Y IV A Za—%7
Uw U, Final Cut Pro X7AYzV hTERAT2DERETA—< v~ (Fl:HD 1080p29.97)
ICRELET, COT7A—X YNNI FEATZ V7V TOETA 74—V rERAUEDICHKELE
9, "Video standard; X Za—DREICL>T.EZIV VI ETAHAE-—RNERESNET,

Final Cut Pro X

Video standard: 2160p29.97 R4
Pixel format: 10-bit YUV 4:2:2 v
Color gamut: Rec, 2020 PQ -

Final Cut Pro X 7OV hEe—HITBENTA—I YR ERELE T,

TPixel formaty RAYFF I XZa—% Uy U EFRTZTLEPARLEZY—IHIETE
74— VYM—HITZLSBRELET, HIZIE HDROLAEEHEZKSHEIF. E=ZF—DH
MEHICIHU T M0-bit YUV 4:2:2) £1zl& M0-bit RGB 4:4:4; #%>& ?Rbi?o

TColor Gamuty RAYZF IV AZa—% 0 Uy I U BENBRYAIFIVILYIDSDERIF
HD7’EI/I’7 kDB E I TRec. 601/Rec. 709; ##IRL £ T, Desktop VideoT /N AH'HDR

ICRBLTHRD, 4Ki71 IFHDROZOY 1V M A iRET 215 E1E "Rec. 2020; ZRIRLE T, 4K
b\DHDR®7’D/17 NDIFEIE. TRec. 2020 HLG) 71 at TRec. 2020 PQ) ZZEIRULET,

—n,.—'—|

DEE I, ﬁ%@“%ﬂ-bt\b% Y—DRARABERTA—NYNITRIZRENHDETS,

Desktop Video SetupZER U THAT A AT LA ERETEE U, RiE. Final Cut Pro XTH LW
70V NEERUETD,

BRICEADDOY—RN—FT 8T D7 DfER
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HR7OI I bDER:

1

Final Cut Pro Xz #®2&1 L% 9, Library Properties) IC. BRIO M IFSNTWRWT 74)L K DIE
EIOVIIMENRRINET, 20T7OJ 7RO "Modifyy 7AAVEIUY 7 LET, MFile
AZa2—"7 "New; > TLibrarys [T FIRZA T TV EERLETD,

Do D M4 T URMERUIE. 7Y —>ABID Library Propertiess A
ENTWaEBEEIE. ELOAFYAFPAAVE I )Y I UTRREZBMICLET, In
ICED. ZA4T VB RN—PHEEXT,

AT TZVHARNR=THLWIATZUERIRL. ZhICRIET 2 "Modifyy 7 aA>&E I Uy
JULET, AT a3y T4V RUDBELDT, 7OV IRNDAT—AR—AERELVLE T, 1Z#
KR @IEBOSD/HDZ A = kD5 EIE. TStandard) ZRIRLET, LEIHOHDRA—E—%
e 9 %15 &, "Wide Gamut HDR) Z3&IRL % 9,

TChanges Z27 v I UTREZEELE T,

ZATZUHARNR—DZ4TZVEEHI YU U, "New Project; 27w LTHAR IO
VUM EERUEYS, ZEIZADL. 7OV ERBI DAV NERIRULET, £21
Ny ZEBRELTOWAERWESIE. BEDRZRIEB>TWET TAILRNDARY NEZIRTEE T,

TUse Costom Settingsy 22 Y v 2 UZ%ET, Video Formaty . MResolutions . "Rate
%, Blackmagic Desktop Video SetupTRELIETA 74 —Yvh&TL—LL—hCE
BTCHRELET,

My Project

00:00:00:00 | |
2 ?

Apple ProRes 422 ¢
Wide Gamut HOR - Rec. 2020 PQ v
Use Automatic Settings

Renderingy &, FH DApple ProResI—FT v o h.  FEEM7—r 7O0—-DiFE &
"TUncompressed 10-bit 4:2:2; ICERELF I,
7OV MBENBZHDD G A L. Final Cut PronfZ#DHD Rec. 709485 —AR—R % %
RIDZDTNT—AR—AELEEFIDINEEFHDFET A, REHOHDRYOY 7 hEK->T
WBEBEIE. ERAITZTLERRIFEZY—DRREEICIGU T, AT —AR—IAZEPQE I
HLGICRELE Y,
A —F 4 AF v RIL%E TStereoy I, Fl@F6F vV XRI - A—TFT A% FERITZHEF
Surround; ICEREULE Y, TAudio Sample Rate; &, TLEDL —~TH248kHzZICRRELE T,

TOK; Z2VUy LT iR 7AY IV hDERERTLE S,

ST F DOHDMIFEZESDIEZY —ZEH L TVWBEEE. LW OI LV M IEULKERTSE
N EZBRBIZDBENHDET,

BRUCADDY—RN—FTrBYTRNU 7 DfER
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Final Cut Pro XTHAT 1 AL 1 ERET S
Final Cut ProX=a—~fT&. Preferences; Z#IRLT "Playbacky # 720Uy I LET,
TA/V Outputs 327 T MBlackmagic) B’ &#IRSh, " OETA T4 —< vy 7OV I E—
BUTWB =R UET, Preferences; ZEUFE T,

AZ2—/\—" "Window; Z2&IRU. TA/V Outputy Z2 Y v o LT, Blackmagic Designt 7=
N=ROTPREOETAHNZEHICLET,
Mac OSDOA—F 1 AHNERETS:
Mac OS® TSystem Preferences; ZF &, "Sound; P4 aA>% 0 v UET,
TOutputy ¥ 7 TH DY ROEAIC "Blackmagic Audioy Z&#IRLE T,

F—7F « A EDesktop Video/A\—=R I PEHATHE=S I VT TEET,

BE
FRTOYLI MYy TEHHIABET

BEVWOIYE1—%—F=4%—"TFinal Cut Pro XO¥ 1 L5 > %FEAL. Blackmagic Design
ETAN—R Dz FOHACERGULEZI—PTLERKETAD I LE2a—%2KRRTE
ig_o

ETA/A=TAADF Y TFv—
Blackmagic Media Express’ f# F§ LC. Blackmagic DesignE 7 A/\—R 7 hSEFTAPA—F 1
FAEFPIFr—TEFY, FrIFr—UL7IYvyTIE Final Cut Pro XIEFHAAATIRETEE T,

Media Expressz= R LTIy T EF v IFv—d 2K(E. Final Cut Pro XTHHYR—hIhTW3
EFARRZ BT RIRLTES W, (B: Apple ProRes 4444 XQ. Apple ProRes 4444, ProRes 422
HQ. Apple ProRes 422, ProRes 422 LT, JEE#E10-bit 4:2:2)

TF—AICiRE
Final Cut Pro XT7AY M REBUES. 20T OV h e h—E—T7LICLYFT UV T U,
Blackmagic Media Express&Blackmagic DesignE 7 AN—R Iz PEFERLTT—FICNY AT YUY
TTEXT,
Final Cut Pro XD & A LZA VM6 o Uy T2 &IRUET,
File; > TSharey > "Master File; Z#IRU., "Master Filey V4 Y KU ZRAZ XY,

BRICEADDOY—RN—FT 8T D7 DfER
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Settings1 27Uy 7 UT ROYTF IV AZa—DSETAD—T VI ZRIRUET,

h: | QuickTime Player (default)

Next..g 27 Uv oL RELEEIRLT, Save; 27Uy I LET,
Media ExpressZ BT, Final Cut Pro XA 5EZZH U Vv T EHHAHET,

ZDOXY=aF7I)LDBlackmagic Media Expresst/ ¥ a YW e FHA/A—F1A 7712 T—
TICRE 0EEZSRLTEE W,

Avid Media Composer<Tld. Blackmagic DesignE T A/N\—=R Dz 7 & FERULUKETOET AR LT
A—Fo4ABF v T Fv— BETEET, £/2. RS-422FvF AV hO—ILbYR—bIhTWEd, O
v a1—%—Ic 9 TlcMedia Composerh’ 1 Y A~k —JLEnNTWh(f, Desktop VideoZx > ZA K —JL 9
% &Media ComposerfiDBlackmagicZ 274 Y hNEETA VYA M—ILENET,

Media Composer

ULTIMATE

AVI>

Avid Media Composer

< VA
Media Composerz #2819 % &, Select Projects ¥4 7O Ry V ANKRREINET,
ITIA—YTATFAINEEREADBEE FRTETO7 7ML EERLE T,
JOVzU bR BA/EE/ALTOI 7 NDRESFAEZRLET,
"New Project; 27Uy ULE T,

OV RDEBMZEANL, 7A=Y M NT—AR—R ATLARIEY I BRETOY LY
hOATYavERELET, TOKI ZIUYILET, hT—AR—AERTLAXIEY I DFH
Eld. #IC7O0YzI D TFormaty § 7 THEETEET,

BRICEADDOY—RN—FT 8T D7 DfER
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F me: Format:

TAV IR BEAALTA T3V ERELET,

7OV hRBR, FA47O0 Ry I RATHERULEZOV T IRNZET TNV Vv I LET,
Media Composer® (V¥ —Jx—AEFR IOV /DT OI I TV RINERR
INET, 7OV IO EYRTYIDRT TY,

BE

IRTHPBYICERINTWB I EZBBICHER T S(CIE. "Help Menuy NTZE, TRead Mey 22V
w2 LT "Media Composer Editing Guide; Z#RULZE 9, "mporting Color Bars and Other Test
Patterns) €27 a> 2 2RBUTKET W, iBHRAARLE T 7ML EY TILIUY I LTBELEYT, OV
21— —DEZY—&LUBlackmagic Design7 /N1 ADHE D DEAFICAX—IHNRREINET,

Blackmagic Design/\— R 7z POHAICETANERRINABVWEEF., EHEEEF v L. Media
ComposerT Tools; > THardware Setups % #3R LT, Blackmagic Desktop Video Setup® i IH
FUKEREINTWBRZEEBRUKESW, I1LTZAVDLEICHZ/N\N—R T 7 FAAVIRERIC
BoTWBIZEZERLTLRE W,

A%E Blackmagic UltraStudio 4K7% &£, BlackmagicO MIIFETATF/NNA REFER LTV 15
&L Media ComposerDEAZRIIAT DRIICEREERZERLTILI W,

OV RAO—ILTEBRWT NI IS T+ TFv—
HRBDAAZTPVHST =TI L =T =L TR BFREOAATPTARILI—F—1E, Z<D
ETFAY—ZIANTFNA XA MO—ILIERIELTWER A,

FNAZAYRNO—ILBLTETAZF Y I Fvr—F3ICF. UTORTF Y IICRWET,

TFiley > Tinputy > Tape Capture; #:#IR L. "Capture Tool; ZFZ £,
NWY—RREVE I IV IS RE TYFETFAAYDRI VHFET7ADY (fERkE+~<—72)
IKZEDDET, hid. TyFAVMO=ILDENTHZIEEERLET,

BRICADDOY—RN—FT4HYT U7 DER
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¥ Audio:

Name:

cmnt:

" 53D Bin:

Moggle Sources M&>%2YUw LT, "Capture Tools &
FTYFAVMO—IZERETICETAZF v 7 Fr—95LORELET,

FrTFr—LEWETFARBLOA T4 AV —RDRS v I & BIRUET, TnSE, V. TAl
1 A BED TR DVWTWET, FICHZRAV TSI IV A1 —%ERLT EFAEA—
T4 ADMAICBlackmagick #IRULE T,

Bing XZa—%##EBELT . BLWTWBAE YOI SE VY EZBIRUED,

Res (BRIRFE) | AZa—TC. F v+ 7Fv— Ui UvIERLIEWI—FT v I % 8IRLET,
Z ZTlE. 10-bit HDEF A FICDNxHD175x% 2R L £ 9,

Fr 7 Fv—ULlETARL AT AZREITZTARIVANL—YERIRLET,
'Single/Dual Drive Mode) MY Y ZFERAL T ETABLOA—TAZVEDDRT AT I
FEDTRFEITZD ARDRZATILRET 2D ZRIRUET, Marget Drives) X Z2—T,

FrTFv—UleATAT7HRETDIRTATEERUET,

V4V RURTED "Tape Name?, Ry > &2 Jw o L, TSelect Tapey ¥4 7O Ry U X%
HEXET, T—TRZANTZH LEIEALET—T2OURANSERUVET,
ETAEA—TAADY —AZBETEZHNHERL. TCaptures R VEBUES, FvTFv—
FEFTTFv—RIVDRABULET F¥ T Fv—RYVZEEI UV ILTEFEY T Fv—
ERTUED,

BRICADDOY—RN—FT4HYT U7 DER
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UltraStudio. DeckLink, TeranexZz{#ERUTHIEHFRERT/\A A SF+
Fr—

RS-422 TR L FNA REEBT2BAE. FyvEIVhO—LEEBLTF v 7 F v —3 281
FYXDREETIDENRHDET,

RS-4223Y 7 )Lr—7 )L %Blackmagic DesignE T AN—R U1 PR LT v F 5 FEHRLE T,
7 v ¥ % Remotey ICERELE T, BlackmagicO MIFET A T/\1 2= ERALTWSIHE. Media
ComposerDER%ZHRT ZRIICEREERZERL TSI W,

TOY MDY R T TSettingsy ¥ 7% 2wy o L. "Deck Configurationy &4 )LV U
JUET,

Deck Configuration < 7 AJ MRy 7 X, TAdd Channely 7w o L, Fv>RILIAT%
Direct; lc. R"— k% TRS-422 Deck Controly ICERELET, TOK £#7Vv I LT, "S9<F+
v EBEHERELETH? (Do you want to autoconfigure the channel now?) ; ERRE
nfcs. ™Noy Z8IRUET,

TAdd Decki 227Uy U ERTZ2TYFDTIVREETINET /A AAZ2—D5RIRL,
E5EEFUO—IERELE T, TOKI . TApply) DIRICZ Uy I L&D,

Settings¥ 7 ¢, "Deck Preferences; % )LV v LET,

Tty IIIREZTIBEFE. "TIIINAYRNTTYEYIIREELI Ty Y2 LOA—REFHF
—J (Allow assemble edit and crash record for digital cut) 1 A 7> 3> ZBMICLET, 2D
BRENEMORRE TR, AV —MEEULNMERATEEBA, TOKI 27UV I LET,

Media ComposerT =TI Y YTV RARA Y DR Tk
L % U7z (Failed to find coincidence point on tape) ; EWS I T —XyEz—IH
RRESNBE TYFPPERET OV TYRARA Y MEEEESH D (Relax
coincidence point detection) 1 DA F> 3> EFHMICLTHBEELE I,

Deck Preferences - Current

When the de 1tains no tape or drop frame ca ectec

sh record for digital cut

Cancel

F7y FHIHAEEE (Deck Preferences) 1 T 1YY FYRRA Y MEH %
%% (Relax coincidence point detection) 1 A 7Y 3 >vEEMICT S

BRICADDOY—RN—FT4HYT U7 DER
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FYyFIAVMO—-LZERALTAY Y IS4 T TFvr—9%:

TFile; > TIinputy > TTape Capture; Z:&3RU. Capture Tool; ZREF T, #EHLET VFH
RFN. T—T/TARIDPASTWBIHE. T—TE2EANTBLOBRARRINET, UR
ASREIRT B EETRETT,

NI —ZARGNCTYFTFAAVNRRINTWED I EZHRLES, BEFAAVHRT
INTVWBHBEIEF. RYYZEIUyILTTyFIVMA—ILEZBENCTZET YFEFAIVD
wERINFT,

TCapture/Log Mode) RY > IC TCAP) ZA AV NRRINTWE I EEERLE T, ZDRY

VIZTLOG) ZAAVNRRINTVWBBEEIF MV E I Iy IUTEF v T Fr—E—RICYD
BZ. TCAPy 71V aERRLET,
FALD—RI4> R "No Decky ERRSNBBE. H2VWETYFENTEICATY U YD
FETRREINZBEIE. ROVIYIIAZ2—2LT 7 v+8®EK (Check Decks) ; % &
RUET, TYFIVNA—IDBERILINDE. TYFROAT VY IENRBRINET, T
ho LK Loya—baybhF—CcTFyFE2IVMA-ILTEEY,

"Videoy &0 TAudio; AAlC, #hZh "Blackmagicy Z:&RLEJ, AV hO—ILTER
WTNRAZADSF ¥ TFr— OEIVYI Y THREASNTWSDERKRDAET ETA/A—
TAADY—ARZ v I ARFEFLE Y, Res (BRE) . RELERZAI. T—TE%EERLET,

TCapture Tooly @7 vFIAVRA—ILTs Y RITT—7FEZEHEL. BELEFT,

"Capture; R V&I UV I LET, Fv I Fv—FHlEF v T Fr—RIVNIHERBUET, F
v IFv—%RTIBICE. Fv T Frv—RIVEBEIUYILET,

Video:

Capture

Name:

Cmnt:

¥ 53D Bin:

CAPRZ /NI —ART v EFZRELTCTyFAY MO—ILEFER.
FTYyFAVMA=ILD4 VRO TT—TDEHLEBE
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I\ FF+ S F+— (UltraStudio/Decklink{E )
Ny FEvFFv—BII Uy I EOTTS:

TFiles > Tinputs > "Tape Capture; Z3&IRL. Capture Tooly ZHAEF T,
FTYENFEE—RICB->TWEBEIF MLV —RRYVE Iy I LT TYFE—RIE
BELUEY, "Capture/Log Modey R¥>»%EIUv I LT, TLOG, 74y (RV) #RRULET,

MY hA—LTEBWTNRNAZANSF v TFv— OV IV THEINTWDD LR
DHETC.ETA/ A=—FTAAANAETA/A—=T 1 ADY =T v I REHLLE > Res

(RIRE)  RELRSAI. 725X ELET,

FyFAVRO—)DsY RO HDZWNEIIEEDI K LYa—hAvbhF—%FRALTT v %R
Bl MLERE—EBELEL. v 7Fr—UIEWIBICETAZEDLEE T,

LOGRY > DERICH B, "Mark INOUT, Z2Jwv I LET, 74 AVIEINEOUTTREIC

YOEDLZDT I1DORIVE I IV ITBREFTTAYRRLUOTINEEEELTIYY
THEOVTEET, TYFAVRNA—IL T4V RUD "Mark INy 8L "Mark OUT) R > % fiE

Behnid, EDEEICA /7 IRAMNMEETEE T, BIOFEELTIE, F—HR—KT 1) £k
O] DF—%FES>TAV/TIREEREL, F4 Ya—thybhTo Uy 7H2AOTLET,

" Name:

Cmnt:

" 53D Bin:

"Mark In/Mark Outy R > &7 Uv I §2hF—R—KD
My & MO, F—%#FERALT I/ TINEEEE

Iy ZOATHET U5, TCapture Tooly ZEL. EVERWT, Fv FFr—LicWo Uy
TEBRUET,

Clipy X=2—"7C MBatch Capture; ZBEIRL. ¥4 7O Ry I ZAMKRRSNIcbA Ty avn
IR, TOKL 27U I LET,

BRICADDOY—RN—FT4HYT U7 DER
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F—ICEE 8% (UltraStudio/Decklink{EF3)
ST EF v T Fr—Ulktt. 9ALSAYARS YL, fRE. T71 0 NOER. LY S UV IhEK
bkt BRUETOAY I NET—TLDBTEET,

V=gV RETTINIIY I LT ILLZA VI RO THREXT,
File; > TOutputs > "Digital Cuty Z:#3RU. Digital Cut Tooly ZFRAZEX 7,

TOutput Modes ZUZILEFA LI, By MNREZE10-biticEREULF I, TEntire Sequence; ZB %)
Lg2E2y—TrYRERHFLET, TYyFIAVMO—ILOD Remote; A 7> a3V B MICLET,
A —MMRE (Insert Edit) £fcid 7y Y FILIRE (Assemble Edit) ZEZIRT 2 &, YL
I—RDBARTA T EINET —TINOIEHEBRENATBETI, F/cld. Crash Record; Z#EIR
FThiL BRICEHRTCEEI, AV —MREULHNBIRTELRWVWEEIK. 7OV I NDERES
TIITE. TyFOBEERE (Deck Preferences) 4 7L oYUy o LT IFI5)LAY NTT
vy IIIREE Y 7y a L O—REFHT (Allow assemble edit & crash record for digital
cut) 1 ZBEMICLET,

TYFDOEFMNAT VY I (RFHE) TRRSNZ, T2k 7 v+ 0 (NO DECK) ; &ERR
SNZBER. ATy IEDIERIN,. TYFIVNA—IDBEBIINZETAZ2—%Y
w2 L, TFv+#3E (Check Decks) ; #EIRULET,

TIZINAY NBERYY (RW=ZAFOF71Y) 2T, Y- Y R27—FIcHxLEzT,

Digital Cut Tool

TIFINAY MY =L ZEERLTT—7ICR&R
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Blackmagic Media Express

x

4
S

Blackmagic Media ExpressY 7 k7 x 7 l&. X TDUItraStudio, DeckLink, Intensity/Z i3 T, T
NTDATEM Switcher, Blackmagic Camera. H.264 Pro Recorder. Teranex Processor. Universal
VideohublCERENTWE T, Media Expressid. BH#GR /YU ZTFREY 7hDz 7 Z#IF, 7y
TaTr—7ICBBICFry I Fr— BE  BOLEVWERICERERY —ILTT,

70Yzohotyhr7yvS
Media Expressig AAEFTAD T+ —< v hZBEIWICEE U, ZhicEo T TProject Video Formaty %
BEULES, 7TAVIIRNET AT A=V ENYZaTFILTRETDEEIF. UTORT Y ICHEWNET :

MacTIld "Media Express) > TPreferences) . Windows/LinuxTl& TEdit; > TPreferences)
% &INLE T, Preferences” « > R EZBD TProject Video Formaty RAW 4 IV X Z2—7
74—y hERIRLET, Capture File Formaty ROV 7Y OV X Za—%FEBLT KA
EMB/FEEBEF v T F v —T 4=V NERIEDPXAA—=I =TV ANSRIRTEX T, BIRL:
7A=Yy RTETFANE LT F v —h. QuickTime A—E—TRESINE T, T5ICYUVI—
TYOEFERUERGBY —RDF v I F v —PZDHEHAEETT,

L Preferences

Project Video Format.  1080p24

Capture File Format.  QuickTime Apple ProRes 4444

Quality
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
+ | Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 digit numbers in the frame count

Capture audio and video to.  Media

Browse For all video and audio medis file captures

Capture etill frames to:  Media
Browse  For all still frame captures only

Stop capture i dropped (rames are detected

Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9

Continue playback when in the background

Setdeckto 5[5 second pre-roll for cueing
‘When capturingusea 0 H frame timecode offset

‘When masterinqusea 0 E frame timecode offset

PreferencesV« Y RUEFERLT 7AY IV ETATA =TV,
FrTFv—T7MNT7 4=V RESAREERTE
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FrTFv—URETARLIOA—TA AZRETZIAMN —YZRIRLET, "Browse) MY >

Uy IULT, AvE2—9—EDT7A NI —EEELET,

AVEBENMRESINBIC, F v 7 F v —FcIBEEELETZNESNZRIRULET,
SDOZOY o hME. TUse Anamorphic SD 16:9) Fxv IRy 7 ZEBMICLTWSBEERE. 43
FARTIRLVAICEREENE T,

EFAT7 VT —yavid. &8 \v I 70V RICEDLZEETAOBEXEILELET o7 7Y
—> a3 vV THMedia Expressic ETADBEE TS /- WIBAIE. "Continue playback when
in the backgrounds; F v 7Ry I RICF v 7 Z ANTIIZE W,

EETFEOA T3V ERS-422F vy AV hO—ILRIGEDTF—7F v FICEETZLDT. 7UO—)
PHALI—RATEYNDREEZTVWED,

\ HALI—RUZR,
AFATURR FLRA BRIEADE 21— BRTA—LK  VTR/FyFF1LI—K EFATLE2—

00:0007:07

TOYVTINEA, IIwTeY =04V Grab OJE®R Fv7Fv— MSVAR—K A—FToA A—Fa4 E—h-
ETFATA—T YN ~N—27 7k Still Frame AT7vay AvRO—IL FryRIL  A=F—  AVIT—H—
L=hb—t wy> HEh/$EH

FrTFr—

ETFADOFv7Fv—IcBREEIFE, ETAY—IX%EH L TBlackmagic Media Expressh’ A 1%
BHETZ2DEZFE, TCapture) RV ERI 213 T,

Log and Capture

I Out
»  00:00:00:00 00:00:00:00 14

Capture Batch

ETAICEIBEREAD

Blackmagic Media Express

129



B 7Y —X%Blackmagic Design/\—RK 7t 7DAAICEFHLF I, Desktop Video Setup

B L. Tinput Connection) DRENET AV —AERAUTHZIIEEZRBLET
(5 : SDI. HDMI, Component/2 &) o

Media ExpressZ B =, 7~ TLog and Capture; ¥ 7% 27Uy I LEY,
EFAYV—ZANTLE2a—T1s Y RTICERRINE T, "Descriptions 74 —ILRICHEZ AN
LET,

"Description; DEICH D T+ RV Z I Uy I TBE B74—ILRDBHRABEED "Name,
TA4—ILRICEMENFT T, DT r—ILRDERZ "Namey 7+ —ILRISEMLIEWGEEIF. &
TA—ILROED T+, Ry 2= Uy I LET,

- B71—ILROBUEZIEINT 2ICld BT« —ILNEOAF > A7V %IV v I UET,
e, Z4—IRICEEANL, BRIPEEZNAIRA T HIEHAETT,

— "™Namej Z4—=ILRODFTFI M. b5+ 7Fv—9 27Uy ICHERINEY,

- Uy TERKICAbELTOY LIcWEEIE. "Names 74— ILROEICHZETFA A%
v UEY,

- BEF v TFvr—9 BRIV TEERERT DIV RIERRSEIZWGEEIE. "Name)
T4—=ILRD#EICHZ T, 7raAvxEI Iy I ULED,

FrTFv—I2A—TAATF Y URILBESERE

3456 7T 8 910M111271314115 116

v TFr—FBA—FAAF ORI ESERE
TCapture; R > E UV I LT, FvIFr—2RIBLET, Fv 7 Fv—Z2RTLTOUVS

HREITDHEEIE. BO—F Capturey RY>YZ VUV I ULES, Fvr 7 Fvr—nhicoUv?
HY. Media ExpressOEBIDXT 47U MEMENET,

Log and Capture

In: Out: Duration:
B 00:00:00:00 00:00:00:00 4 00:00:00:01

Capturing 1o Disk

TCapturey R V&V Uy I ULTE v IFv—%RtA

ETFAAANTA—T YR TOIIIMETA 74— v b &E—BHURWIEE, Media Expressh'BEIHY
CHREL. REDTOV VN E2RELTHETOY VM ZER T 28R RREINET,

@ Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

¥ Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

ATEMRAY Fv—DTOVZLENTA+—< v hEZEET S &, Blackmagic Media ExpressidZ B BEIFIC
BHU. 7OV Vb 2REVTHULWIOY I N ZRBIT 2N ESH ERER T DAY E—INRRINET,
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gYyw7oaxXyvy
Blackmagic DesignE T A/N\—R Tz 7E TV EFMNRS-422V VTP T —JILTEREINTWS I L2
BULED,
Fle. TYFOUE—NO—DIYDEZZAYFI UE—NCERESNTVWDIEEERLET, 12
EDJ K LYa—bOybhF—2FRALT BIBICY vy MLERLIZ—BELELETD,
"™ark Iny RZ>Z Vv LTA YR (n) ZRETDH, £leldya—rbhybh+F— T
ZHERLET,
"™ark Quty RZ>E2Uy I ULTTFUhm (Out) ZRETDH. Fleldya—rbhybhF—
o) #ERBULE,
TLog Clipy R >Z Uy LTI UyTOOT%T5H, £leldva—bhvhx— TP, %{F
BUET, OF VI U7V TIDIXT AT YR NCERRENE T, 7 v TOTA IVICIETHRVLX
N DWTED, ZFDOATATFTNAT AV THDIIENBRTEET,

Ny FErTFr—
SUyTOAFYIAED S5, Clipy RYYEIVYILTIUYTEIDTOF v I F v —TEXT,

BREOIVyT2XxvTFv—92IC3. ZnN50IVy7OOF Y 72TV, Ny FERrTFr—%FE
TULERT,

AFX VI DEARET VYT EAT AT UIARDERIRL. UTOWT N DRIEET>TIEE W,

"Batchy R¥ > &I Uw T3
- BIRUIEEVY YT ERTY Y2 LT, "Batch Captures #3ERT 3
TFile; X Z2—n"5 Batch Capture; &3&IR9 3
Media Express ¥ A LAd—RDAYVEANSTFIRREFTI/IV T ZF v TFv—UET,

DPX¥ v 7 Fv—
L©—E=TF7AINTIEFBLDPXAA=I Y =TV RATF v IFv—ULIcWHE(E. Media Express®
TPreferences; ZH Z. Capture File Formats; Z "DPX 10-Bit RGB; ICEREULE T,

TCapture File Formaty ZDPXICERELT. DPX7 AV TV hZERLE T,
- Fr T Fr—ERTULED,

® Prefarances

Proiect Video Format: ~ 1080p24 H
Capture ile Format: ~ DPX 10-Bit RGB H Quslity

Use dropped lrame limecode
Capture from an RGE source
» | Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

‘When capturing DPX files, use 8 E digit numbers in the frame count

DPXF+ /¥ v—DHE

Fr7Fr—DRTIT2E TL—LY =T YARRERT TLRANUDIAT(FIUAMcRRENET,
DPXTL—LDY =T YRE TARVAN —YDOEBTANY—ILREESNET, A—T 1 AERL
TAIT—ARICwavZ FAILTREINE T,

T I7AINTIE DPXF v 7 F v —EYUVY —IDSTONZREICR>TVWET, RGBY — AN 5F v
TF v —9 35 EE. Tcapture from an RGB source; ##ERUFE T,

DPX7L—LESZ. EANSHEBITZDOTREBL Fv 7Fv—ULicETADYALI—REIGLES
lcUzWiB&IE. TUse absolute frame numbering when capturing DPX) A 7> 3> FERALEFE T,

RITTZDPXF v 7F r—HmEWVWIHE (L. "When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in
the frame county A 7Y 3 VDR EZZEFLTC 7L —LABFSOEODEZHESTIENTEET,
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3DF YT Fv—

Media Express% 8 F§9 % Blackmagic DesignE 7 A/N—R I ZMNT7 2 7L AN —L3DICHIGELT
WBBEIE HD-SDIETAD2A M) —AZBRICF v 7Fvr—UC. EAMEBEBEHROIDET AV Y Y
TEERTEET,

s BEWOT2TILANI—LADEFAY—ADT7L—LL—hEBET23DTOV I M EER
LERT,

« SDIV =2 5F v TFvr—9 258, BRO2RFHEDHD-SDIE TAA A BlackmagictE 7
N—ROPIEERINTVS T LERBLT S,

s XY Fv—EETUE,

[ ] Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

(ol )

Capture File Format: QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

Use dropped frame timecode

Capture fram an RGB source

Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 digit numbers in the frame count

FTaATIWARNI =L AFLARAEYI3DET AV Uy F2F v TFv—9 2581,
TARYIIRDETAT A= VIC 3D BV T+ —T v hEEIRLET,

Media ExpressTT a ZILARY—L3DDF v 7Fr—HLCOF VIV ET3HE. RELELY Vv TR
ERBETAICEBREINE I, ARBETAD YUY T7RIITIE T_righty MEMEShE I, flZIE 72Uy
ZIETClip 4T EWSZBIE DT BE. ERAI Y Yy Id "Clip 1.movy &7 D FEREZ Uy 7id TClip
1_right.movy &7&DFE I,

AFAFVARNCE Fv T Fv—ULRIVUYTIMNIDI UV T THEZZENDHDPITIRRINET,

s ARSI E 2—7Tld. £ABRBOMmI Yy E3DA I T —5—T2RIF5n. OEDDKRER
FAOAYELTRREINET,

s YA4AD—RYRNE2—TlF. EARBOR VY IMN25 1 VicRREIN, 3DA VI T —45—T
DRIFENET,

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

YLRAINE21—TR ERBRAOWY VY7 E3DI VI T —5—7T
DRITEN, OEDDRERTAAVELTRREINET,
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FALI—RURR,
AFAPURN BLRANBEITADE 21— BEI—ILR  VIR/FyFS1LT—R EFATLE2—

00:00:07:07

PARDET/A NN Uy =04/  7UvTA>  Grab St BRICAD KNoVR  A—=FTaA A—=FTaH UE—h-
ETATA—TYN N—YUF7TUk TAX—>3>  Frame IR R—k Frv A=H—  AVIT—H—
TL—bL—hk Ry avha—JL ES
au/
iz

BE— /B0 )y TDOBEY:

12OV T EZBEITZERIE ATAFIYXANROBELZEWI YUY T EZST TILIIY I LETD,
FllE ATAFIVRND I VT ZEIRL, F—R—RDAR—IAN—F clF TV AR—bar O~
IOBERY VEBULET,

Playback

KoY ZMR—hayhO—)LZERLT B4, EIE R/GIDV Y v IABE, IL—7BEZI1>NO—)

BEROIVYTEBETZHERF. ATFIRANAOBELEWIUY T EZRIRL, F—R—RDIAR—
AN—FEFE RSV AR— I NO—ILOBERY VERLTLES W,

Media ExpressODE T L E 21—V« > KU LU Blackmagic DesignE 7 A/N\=R 7 7OIRTD
EFAEANTETANBEINET, BER. STV IVOBEM/BHRS Y . EZY UV T ITE2A—T
AAFYYRIVDAV /AT EZGIDBEZSNET,

VDN FAVE S0,
Media ExpressiCHiARAATEE T AP A —F 1 Al UTOWIT IO DAETHBETEET,
s AFATURNADOALBWEDE T TILIUv I U, 771V DRESHF%ZT 27X LT "Open;
7y I ULERT,

s AT FUANADOAMEBWBATEY Uy I L AV TIARAZa—05 Timport Clip,
EERUET,

TFile; X=Z2—n5 Mimports . "Media Files) DIEICEIRLET,
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HHABTCWETARLOA =T AERIRLTTOPEN; 27 Uy I UET, BIRLIEV Y Y THAT
47 URNOD TScratchy BICERSNE T, ATATFURNEVEERLTHZHEEIE. Vv T RET
EREVIERIY I TEED,

ATFATFHBECVICEAMABRWEEIE. ZFOEYEHRIYY I L, AV T IRAMAZ2—7 MNmport
Clipy ZBIRLTZE W,

AVIR=MUIeT7AUNDATAFIUANDEED T Uy TDTL —LL — NP4 XE—BLBEWEEIE.
FRTOY Vb ZERL REOTOVI VN ERETDLSETEINE T,

[ ] Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

HHRANIET VY TERFED I Vv TDT A=<y M —HULRZWEE,
IOV ERT 2D ESNZHBI DAY E—IDBRRENKT,

Media Expressid. 48kHzTIEEMBWAVE (wav) & LTAIFF (aif) 74—~V T
EREINERTF v RILDA—T A AT 7ML DRHFARICERIELTWET,

XTF 4T EFHAD R D EE LT, Final Cut Pro 7% Final Cut Pro XIaEDNLETEZZH UL XMLY
FAINEFERITZHENHBDET, "Filey X=2—7 Nimport; Z3&3IR L. TFinal Cut Pro 7 XMLy &7z
|& TFinal Cut Pro X XMLy Z3&IRUFE T, FARLICWXMLZ 77JLEF< &, Final Cut ProO0Y x4 k
DIRTOEVEATATIAT AP UAMCRRENET,

Media ExpressidCMX EDL7 7ML DA Y R—KTHERBLTHED . HOETAREY 7Tz 7H 5
DEDLZ 7NN EFERLTI VY TONRNY FF v T F v —%Z{T5ZEBARETY, Files AZa—D5.
Mmports . "CMX EDL) DIRICERLE T, EDL7 7ML EBIRLTHES T,

ﬁEdit Device Mark View

New HEN
Qpen... #®0
Open Recent >
Save 35
Save As... 4+ 385

BT Media Files..

) Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame %G g0 cyt Pro X XML...
Capture Mow %

AT AT I3 EEZGFHADE T, XMUPEDLE —HEICHAADZ EHFIRETT,

ATAFZVANCOVEENRRINET, AF ISV TZ2RBIRU TN\ FEr T Fv—% X
TU. TYyFELSIUYTZAYR—NULET,
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YLRAILE 21—

PLRAIE2—TR BOERNABAETIUYTERRTCERT, X IADA—YILEY Uy TDY
LR DOECEDE VAR OETICENBBERFAIVEI Uy ILTREVN REHLES
Uy d s BRI BNET,

¥ *Scratch*

Rall journey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Qut: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

BLARAIWDRY T Ty IERTA AV I VY I T2E BRIRELELTRRINE T,

JZAKNE 21—
AFAFURANDOERERICHZFALTA—RIRMRIVE IV 0T RE V)T HRIALI—RY
AME2—TERTEET, KFEAADRIO—IN\—%FBLT. £V vTICBITIBERN IR CHE
RATEET,

Media Express = 4

XTFATYRARNTIE FVYTDRREIALATD—RE 2 —F @Y ARAILE2—HD5BIRTEXT,
BRICADRI v H I I ITRE BRICADD I )Y TDHERRTEXY,
[Searchy Z4—ILRIZAAL. BRICADD VY TZIERTEX T,

£ DI EfER

EYEERTZICIE AT 7 IUANKNDMAEBRWIEFFTHEY Uy U, "Create Biny Z:&IRLUE Y,

FLWEYVICZmZEDITET,

JUTTFAAVHERS VI LT VUV T HFEREVICBE TEEI, 7y Z22D2U DY TX
RUIEWHE &I 22B0EYE2H27Y Y27 UT Nimport Clipy Z#RU. AUV YT EBEAC YV R—h
Lelizany,

TI7AILRTIE. BTSNy TScratchy ICRRSNET, AT Uiy Uy Z2HLWE Y
RICRRULIEWEGIF. ZOHUWEYEE T U v I LT MSelect As Log Biny ZRIRLTLLEE W,

BRUTAD DIER & fER
TLog and Capture; ¥ 7 Tld. "Name) 74 —ILRDHEICHZEFAAVEIIvITEE Ty
TEBRICADELTYIRIFTEET,

Playback) # 7 Tld B7ZAAv &7y I 325E ATAFUARNTEREINTWVWE I Uy TEeEBRUC
ADELTRT TEERT, BEFPMAVEBEI IV ITRE VUV THERICADDSANET,
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RUCADICEE SN UV TR FALTI—RIANE2—BLEVLRAIIE2—TFAIVICE
BLWENRTEINED,

I TERBKICADICIBELZS ., AT 17 YRKNLEED "Show only favoritesy R&Z > &I w7 L
E9 BV IVHEBILARDET, BRICADITIEELLZ Uy TRAD T Uy TNIERRICHEDET,

Log and Gapture

Qut:
B 00:00:00:00 00:00:00:00 14

Caplure Clip Balch

Log and Capture; ¥ 7 Tl&. 'Namey 74—/LREOEF( IV %
Iy IULT Iy TZRBRICADELTAY TEXT,

A=TAAV VY TFEETAI Y TR IV Y
UFOFIET, XFAFURNKOA—FA AV Uy TECTAV Uy T UV I TEET,
C A—TFAFrVRILEBIBVET AU T ERRT B,
C ZOEFAVYYTEEY VYo LT, AV TV XRAZ2—h5 Link Audio Files 2 #RY 3.

s UV LEWA—FT AT AN ETSTXLT "Open 27Uy I 928 AT« YR 21—
TETAEA =T oAUV IEINET,

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

ATAFYRRTR Uy IEhicETA Yy T
A=TA ATV TRRMOPIKRRENET,

Uy oEINfcO Uy T HEBETEEY, £l UV v 7 a5 7RIV T T252EHH
BE T,

Uy 7EE T DHIBR
Uy TEHBRTBIEE, BIRULICWI Uy T ERIRL, F—R— ROy I ZAR—2F—ZMLE T,

CDEETHIBRENZDRATAFURNARAD T VYT DH T TARIVLEICREEI NI VYT IEZD
EEEDET,

EYzHIBRT2ICE. BIBRLIEWEYZH I Uy U, "Delete Biny Z:ZIRUE T, COEET. EVEH
SUVEYDRICEFEFNZIRNTOVVYTHHIRENE S, COEETHIBREZNZDEAT+FUXMA
DIVYTDHT TARVEICREFSNIV VY TR ZDEFEDES,
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3D7 VYT DR

ATAFVANCATLARALY 3DV Uy 2B MT 25 EIE UTOFIBEICENET,

s FRYTE3IDATATERLCT7L—AL—D3D7AYIIMETA T4V N ERIRLET,

 ATAT VAN TERB 771021V R—KT 5,

D A VUR—RURERB T 7AILEGY Uy L. AV T I AKX =1—H5 TSet Right Eye Clip,
ERIRT 2, ARAV VYT T TICAT AT YAMCF v IFr—hTWBBEIE. ARAY
U ZDAFNIC T_righty A ES,

Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

oo

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

LIse dropped frame timecade
Capture from an RGB source
» ) Caplure from a YUY source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX
When capturing DPX files, use B % digit numbers in the frame count

3ID7AYVIVRNETATA—TYRNEREIRT S

ATFAFUYRNTIR AYR=bUEIUYTHIDIV YT TH B EDNERBICADDPIIERRINE
. EAMIBRAI VY TEETATLE2—Ur Y RUICHATRRSNZ S, 3IDETATOY Y
hTHBENERTEET,

Media Express

¥ *Scratch*

X

My Capture My Capture_right

AFATIRARNTIE A VR—M LI YyTH
3DVVYTTHZIENFERICANDPIKERREINET,
ADAF LAY YIDE/RHIAEARTICO—RINTWBIFEEIE. LTOBREEZTVED,
s ATATYUANCRRSNTWBERAFOIDV VI ZEGI UV I T 5,
» YT URAMAZa—h5 TSwap Eyes) Z3&IRT %,

XTF4 7YX NANOEER

BIOV VMDD VYT AT AT IVAMEEORRT—ILRICI U YT REAALT, BRICRRT

EET BRICADEELADLE THATIE RROVRBPBRICADD 7Y v FICRES NS H.
BEENZ UV TDUXSDELBDET,

Media Express

[Searchy 74—ILRICAA LTI VY T IRRTEEXY,
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00:00:07:07

N—JAV/N—UF Ik IRE—NR F—Ic A—TAAFvoRIL
NRZUY B/

=7 RRRAFVY IPFEEETHIVSIRRZZALTVEITN BEVWOT v ENT T Ecld T+
RIDELSEFERBULTVWTERBESHDE A, 7UVTDOIRT VY TR UTOFIETITVWET,

s TIKEB VYT RIRT B,

Edit to Tapey 7 (EWF D) 2V Uy I3,
s AVE(n) ERECEHEZRTET D,
C FLERRII T T B,

NRIV2T$%0 )T =8RSS

F—TERRIUY I UWI Uy T EAFAFUR D SBRUE T, EETF v Y RILERDA—T
ADBDY YT EBERAT NRY—F —TOYAI—A—FA AT v I EBEMA ST EBAHE
TT, BRIEADD VU yTDHET —TICRIELLWEAE, XFAFURNEBOBTICAD (2)
FAAVEI Yy ILTRRRAD DI YUY TDBERTL. 20OV Uy T EFERRICLET. 55
I F—TIERETBBRICAD Uy T ERRUE T,

XFAFIVRANEBOERICAD (B) 74av=2I )y I LT,
BRICADDIVYTDHERRTEXY,

T\ —MREETvEYTIVIRE

TEdit to Tapes ¥ 75227y I LET, A VE (In) 74—ILRICYALAOA—REZADTZDHh. F£lldbh>
VAR—RAVIA=LTT—HZEFBDAVAICEDLET Mark Iny RY>E Uy I LT T—FD
AVEEANLET,

7 IRE (Out) MAASTNTWARWIE S, Media Expressid, BREDRIZXTAFURND I TD
ERICEDETHRELET, 7VRANEESNTWVWSEIB A X, Media Expressid A LAa—RMN 7D
FRICERELIERAET (FEHASRTWARWI YUY IR H 2565 TH) LI—Tr VI % E1EUET,

Blackmagic Media Express

138



Edit to Tape

In: Qut: Duration:

> 00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert Master

T—=IANDHAI2DD IV THEIRINTWET,
F—IN\DYRAIIY T Ty TILiRE (Assemble) &1 > —MMRE (Insert) DELES5%E{TS5H
#EIRLET, "Mastery RYVEHRUET,

TPreview; E— RN TCIEREDBREZERICETREATEEZIN, T NREEHFEINFLA, 2D
TR CIRIBEANERTEL I, MEDTLE 21— ST Ty FOHAICEEERSNTWEEZY
—THERLTLEEI WV, ZNICED, T TIT—TIEFREINTVWBETAEFLWET A 2R ICHER
T\%ia_o

TyFELIFT 7D MR EIE (Record Inhibit) 1 NEMICR>TWBIREET "Master RV E T Uy
793 &, Media ExpressidiiR TERBRWIEEMERABI AV E—IZRRLET, > —E "Master,
RE VZIFI I, LEREE1E (Record Inhibit) ZERICLTLEE W,

RSV IDE/BUMRY YT BATEIETARSLOA—T A AF vy RILZERLET,
A=—TAAF P RINDHEENDUICWE G ETAF v RILEIRRICLET,

3a 56| 78 910 1112713"1a"15" 116
NAIVITEBA—TAAF v RIVESERE

XTFATIRAREEDOEKICAD (B) PAIv%E Vv IULT BRICADD V)Y TDHERRTEET,
T=ANDEAIC2DD 7)Yy THEBIRINTWET,

NAIV TS A—TAAF v RILBESERELE T,

Blackmagic UltraStudio 4K ExtremeDWEH.265L Y 1—4%—zEBLETAZF v TFv—95:

Media Express® Preferences) =B =. Capture File Format; Z "MP4 H.265) ICERELE T,

Bl 3 TQualityy h% > %3 L. TEncoding Settingsy 215 —%2EHICRZv I LT,
H265F v 7Fvr—DEY L —hERELE T, "Encoding Settingsy 71> RUZFAU T,
BREZRTULERT,

H265F v 7F v —HBLVPEYIL —FREICEAITZFEMIE. 2ONYZ2TILDR
DIy ay, TH265/\—RKRDx 7Ty 1—4%— #5RBLTLIEE W,
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H.265/\— ROz 7I>v]—459—

Blackmagic UltraStudio 4K Extremeld/C7 ZJLAH. 265y I—4—&2RNELTWSco. RFTDH.265
Ty REFERALEUZILIA L Fv7Fvr—DHHETT, ETAZF v 7Fvr—9 2. REM
BOMGBRZAREZRROEVWVEY N - TFTESZT /02 FALET,

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
# Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 < digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamarphic 5D 16:9
Continue playback when in the background

Set deckto 5 second pre-roll for cueing
When capturingusea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

Blackmagic UltraStudio 4K ExtremeZ{EBRUTETAZF v I Fv—9 (T,
Media Express® "Preferences; . "Capture File Formaty & "MP4 H.265; ICF %,

REH.265TY1—Y—2FALTETAZF v 7Fr—95:
Blackmagic Media ExpressY 7 kU 7 ZiLE L F I, Media Express® "Preferences,
%#BIE. TCapture File Formaty %= "MP4 H.265; ICERELF T,

B iCd % TQuality) R% > &I L. TEncoding Settingsy A2 15 —%EAICKRZv 2 LT, H.265
Fr7Fr—DEYRL—FEERFEULF I, TEncoding Settings; V4R UL T, REZE
BTUEYT, 2T, Blackmagic Media Express# & 8 L. Blackmagic Media Express 4K
ExtremeTH.265E 7 A% LY 01— R TE £ 9, Media ExpressEZ B LTETAEF v+ I F v —
CBATZBROEMIE. 2O Z27ILD "Blackmagic Media Express; 73>y £RBLT
<EEW,

EyvkL—KNDRE

TI7AIWKEREDIS Mb/siE, AV A VA N -2V /HOEREUlra HDET A ICREREY ML —
T, EwhL—hE 3~50 MbORB CHFERMBICKRETCEET, HDETADA Y 1> - AKNY —
TUJICBE U EIX. 3~5 Mb/sT T,

NEWTFANTFAZBLCEVWEY L —rTETAZF T F v —F20ELHS2HEIE. "Encoding
Settings AZAF—ZEICRT VI ULE T, 77 TA X 2RICTIHENRL AREARDEREDOL
THAZRVY T Fv—925GI1F RZAMY—FHICRZY I ULEI, EyRL—FEEERELTED L.
ROO7AYF VI EVEL—vav N Tav 7 RE BLRABEBTIT—F 77V MW ELCET, U
MU AEBENH265N\—R Uz P Iy DY —FFBILHENRL PF—FI7 77 M RERICHX
Z1cH  H264TREREITDLOEY ML —F2ELLTH. TRELVWREDOETANEENET,

H.265/\—Koz7IT>a—4—
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

[ Encading Settings °

Bitrate: 15.0 Mb/s

fQuality; RY %L, "Encoding Settingsy RS A45—%#EHICKZ v LT,
H.265F v 7F+r—DEY L —hERELE T,

H265E T A ATV I—REBIBP. AV IV - AN -V /RIETAEIYI-RTDIEIE. TY
NY—ICERBTBVATLADINYRIE, ETADTL —LABTOBESPIAVISANDE, ETADTL —
LAL—hREEZBUTHBLKERIDBENHDFET AIZE. ETAZANI—I VT ITDIAENE
WSEE,. IVA—FT4Y T DEYRL—hETF22ET A=y AN EVWA—T A I VREE
TAEPUSIND I ERBRETEET, HIWBHASBWERICD D24, EFATIYTVY
D7L—LBICELDAVEIANPEENHDHE. FREIIRILF—BNDZAR=—YARY NPT S
TavIDBER EYRL— b EBLTZENENTT, 87/L—LL—hDEFTAICIK ETL—LL—
ROETAEERT, EVWEYRNL—bDRETT,

RAERBEOETAZTERLRFNSWIFAIYAXTEY I Fv—92DICiF. TVA—FT1 V7D
EYhL—hZBRUTERIZDENHDEY, REDERE/ILHIC. RLBEY L —FREZ
HUTHTLIEE W,

Blackmagic Disk Speed Test

Blackmagic Disk Speed Testld. S8 AT 4 7 DF AR H (Read) EEZRAH (Write) DIEBEZE T L
— LA XEICRETERD T YT —2 3T, Disk Speed Testld, ZBALZTZ W cDesktop
VideoV 7 h Dz 7 ICEENTWVWET A, macOSAHICApp StoreNSEETHYIVO—-—RNRTZIEET
Z=F 9, Disk Speed TestDRTEEFTSICIE. MStarty RY > DEICH B Settings) DFFFA AV %
Uy LTLIEE W,

BHODORS 17 DEIR:
lSelect Target Drivey £ 27 Uy 7 U, 5td+AHH/EZAHDFANBH D EEZERUL TS W,

AUV =rvavbhERE:
'Save Screenshoty Z7Uwv o LT BIERBRDOR VU -2 3y N E2RETEET,

Blackmagic Disk Speed Test
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AKNLZA:
StressD L NJL L, 1GBH 55GBDE TIGBBEAI TR ETEE T, 7 /AN MTIE. BRHEER
B ERRENESNBEGBICREEINTVWET,

Select Target Drive...
Save Screenshot... 35S

Stress
1GB
2GB
3 GB
4GB
' 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

F7PDOT7A A% Iy LT, SettingsX = 1—%R<

Disk Speed Test Help:
"Disk Speed Test Helpy #7Jv ¥ 9 % &, Disk Speed TestDiEfEsRBEE (PDF) %R
TEXY,

About Disk Speed Test:
TAbout Disk Speed Test; Tl&. #£2E L TW3Disk Speed TestV 7hU . 7D/N\— 3> %
RRCTEFT,

Start:

Starty RV EIUw I LT, TANERIBUE T, Disk Speed TestidE/ICEIRSI Y
— YRS ATIE—BNR T 7L EZEZERAH, SEICFDT7AIDERAFRAFHETVET,
H5—F TStarty My > %7 Uy I UTREZEIET 5 E T, Disk Speed TestidEERAH &5
AR B IELE T,

Will it Work?

TWill it work?1 /ISFILIE. —RMRBETA 74— v b ERRL. FoyIN—0Ffld/\Y
MICE>T 7A=Y MR UTCTA RV EENT+DTHIAEIINERTEET, AT T
FTHERDIEL., TARIVEENNIETEZRFDETATA—T Y M EERLTLLI WV, &
BRFzvIR—UENRNVEATYDEDL>TULESET AT =TV ME BEVDT AT AR
L—YDRETERVWTREENBDET,

How Fast?

THow Fast? (FPS) ; /XRILICIE. BEWDR A ITNRIETEDZRRATL —ALL —IDIRR
INFET, "Will it Work?y /SRILEBDE TR LTI W, RIC TWIll it Work?y /XRILT
2K DCI 25p®M10-Bit YUV 4 22HICHFEDF v IX—IMNETRINTWTH, THow Fast?

(FPS) 1 JXRILICRRENBBANIG T L —LL —rB25f(psTHNIE. TAXATANL—Y
DEBENRRICET T DHEBTETEzTA,

Blackmagic Disk Speed Test
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BH%A RIE

DRIV EIVYITDET TARVAE—=RDBEEITSHI
AR A= RDAIENERED e, 2Ry EIYY I LTR
F9, MEZFITBICIERS EETVWETD,
VEESI—EIYYILET,

Disk Speed Test

SPEED TEST

START

Will It Work? How Fast?

ProRes 422 HQ Cinema DNGRAW 10 Bit YUV 4: ProRes 422 HQ
v REAL NTSC/PAL
720

NTSC/PAL
720p50
720p60
1080i50

1080
2K D
2160

Cinema DNG RAW
NTSC/PAL

720

1080

2KDa

2160

1080i60
1080p25
1080p30
1080pS50
1080p60
2K DCI 25
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

10 Bit YUV 4:2:2
NTSC/PAL

720

1080

2K DCI

2160

% % f o el o Bl < el 4 Bel 4 Rl |
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Bienvenue

Nous espérons que vous partagez le méme réve que nous : faire de l'industrie audiovisuelle

un lieu créatif ol chacun a acces a des équipements vidéo de grande qualité.

Par le passé, la télévision et la post-production haut de gamme nécessitaient un investissement
matériel qui représentait plusieurs millions de dollars. Toutefois, grace au matériel vidéo
Blackmagic Design, méme I'Ultra HD 60p est désormais abordable. Nous espérons que vous
profiterez de votre nouveau UltraStudio, DeckLink ou Intensity pendant des années et que vous

aurez plaisir a travailler avec les logiciels de montage et de design les plus performants au monde !

Ce manuel d’instruction contient toutes les informations dont vous aurez besoin pour installer votre
matériel vidéo Blackmagic Design. Lorsque vous installez une carte PCl Express, il est judicieux

de demander I'aide d’un technicien si c’est la premiere fois que vous installez une carte matériel
dans un ordinateur. Comme le matériel vidéo Blackmagic Design prend en charge la vidéo non
compressée et que les débits de données sont assez élevés, vous aurez besoin d’'un disque de

stockage rapide et d’un ordinateur haut de gamme.

Linstallation devrait vous prendre environ 10 minutes. Avant d’installer du matériel vidéo

Blackmagic Design, veuillez consulter notre site Internet www.blackmagicdesign.com/fr

et notre page d’assistance pour télécharger les derniéres mises a jour de ce manuel et les derniers
pilotes Desktop Video. Finalement, veuillez enregistrer votre matériel vidéo Blackmagic Design
lorsque vous téléchargez des mises a jour logicielles. Nous souhaitons ainsi vous garder informés
des nouvelles mises a jour et des nouvelles fonctionnalités du logiciel.

Sivous le désirez, vous pouvez méme nous faire parvenir votre derniere bande démo réalisée

a l'aide de votre matériel vidéo Blackmagic Design ainsi que toute suggestion nous permettant
d’améliorer le logiciel. Nous souhaitons continuellement améliorer nos produits, n’hésitez donc pas

a nous faire part de vos commentaires !

Tt

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Mise en route

Découvrir Desktop Video

Ce manuel vous guidera a travers la configuration systeme requise, I'installation du matériel et du
logiciel Desktop Video, ainsi que la maniere de les utiliser avec votre logiciel tiers de prédilection.

Le logiciel inclut des pilotes, plug-ins et applications telles que Blackmagic Desktop Video Setup et
Media Express pour une acquisition et une lecture rapides. Il fonctionne conjointement avec votre
matériel UltraStudio, DeckLink, Intensity ou Teranex.

UltraStudio 4K Extreme
=

Configuration systeme requise

Votre ordinateur doit posséder au moins 4 GB de RAM pour traiter la vidéo de maniere optimale.

Mac OS

Le logiciel Blackmagic Desktop Video est compatible avec les dernieres versions de Mac OS.

Windows

Desktop Video fonctionne exclusivement sur les versions 64 bits de Windows 8 et 10 disposant des
mises a jour Windows les plus récentes.

Linux

Desktop Video fonctionne avec les ordinateurs x86 32 bits ou 64 bits sous Linux 2.6.23 ou version
plus récente. Veuillez vous référer aux notes de mise a jour pour obtenir la liste la plus récente des
distributions, formats de paquet et dépendances logicielles Linux compatibles.

Branchement a une source d’alimentation

Si votre matériel Desktop Video comprend une alimentation externe, connectez-la a I'appareil et
mettez ce dernier en marche.

Mise en route
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CONSEIL Vous pouvez connecter la carte DeckLink 4K Extreme 12G a une autre source
d’alimentation via le cable d’alimentation fourni. La carte DeckLink 4K Extreme 12G est tres
puissante et nous sommes continuellement a la recherche de moyens d’ajouter de
nouvelles fonctionnalités, telles que des cartes mezzanines pour une meilleure
connectivité. Grace au cable d’alimentation, vous pourrez vous brancher a des sources
d’alimentation additionnelles si votre carte DeckLink consomme plus d’énergie que ce que
le logement PCle de votre ordinateur peut fournir.

S’il vous faut connecter une alimentation externe a votre DeckLink 4K Extreme 12G, utilisez le cable
d’alimentation fourni. Il vous suffit de déconnecter le cordon d’alimentation de votre carte graphique et de
le brancher au cable en Y. La prise ne se connecte que d’un coté, il est de ce fait impossible d’effectuer un
mauvais branchement.

Connecter du matériel vidéo

Votre matériel Desktop Video peut se connecter a votre ordinateur via trois types de connecteurs
différents. Selon le modéle que vous possédez, vous disposerez d’un connecteur Thunderbolt, USB
3.0, ou PCle.

Se connecter via une connexion Thunderbolt

'UltraStudio 4K et I'UltraStudio 4K Extreme sont dotés de deux ports Thunderbolt™ 2. Si votre
ordinateur ne possede qu'un seul port Thunderbolt, vous pouvez utiliser le port supplémentaire
pour connecter un RAID ou un autre appareil.
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L'UltraStudio 4K Extreme 3 comprend deux ports Thunderbolt™ 3 et I’'UltraStudio HD Mini possede
un port Thunderbolt 3, pouvant atteindre un débit de 40Gb/s. Pour vous connecter via
Thunderbolt 3, branchez directement votre matériel Desktop Video au port Thunderbolt 3 de votre
ordinateur en utilisant un cable Thunderbolt 3. La connexion a un port Thunderbolt 2 via un
adaptateur Thunderbolt 3 vers Thunderbolt 2 n’est pas prise en charge par les équipements
alimentés par bus, tels que I’'UltraStudio Mini.

Il est important de s’assurer que votre ordinateur est compatible avec la technologie
Thunderbolt 3. Pour cela, regardez si I'icbne Thunderbolt se trouve a cété du
connecteur USB-C, comme représenté sur la droite.

Se connecter via USB 3.0

Connectez un cable USB 3.0 SuperSpeed au port USB 3.0 de votre appareil. Branchez l'autre
extrémité du méme céble au port USB 3.0 de votre ordinateur.

7R\ =7
L AESE

DA AR =
ANIA NI

Connectez un cable USB 3.0 SuperSpeed a Intensity Shuttle

Se connecter via PCle

Vous pouvez insérer une carte Blackmagic Design PCle dans un logement PCle sur votre ordinateur.
Vérifiez les informations imprimées sur 'emballage de votre carte pour déterminer le nombre de
lignes PCle nécessaire. Par exemple, selon votre carte PCle, vous aurez besoin d’'un logement PCle
x1, x4 ou x8.

Notez que vous pouvez insérer une carte PCle dans un logement de plus grande capacité que celle
requise par votre carte. Par exemple, vous pouvez insérer une carte PCle x4 lignes dans un
logement x16 lignes, mais le contraire n’est pas possible.

Sivous ne trouvez pas toutes les informations dont vous avez besoin sur 'emballage, vous pouvez
vous renseigner sur le nombre de lignes requis par votre carte ou trouver toutes les informations sur
votre carte, dans les spécifications techniques sur www.blackmagicdesign.com/fr/products

Mise en route
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Installez une carte PCle Blackmagic Design dans un logement PCle disponible. Si votre carte
comprend une équerre HDMI, vous pouvez installer cette derniere dans n'importe quel support PCle
libre. Connectez I'équerre HDMI a I'arriere de la carte au moyen des cables HDMI fournis.

Veillez a ne pas endommager votre carte PCle DeckLink lors de
I'installation.

) e e
" A\@Q@Q@

Si votre carte comprend un cable épanoui, branchez-le
simplement au connecteur du cable épanoui de votre carte.
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Connecter I'UltraStudio 4K Extreme via PCle

Vous pouvez également connecter I'UltraStudio 4K Extreme et I'UltraStudio 4K Extreme 3 a
votre ordinateur via PCle, en utilisant une carte d’extension et un cable d’alimentation PCle.
L'UltraStudio 4K Extreme et I'UltraStudio 4K Extreme 3 doivent étre connectés a un
logement PCle Gen 2 sur votre ordinateur. Le kit Blackmagic PCle Cable comprend un
cable PCle et une carte d’extension PCle. Pour vous le procurer, contactez le revendeur
Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Pour I’'UltraStudio 4K Extreme, vous pouvez utiliser le kit Blackmagic PCle Cable ou acheter
une carte d’extension PCle standard.

UltraStudio 4K Extreme est équipé d’un port PCle afin de connecter une carte d’extension PCle externe
installée sur votre ordinateur

S

||TW»,,L1,|J,1,|%
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La carte d’extension PCle est insérée dans le logement PCle Gen 2 de votre ordinateur.

Connectez l'autre bout de votre cable PCle
au port PCle situé au dos de votre ordinateur.
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Applications, plug-ins et pilotes

Tous les pilotes, plug-ins et applications nécessaires a l'utilisation de votre matériel Desktop Video
sontinclus dans le logiciel Blackmagic Design Desktop Video. Vous trouverez ci-dessous la liste de
tous les logiciels installés sur votre ordinateur.

Mac OS

Pilotes Blackmagic Desktop Video
Blackmagic Desktop Video Setup
Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express
Codecs Blackmagic QuickTime™

Blackmagic Disk Speed Test

Préréglages et plug-ins Adobe
Premiere Pro CC, After Effects CC et
Photoshop CC

Plug-ins Final Cut Pro X

Plug-in Avid Media Composer

Mises a jour automatiques

Windows

Pilotes Blackmagic Desktop Video
Blackmagic Desktop Video Setup
Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Codecs Blackmagic AVI et
QuickTime™

Blackmagic Disk Speed Test

Préréglages et plug-ins Adobe
Premiere Pro CC, After Effects CC et
Photoshop CC

Plug-in Avid Media Composer

Linux

Pilotes Blackmagic Desktop Video

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Media Express

Apres avoir installé le logiciel Desktop Video, votre ordinateur va redémarrer, puis vérifier la version
du logiciel interne de votre matériel Desktop Video. Si la version n’est pas la méme que celle
installée sur votre ordinateur, le logiciel vous demandera d’effectuer une mise a jour. Cliquez sur OK
pour commencer la mise a jour et redémarrez votre ordinateur pour terminer I'opération.

REMARQUE Si votre carte DeckLink ne fonctionne pas apres une mise a jour interrompue,
consultez la section « Récupérer une mise a jour interrompue sur une carte DeckLink » vers

la fin de ce manuel.

Dans la suite de cette section, vous trouverez toutes les informations nécessaires pour 'installation
du logiciel Desktop Video sur Mac OS, Windows ou Linux.
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Installation sous Mac OS

Avant de pouvoir installer le moindre logiciel, il vous faut bénéficier des droits d’administrateur.

Téléchargez le nouveau programme d’installation Desktop Video depuis
www.blackmagicdesign.com/fr/support

Lancez le programme d’installation Desktop Video.

Cliquez sur Continue, Agree et Install pour installer le logiciel. Si vous installez Desktop
Video pour la premiere fois, I'installation comporte quelques étapes supplémentaires
décrites ci-dessous.

Redémarrez votre ordinateur pour activer les nouveaux pilotes du logiciel.

® [ Install Desktop Video a

Welcome to the Desktop Video Installer

Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer

® Introduction
You have access to the world's highest quality video, combined
with full compatibility with the best creative software available.
Great for editing, design, graphics or broadcast paint,

This installer guides yeu through the steps necessary to install

software for your Blackmagic product. To get started, click
Continue.

Continue

Programme d’installation Desktop Video pour Mac

Premiere installation sur Mac OS

Lorsque vous installez Desktop Video sur un Mac pour la premiere fois, il vous faudra autoriser votre
Mac a utiliser votre équipement Desktop Video pendant I'installation.

Lorsque cela vous est demandé, cliquez sur Ouvrir les préférences de sécurité ou allez sur
les préférences systeme et cliquez sur Sécurité et confidentialité.

)

System Extension Updated

A program has updated system
ion(s) signed by "Blac i
Design Inc”. To finish the update, you
must approve it in the Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences
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Dans les préférences de sécurité et de confidentialité, cliquez sur Autoriser pour autoriser

le logiciel Desktop Video a fonctionner sur votre ordinateur.

Security & Privacy Q

General  FileVault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password
Require password & minutes after sleep or screen saver bagins
Show a message when the screen is locked
Disable automatic login

Allow apps downloaded from:
App Store
O App Store and identified developars.

System software from developer "Blackmagic Design Inc” has Allow
been updated.
‘_i Click the lock to prevent further changes. Advanced. .

Dans les préférences de sécurité et de confidentialité, cliquez sur Autoriser pour autoriser le logiciel

Desktop Video a fonctionner sur votre ordinateur.

Lorsqu’il vous sera demandé de redémarrer, cliquez sur Pas maintenant.

A restart is required before new
system extensions can be used.

Retournez dans le Programme d’installation Desktop Video et cliquez sur Redémarrer

pour terminer l'installation.

m

[ ] [ install Desktop Video

The was

Intraduction

Read Me

Licence
Destination Select

istatlaon Type The installation was successful.
Installation The software was installed.
# Summary

Click Restart to begin installing the software.

Réinitialiser le reglement de sécurité du systéeme sur un Mac M1

Avec la version Desktop Video 12.2 ou ultérieure, vous n‘avez plus besoin d’activer Sécurité réduite
en tant que reglement de sécurité de votre Mac. Si 'option Sécurité réduite était activée quand
vous aviez installé une ancienne version de Desktop Video, nous vous conseillons de réinitialiser le
reglement de sécurité de votre Mac M1 sur Sécurité maximale.

Pour cela, suivez ces étapes :

Allumez votre ordinateur en maintenant le bouton d’alimentation enfoncé jusqu’a ce que

s'affiche Chargement des options de démarrage.
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Cliquez sur Reglement de sécurité.
Sélectionnez Sécurité maximale.
Cliquez sur OK.

Une notification va apparaitre pour vous indiquer que votre ordinateur applique le
reglement de sécurité. Une fois la fenétre de notification fermée, vous pouvez redémarrer
votre ordinateur normalement.

Security Policy for "Macintosh HD™:

ple to run,

Installation sous Windows

Assurez-vous de disposer du dernier pilote. Consultez www.blackmagicdesign.com/fr/support

Ouvrez le dossier intitulé Desktop Video et lancez le programme d’installation
Desktop Video.

Les pilotes s’installent a présent sur votre systeme. Une alerte vous demandant de
confirmer l'installation du logiciel sur votre ordinateur va s’afficher : « Voulez-vous autoriser
le programme suivant a apporter des modifications a cet ordinateur ? » Cliquez sur Oui pour
continuer.

La boite de dialogue « Nouveau matériel détecté » apparait ensuite a I'écran et le nouveau
périphérique s'affiche. Sélectionnez l'installation automatique et le systéme détectera les
pilotes Desktop Video requis.

Une fois tous les pilotes installés, une boite de dialogue indique gqu’un nouveau
périphérique est prét a étre utilisé. Redémarrez votre ordinateur pour activer les nouveaux
pilotes du logiciel.

%) Blackmagic Design Desktop Video Setup @_Iéj

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer. Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Programme d’installation Desktop Video pour Windows
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Installation sous Linux

Téléchargez la derniere version du logiciel Desktop Video pour Linux sur
www.blackmagicdesign.com/fr/support

Ouvrez le dossier Desktop Video et choisissez le paquet en fonction de votre distribution et
architecture. Veuillez noter que amd64 est utilisé par les processeurs Intel et AMD 64 bits. Il
existe trois types de paquets :

— Le paquet desktopvideo fournit les pilotes principaux et les bibliotheques API.
— Le paquet desktopvideo-gui fournit le logiciel Desktop Video Setup.
— Le paquet mediaexpress fournit un simple utilitaire d’acquisition et de lecture.

Double-cliquez sur les paguets que vous souhaitez installer et suivez les instructions qui
s'affichent. Si des messages concernant des dépendances manquantes s’affichent, vérifiez
tout d’abord gu’elles ont bien été installées et exécutez de nouveau le programme
d’installation Desktop Video.

Lorsque le programme d’installation est installé, il est recommandé de redémarrer votre
ordinateur pour terminer I'installation.

Sivous ne trouvez pas de paquet natif Desktop Video pour votre distribution Linux, ou si vous
préférez effectuer I'installation a partir d’'une ligne de commande, consultez le fichier ReadMe afin
d’obtenir des instructions d'installation plus détaillées.

Ubuntu Software Centre

desktopviden
Al
|

Only Install this file if you trust the origin. install

Everything you need to set up your PCi¢ of thunderbolk Blackmagic DesktopVideo product.
The DecKLink, intensity, Ulkrastudio and Multibridge proguds lines are supported

peveloper Web site

Version desktopvideo 10.2.1a1

Le logiciel Desktop Video est prét a étre installé a partir de I'Ubuntu Software Center.

Mises a jour
Sivous n‘avez pas installé le logiciel d’installation, vous pouvez vérifier si le logiciel interne est a jour
a l'aide de la ligne de commande du BlackmagicFirmwareUpdater :

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Le message suivant apparait (ou similaire) :

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] 0x0A PLEASE UPDATE

Dans ce cas de figure, le logiciel interne peut étre mis a jour a I'aide de la ligne de commande
suivante :

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

Veuillez consulter la page « man » pour obtenir une description plus détaillée sur I'utilisation de la ligne
de commande. Par exemple, pour plus d’informations sur la ligne de commande concernant I'outil de
mise a jour du logiciel interne, saisissez « man BlackmagicFirmwareUpdater ».

C’est tout ce que vous devez savoir pour démarrer | Une fois 'installation du matériel et du logiciel
Desktop Video réussie, vous pouvez commencer a capturer et a lire des vidéos.
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Capturer et lire de la vidéo

Une fois I'installation du matériel et du logiciel Desktop Video réussie, vous pouvez directement
commencer a capturer et a lire des vidéos. Tout d’abord, branchez votre source vidéo sur I'entrée
de votre matériel Desktop Video, puis connectez un moniteur a la sortie.

Pour commencer a capturer et a lire des vidéos rapidement, vous pouvez enregistrer un clip avec
Blackmagic Media Express, qui a été installé sur votre ordinateur lors de I'installation du logiciel
Desktop Video.

Configuration
Connectez un moniteur ou un téléviseur a la sortie vidéo de votre matériel vidéo
Blackmagic Design.

Connectez une source vidéo a I'entrée de votre matériel vidéo Blackmagic Design.

é@@@

URSA Mini Pro

HDTV é

Connectez un moniteur vidéo et une source a votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Tester la capture vidéo
Ouvrez Blackmagic Media Express. Cliquez sur I'onglet Log and capture. Le format de votre
entrée vidéo est automatiquement détecté et Media Express fait correspondre ce dernier
au format vidéo du projet. Votre source vidéo apparait dans la fenétre de prévisualisation
de Media Express.

Cliquez sur Capture au bas de la fenétre Log and capture pour effectuer un test de capture.
Cliquez sur le méme bouton pour terminer le test. Le clip capturé est ajouté a la liste de
médias sur le coté gauche de Media Express.

Capturer et lire de la vidéo
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Log and Capture

Duration:

00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture Batch

Cliquez sur le bouton Capture pour commencer I'enregistrement.

Tester la lecture vidéo
Cliquez sur I'onglet Playback.

Double-cliquez sur le clip test. La vidéo et I'audio seront envoyés au moniteur connecté a la
sortie de votre matériel.

Blackmagic Desktop Video Setup

Lutilitaire Blackmagic Desktop Video Setup permet de configurer les paramétres du matériel et
affiche en temps réel la vidéo connectée aux entrées et aux sorties de votre équipement.

Pour ouvrir Blackmagic Desktop Video Setup :

— Sur Mac OS, cliquez sur Blackmagic Desktop Video dans les Préférences systeme ou
ouvrez I'utilitaire a partir du dossier Applications.

— Sur Windows 8, saisissez « Blackmagic » sur la page d’accueil, puis cliquez sur
I'application Blackmagic Desktop Video Setup. Vous pouvez également ouvrir I'utilitaire
Desktop Video Setup a partir du panneau de configuration de Windows 8.

— Sur Windows 10, cliquez sur Démarrer>Tous les
programmes>Blackmagic Design>Desktop Video, puis cliquez sur I'application
Blackmagic Desktop Video Setup. Vous pouvez également ouvrir Desktop Video Setup a
partir du panneau de configuration de Windows 10.

— Sur Linux, allez sur Applications puis sur Son et vidéo et double-cliquez sur 'application
Blackmagic Desktop Video Setup.

Lorsque vous ouvrez le logiciel Blackmagic Desktop Video Setup pour la premiére fois, la page
d’accueil affiche le matériel connecté et fournit un apergu de I'activité vidéo sur les entrées et les
sorties de votre matériel. Si vous envoyez un signal vidéo vers une entrée, il sera automatiquement
détecté et son format sera affiché sous l'icbne représentant I'entrée vidéo.

Si plusieurs appareils d’acquisition et de lecture Blackmagic sont connectés, vous pouvez les faire
défiler en cliquant sur les boutons directionnels situés sur les cétés de la page d’accueil. Pour
configurer des parametres, il suffit de cliquer sur 'image du matériel ou sur I'icbne de paramétrage
située au-dessous du nom du matériel. Lutilitaire Desktop Video Setup n’affiche que les paramétres
pertinents pour le matériel sélectionné, ce qui vous évite de naviguer sur de nombreuses pages de
menus pour trouver les parametres recherchés.
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Desktop Video Setup

UltraStudic HD Mini

Page d’accueil du Blackmagic Desktop Video Setup

Les pages suivantes de ce manuel vous indiqueront comment modifier les paramétres a I'aide du
Blackmagic Desktop Video Setup.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC =
When paused: Display a full frame on video output

Q Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

O Video output displays input video

Le Blackmagic Desktop Video Setup vous permet de modifier les parametres des entrées et des
sorties vidéo et audio, d’effectuer des up/down-conversions durant I'acquisition et la lecture et fournit
des informations sur le pilote.
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Entrée vidéo

Cliguez sur I'une des icones représentant un connecteur pour configurer la connexion de I'entrée
vidéo de votre matériel Blackmagic Design. Seuls les connecteurs intégrés au matériel seront
affichés. Lorsqu’un signal vidéo valable est détecté, I'entrée et les formats vidéos sont affichés sur la
page d’accueil du Blackmagic Desktop Video Setup.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

@O

Component

Use XLR Timecode Input

Cliquez sur une des icones pour choisir la connexion de I'entrée vidéo.

Utilisez le timecode XLR
Sélectionnez ce parametre pour lire le timecode a partir de I'entrée XLR au lieu du flux SDI.

Use XLR Timecode Input

Cochez la case pour enregistrer le timecode a partir de I'entrée XLR dédiée

Niveaux d’entrée vidéo analogique

Ajustez les curseurs vidéo et chroma pour régler les niveaux d’entrée vidéo analogique de la vidéo
composite et composante. La modification des curseurs vidéo influence le luma gain et les curseurs
chroma permettent d’'augmenter et de réduire la saturation des couleurs. Lorsque vous utilisez de la
vidéo composante, vous pouvez régler les valeurs Cr et Cb de fagon indépendante. Cliquez sur
I'icone de lien (représenté par un maillon) pour les régler simultanément.

Analog Video Input Levels D
Y —— 0.00

[ —— 0.00 “9

Lo ——— 0.00 j

Sortie vidéo
Sélectionnez le standard vidéo et ajustez les autres parameétres de votre sortie vidéo.

Général
Pour effectuer du monitoring broadcast avec Final Cut Pro X, configurez le format vidéo qui
correspond a celui de votre projet Final Cut Pro X.

Cliquez pour choisir I'affichage d’une image entiere ou d’une seule trame sur la sortie lors
d’une mise en pause.
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Cliquez pour choisir l'affichage d’'une image figée ou d’une sortie noire lorsque I'appareil
n'est pas en mode lecture.

Cliguez pour choisir I'affichage de la vidéo en cours de lecture ou de I'entrée vidéo pendant
la capture. Si vous sélectionnez I'option Video output displays playback video, votre
sélection dans la section Video playback déterminera ce qui sera affiché sur votre sortie.

Si vous sélectionnez I'option Video output displays input video, I'entrée vidéo sera affichée
sur votre sortie.

Certains appareils Desktop Video peuvent convertir les sorties vidéo Rec. 601 et Rec. 709 en
Rec. 2020 pour les écrans TV ou les moniteurs vidéo qui utilisent cet espace colorimétrique. Si
votre matériel Desktop Video prend en charge cette option, sélectionnez Convert to Rec. 2020
dans I'utilitaire. Si votre vidéo utilise déja I'espace Rec. 2020 ou est affichée correctement,
laissez ce parametre sur Keep default color gamut.

Video Qutput Conversions Connectors About
General
Default video standard: 525i50.94 NTSC -
When paused: Display a full frame on video output

© Display 2 single field on video output

Video playback: o Displays black cutput when nct playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

© Video output displays input video

During playback: ) Keep default color gamut
Convert to Rec. 2020

Sélectionnez les éléments a afficher sur la sortie lors d’'une mise en pause,
et durant la lecture ou la capture.

Sortie SDI

Cliquez pour sélectionner I'espace de couleur dans lequel vous voulez convertir la vidéo.
Les options sont RGB 4:4:4 ou Y, Cb, Cr 4:2:2

Cliquez pour sélectionner si vous préférez acheminer les signaux SDI 3Gb/s en tant que
mappage SMPTE de niveau A ou de niveau B.

Cliquez pour sélectionner si vous préférez que vos contenus 1080p HD et 2K soient acheminés
en tant que vidéo progressive 1080p ou en tant qu’images segmentées progressives.

SDI Output
Color space: ) Video is converted to RGB 4:4:4
Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A

©Q Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: o Are output as 1080p progressive video
Are output as 10B0PsF segmented video

sDi connector: ) Single Link
Dual Link

Utilisez les Parametres SDI pour contréler la sortie de votre vidéo SDI.
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Choisissez entre les options Single Link, Dual Link et Quad Link pour la sortie 3G, 6G ou
12G-SDI. Certains moniteurs et projecteurs d’étalonnage professionnels ne prennent en
charge que les signaux a haute bande passante tels que le 2160p60 ou le DCI 4K 4:4:4 via
quad link. UltraStudio 4K Extreme peut acheminer des signaux 3G-SDI Quad link. Vous
pouvez également ajouter une carte Quad SDI au DeckLink 4K Extreme 12G.

5Dl connector: Single Link
Dual Link
O Quad Link

Choisissez d’acheminer vos signaux vidéo 3G, 6G et 12G-SDI via
Single Link, Dual Link ou Quad Link.

La vidéo 8K est lue via SDI quad link. Vous pouvez choisir le format de sortie quad
link souhaité.

Les deux options disponibles sont :

Are output as Square Division Quad Split (SQ) - Limage 8K est distribuée en tant que quatre
images 4K dans une configuration multivue 2 x 2. Chaque image 4K est acheminée via SDI a
l'aide d’'une connexion quad link et reconstruite pour former une image 8K complete. Utilisez
également cette option si vous souhaitez acheminer chaque sortie a un écran indépendant
afin de créer un mur d'images avec des moniteurs Ultra HD.

Are output as Sample Interleave (Sl) - Les pixels de I'image 8K sont distribués en
alternance sur quatre images 4K indépendantes via SDI quad link, puis combinés afin de
former une image 8K complete. Latout de ce format est la possibilité d’utiliser les quatre
sorties en tant qu'images 4K down-converties.

4K and 8K formats: Are output as Square Division Quad Split (5Q)
© Areoutput as Sample Interleave (SI)

Lorsque vous utilisez du matériel Desktop Video pour la lecture 8K,
réglez le format de sortie 8K quad link souhaité.

Régler la sortie vidéo analogique

Si votre matériel Blackmagic Design dispose de connecteurs vidéo analogique partagés, vous
pouvez choisir d’'acheminer votre vidéo via les signaux Component, Composite ou S-Video a I'aide
des options de sélection sous Analog video output.

HDMI 3D Output
Ce parametre détermine le mode 3D de votre monitoring HDMI.

Les vues gauche et droite sont placées verticalement avec une compression de 50%.
Combine les vues gauche et droite en une seule image sans compression.
Les vues gauche et droite sont placées horizontalement avec une compression de 50%.

Seules les images de I'ceil gauche sont affichées.

Les vues gauche et droite sont entrelacées ligne par ligne sans compression.
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Seules les images de I'ceil droit sont affichées.

HDMI Output

3D output: Frame Packing ¥

Réglez le format de sortie HDMI 3D.

Niveaux de la sortie vidéo analogique

Faites glisser les curseurs Video et Chroma pour régler les niveaux de sortie vidéo analogique de la
vidéo composite et composante. La modification des curseurs vidéo influence le luma gain et les
curseurs chroma permettent d'augmenter et de réduire la saturation des couleurs. Lorsque vous
utilisez de la vidéo composante, vous pouvez régler les valeurs Cr et Cb de fagon indépendante.
Cliquez sur I'icbne de lien (représenté par un maillon) pour les régler simultanément.

Analog Video Output Levels )]
Y o - 0.00

b - - 0.00 et
&
Cr: 0.00 —

Ajustez les curseurs vidéo pour régler la sortie vidéo analogique
composite et les curseurs Cr et Cb pour contréler la balance des
couleurs avec la vidéo composante.

Les produits Blackmagic Design utilisent les niveaux vidéo analogique composante SMPTE
pour offrir une compatibilité avec les équipements vidéo les plus récents. Cochez cette
case si vous utilisez des magnétoscopes Betacam SP de Sony.

Configurez le niveau de noir sur 7,5 IRE pour la vidéo composite NTSC utilisée aux Etats-
Unis et dans d’autres pays. Sélectionnez le parametre O IRE si vous travaillez au Japon ou
dans des pays qui n'utilisent pas la configuration 7,5 IRE. Ce parametre n'est pas applicable
pour les formats PAL et haute définition.

Use Betacarn Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 75(sn)

Cochez la case Use Betacam Levels si vous travaillez avec
des magnétoscopes Betacam SP de Sony. Choisissez le
niveau IRE pour le format vidéo composite NTSC.

Entrée de référence

Le réglage de I'entrée de référence vous permet de synchroniser les sorties vidéo de votre matériel
en fonction de I'entrée de référence vidéo. Ce systeme est largement répandu au sein des grandes
installations broadcast ol la sortie vidéo doit étre synchronisée de fagon précise. Le réglage de
'entrée de référence est effectué en unités d’échantillonnage afin d’obtenir un réglage
extrémement précis.

Par exemple, vous pourriez utiliser ce parametre avec le matériel de votre installation disposant d’une
référence commune stable connectée pour que les sorties vidéo soient parfaitement synchronisées.
Cecirend la commutation possible entre les appareils a I'aide d’une grille de commutation ou d’'un
mélangeur de production en aval, éliminant ainsi tout défaut pendant la commutation.
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Reference Input

Offset:

Si le signal de synchronisation est verrouillé, réglez ce parametre pour
que la sortie vidéo soit synchronisée avec I'entrée de référence.

Si un appareil DeckLink Quad 2 est installé sur votre ordinateur, vous pouvez envoyer et acheminer
les signaux SDI sur 8 mini connecteurs BNC indépendants. Cela vous permet de capturer et de lire 8
flux vidéo indépendants sur un seul appareil, exactement comme si vous disposiez de 8 appareils
d’acquisition et de lecture distincts. Comme le DeckLink Quad 2 apparait sur le Desktop Video
Setup en tant que 8 appareils distincts, il est également plus facile de configurer les entrées et les
sorties. Si vous le souhaitez, vous pouvez renommer chaque appareil afin de savoir a tout moment
quel DeckLink Quad est utilisé avec quel signal vidéo.

Les connecteurs SDI peuvent étre assignés a chaque appareil en vous aidant des parametres du
Connector mapping de I'utilitaire Desktop Video Setup, mais il est important de savoir que certains
connecteurs sont dédiés a certains appareils. Par exemple, SDI 1 est dédié a DeckLink Quad (1), et
SDI 2 est dédié a DeckLink Quad (1) et DeckLink Quad (5.)

Connector Mapping

Connector: SDI1&5DI2

Lorsqu’'un DeckLink Quad 2 est installé, le paramétre Connector Mapping vous permet d’attribuer des
connecteurs SDI a chaque appareil DeckLink Quad.

Il est facile de savoir quel connecteur SDI est dédi€ a quel DeckLink Quad a l'aide du tableau
ci-dessous. Vous y trouverez également les options de mappage.

Options de mappage

Appareils DeckLink Quad
DeckLink Quad (1)
DeckLink Quad (2)
DeckLink Quad (3)
DeckLink Quad (4)
DeckLink Quad (5)
DeckLink Quad (6)
DeckLink Quad (7)

DeckLink Quad (8)

Connecteurs SDI dédiés

SDI1et 2 ou SDI1

SDI3 et4 ou SDI 3

SDI5et6 ouSDI5

SDI7 et 8 ou SDI 7

SDI 2 ou aucun

SDI 4 ou aucun

SDI 6 ou aucun

SDI 8 ou aucun

Il est important de mentionner que lorsque vous configurez un connecteur SDI pour un appareil
spécifique, 'appareil qui partage ce connecteur sera également affecté. Par exemple, si DeckLink
Quad (1) est réglé sur SDI 1 et 2, DeckLink Quad 5 sera automatiquement réglé sur Aucun car le
connecteur SDI partagé est en cours d’utilisation. De plus, si DeckLink Quad (5) est réglé sur SDI 2,
DeckLink Quad (1) sera automatiquement réglé sur SDI 1. Il est donc important de savoir quelles
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entrées ou sorties SDI sont utilisées par chaque appareil afin d’éviter d’interrompre accidentellement
le signal d’entrée ou de sortie d’un autre appareil.

Si vous avez installé un DeckLink Quad d’origine dans votre studio et que vous

utilisez une application qui a été personnalisée a l'aide d’un SDK, vous savez que le
DeckLink Quad 2 fonctionnera au sein de votre systeme sans avoir a apporter de
changements a votre application. Les fonctions de mappage complémentaires de votre
DeckLink Quad 2 vous permettront d’ajouter plus de configurations d’entrée et de sortie a
votre systeme existant selon vos besoins.

Audio Input

Cliguez sur l'une des icbnes représentant un connecteur pour configurer la connexion de I'entrée
audio de votre matériel Blackmagic Design. Vous pouvez choisir entre les entrées suivantes :

Embedded
Les canaux audio sont intégrés aux signaux vidéo. Les signaux SDI et HDMI peuvent
acheminer les signaux audio intégrés.

AES/EBU
Signal audio numérique pouvant acheminer 2 canaux audio a I'aide d’'un seul connecteur.

XLR
Connecteur audio composé de 3 broches principalement utilisé par les équipements audio
analogique professionnels.

RCA ou HIFI
Connecteur permettant de relier de l'audio analogique asymétrique a des équipements
audio grand public, tels que les systemes HiFi, les lecteurs DVD et les télévisions.

Microphone
L'alimentation fantdme fournit de I'alimentation électrique via les cables pour microphone.
C’est une source d’alimentation trés pratique pour les microphones a condensateur.

Activez I'option Use +48V phantom power si I'alimentation fantdme est nécessaire pour
votre microphone. Si vous n‘en étes pas certain, il est préférable de ne pas cocher cette
case car cela peut abimer les microphones autonomes. Un voyant LED, situé sur la fagade
de UltraStudio 4K Extreme s’allume lorsque I'alimentation fantdme est active. Il vous faut
attendre au moins 10 secondes pour que l'alimentation fantdme se décharge apres la
déconnexion avant de brancher un microphone autonome. Les microphones plus anciens
tels que les microphones a ruban et les microphones dynamiques ne prennent pas en
charge l'alimentation fantome.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Audio Input

¢

Microphone

Cliquez sur une des icones représentant un connecteur
pour configurer la connexion de I'entrée audio.
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Microphone

Input Level: = 1 dB

Use +48Y Phantom Fower

Déplacez le curseur Input Level pour contréler le niveau d’entrée de votre micro.

Sortie audio HDMI

Ce parametre vous permet de remapper les canaux audio 5.1 dans votre projet pour correspondre a
la configuration de votre équipement de monitoring HDMI. Par exemple, certains récepteurs AV de
home cinémas exigent que votre son surround soit mappé sur des canaux spécifiques. Si vous
travaillez sur un projet qui utilise un ordre des canaux de son surround différent, comme I'ordre
SMPTE, vous pouvez cocher la case Use 5.1 surround channel ordering pour assurer la compatibilité
avec votre récepteur AV HDMI.

HDMI Audio Output

Use 5.1 surround channel ordering

Activez Use 5.1 surround channel ordering pour assurer la
compatibilité avec d’autres équipements de monitoring HDMI

AES/EBU

Faites glisser les curseurs pour régler les niveaux Ref ou le gain des entrées ou sorties audio AES/
EBU. Cliquez sur I'icone de réinitialisation pour remettre le gain a O dB.

AES/EBU D

OULPUL LeVEl 0.00 dB

Faites glisser le curseur Output level pour contréler le niveau de sortie numérique AES/EBU.

Niveaux de I'entrée audio analogique

Channel 1/Channel 2

Ces parameétres ajustent la puissance du gain des entrées audio analogique pendant
'enregistrement. Cliquez sur 'icone de lien pour les régler simultanément.

Use HiFi Audio Levels

Les modeles UltraStudio et DeckLink sont pourvus de connecteurs XLR professionnels.
Si vous souhaitez connecter des équipements audio grand public aux connecteurs XLR,
cochez la case Use HiFi Audio Levels car les niveaux audio entre les équipements grand
public et professionnels different. Vous aurez également besoin d’utiliser un adaptateur

RCA vers XLR.
Analog Audio
Use HiFl Audio Levels

Analog Audio Input Levels &

Channel 1:  ce— 0.00 d8 —
&

Channel 2! e 0.00 dg —
Channel 3! e 0.00 dB
Channel 4 c— 0.00 dB

Ajustez les curseurs du canal d’entrée pour controler les niveaux d’entrée audio analogique.
Cochez la case Use HiFi Audio Levels si vous connectez du matériel audio grand public.
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Niveaux de la sortie audio analogique

Channel 1/Channel 2

Ces parametres ajustent la puissance des signaux audio ou du gain des sorties audio
analogique pendant la lecture de la vidéo. Cliquez sur I'icne de lien pour les régler
simultanément.

Icone de réinitialisation

Lorsque vous ajustez les curseurs, vous pouvez choisir d’annuler les changements. Licbne de
réinitialisation est représentée par une fleche circulaire située a droite de la barre de titre des
parametres. Cliquez sur l'icone de réinitialisation dans chacun des parametres pour remettre
le gaina O dB.

Conversion de I'entrée

Ce parametre permet d’effectuer des up et down-conversions en temps réel pendant
I'enregistrement. Choisissez la conversion souhaitée sur le menu déroulant Input conversion.

La conversion de I'entrée ajoute jusqu’a 2 images de décalage, vous devrez donc ajuster le
timecode de votre logiciel de montage pour garantir une précision a I'image pres.

Display As

Sélectionnez la fagon dont vous aimeriez afficher la vidéo convertie. En fonction du format
original de I'entrée vidéo, I'affichage est disponible aux formats letterbox, anamorphosé,
center cut, pillarbox, zoom 16:9 ou 14:9.

Conversion de la sortie

Ce parametre permet d’effectuer des up et down-conversions en temps réel pendant la lecture.
Choisissez la conversion souhaitée dans le menu déroulant.

La conversion de la sortie ajoute jusqu’a 2 images de décalage, vous devrez donc ajuster le
timecode de votre logiciel de montage pour garantir une précision a I'image pres.

Convert Analog Outputs
Cochez cette case pour effectuer vos conversions sur les sorties vidéo analogiques.

Display As

Sélectionnez la fagon dont vous aimeriez afficher la vidéo convertie. En fonction du format
original de la vidéo, I'affichage est disponible aux formats letterbox, anamorphosé, center cut,
pillarbox, zoom 16:9 ou 14:9.

Video Qutput video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion

Input conversion: HD (1080) to 5D -

Display As: E

Letterbox

Output Conversion
Output conversion: | 50 to HD 10801 v

Convert Analug Qutpuls

Display As: EI

Anamorphic

Pour régler les parametres des up et down-conversions, sélectionnez la conversion
de I'entrée ou de la sortie a I'aide du menu déroulant, et cliquez sur le format d’image
souhaité. N'oubliez pas de cliquer sur Save pour enregistrer les parametres
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Le tableau suivant explique les différents formats d'image qui peuvent étre sélectionnés pendant
la conversion.

Down-conversion Image source Image convertie

Affiche l'intégralité de I'image HD 16:9 sur
Letterbox un écran SD 4:3 avec des bandes noires

horizontales situées en haut et en bas de I'image.

) Comprime horizontalement I'image HD 16:9 pour

Anamorphosé . B

qu'elle remplisse I'écran SD 4:3.

Découpe un cadre SD 4:3 dans I'image HD 16:9.
Center Cut Ce format d'image supprime une portion des

parties latérales de I'image 16:9.

Place I'image SD 4:3 au centre du cadre HD 16:9.
Pillarbox Des bandes noires apparaissent sur les parties

latérales.

L'image 4:3 est agrandit de maniére a remplir
Zoom 16:9 p

toute la surface de I'écran HD 16:9.

Compromis entre le pillarbox et le zoom 16:9.
Zoom 14:9 De minces bandes noires apparaissant en haut

et en bas du cadre.

Pilote

La page About (A propos) du Blackmagic Desktop Video Setup fournit des informations concernant
les pilotes actuels de votre matériel, et la date de la derniere mise a jour.

Vous pouvez générer un rapport d’état en cliquant sur le bouton Create. Cela
permet de sauvegarder un fichier contenant les informations techniques, telles que les formats
vidéo détectés sur votre entrée et sortie de référence, les espaces colorimétriques,
I'échantillonnage couleur et la profondeur de bits mais aussi les informations concernant le
pilote, le systéeme d’exploitation et les informations relatives a 'appareil. Ce rapport peut
également étre utile lorsque vous contactez I'équipe du support technique Blackmagic Design.
Ce fichier est trés I1€ger, il peut donc facilement étre envoye par email.

Informations sur le produit

Changer le nom de vos équipements Blackmagic Design vous permet d’identifier chaque appareil
du logiciel Desktop Video Setup et donc de savoir exactement ol chaque appareil se trouve et
comment il est utilisé. Ceci est particulierement utile si vous utilisez le méme appareil a plusieurs
endroits de l'installation. De plus, il peut étre utile de nommer les différentes unités en fonction de
leur utilisation, par exemple, Suite de montage 2, Suite d’étalonnage 1, etc.

Si vous saisissez le nom de votre matériel dans le champ de saisie Label, il sera sauvegardé sur la page
d’accueil du Blackmagic Desktop Video Setup et sera alors affiché sous I'image de I'appareil.
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Vous pouvez également saisir des informations importantes que vous pourrez consulter
ultérieurement, par exemple, le numéro de série du matériel, le lieu et la date d’achat, ainsi que les
coordonnées du vendeur.

UltraStudio HD Mini
UltraStudio HD Mini -

Video Output Video Input Audie Conversions About

Driver Information

Driver 0.0
Last Update: 16 January 2019

Status Report: Create

Product Notes
Labet
Serial Number:
Purchased From
Seller Phone Number:
Seller Email

Purchase Date:

Documentation

T B

User Manual Readme

La page About fournit des informations importantes, telles que
la version du pilote, le guide d’utilisateur et les informations de
mise a jour. Vous pouvez également générer un rapport d’état
et y saisir les informations relatives a votre produit.

Teranex Mini Smart Panel

Le Blackmagic UltraStudio HD Mini est une solution d’acquisition et de lecture compacte. Il est de
forme similaire aux autres équipements Blackmagic Design, comme le Teranex Mini et I'HyperDeck
Studio Mini. Ces produits ont été congus pour étre portables et modulables. Vous pouvez les
emporter sur le lieu de tournage, les monter sur un bureau ou les installer sur un Teranex Mini Rack
Shelf. Le Rack Shelf vous permet de monter vos équipements sur un rack.

En installant le Teranex Mini Smart Panel en option sur votre UltraStudio HD Mini, vous
pouvez prévisualiser la vidéo et I'audio directement depuis 'avant de I'appareil pendant la lecture et
I'acquisition.

’écran LCD du Teranex Mini Smart Panel affiche affiche I'image de 'entrée ainsi que les vumetres,
ce qui vous permet de contréler les niveaux audio.

Les panneaux sont échangeables a chaud, vous n‘avez donc pas besoin d’éteindre votre
Blackmagic UltraStudio HD Mini lorsque vous I'installez.

A 'aide d’un tournevis Pozidriv 2, dévissez les deux vis M3 placées de chaque coté du
panneau d’origine du Blackmagic UltraStudio HD Mini et retirez-le délicatement.
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A I'intérieur du panneau d’origine, dans un coin de la base, vous trouverez un petit tube en
plastique transparent. Ce tube permet de diriger la lumiere de la LED située a l'intérieur de
'unité et d’allumer le voyant sur le panneau d’origine. Ce tube doit rester attaché au
panneau avant d’origine.

Lorsque vous rattachez le panneau avant d’origine, veillez a ce que le
tube soit aligné avec la fente située sur l'avant de I'appareil.

Alignez le connecteur situé sur la face arriere du Teranex Mini Smart Panel avec le
connecteur correspondant sur la face avant de I'UltraStudio HD Mini et poussez doucement
le Smart Panel vers I'appareil jusqu’a ce que les connecteurs soient fermement enfoncés.
Le Teranex Mini Smart Panel doit étre correctement aligné avec I'UltraStudio HD Mini et doit
étre fermement enfoncé.

Vissez de nouveau les vis M3 du panneau d’origine sur 'appareil.

Pour installer correctement le Teranex Mini Smart Panel sur I'UltraStudio HD Mini, tenez le panneau
entre vos doigts et votre pouce afin d’aligner le Smart Panel a la fagade de 'appareil.

Si I'UltraStudio HD Mini est monté sur le Teranex Mini Rack Shelf, 'appareil devra étre retiré du rack
pour accéder aux vis.
Pour plus d’informations, consultez la section « Teranex Mini Rack Shelf ».

Le panneau d’origine est extrémement résistant, donc si vous choisissez d’installer le Blackmagic
UltraStudio HD Mini dans des endroits bondés ou pleins de cébles, vous pouvez toujours réinstaller
le panneau d’origine.
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Ecran LCD

La page d’accueil est la premiere chose que vous verrez sur I'écran LCD du Teranex Mini Smart
Panel. Elle affiche les informations principales, notamment :

525i59.94 NTSC

Format vidéo — Le format de la vidéo CEE— 55 fr
en cours d’acquisition ou de lecture.

Mémoire tampon — Le nombre
d’'images qui peuvent étre

R stockées en mémoire tampon
pendant I'acquisition ou le nombre
d’images stockées en mémoire
tampon pendant la lecture.

YCbCr

Source — Le type de signal
d’entrée vidéo:
SDI, YCbCr ou NTSC/PAL.

Vumetres — Affiche les niveaux

a I'UltraStudio HD Mini.

Moniteur vidéo — Affiche I'entrée vidéo
qui est connectée a I'UltraStudio Mini.

Teranex Mini Rack Shelf

Lorsque vous utilisez le Blackmagic UltraStudio HD Mini avec d’autres équipements, tels que I'ATEM
Television Studio HD ou les convertisseurs Teranex Mini, vous pouvez utiliser le Teranex Mini Rack Shelf
pour installer vos appareils dans un rack ou une caisse de transport broadcast. Il est possible d’installer
jusgu’a 3 Teranex Mini sur chaque Teranex Mini Rack Shelf d’'une unité de rack.

Pour installer I'UltraStudio Mini sur un Rack Shelf il suffit de retirer les pieds en caoutchouc de
I'appareil et de le visser sur le rack en vous servant des pas de vis pourvus a cet effet.

| m——— — — ———— — e e
O || reranexmni |

. a
UltraStudio HD Mini Bacteesdsent - -

Le Teranex Mini Rack Shelf dispose de deux panneaux d’origine que vous pouvez utiliser pour
couvrir la partie du rack qui n’est pas utilisée par d’autres appareils.

Pour plus d’informations, consultez le site Internet de Blackmagic Design :
www.blackmagicdesign.com/fr.

Teranex Mini Rack Shelf

audio de la source vidéo connectée
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Utiliser le panneau avant
de I’'UltraStudio 4K Mini

Sur I'UltraStudio 4K Mini, la plupart des réglages paramétrables dans I'utilitaire Desktop Video Setup
sont également disponibles via le menu LCD du panneau avant. Pour naviguer dans les parametres,
appuyez sur le bouton de Menu pour I'ouvrir, puis scrollez parmi les options a I'aide de la molette. Pour
entrer dans les sous-menus et confirmer un réglage, appuyez sur le bouton Set.

Pour sortir du menu, appuyez successivement sur le bouton Menu pour revenir en arriére, jusqu’a
afficher I'écran d’accueil.

Pour gagner du temps, vous pouvez également accéder aux parametres vidéo ou
audio en appuyant sur le bouton Video ou Audio. Vous serez dirigé directement vers les
parametres concernés sans avoir a naviguer dans la liste de parametres.

Q
Audio Meters Blackmagicdesign 8

VU (-18dBFS)
@ VU (-20dBFS)
PPM (-18dBFS)
o

5 a8v n et sP

PPM (-20dBFS)

Utilisez le menu LCD du panneau avant de I’'UltraStudio 4K Mini pour modifier les parametres

Parametres audio

L'UltraStudio 4K Mini integre également des parametres audio supplémentaires dans le menu LCD.
Vous pourrez y modifier le type d’indicateur audio affiché sur I'écran LCD pendant I'acquisition et la
lecture. Vous avez le choix entre I'indicateur VU ou PPM.

VU

Le vumetre, ou mesureur d’unités de volume, affiche une moyenne des crétes et des creux
de votre signal audio. Si vous utilisez le vumetre, ajustez les niveaux de sortie sur votre
source de telle sorte que ce dernier atteigne I'indicateur OdB. Cela maximise le rapport
signal/bruit et vous permet d’obtenir un son de qualité optimale. Si votre audio dépasse
'indicateur OdB, il y a de fortes chances pour que votre son soit distordu. Si vous utilisez les
entrées audio analogiques de I’'UltraStudio 4K Mini, les niveaux de I'entrée peuvent étre
ajustés depuis le menu LCD ou depuis I'utilitaire.

PPM

Le PPM (Peak Programme meters) comprend une fonction qui maintient momentanément
les crétes du signal, et qui les fait redescendre lentement, ce qui vous permet de visualiser
aisément a quel niveau votre audio est écrété.

Le vumetre et le PPM integrent un niveau de référence sélectionnable de -18dB ou de
-20dB pour vous permettre d’effectuer votre monitoring audio selon différentes normes de
diffusion internationales.

Logement pour carte SD

Le panneau avant de I'UltraStudio 4K Mini inclut également un logement pour carte SD, capable de
lire et d’écrire sur des fichiers lorsque l'appareil est connecté a un ordinateur Mac ou Windows. Ce
logement peut étre utilisé comme un lecteur ou graveur de carte SD traditionnel et il est détecté par
votre ordinateur comme un autre lecteur. Ainsi, vous pouvez rapidement importer des clips depuis la
carte SD de votre caméra ou régler Media Express pour capturer un clip sur un support portable.

Utiliser le panneau avant de I'UltraStudio 4K Mini
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10 offre une acquisition et une lecture simultanées sur les matériels 4K et 8K de
Blackmagic Design. C’est une solution idéale pour les utilisateurs qui souhaitent bénéficier de la
fonctionnalité d’étalonnage en direct disponible sur DaVinci Resolve. lls n’ont ainsi plus besoin
d’utiliser deux appareils distincts pour I'entrée et la sortie.

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

Lorsque vous faites de I'étalonnage en direct sur le plateau, il vous suffit de connecter la sortie de la
caméra a I'entrée de votre matériel Blackmagic Design. Connectez ensuite la sortie de 'appareil a
un moniteur de plateau pour vérifier I'étalonnage.

Configuration
Ouvrez DaVinci Resolve. A partir du menu Preferences, sélectionnez I'onglet Video and Audio
1/0 puis choisissez votre matériel a partir de I'option For Resolve Live use. Sauvegardez vos
préférences et redémarrez DaVinci Resolve pour appliquer les modifications.

Commencez un projet et ouvrez la fenétre Project Settings. Depuis 'onglet Master
Settings, réglez la résolution de la timeline et la fréquence d’'images selon les paramétres
de votre caméra.

Allez sur 'onglet Capture and Playback et sélectionnez le format désiré a partir du menu
Video capture and playback.

Deck Settings

Sélectionnez le format désiré a partir du menu Video capture and playback.

Allez sur la page Edit et sélectionnez File > New Timeline.

Depuis la page Color, cliquez sur le menu Color et sélectionnez Resolve live > On. Vous
devriez a présent voir la vidéo en direct dans la visionneuse et un bouton rouge lumineux
Resolve Live apparait alors au-dessus de la vidéo.

DaVinci Resolve
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Utiliser Resolve Live
En mode Resolve Live, le bouton Freeze (une icbne représentant un flocon) fige I'image
vidéo actuelle. Vous pouvez ainsi I'étalonner sans étre distrait par le mouvement qui a lieu
pendant le tournage. Lorsque vous avez effectué votre ajustement, vous pouvez
recommencer la lecture et vous préparer a prendre un instantané.

Une fois que vous étes satisfait de votre correction, vous pouvez sauvegarder un instantané
de I'image fixe actuellement affichée dans la visionneuse, la valeur du timecode entrant,
ainsi que votre correction dans la timeline en cliquant sur le bouton Snapshot représentant
une caméra. Les instantanés sont tout simplement des clips qui ne comportent qu’une seule
image. Une fois que vous avez pris un instantané, cliquez de nouveau sur I'icbne
représentant un flocon pour revenir a la lecture, jusqu’a la prochaine prise que vous
souhaitez étalonner.

Veuillez vous référer au manuel DaVinci Resolve pour obtenir de plus amples
informations sur Resolve Live.

Linterface de DaVinci Resolve est facile a utiliser et possede tous les outils nécessaires pour monter
et peaufiner vos projets | Que vous utilisiez une souris pour déplacer et faire glisser les clips ou un
clavier pour effectuer un montage de précision, DaVinci Resolve dispose de toutes les
fonctionnalités nécessaires aux monteurs professionnels.

Configuration
Ouvrez DaVinci Resolve. Dans le menu Preferences, sélectionnez I'onglet Video and Audio
1/0 puis choisissez votre matériel Blackmagic Design depuis I'option For capture and
playback use. Sauvegardez vos préférences et redémarrez DaVinci Resolve pour appliquer
les modifications.

Chargez un projet et ouvrez Project Settings depuis le menu File. Depuis 'onglet Master
Settings, saisissez la résolution dans Timeline resolution, le format d’image de la timeline
dans Timeline frame rate et la fréquence d’images de lecture dans Playback frame rate.

Sous la section Video Monitoring, saisissez le format vidéo. Le Blackmagic Desktop Video
Setup se réglera automatiquement sur le format vidéo que vous avez choisi comme sortie
sur votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Cliquez sur le bouton Save pour sauvegarder les modifications et fermer la fenétre des
parametres du projet.

DaVinci Resolve

182



Project Settings: My Project

Utilisez la fenétre Project settings pour régler les options
de formats de la timeline et de monitoring vidéo.

Montage

Utilisez le navigateur des supports de stockage de la page Media pour charger des clips
dans la bibliotheque de médias.

Dans la page Edit, sélectionnez File > New timeline, renommez la timeline et cliquez sur le
bouton Create.

Vous pouvez désormais faire glisser un clip depuis la bibliotheque de médias vers la
visionneuse source sur la gauche.

Vous pouvez régler les points d’entrée et de sortie dans les clips source a I'aide des
touches « | » et « O » et en faisant glisser la téte de lecture dans la barre située au-dessous
de la visionneuse.

Pour monter un clip au sein de la timeline, déplacez simplement les clips de la visionneuse
source vers la timeline.

Veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve pour davantage d’informations sur
la fagon d’effectuer un montage avec DaVinci Resolve.
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Utiliser votre logiciel tiers favori

After Effects CC

Prévisualiser de la vidéo

Pour afficher votre composition en temps réel sur votre matériel Blackmagic Design, allez sur
Préférences > Prévisualisation vidéo. Loption Enable Mercury Transmit doit étre cochée afin de
pouvoir utiliser du matériel Blackmagic Design avec After Effects CC. Sous Périphérique vidéo,
sélectionnez Blackmagic Playback. Vous pouvez a présent utiliser un moniteur broadcast pour
visualiser vos compositions After Effects dans I'espace colorimétrique vidéo souhaité.

Préférences de la prévisualisation vidéo

Si vous travaillez avec un format d’image qui n’est pas pris en charge ou qui n’est pas standard, ce

format pourra étre correctement acheminé par votre appareil Blackmagic Design. Allez sur
Préférences > Prévisualisation vidéo et cliquez sur le bouton Configuration situé a cété de
Blackmagic Playback. La fenétre Blackmagic device selection s’ouvre. Vous pouvez agrandir ou
réduire I'image au format vidéo le plus proche pris en charge par I'appareil. Par exemple, si vous
utilisez I’'UltraStudio 4K et la résolution de votre composition After Effects est de 2048 x 1152,
réduire sa taille 'acheminera en DCI 2K et agrandir sa taille 'acheminera en Ultra HD.

Utiliser votre logiciel tiers favori
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Rendu

Lorsque votre composition est terminée, vous pouvez faire un rendu avec une séquence d’'image
DPX ou un des codecs suivants :

Output Module Settings

Main Options

QuickTime

None

RGB
Millions of Colors

premultiplied (Matted)

48000kHz v~

Options de rendu dans Parameétres du module de sortie

Codecs QuickTime sur Mac OS
= Blackmagic RGB 10 bit (non compressé)
* Apple YUV 10 bit 4:2:2 non compressé
= Apple YUV 8 bit 4:2:2 non compressé
= Apple Photo - JPEG (compressé)
= Apple DV - NTSC (compressé)
= Apple DV - PAL (compressé)

Les autres codecs, notamment ProRes et DVCPRO HD sont disponibles si Final Cut Pro est installé
sur votre ordinateur.

Codecs AVI sur Windows
= Blackmagic 10 bit 4:4:4 (non compressé)

= Blackmagic 10 bit 4:2:2 (non compressé)

= Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (non compressé)
= Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (non compressé)
= Blackmagic 8 bit MJUPEG (compressé)

Les autres codecs, notamment DVCPRO HD et DVCPRO50 sont disponibles si Premiere Pro CC
est installé.
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Codecs QuickTime sur Windows
= Blackmagic RGB 10 bit (non compressé)

= Blackmagic 10 bit (non compressé)
= Blackmagic 8 bit (non compressé)
= Apple Photo - JPEG (compressé)

= Apple DV - NTSC (compressé)

= Apple DV - PAL (compressé)

Photoshop CC

Comment importer et exporter des images vidéo

Importer une image dans Photoshop CC
Sélectionnez Fichier> Importer> Blackmagic image import.

Sélectionnez le format de I'entrée vidéo et la profondeur de bits de I'image puis cliquez
sur Importer I'image.

® Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: YUV 4:2:2 1080i59.94 ﬁ
Image Bit Depth:  Photoshop RGB 16 Bits/Channel ﬂ

Cancel Import Image

Acquisition d'image

Exporter une image de Photoshop CC
Sélectionnez Fichier > Exporter > Exporter une image Blackmagic.

Sélectionnez le format de la sortie vidéo puis cliquez sur Exporter I'image.

L Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Qutput Format:  YUV+K 4:2:2 1080i59.94

Exporter une image
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Une fois que les options d’'importation et d’exportation ont été configurées, la fenétre de parametres
ne s’affichera plus lors d’'importations et d’exportations ultérieures. Toutefois, vous pouvez toujours
changer vos parametres en maintenant enfoncée la touche Option (Mac) ou Ctrl (Windows) lors de

la sélection d’importations ou d’exportations.

Premiere Pro CC

Créer un projet Blackmagic Design

Ouvrez Premiere Pro et cliquez sur Nouveau projet. Saisissez le nom du projet et
sélectionnez 'emplacement de sauvegarde.

Si votre carte graphique est compatible avec le moteur Mercury Playback Engine de
Premiere Pro CC, I'option de rendu sera disponible et il vous faudra sélectionner 'option
Accélération GPU Mercury Playback Engine.

Dans le menu déroulant Format de capture, sélectionnez Blackmagic capture. Cliquez sur
Parametres (Mac) ou Propriétés (Windows) pour configurer les paramétres d’acquisition
vidéo et audio. Sélectionnez la norme et le format vidéo. Cliquez sur OK pour revenir a la
fenétre Nouveau projet.

Cliquez sur I'onglet Disques de travail pour configurer 'emplacement de la vidéo capturée,
de l'audio capturé, et des prévisualisations vidéo et audio. Cliquez sur OK pour ouvrir
votre projet.

Maintenant, vérifiez que votre systeme audio par défaut n’est pas réglé sur Blackmagic
Desktop Video.

Sur Mac OS, ouvrez les Préférences Systeme et cliquez sur Son. Dans I'onglet Sortie,
assurez-vous que votre appareil Blackmagic n’est pas sélectionné. Dans I'onglet Entrée,
sélectionnez I'entrée de votre micro en vous assurant que votre appareil Blackmagic n’est
pas sélectionné.

Sur Windows, allez sur la barre des taches et faites un clic droit sur 'icbne du haut-parleur
pour ouvrir les parametres relatifs au son. Cliquez sur I'onglet Lecture et réglez votre PC
pour qu’il utilise le matériel audio intégré ou un autre appareil de sortie audio que le
matériel Blackmagic Design. Cliquez sur 'onglet Enregistrement et réglez votre PC pour
qu’il utilise un autre appareil d’enregistrement que celui de Blackmagic Design.

Retournez sur Adobe Premiere Pro, cliquez sur le menu Préférences et sélectionnez
Matériel audio. Réglez I'option Sortie par défaut sur Sortie intégrée a I'aide du menu
déroulant. Réglez 'option Mapper la sortie pour sur Son du bureau Adobe.
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Preferences

General

o
Appearance
Audlo Built-in Microphone
Audio Hardware

Built-in Output
Auto Save £

Capture
: Out: Built-in Output
natrol Surface
ontrol
Label Colors
Label
Media

Memaory

Playback

Settings...

- Adobe Desktop Audlo

Lorsque vous paramétrez les préférences audio dans Adobe Premiere Pro,
assurez-vous que les parametres de la sortie audio et du mappage de sortie
sont réglés par défaut sur Sortie intégrée (Built-in output).

Dans les préférences du menu Lecture, sélectionnez Blackmagic playback dans le menu
déroulant Périphérique Audio. Appuyez sur OK.

Prefeences

Réglez le périphérique audio sur la lecture Blackmagic (Blackmagic
Playback) et assurez-vous d’avoir bien coché Blackmagic Playback
dans les parametres de périphérique vidéo.

Pour créer une nouvelle séquence, cliquez sur Fichier > Nouveau > Séquence. Sélectionnez
la préconfiguration désirée, nommez la séquence et cliquez sur OK.
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New Sequence

For editing in 10 bits with Blackmagic equipment.High Definition
1050 line, 35 fips viden (16-9 progressive) iz 16 bit audio

Blackmagic Design

General
Fditing mode: Blackmagic Uncompressed
Timebase: 25.00 fps

Video Settings
Frame size: 1920h 1080v {1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)
Fields: Mo Fields (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample ratez 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Sterca.
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2: Standard

Audin 3: Standard

Créez une nouvelle séquence depuis les préconfigurations Blackmagic Design

Contréle de périphérique

De nombreux modéles de matériel d’acquisition et de lecture Blackmagic Design comprennent un
controle de périphérique RS-422 pour le contréle des enregistreurs. Cliquez sur Préférences >
Pilotage de matériel et vérifiez que le pilotage de matériel Blackmagic a été sélectionné a partir du
menu Matériel. Cliquez sur OK.

Prefleiences

Timeline

Trim

Lecture

Sivous travaillez avec un format d’image qui n’est pas pris en charge ou qui n’est pas standard, ce
format pourra étre correctement acheminé depuis votre appareil Blackmagic Design. Allez sur
Preferences > lecture et cliquez sur le bouton Configuration situé a cété de Blackmagic Playback.
La fenétre Blackmagic device selection s’ouvre. Vous pouvez agrandir ou réduire I'image au format
vidéo le plus proche pris en charge par I'appareil. Par exemple, si vous utilisez UltraStudio 4K et Ia
résolution de votre composition Premiere est de 2048 x 1152, réduire sa taille acheminera en Ultra
HD et I'agrandir 'acheminera en DCI 4K.
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[] Blackmagic Device Selection

Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K Extreme 3 u © No Output
Scale down
Qutput Colorspace: Scale up
Rec. 2020 PQ <]

HDR mastering is for | 1000 nits
Beley cancel

Choisissez une option pour acheminer les formats non pris en charge.

Si votre appareil Desktop Video supporte le HDR, vous pouvez également régler le gamut

et la fonction de transfert pour les projets HDR. Cela comprend HLG et PQ pour le Rec. 2020.

Le parameétre d’affichage du mastering HDR doit étre réglé sur la valeur maximale en nits que votre
moniteur ou télévision est capable de prendre en charge.

Capture

Pour capturer allez sous :
Fichier > Acquisition [F5]

Entrez la bande de votre choix et le nom du clip.

I N |

Réglez vos parametres d’acquisition et de contréle de périphérique dans la fenpetre d’acquisition.

Pour une acquisition immeédiate, ou une acquisition a partir de matériel non pilotable, cliquez sur le
bouton d’enregistrement rouge G.

Si vous souhaitez enregistrer le clip a l'aide du controle de périphérique RS-422, saisissez les points
d’entrée et de sortie désirés a 'aide des boutons dédiés ou manuellement en saisissant le code
temporel et en cliquant sur la touche Enregistrer I'’élément. Entrez le nom d’un clip et appuyez sur
OK. Le clip vide apparaitra dans la fenétre Projet. Répétez I'action jusqu’a ce que vous ayez
enregistré tous les clips que vous souhaitez capturer en série.

Puis choisissez : Fichier > Acquisition en série [F6]. Pour configurer des marges sur les clips, activez
'option d’acquisition avec marges, saisissez le nombre d’'images supplémentaires requises au début
et a la fin de chaque clip, puis cliquez sur OK. Il vous sera alors demandé de saisir votre bande.
Cliquez sur OK pour capturer le clip.
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Exportation sur bande

Sivous souhaitez monter votre timeline sur un enregistreur externe, vous pouvez le faire a l'aide de la
fonction de montage sur bande de Premiere Pro. Faites votre choix entre deux types d’exportation :
insertion ou assemblage. Le montage par insertion nécessite un timecode continu sur toute la longueur
du projet qui va étre enregistré sur bande. C’est aussi une solution tres pratique pour remplacer une prise
sur une bande déja existante. En mode assemblage, la bande ne doit étre noire que jusqu’a un point
situé juste apres le début de la séquence. Comme le montage par assemblage efface la bande située
avant les tétes d’enregistrement, il ne devrait pas étre utilisé lorsque d’autres projets existent déja sur la
bande apres le point de sortie de votre montage.

00:00:38:10 4}

Utilisez la fonction d’exportation sur bande pour exporter votre
montage sur un enregistreur externe

Lorsque vous exportez sur bande en mode assemblage, nous vous conseillons
d’ajouter au moins 30 secondes de noir a la fin de votre séquence. En post-roll, cela évite
que des images indésirables apparaissent apres votre séquence.

Pour une exportation sur bande via le contréle série RS-422 :

Assurez-vous que la configuration des préférences d’Adobe Premiere Pro est la méme que
celle décrite plus haut dans cette section « Créer un projet Blackmagic Design ».

Ouvrez la fenétre de montage sur bande de Premiere Pro en cliquant sur Fichier >
Exportation > Exporter sur bande (matériel série). Cliquez ensuite sur les parametres du
périphérique d’enregistrement depuis le menu déroulant et sélectionnez Parametres.
Choisissez la norme et le format vidéo, ainsi que les paramétres audio. Cliquez sur OK. Si le
format d’acquisition ne correspond pas au format de sortie, cela peut provoquer des
problémes durant le preroll, ce qui peut empécher I'exportation de I'audio.

Faites votre choix entre le type d’exportation Assemblage ou Insertion depuis le menu
déroulant, saisissez le timecode du point d’entrée, puis cliquez sur Enregistrer.

Lors du montage sur bande, le logiciel attend a la premiére image de votre projet que le
magnétoscope commence I'enregistrement au timecode prédéterminé. Au cas ol la premiére image
de votre programme aurait été répétée ou perdue durant la procédure de montage sur bande, il
faudra ajuster le parametre relatif au décalage de lecture du périphérique vidéo pour synchroniser
I'enregistreur et I'ordinateur. Vous n‘aurez a le faire qu’une seule fois indépendamment de
I'enregistreur et de 'ordinateur car ce paramétre sera gardé en mémoire.
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Certains appareils d’acquisition et de lecture Desktop Video vous permettent de connecter des
graphiques générés par Adobe Character Animator CC a d’autres équipements vidéo tels qu’un
écran de contrbdle. Par exemple, vous pouvez utiliser la performance d’un personnage virtuel dans
un montage vidéo et la visionner en temps réel.

Cette section montre comment régler les options de sortie dans Adobe Character Animator CC.

Dans Adobe Character Animator, sélectionnez Character > Preferences > Live Output.
Assurez-vous que I'option Enable Mercury transmit and syphon est activée.
Assurez-vous que l'option Blackmagic playback est activée.

Sélectionnez Setup a coté de Blackmagic playback.

Dans le menu déroulant Output mode, choisissez un mode parmi les options suivantes.

Playback

Achemine le signal directement depuis Adobe Character Animator CC sans incrustation.

Internal Keying

Cette option vous permet de superposer le personnage animé a une autre source vidéo a I'aide de
I'incrustateur interne de votre appareil Desktop Video. Vous pouvez par exemple superposer un
personnage a la vidéo d’'un endroit en arriere-plan pour représenter une interview en direct. Il est
également possible de superposer le personnage au flux diffusé. Vous pouvez par exemple
I'afficher dans un coin au bas de I'écran et le faire réagir au contenu.

Fill/Key

Si vous souhaitez effectuer I'incrustation a 'aide d’'un mélangeur externe, par exemple avec un
mélangeur ATEM, vous pouvez régler le mode de sortie sur fill/key. Le signal fill (remplissage) est le
personnage animé, tandis que le signal key (découpe) est un masque en niveaux de gris qui rend
I'espace autour du personnage transparent. Cela permet a l'incrustateur de superposer le
personnage a l'arriere-plan.
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Vous pouvez utiliser I'option A/V output de Final Cut Pro X pour acheminer votre vidéo avec le
matériel vidéo Blackmagic Design. Si vous utilisez un appareil Desktop Video qui supporte le HDR,
vous pouvez aussi visionner et monter de la vidéo HDR avec un gamut étendu sur une télévision ou
un moniteur compatible.

Final Cut Pro X

Configurer Final Cut Pro X

Vérifiez que vous utilisez la version Final Cut Pro X 10.0.4 ou ultérieure ainsi que la derniere
version de Mac OS.

Ouvrez le Blackmagic Desktop Video Setup. Cliquez sur le menu déroulant Video standard
et réglez le format selon le format utilisé dans votre projet Final Cut Pro X, par exemple
2160p29.97. Le format doit étre identique a celui du format vidéo de vos clips. Le parametre
de la norme vidéo détermine également le mode de monitoring de la sortie vidéo.

Final Cut Pro X
Video standard: 2160p29.97 v
Pixel format: 10-bit YUV 4:2:2 v

Color gamut: Rec. 2020 PQ -

Réglez le format de sortie pour qu'’il corresponde a celui de votre projet dans Final Cut Pro X.

Cliquez sur le menu déroulant Pixel format et réglez-le sur un format que votre télévision ou
moniteur externe peut supporter. Par exemple, si vous travaillez avec un gamut HDR
étendu, choisissez 10-bit YUV 4:2:2 ou 10-bit RGB 4:4:4 selon la compatibilité de

votre moniteur.

Cliguez sur le menu déroulant Color gamut et réglez-le afin qu'’il corresponde a celui de
votre projet. Si vous travaillez sur un projet en SD ou en HD avec une plage dynamique
standard, choisissez Rec. 601/Rec. 709. Si vous utilisez un appareil Desktop Video qui
supporte le HDR et que vous montez un projet en 4K ou en HDR, sélectionnez Rec. 2020.
Pour les projets en 4K et en HDR, choisissez Rec. 2020 HLG ou Rec. 2020 PQ. Ce format
doit étre compatible avec votre télévision ou moniteur.

Maintenant que vous avez réglé les parametres d’affichage de votre sortie a 'aide du Desktop
Video Setup, vous pouvez créer un nouveau projet dans Final Cut Pro X.
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Créer un nouveau projet :
1 Ouvrez Final Cut Pro X. Dans les propriétés de la bibliotheque, vous verrez le nom de projet
réglé par défaut. Cliquez sur I'icobne de modification correspondante. Créez une nouvelle
bibliotheque en allant sur le menu File, puis en sélectionnant New et Library.

CONSEIL Siles propriétés de la bibliotheque sur le cété droit de I'écran sont
masquées une fois la nouvelle bibliotheque créée, activez-les en cliquant sur
I'icone du clap dans le coin supérieur gauche. Cela ouvre la barre latérale de la
bibliotheque.

2 Sélectionnez la nouvelle bibliotheque dans la barre latérale et cliquez sur I'icbne de
modification correspondante. Une fenétre d’option apparaitra pour régler I'espace
colorimétrique de votre projet. Sélectionnez Standard pour un projet en SD ou en HDR qui
utilise un gamut standard. Si vous souhaitez créer une vidéo HDR au gamut étendu,
sélectionnez Wide gamut HDR.

2 Cliquez sur Change pour confirmer le réglage.

4 Créez un nouveau projet en faisant un clic droit sur le nom de la bibliotheque dans la barre
latérale, puis en sélectionnant New Project. Saisissez un nom et choisissez un événement
pour votre projet. Si vous n'en avez pas encore créé un, vous pouvez choisir le réglage par
défaut, qui est la date actuelle.

5 Cliquez sur Use custom settings pour utiliser des parametres personnalisés. Réglez le
format, la résolution et la fréquence d’'images correspondant a la norme vidéo réglée dans
le Blackmagic Desktop Video Setup.

00:00:00:00 ||
< <

Apple ProRes 422 v
Wide Gamut HDR - Rec. 2020 PQ <

Use Automatic Settings

6 Réglez I'option de rendu Rendering sur votre codec Apple ProRes préféré ou sur
Uncompressed 10-bit 4:2:2 pour un workflow non compressé.

7 Sivotre projet est en HD standard, vous n’avez pas besoin de modifier 'espace
colorimétrique, car Final Cut Pro sélectionne I'espace HD standard Rec.709 pour vous. Si
vous travaillez sur un projet HDR avec un gamut étendu, sélectionnez I'espace
colorimétrique, ainsi que PQ ou HLG selon votre télévision ou votre moniteur.

2 Réglez les canaux audio sur Stereo. Vous pouvez également choisir Surround pour 6
canaux audio. Configurez la fréquence d’échantillonnage audio sur 48kHz.

9 Cliquez sur OK pour terminer la création de votre nouveau projet.

Si un moniteur SDI ou HDMI externe est connecté, il faudra vérifier que votre nouveau
projet s’affiche correctement.
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Régler les parameétres d’affichage de la sortie dans Final Cut Pro X :

Dans le menu Final Cut Pro, choisissez Preferences et cliquez sur 'onglet Playback. Vérifiez
que le menu A/V Output affiche Blackmagic et que la norme vidéo est identique a celle de
votre projet. Fermez la fenétre Preferences.

Dans la barre de menu, sélectionnez Window et cliquez sur A/V Output pour activer la
sortie vidéo via le matériel vidéo Blackmagic Design.
Configurer la sortie audio sur Mac OS :

Ouvrez les préférences systeme de Mac OS et cliquez sur 'icone du son.

Cliguez sur I'onglet Sortie et sélectionnez Blackmagic en tant que sortie audio.

Le monitoring audio peut également étre effectué via le matériel Desktop Video.

Lecture
Importez les clips dans votre nouveau projet.
Vous pouvez a présent utiliser la timeline Final Cut Pro X sur votre écran d’ordinateur

et visualiser la prévisualisation de la vidéo sur I'’écran ou sur une télévision connectée a la
sortie de votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Capturer de la vidéo et de l'audio

Vous pouvez utiliser le logiciel Blackmagic Media Express pour capturer de la vidéo et de I'audio
avec du matériel vidéo Blackmagic Design. Une fois les clips capturés, vous pouvez les importer
dans Final Cut Pro X pour le montage.

Lorsque vous capturez des clips avec Media Express, il vous faudra choisir un des formats vidéo
compatibles avec Final Cut Pro X, par ex. : Apple ProRes 4444 XQ, ProRes 4444, ProRes 422 HQ,
ProRes 422, ProRes 422 LT ou 4:2:2 10 bits non compressé.

Montage sur bande

Une fois que vous avez terminé votre projet dans Final Cut Pro X, vous pouvez faire un rendu du
projet puis utiliser Blackmagic Media Express pour faire un master sur bande a I'aide de votre
matériel vidéo Blackmagic Design.

Sélectionnez vos clips a partir de la timeline de Final Cut Pro X.

Allez sur Fichier>Partager>Fichier master et la fenétre Fichier master s’ouvrira.
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Cliquez sur Réglages (Settings) et sélectionnez le codec vidéo désiré a partir du
menu déroulant.

Master File

nfo ~ Settings  Roles

deo and Audio

Apple ProRes 422

QuickTime Player [default)

Cancel Next...

Cliquez sur Suivant pour sélectionner un emplacement pour votre média, puis cliquez sur
Enregistrer (Save).

Ouvrez Media Express et importez le clip qui a été exporté de Final Cut Pro X.

Veuillez vous référez a la section Veuillez vous référez a la section « Blackmagic Media
Express » de ce manuel pour obtenir des informations sur le montage des fichiers vidéo et
audio sur bande.

Le logiciel Avid Media Composer capture et lit de l'audio et de la vidéo jusqu’en 4K avec le matériel
vidéo Blackmagic Design. Ce dernier prend également en charge le contréle de périphérique
RS-422. Les plug-ins Blackmagic pour Media Composer sont automatiquement installés si Media
Composer a été installé avant le logiciel Desktop Video.

Media Composer

ULTIMATE

Avid Media Composer

Configuration

Lancez le logiciel Media Composer. La boite de dialogue vous permettant la sélection de
votre projet va apparaitre.

Choisissez le profil d’utilisateur désiré si vous en aviez déja créé un auparavant.

Sélectionnez 'emplacement de sauvegarde Private (privé), Shared (partagé) ou External
(externe) pour votre projet.

Cliquez sur le bouton New Project (nouveau projet).
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Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet, notamment le format et
I'espace colorimétrique. Cliquez sur OK. Les paramétres Color space et Stereoscopic
peuvent étre changés ultérieurement dans 'onglet Format du projet.

Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet.

Double-cliquez sur le nom du projet dans la boite de dialogue Select Project. Linterface
Media Composer et la fenétre de projet pour votre nouveau projet apparaissent. La
configuration de votre projet est a présent terminée.

Lecture

Afin de vérifier que tout est connecté correctement, allez dans le menu d’aide, cliquez sur Read me
et sélectionnez le Media Composer Editing Guide pour effectuer un test rapide. Suivez les
instructions de la section Importing Color Bars and Other Test Patterns. Double-cliquez sur le
fichier importé pour le lire. Vous devriez a présent voir I'image sur votre écran d’ordinateur ainsi que
sur la sortie de votre matériel Blackmagic Design.

Sivous ne voyez pas de vidéo sur la sortie de votre matériel Blackmagic Design, revérifiez les
connexions et les paramétres de sortie dans le Blackmagic Desktop Video. Pour ce faire, allez sur
Tools > Hardware Setup au sein du logiciel Media Composer. Assurez-vous que l'icone du matériel
au-dessus de la timeline est activée.

REMARQUE Sivous utilisez un appareil vidéo externe Blackmagic, tel qu’'un Blackmagic
UltraStudio 4K, assurez-vous qu'il est alimenté et connecté avant de lancer Media Composer.

Capturer a partir de matériel non pilotable

De nombreuses sources vidé€o, y compris différentes sortes de caméras modernes et
d’enregistreurs a disque, ainsi que des caméras plus anciennes et des magnétoscopes VHS, ne
possédent pas de contrble de périphérique.

Pour capturer de la vidéo sans contréle de périphérique, suivez les étapes ci-apres :

Pour ouvrir la fenétre des outils de capture Capture Tool, allez sur File > Input >
Tape capture.

Cliquez sur le bouton de commutation de la source pour que le bouton satellite (représenté
par la Terre et le symbole +) s’affiche sur le bouton enregistreur. Ce symbole indique que le
contréle de périphérique a été désactivé.
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Audio:

‘ Name:

cmnt:

" 53D Bin:

Timecode Source:

Pour que I'outil capture de la vidéo, cliquez sur le bouton
permettant de commuter la source.

Sélectionnez les pistes vidéo et audio que vous souhaitez capturer (par exemple V, Al, A2,
etc.). Dans les menus déroulants en dessous, sélectionnez Blackmagic pour la vidéo et
pour l'audio.

Utilisez le menu Bin pour sélectionner un chutier cible a partir de la liste des
chutiers ouverts.

A partir du menu de résolution Res, choisissez le codec que vous souhaitez utiliser pour les
clips capturés. Dans cet exemple, sélectionnez DNxHD175x pour de la vidéo HD 10 bits.

Sélectionnez le disque de stockage pour la vidéo et I'audio capturés. Utilisez le bouton
Single/Dual Drive Mode pour choisir si la vidéo et I'audio seront stockés ensemble sur le
méme disque ou sur des disques séparés. Sélectionnez ensuite les disques pour les
médias capturés, a partir du menu Target Drives.

Cliguez sur le bouton Tape Name? en bas de la fenétre pour ouvrir la boite de dialogue
Select tape. Ajoutez le nom de la bande, ou sélectionnez-la a partir de la liste si vous l'avez
déja utilisée.

Vérifiez que votre source vidéo et audio est préte ou en lecture, puis cliquez sur le bouton

de capture. Le bouton de capture rouge clignotera pendant I'enregistrement. Cliquez a
nouveau sur le bouton de capture pour arréter la capture.
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Capturer a partir de matériel pilotable avec UltraStudio, DeckLink et Teranex

Sivous possédez un enregistreur qui se connecte via RS-422, il vous faudra configurer ses
parametres avant d’effectuer une capture avec le contréle de périphérique.

Assurez-vous qu’un cable série RS-422 est connecté entre votre matériel vidéo
Blackmagic Design et I'enregistreur. Configurez I'enregistreur sur Remote. Si vous utilisez
un appareil vidéo Blackmagic externe, veillez a ce gu'’il soit connecté et alimenté avant
d’ouvrir Media Composer.

A partir de la fenétre de votre projet, cliquez sur 'onglet Settings et double-cliquez sur
Deck Configuration.

Dans la boite de dialogue Deck Configuration, cliquez sur I'option Add Channel (ajouter un
canal) puis configurez le parametre Channel Type (type de canal) sur Direct et le parameétre
Port sur RS-422 Deck Control (controle de périphérique RS-422). Cliquez sur OK et
sélectionnez No lorsqu’on vous demandera si vous souhaitez une configuration
automatique du canal (Do you want to autoconfigure the channel now?).

Cliquez sur Add Deck (ajouter un enregistreur) et sélectionnez ensuite sa marque et son
modeéle a partir du menu listant les appareils. Réglez également le parametre Preroll (temps
de démarrage). Cliquez sur OK, puis sur Apply.

Sous I'onglet Settings, double-cliquez sur Deck Preferences.

Si vous allez faire du montage sur bande par assemblage, activez la fonction
Allow assemble edit and crash record for digital cut. Si vous ne sélectionnez pas cette
option, vous ne pourrez qu’effectuer du montage par insertion. Cliquez sur OK.

Si Media Composer affiche le message Failed to find coincidence
point on tape, cochez I'option Relax coincidence point detection dans les
préférences de I'enregistreur pour continuer.

Deck Preferences - Current

tains no rame canng

Dans la fenétre relative aux préférences du magnétoscope,
activez la fonction « Relax coincidence point detection ».
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Pour capturer de la vidéo a la volée avec le contrdle de périphérique :
Pour ouvrir la fenétre des outils de capture Capture Tool, allez sur File > Input > Tape
capture. Si un enregistreur connecté est reconnu et contient une cassette ou un disque, il
vous sera demandé de saisir un nom ou de le choisir dans la liste.

Le bouton de commutation de la source devrait afficher I'icone enregistreur. Si vous voyez
I'icbne satellite, cliquez sur le bouton pour activer le contréle de périphérique et faire
apparaitre I'icbne enregistreur.

Le bouton de mode Capture/Log devrait afficher I'icbne CAP. Si ce bouton affiche l'icbne
LOG, cliquez sur ce dernier pour le mettre en mode capture ; 'icbne CAP devrait alors
apparaitre.

Si le message No Deck est affiché dans la fenétre du timecode, ou que le nom d’'un
enregistreur apparalt en italique au-dessous, cliquez sur le menu déroulant et sélectionnez
Check Decks. Lorsque le contrble de périphérique est rétabli, le nom de I'enregistreur ne
sera plus affiché en italique. Essayez d’utiliser les raccourcis clavier standard J, K, L pour
contréler I'enregistreur.

Sélectionnez Blackmagic pour I'entrée vidéo et audio. Sélectionnez les pistes des sources
vidéo et audio, le chutier cible, la résolution, le disque cible et le nom de la bande comme
décrit précédemment dans la section « Capturer a partir de matériel non pilotable ».

Utilisez la section de contréle de I'enregistreur située dans la fenétre Capture Tool pour
positionner la bande et commencer la lecture.

Cliquez sur le bouton de capture. Le bouton de capture rouge clignotera pendant
'enregistrement. Pour arréter la capture, cliquez a nouveau sur le méme bouton.

¥ 53D Bin:

Configurez le bouton CAP et le bouton permettant la commutation de la
source pour utiliser le contréle de magnétoscope. Utilisez la section de
contréle du magnétoscope pour positionner la bande et commencer la lecture.
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Capturer en série avec UltraStudio et DeckLink

Pour enregistrer des clips pour I'acquisition en série :
Pour ouvrir la fenétre des outils de capture Capture Tool, allez sur File > Input > Tape capture.

Sil'enregistreur est en mode satellite, cliquez sur le bouton de commutation de la source
pour le changer en mode enregistreur. Cliquez sur le bouton permettant la sélection du
mode Capture/Log afin que ce dernier affiche I'icbne crayon LOG.

Configurez les entrées vidéo et audio, les pistes des sources vidéo et audio, le chutier
cible, la résolution, le disque cible et le nom de la bande comme décrit précédemment dans
la section « Capturer a partir de matériel non pilotable ».

Utilisez la section de contrdle de I'enregistreur ou les raccourcis clavier standard J, K, L
pour faire une avance ou un retour rapide de la vidéo, mettre la vidéo en pause et repérer
la vidéo que vous souhaitez capturer.

Cliquez sur le bouton permettant de marquer les points d’entrée et de sortie ; ce dernier est
situé a gauche du bouton LOG. Licbne va alterner entre point d’entrée et point de sortie, ce
qui vous permet de marquer tous vos points d’entrée et de sortie avec le méme bouton et
d’enregistrer votre clip. Cette option peut s’avérer plus pratique que d’utiliser les boutons
de point d’entrée et de sortie indépendants situés dans la section de contrble de
'enregistreur. Vous pouvez également utiliser les touches i et o de votre clavier pour
marquer les points d’entrée et de sortie, et le raccourci F4 pour enregistrer le clip.

Video:

v
Name:

Cmnt:

¥ 53D Bin:

Cliquez sur le bouton représentant les points d’entrée et de sortie ou utilisez les
touches «i» et « 0 » de votre clavier pour marquer les points d’entrée et de sortie.

Lorsque vous avez terminé d’enregistrer vos clips, fermez I'outil de capture, ouvrez
le chutier d’enregistrement et sélectionnez les clips que vous souhaitez capturer.

Dans le menu Clip, sélectionnez Batch Capture, puis sélectionnez les options désirées
dans la boite de dialogue et cliquez sur OK.
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Enregistrer sur bande avec UltraStudio et DeckLink

Une fois que vous avez capturé vos clips, que vous les avez déposés dans la timeline, édités et que
vous avez appliqué vos effets, vous pourrez enregistrer le projet terminé sur bande.

Double-cliquez sur votre séquence pour l'ouvrir dans la fenétre timeline.
Sélectionnez File > Output > Digital Cut pour ouvrir I'outil Digital Cut.

Configurez le paramétre Output Mode sur Real-Time et la profondeur de bits sur 10-bits.
Cochez la case Entire Sequence pour enregistrer l'intégralité de la séquence et choisissez
'option Remote sous Deck Control.

Choisissez Insert Edit (montage par insertion) ou Assemble Edit (montage par assemblage)
pour un montage précis sur une bande pistée. Vous pouvez également sélectionner la
fonction d’enregistrement simple Crash Record. Si seule I'option Insert Edit est disponible,
allez sur 'onglet Settings de votre projet, double-cliquez sur Deck Preferences et activez la
fonction Allow assemble edit & crash record for digital cut.

Sile nom d’un enregistreur apparait en italique ou que le message No Deck est affiché,
cliquez sur le menu et sélectionnez Check Decks jusqu’a ce que I'enregistreur ne soit plus
listé en italique et que le contrdle de périphérique soit rétabli.

Appuyez sur le bouton de lecture de l'outil Digital Cut (triangle rouge) pour enregistrer votre
séquence sur bande.

Digital Cut Tool

Loutil Digital Cut est utilisé pour I'enregistrement sur bande.
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Blackmagic Media Express

@ ¥

Le logiciel Blackmagic Media Express est inclus avec les produits UltraStudio, DeckLink, Intensity,
ATEM Switcher, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor et Universal Videohub.
Le logiciel Media Express est un outil trés pratique lorsque vous désirez simplement capturer, lire et
acheminer des clips sur bande et que vous n‘avez pas besoin de la complexité d’un logiciel de

montage non-linéaire.

Configurer un project

Media Express détecte automatiquement le format vidéo de I'entrée et fait correspondre le format
vidéo du projet. Toutefois, si vous souhaitez régler manuellement le format vidéo du projet, suivez

les étapes suivantes :

Allez sur Media Express>Preferences pour Mac ou sur Edit>Preferences pour Windows ou
Linux. Sélectionnez le format vidéo du projet a partir du menu déroulant situé en haut de la
fenétre Preferences. Faites votre sélection entre toute une gamme de formats de capture
compressés et non compressés ou méme une séquence d’'image DPX a partir du menu
déroulant Capture File Format. La vidéo sera capturée au format choisi puis sauvegardée
au format QuickTime. Vous pouvez également choisir de capturer une source RVB a l'aide
d’'un codec YUV et vice versa.

Project Video Format.

Capture File Farmat:

Preferences

1080p24 B

QuickTime Apple Profes 4444 B

Quality

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

Media

Browse For all video and audio media file captures

Media
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if drepped frames are detected
Stop playback If dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

5 [ second pre-rol for cusing

0 [ trame timecode offset

Q E frame timecode offset

Utilisez la fenétre Preferences pour configurer le format vidéo de votre projet,

le format de fichier, 'emplacement de stockage et d’autres parametres.
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Configurez 'emplacement de stockage pour la vidéo et l'audio capturés. Cliquez sur le
bouton Browse pour choisir un dossier sur votre ordinateur.

Choisissez si vous souhaitez arréter la capture ou la lecture lorsqu’une perte d’'images
est détectée.

Les projets en définition standard sont configurés au format 4:3 a moins que vous ne cochiez la case
Use Anamorphic SD 16:9 (Utiliser le format SD anamorphosé 16:9).

En général, les applications suspendent la lecture de la vidéo si vous les placez en arriere-plan. Si
vous désirez que Media Express continue la lecture de la vidéo, méme lorsque vous ouvrez une
autre application en premier plan, sélectionnez la case intitulée Continue playback when in the
background.

Les dernieres options concernent les magnétoscopes munis du contréle de périphérique RS-422 et

comprennent les fonctions de preroll et de décalage du timecode.

Affichage Liste par timecode, Fonction de Timecode du magnétoscope Prévisualisation de
Liste de médias Vignettes et Favoris recherche périphérique la vidéo

00:00:07:07

w v e

Nom de projet, Chutiers Points Prendre Informations Options Commandes Activer/  Vumetres Voyantde
format vidéo et d'entrée une image relatives  d’'acquisition de transport désactiver le controle a
fréquence d'images de sortie fixe au clip canal audio distance

Il est tres facile de capturer de la vidéo. Il vous suffit de connecter une source vidéo, d’attendre que
Blackmagic Media Express détecte I'entrée et d’appuyer sur le bouton Capture.

Log and Capture

In Out:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14

Capture Batch

Saisissez une description de votre vidéo.
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Commencez par connecter la source vidéo a une entrée de votre matériel
Blackmagic Design. Lancez le Desktop Video Setup et vérifiez que le parametre
Input Connexion est identique a celui de votre source vidéo, par ex., SDI, HDMI,
composante, etc.

Ouvrez Media Express et cliquez sur 'onglet rouge Log and Capture.

Votre source vidéo apparait dans la fenétre de prévisualisation. Saisissez une description
dans le champ Description.

Cliquez sur le bouton + situé a c6té de la description pour 'ajouter automatiquement au
champ Name. Cliquez sur le bouton + situé a cété de tous les autres champs que vous
souhaitez ajouter au champ Name.

— Vous pouvez augmenter la valeur dans chacun de ces champs en cliquant sur I'icbne de
clap correspondant. Vous pouvez également saisir du texte directement dans le champ
désiré pour modifier son nom ou son numéro.

— Le texte saisi dans le champ Name sera attribué au(x) clip(s) que vous vous apprétez
a capturer.

— Pour enregistrer le clip en tant que favori, cliquez sur 'icone étoile située a cété du
champ Name.

— Sivous souhaitez qu’une confirmation du nom du clip apparaisse avant chaque capture,
cliquez sur I'icone !, situé a cé6té du champ du nom.

Choisissez le nombre de canaux audio a capturer.

3 4'5 67 8 910 11 1213 14 15 16
Choisissez le nombre de canaux audio a capturer.
Cliquez sur le bouton Capture pour commencer I'enregistrement. Pour arréter la capture et

conserver le clip, cliquez a nouveau sur le bouton Capture ou appuyez sur esc. Les clips
capturés sont ajoutés a la liste de médias sur le coté gauche de Media Express.

Log and Capture

In: [ Duration:
® 00:00:00:00 00:00:00:00 4 00:00:00:01

Capturing 1o Disk

45053 GB

Capture Batch

Cliquez sur le bouton Capture pour commencer la capture.

Lorsque le format vidéo de I'entrée est différent de celui du format vidéo du projet, Media Express le
détecte et vous demande de sauvegarder le projet en cours et d’en créer un nouveau.

[ ] Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Blackmagic Media Express détecte automatiquement tout changement de format sur la sortie
programme du mélangeur ATEM et propose de sauvegarder et de créer un nouveau projet.
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Indexer des clips

Assurez-vous qu’un céble série RS-422 est connecté entre votre matériel vidéo Blackmagic Design
et I'enregistreur.

Vérifiez que le bouton Remote du magnétoscope est bien réglé sur Remote. Utilisez les raccourcis
clavier standard j, k, | pour faire une avance ou un retour rapide de la vidéo et mettre la vidéo en pause.

= Cliquez sur le bouton situé a c6té du champ « In » pour marquer le point d’entrée, ou utilisez
le raccourci i.

= Cliquez sur le bouton situé a c6té du champ « Out » pour marquer le point de sortie, ou
utilisez le raccourci o.

= Cliquez sur le bouton Log clip pour indexer le clip, ou utilisez le raccourci p. Le clip saisi
devrait a présent apparaitre dans la liste de médias et son icdne devrait comporter un X
rouge pour indiquer que le média n’est pas disponible.
Acquisition en série
Apres avoir indexé un clip, vous pouvez cliquer sur le bouton Clip pour capturer un seul clip.

Pour capturer plusieurs clips, continuez a indexer les clips que vous souhaitez capturer en série.
Sélectionnez les clips indexés dans la liste de médias et effectuez I'une des actions suivantes :

= Cliquez sur le bouton Batch.
= Faites un clic-droit sur la sélection puis sélectionnez Batch Capture.

= Allez sur le menu File et choisissez Batch Capture.
Media Express capturera le clip a partir du timecode du point d’entrée au timecode du point de sortie.

Capture DPX
Si vous souhaitez capturer une séquence d’'images DPX plutot qu’un fichier .mov, ouvrez les
préférences de Media Express et configurez le format du fichier de capture (Capture File Format) sur
DPX10-Bit RGB.

= Créez un projet DPX en configurant le format du fichier de capture sur DPX.

= Acquisition.

[ Prafarances

Project Video Format: ~ 1080p24 H
Capture File Format: ~ DPX 10-Bit RGB | 2] Quality
Use dropped lame limecode
Capture from an RGE source
» Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

Whnen capturing DPX files, use & a digit numbers in the frame count

Préférences de capture DPX.

Lorsque la capture est terminée, une seule vignette qui représente la séquence d’'images entiere
apparait dans la liste de médias. La séquence d’'images DPX sera stockée dans son propre dossier
sur votre disque de stockage. Laudio sera stocké dans un fichier .wav au sein du méme dossier.

Par défaut, les captures DPX sont supposées provenir de sources YUV. Si vous capturez a partir
d’une source RVB, sélectionnez Capture from a RGB source.

Sivous désirez que les numéros d’'image DPX soient basés sur le timecode de la vidéo capturée
plutdt que de commencer par zéro, activez I'option Use absolute frame numbering when
capturing DPX.

Si vous n'effectuez pas de longues captures DPX, il est possible de réduire le nombre de zéros des
numeéros relatifs aux images en modifiant 'option When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers
in the frame count.
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Capture 3D

Lorsque Media Express est utilisé avec du matériel vidéo Blackmagic Design qui prend en charge la
3D double flux, vous pouvez créer des clips vidéo pour I'ceil gauche et I'ceil droit en capturant 2 flux
de vidéo HD-SDI simultanément.

* Créez un projet 3D qui correspond a la fréquence d’'image de votre source vidéo 3D

double flux.

= Sivous capturez a partir d’'une source SDI, assurez-vous que vous avez 2 entrées vidéo
HD-SDI séparées connectées au matériel vidéo Blackmagic.

= Acquisition.

e

Project Video Format:

Capture File Format:

g OPX files, use

Preferences

1080p25 30

QuickTima Uncomprassed 10-bit YUV

<]
&

Sélectionnez un format vidéo qui contient « 3D » dans son nom
pour capturer des clips vidéo en 3D stéréoscopique double flux.

Lorsque vous capturez et indexez de la 3D double flux dans Media Express, le nom du clip

sera appliqué a la vidéo oeil gauche. Le texte « _right » sera apposé au nom de la vidéo oeil droit.
Par exemple, si vous nommez le clip stéréo « Clip 1», le clip oeil gauche sera nommé « Clip .mov » et
le clip oeil droit sera nommé « Clip 1_right.mov ».

La liste de médias vous donne une indication claire que le clip capturé est un clip 3D :

= En mode d’affichage Vignettes, les clips ceil gauche et ceil droit sont connectés par un
indicateur 3D et présentés en tant qu'une seule et grande icone.

= En mode d’affichage Liste par timecode, les clips ceil gauche et ceil droit sont listés sur deux
lignes et liés par un indicateur 3D.

Media Express

¥ *Scratch®

My Capture_right

En mode d’affichage Vignettes, les clips ceil gauche
et ceil droit sont connectés par un indicateur 3D et

présentés en tant qu'une seule et grande icone.
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Affichage Liste par timecode, Fonction de Timecode du magnétoscope Prévisualisation
Liste de médias Vignettes et Favoris recherche / périphérique de la vidéo

00:00:07:07

20 70 Y080p 13

Nom de projet, Chutiers Points d'entrée Informations Prendre une Favoris  Commandes Activer, Vumetres  Voyant de
format vidéo et de sortie relatives image fixe de transport désactiver le controle a
fréquence d'images au clip canal audio distance

Lecture d’un ou de plusieurs clips

Pour lire un seul clip, double-cliquez sur le clip en question dans la liste de médias. Vous pouvez
également sélectionner le clip dans la liste de médias et appuyer sur la barre d’espace de votre
clavier ou le bouton lecture des commandes de transport.

Playback

Grace aux commandes de transport, vous avez la possibilité
de lire ou d’arréter un clip, de passer au clip suivant ou au clip
précédent et de lire vos clips en boucle.

Pour lire plusieurs clips, s€lectionnez les clips dans la liste de médias et appuyez sur la barre
d’espace de votre clavier ou le bouton lecture des commandes de transport.

La lecture de votre vidéo aura lieu dans la fenétre de prévisualisation vidéo de Media Express et sur
toutes les sorties vidéo de votre matériel vidéo Blackmagic Design. Durant la lecture, les canaux
audio contrbélés peuvent étre activés ou désactivés a l'aide des boutons d’activation et de
désactivation situés sous les pistes audio.

Importer des clips
Vous pouvez lire vos fichiers vidéo et audio aprés avoir importé des médias dans Media Express en
suivant 'une des méthodes suivantes :
= Double-cliquez sur une zone vide de la liste de médias, allez sur 'emplacement de votre
fichier et cliquez sur Open.

= Faites un clic droit dans une zone vide de la liste de médias et sélectionnez Import Clip
dans le menu contextuel.

= Dans le menu File, sélectionnez Import puis Media Files.
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Sélectionnez le ou les clips vidéo et audio que vous souhaitez importer et appuyez sur Open. Les
clips apparaissent alors dans la zone intitulée Scratch de la liste de médias. Si vous avez créé vos
propres chutiers dans la liste de médias, vous pouvez glisser-déposer les clips dans

le chutier désiré.

Si vous souhaitez importer des médias directement dans un chutier, cliquez avec le bouton droit de
la souris dans le chutier désiré et sélectionnez la fonction Import Clip a partir du menu contextuel.

Sila fréquence d’image et la taille des fichiers importés ne correspondent pas avec celles des clips
existants qui se trouvent dans la liste de médias, une boite de dialogue apparait et vous demande
de créer un nouveau projet et de sauvegarder le projet actuel.

@ Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Si le format des clips importés ne correspond pas a celui des clips
existants, on vous demandera de créer un nouveau projet.

Media Express prend également en charge I'importation exclusive de fichiers
audio multicanaux enregistrés a 48kHz aux formats WAVE et AIFF non compressés.

Media Express prend également en charge I'importation exclusive de fichiers audio multicanaux
enregistrés a 48kHz aux formats WAVE et AIFF non compressés.

Vous pouvez également importer des fichiers XML provenant de logiciels de montage non linéaire
tels que Final Cut Pro 7 ou Final Cut Pro X. Pour ce faire, allez sur le menu File, sélectionnez Import,
puis Final Cut Pro 7 XML ou Final Cut Pro X XML. Lorsque vous ouvrez le fichier XML souhaité, tous
les chutiers et les médias du projet Final Cut Pro apparaissent dans la liste de médias.

Media Express prend également en charge I'importation de fichiers CMX EDL pour capturer des
clips en série en utilisant des fichiers EDL provenant d’autres logiciels vidéo. A partir du menu File,
sélectionnez la fonction Import puis CMX EDL. Sélectionnez le fichier EDL et ouvrez-le.

ﬁ Edit Device Mark View ‘
New N
Open... #0
Open Recent >

Save 85
Save As... {385

Import > Media Files...
Final Cut Pro 7 XML...

Grab Still Frame  8G o) cut Pro X XML...
Capture Now #R VX ED

Vous pouvez importer des médias directement, ou les importer
avec un fichier XML ou EDL.

Les informations relatives au fichier apparaissent dans la liste de médias. Sélectionnez les clips
indexés et effectuez une capture en série pour importer les clips a partir de votre enregistreur.
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Mode Vignettes

Le mode Vignette est la fagon la plus intuitive d’afficher vos clips. Passez votre souris au-dessus
d’une vignette et cliquez ensuite sur I'icone d’information qui apparait en bas a droite de la vignette.
Cliquez sur la bulle d’information pour la minimiser.

¥ ‘*Scratch*

Rall journey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Qut: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Cliquez sur l'icone d’information de la vignette pour visualiser sa bulle d’'information.

Mode Liste par timecode

Vous pouvez afficher vos clips en mode Liste par timecode en cliquant sur le bouton représentant
une liste situé en haut a droite de la liste de médias. Utilisez la barre de défilement horizontale pour
visualiser toutes les colonnes d’information de vos clips.

Media Express =

Dans la liste de médias, choisissez entre I'affichage Liste par timecode ou Vignettes. Cliquez sur le
bouton des favoris pour ne visualiser que vos clips favoris. Utilisez la fonction de recherche pour
trouver vos clips favoris.

Création et utilisation des chutiers

Pour créer un chutier, cliquez sur un emplacement vide de la liste de médias avec le bouton droit de
la souris et sélectionnez I'option Create Bin. Nommez le nouveau chutier.

Vous pouvez déplacer vos clips en les faisant glisser dans le chutier désiré. Si vous souhaitez qu’un
clip apparaisse dans plus d’un chutier, importez le méme clip a nouveau en cliquant sur le chutier a
I'aide du bouton droit de la souris puis en choisissant 'option Import Clip.

Par défaut, les clips indexés apparaissent dans la section Scratch. Si vous souhaitez indexer des
clips et les voir apparaitre dans un nouveau chutier, faites un clic-droit sur le nouveau chutier et
choisissez I'option Select As Log Bin.

Création et utilisation des favoris

Dans l'onglet Log and Capture, cliquez sur I'icbne représentant une étoile a co6té du champ Name si
vous désirez enregistrer un clip en tant que favori.

Dans I'onglet Playback, cliquez sur 'icone étoile lorsque le clip est sélectionné dans la liste de
médias pour qu’il soit enregistré en tant que favori. Cliquez a nouveau sur I'icbne étoile si vous ne
souhaitez plus que le clip soit considéré comme favori.

L'icbne des clips marqués en tant que favoris possede une étoile en mode Liste par timecode et en
mode Vignette.
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Cliquez sur le bouton des favoris situé sur le haut de la liste de médias pour n‘afficher que vos clips
favoris. Licone étoile deviendra jaune. La liste de médias n’affichera alors que les clips marqués en
tant que favoris.

Log and Gapture

In: out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 !4 00:00:00:00

Name:

Description: 0

Capture Batch

Dans I'onglet Log and Capture, cliquez sur 'icone étoile située a coté du
champ Name si vous désirez enregistrer un clip en tant que favori.

Associer un clip audio a un clip vidéo

Pour associer un clip audio a un clip vidéo dans la liste de médias :

= Sélectionnez un clip vidéo qui ne contient pas de canal audio.

= Faites un clic droit sur le clip vidéo et sélectionnez I'option Link Audio File a partir du
menu contextuel.

= Choisissez le fichier audio que vous souhaitez associer et cliquez sur Open. La vidéo et
'audio vont s’associer dans la liste de médias.

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

La liste de médias vous donne une indication claire
que les clips vidéo et audio sont liés.

Vous pouvez a présent lire le clip combiné ou le masteriser sur bande.

Supprimer des clips et des chutiers

Pour effacer des clips, sélectionnez les clips non désirés et appuyez sur la touche retour arriere de
votre clavier.

Cela supprimera aussi les clips de la liste de médias, mais pas de votre disque dur.

Pour supprimer des chutiers, faites un clic-droit dans le chutier et choisissez la fonction Delete Bin.
Cette opération supprimera le chutier et tous les clips qu'’il contient. Cela supprimera aussi les clips
de la liste de médias, mais pas de votre disque dur.
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Créer un clip en 3D
Pour effacer des clips, sélectionnez les clips non désirés et appuyez sur la touche retour arriere de
votre clavier.
= Sélectionnez un format vidéo pour votre projet en 3D, ce dernier doit avoir la méme
fréquence d’image que votre média 3D.
* Importez le fichier « oeil gauche » dans la liste de médias.

= Faites un clic-droit sur le fichier oeil gauche et sélectionnez I'option Set Right Eye Clip
(configurer le clip oeil droit) a partir du menu contextuel. Si le clip oeil droit a été
préalablement capturé par Media Express, le texte « _right » sera apposé a la vidéo

oeil droit.
L Praterences
Project Video Format: ~ 1080p25 3D H
Capture File Format: ~ QuickTime Uncompressed 10-bit YUV u Quality
Use d frame timecode
Caj n an RGB source
. I n a YUV source

Capture two independent streams as 30
Use absolute frame numbering wi apturing DPX

When capturing DPX files, use 8 = digit numbers in the fra ount

Sélectionnez un format vidéo pour votre projet en 3D.

La liste de médias vous donne une indication claire que le clip capturé est un clip 3D. Les clips oeil
gauche et oeil droit sont affichés céte a cote dans la fenétre de prévisualisation vidéo, ce qui indique
un projet vidéo en 3D.

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

La liste de médias vous donne une indication
claire que le clip capturé est un clip 3D.

Sivous vous apercevez que l'oeil gauche et I'oeil droit d’un clip stéréo 3D ont été téléchargés dans
le mauvais sens :
= Faites un clic-droit sur le clip 3D dans la liste de médias.

= Sélectionnez I'option Swap Eyes a partir du menu contextuel.

Effectuer une recherche dans la liste de médias

Vous pouvez aisément retrouver des clips appartenant a un projet en saisissant le nom des clips
dans la fonction de recherche qui se trouve au-dessus de la liste de médias. Lorsque cette fonction
est utilisée conjointement avec la fonction Favoris, la recherche sera limitée a vos clips favoris, c’est
pourquoi la liste des clips trouvés sera plus courte.

Media Express

Utilisez la fonction de recherche pour trouver des clips.
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Points d'entrée / Modes Enregistrer le Activer/désactiver
de sortie d'enregistrement master sur bande le canal audio

Bien que I'on parle communément de master ou de montage sur bande, cela n’a aucune importance
si votre enregistreur utilise une bande ou un disque. Pour masteriser vos clips :

= Sélectionnez les clips que vous souhaitez envoyer sur bande.

= Cliquez sur 'onglet bleu Edit to Tape.

= Configurez le point d’entrée et le type de montage.

= Enregistrez votre master sur bande.

Sélectionner les clips a masteriser

Choisissez les clips que vous souhaitez masteriser a partir de la liste de médias. Vous pouvez méme
insérer des clips audio multicanaux pour remplacer la piste audio principale sur la bande originale.
Si vous ne souhaitez envoyer que vos clips favoris sur bande, cliquez sur I'icone étoile située
au-dessus de la liste de médias pour n'afficher que vos clips favoris et masquer tous les autres.
Puis, sélectionnez les clips favoris que vous désirez envoyer sur bande.

Cliquez sur l'icone étoile située en haut de Ia liste de médias
pour n‘afficher que vos clips favoris.

Insertion et assemblage sur bande

Cliquez sur I'onglet Edit to Tape. Saisissez le point d’entrée de la bande en saisissant le timecode
dans le champ In, ou en positionnant la bande sur le point d’entrée désiré au moyen des
commandes de transport puis en cliquant sur le bouton Mark In.

Si le point de sortie n'a pas été saisi, la durée du montage sera équivalente a la longueur totale
des clips situés dans la liste de médias. Si un point de sortie a été défini, Media Express arrétera
I'enregistrement une fois le point de sortie atteint, méme si certains clips n‘auront pas encore été
acheminés.
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Edit to Tape

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert

Deux clips ont été sélectionnés pour étre acheminés sur bande.

Choisissez d’effectuer un master sur bande a I'aide d’'un montage par assemblage ou par insertion.
Appuyez ensuite sur le bouton Master.

Le mode de prévisualisation simule le processus de montage, mais n’enregistre rien sur la bande. Ce
mode vous permet de vérifier le point de montage. La prévisualisation des opérations de montage
devrait toujours étre vérifiée sur des moniteurs directement connectés a la sortie de I'enregistreur.
Cela vous permet de visualiser la vidéo déja présente sur la bande conjointement avec la

nouvelle vidéo.

Si le loquet de verrouillage de I'enregistreur ou de la cassette est activé, Media Express vous
'indiquera lorsque vous cliquerez sur le bouton Master. Déplacez le loquet avant de réessayer.

Sélectionnez les canaux vidéo et audio que vous souhaitez acheminer au moyen des boutons
permettant d’activer et de désactiver les pistes. Désélectionnez le canal vidéo si vous désirez
acheminer uniquement de l'audio.

81971011 12131114715 /16

Choisissez le nombre de canaux audio a masteriser.

Cliquez sur 'icbne étoile située en haut de la liste de médias pour n‘afficher que vos clips favoris.
Deux clips ont été sélectionnés pour étre acheminés sur bande.

Choisissez le nombre de canaux audio a masteriser.

Capturer de la vidéo avec I'encodeur H.265 intégré du Blackmagic UltraStudio 4K Extreme :

Ouvrez le menu Preference de Media Express et réglez le paramétre Capture file format sur
MP4 H.265.

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton
Quality et déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite. Fermez la
fenétre Encoding settings pour confirmer ce réglage.

Pour plus d’information sur les paramétres de débit et de capture en H.265,
consultez la section « Encodeur matériel H.265 » de ce manuel.
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Encodeur matériel H.265

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme integre un encodeur matériel H.265 qui permet de capturer
de la vidéo et de la diffuser au format de compression H.265 en temps réel. Cette norme de
compression conserve une qualité d’'image tres élevée a un tres faible débit binaire.

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
s | Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 = digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  /Users/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic 5D 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

Pour capturer de la vidéo H.265 avec le Blackmagic UltraStudio 4K Extreme, réglez
le format de capture sur MP4 H.265 dans les préférences de Media Express.

Capturer de la vidéo a l'aide de I’encodeur H.265 intégré :

Ouvrez le logiciel Blackmagic Media Express. Ouvrez le menu Preference de Media Express
et réglez le parametre Capture file format sur MP4 H.265.

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton
Quality et déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite. Fermez la
fenétre Encoding settingss pour confirmer ce réglage. Blackmagic UltraStudio 4K Extreme
est désormais prét a compresser de la vidéo en H.265 a I'aide de Blackmagic Media
Express. Pour obtenir des informations sur la capture et la lecture vidéo, consultez la section
Blackmagic Media Express de ce manuel.

Régler le débit binaire

Le débit binaire par défaut est réglé sur 15 Mb/s, un choix approprié pour la diffusion en ligne de
vidéos en Ultra HD. Il peut cependant étre réglé entre 3 et 50 Mb/s. Pour le streaming en ligne de
vidéos en HD, un débit entre 3 et 5 mb/s est suffisant.

Déplacez le curseur vers la droite si vous voulez capturer des fichiers de grande taille et ainsi
obtenir des vidéos de trés bonne qualité. En général, lorsqu’on choisit un débit binaire faible, des
défauts de compression tels que la pixellisation ou les effets de bande apparaissent sur I'image.
Choisir un débit binaire faible fera apparaitre des défauts de compression sur I'image, tels que la
pixélisation ou les effets de bande. Cependant, I'encodeur matériel H.265 est trés efficace et réduit
au maximum les défauts de I'image. Le débit binaire peut donc étre faible tout en conservant une
qualité d'images exceptionnelle.
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Project Video Format: ~ 1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

[ ] Encoding Settings ®

Bitrate: 15.0 Mb/s

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton Quality et
déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite.

Lorsque I'on compresse de la vidéo en H.265 (ou autre) pour le streaming online, il est important de
considérer les parametres suivants : la bande passante des canaux de diffusion, la quantité de
mouvements et de contrastes entre les images et la fréquence d’'images de la vidéo. Par exemple, si
beaucoup de gens regardent la vidéo en ligne, vous pouvez choisir de réduire le débit binaire pour
que les internautes dont la connexion internet est lente puissent télécharger le contenu sans
probleme. Le choix d’'un débit plus élevé est utile pour les vidéos comprenant une grande quantité
de contrastes et de mouvements entre les images, par exemple le passage d’une image lumineuse
a une image sombre ou les événements sportifs et les graphiques. Les vidéos dont la fréquence
d’images est élevée nécessitent des débits binaires plus élevés que celles dont la fréquence
d’images est basse.

Choisir un débit binaire approprié pour obtenir le meilleur rapport entre la qualité et la taille de la
vidéo nécessitera sans doute plu-sieurs essais. Il est important de tester plusieurs débits afin
d’optimiser votre utilisation.

Blackmagic Disk Speed Test

Le Blackmagic Disk Speed Test mesure les performances de lecture et d’écriture des médias de
stockage en formats d’'image vidéo. Le Disk Speed Test est fourni avec le logiciel Desktop Video
et peut étre téléchargé gratuitement pour macOS sur 'App Store. Accédez aux parametres du
Disk Speed Test en cliquant sur I'icbne représentant une roue dentée, située juste au-dessus du
bouton Start.

Select Target Drive

Cliquez sur la fonction Select Target Drive et assurez-vous que vous possédez les
permissions de lecture et d’écriture.

Save Screenshot

Cliquez sur la fonction Save Screenshot pour sauvegarder une capture d’écran
des résultats.
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Stress

La fonction Stress peut étre configurée entre 1GB et 5GB par tranches de 1 GB. 5GB est le
parametre par défaut et fournit les résultats les plus précis.

Select Target Drive...
Save Screenshot... H*S

Stress
1GB
2GB
3 GB
4GB
+ 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Quvrez le menu de paramétrage en cliquant sur
I'icéne de la roue dentée.

Disk Speed Test Help

Cliquez sur la fonction Disk Speed Test Help pour lancer la version PDF du manuel de
Disk Speed Test.

About Disk Speed Test
About Disk Speed Test affiche la version du Disk Speed Test en cours d’utilisation.

Start

Cliquez sur le bouton Start pour commencer le test. Disk Speed Test écrit puis lit un fichier
temporaire sur le disque cible sélectionné. Disk Speed Test continue a écrire et a lire
jusgu’a ce que vous arrétiez le test en cliquant a nouveau sur le bouton Start.

Tableau « Will it Work? »

Le tableau Will it Work? liste les formats vidéo courants et affiche une coche ou une croix
pour indiquer si la performance du disque est adéquate. Répétez le test plusieurs fois pour
révéler les formats vidéo pour lesquels la performance du disque se situe sur la limite. Si un
format vidéo présente tantdt une coche et tantét une croix, cela vous indique que le disque
de stockage ne peut pas prendre en charge le format vidéo de maniere fiable.

How Fast? (FPS)

Le tableau How Fast? (FPS) affiche les fréquences d’'images que votre disque peut
atteindre et se lit conjointement avec le tableau Will it Work?. Par exemple, si le tableau Will
it Work? affiche une coche verte pour 2K DCI 25p en YUV 4:2:2 10 bits, mais que le tableau
How Fast? (FPS) indique une fréquence d’'images maximale de 25 i/s, cela signifie que les
performances du support ne sont pas fiables.
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Bouton START
Cliguez une fois sur ce bouton
pour commencer la
vérification de la vitesse du
disque. Cliquez sur ce méme
bouton pour arréter le test.

Disk Speed Test

Will It Work?

ProRes 422 HQ Cinema DNG RAW

NTSC/PAL

720pS0

720p60
1080i50
1080i60
1080p25
1080p30
1080p50
1080p60
2K DCI 25
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
x
x
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Tableau Will it Work?

Ce tableau affiche les formats vidéo
qui peuvent étre pris en charge par
votre disque de stockage

e

SPEED TEST

START

10 Bit YUV 4:2:2

K x Eah ¢ Bad w By EGH 6 Tl | Rl 4

Menu Parameétres

Cliquez sur ce bouton pour
accéder aux parametres avant
d’exécuter une vérification de
la vitesse du disque

How Fast?

ProRes 422 HQ
NTSC/PAL

720

1080

2K Ddl

2160

Cinema DNG RAW
NTSC/PAL

720

1080

2KDa

2160

10 Bit YUV 4:2:2
NTSC/PAL

720

1080

2K DCl

2160

How Fast (FPS)?

Ce tableau affiche les
résultats en images par
seconde (i/s)
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Retirer la carte mezzanine
du DeckLink 4K Extreme 12G

Si votre carte mere ne possede pas suffisamment d’espace pour une carte PCle utilisant deux
logements, vous pouvez facilement retirer la carte mezzanine de DeckLink 4K Extreme 12G.

Suivez les étapes suivantes pour retirer la carte mezzanine :

Assurez-vous que vous étes déchargé de toute électricité statique. Posez la carte DeckLink
sur le c6té sur une surface plate et propre, en orientant les contacts dorés PCle vers le haut.

Sur la face inférieure de la carte DeckLink, repérez les deux vis appartenant aux supports
de la carte mezzanine. Ce sont les deux vis les plus €loignées des connecteurs BNC.
Retirez délicatement les vis a I'aide d’un tournevis cruciforme.

Maintenez les bords de la carte DeckLink tout en soulevant délicatement la carte
mezzanine jusqu’a ce que le connecteur pont se détache de son logement.

Veillez a ce que le connecteur pont soit bien enfoncé dans la carte mezzanine au cas ou
vous souhaiteriez la remettre en place ultérieurement.

Laissez les vis sur leur support d’origine, mettez la carte mezzanine dans un sac antistatique
et conservez-la précieusement.

Vous pouvez a présent installer votre carte DeckLink 4K Extreme 12G sur votre ordinateur a I'aide
d’un logement PCle.

Suivez les étapes suivantes pour remettre la carte mezzanine en place :
Alignez les deux supports de la carte mezzanine avec les deux trous de vis situés de part et
d’autre de la carte DeckLink, puis poussez délicatement la carte mezzanine dans le
logement ol se trouve le connecteur pont. Veillez a ce que la carte mezzanine soit bien
mise en place.

Fixez les supports de la carte mezzanine a la carte DeckLink en serrant leur vis a l'aide d’un
tournevis cruciforme. Veillez a ne pas serrer trop fort.

Si vous avez besoin d’aide ou souhaitez nous poser une question, veuillez vous rendre sur le centre
de support technique Blackmagic Design a I'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/fr/support.

La carte mezzanine du DeckLink 4K Extreme 12G peut facilement étre retirée.

Retirer la carte mezzanine du DeckLink 4K Extreme 12G
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Récupérer une mise a jour
interrompue sur une carte DeckLink

Sivous mettez a jour une carte DeckLink et que le processus de mise a jour est interrompu, par ex.
en raison d’une coupure de courant, il se peut que votre carte soit en état d’'indisponibilité.

Toutefois, plusieurs cartes DeckLink sont dotées d’un port USB spécial qui vous permettra de
récupérer la mise a jour.

Si votre carte DeckLink supporte la récupération via USB, le port USB mini B sera situé a l'arriere ou
sur le coté de la carte. Grace au port USB, vous pourrez brancher votre ordinateur et mettre a jour la
carte directement.

Récupérer une mise a jour interrompue sur une carte DeckLink :
Eteignez votre ordinateur et déconnectez l'alimentation.

Retirez délicatement la carte DeckLink du logement PCle de votre ordinateur et disposez-la
sur une surface stable, comme un bureau ou une table. Nous recommandons de placer la
carte sur un sac antistatique et de porter un bracelet antistatique afin d’éviter dendommager
la carte avec une décharge électrique potentielle.

Branchez un céble USB au port USB mini B a l'arriere ou sur le cété de votre carte DeckLink.

Retirez la carte DeckLink du logement PCle de votre ordinateur et branchez-la
a votre ordinateur a I'aide du port USB mini B a I'arriere ou sur le coté de la carte.

Branchez I'autre extrémité du cable USB au port USB de votre ordinateur.
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Alimentez et allumez votre ordinateur. Apres la séquence de démarrage de l'ordinateur, une
fenétre s’affichera pour vous demander de mettre la carte a jour.

Desktop Video Software Update
Update Required!

Your DeckLink Duo 2 needs a software update.
Updating can add new features and improve stability!

Don't Update Update

Cliquez sur Update.

Desktop Video Software Update

Updating Software...
Do not unplug while updating.

Une barre de progression vous indiquera quand la mise a jour sera terminée.

Une fois la mise a jour terminée, déconnectez le cable USB et réinstallez la carte dans le
logement PCle de votre ordinateur.

REMARQUE N’oubliez pas d’éteindre votre ordinateur et de déconnecter l'alimentation
avant d’accéder au logement PCle.

Une fois la carte réinstallée, vous pouvez réalimenter votre ordinateur. La carte DeckLink sera
reconnue par votre ordinateur et vous pourrez continuer votre production.
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Assistance

Le moyen le plus rapide d’obtenir de l'aide est d’accéder aux pages d’assistance en ligne de
Blackmagic Design et de consulter les dernieres informations de support concernant votre matériel.

Pages d’assistance en ligne de Blackmagic Design

Les dernieres versions du manuel, du logiciel et des notes d’assistance peuvent étre consultées sur la
page d’assistance technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Contacter le service d’assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver l'aide dont vous avez besoin dans nos pages d’aide, veuillez
utiliser 'option « Envoyer un email », accessible sur la page d’assistance pour envoyer une demande
par email. Vous pouvez €galement cliquer sur le bouton « Trouver un support technique » situé sur la
page d’assistance et contacter ainsi le centre de support technique Blackmagic Design le plus
proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Desktop Video Setup est installée sur votre
ordinateur, ouvrez la fenétre Blackmagic Desktop Video Setup.

— Sur Mac OS, ouvrez Blackmagic Desktop Video Setup dans le dossier Applications.
Le numéro de version du logiciel apparait lorsque vous cliquez sur le menu
About Blackmagic Desktop Video Setup.

— Sur Windows 8 et 8.1, saisissez « Blackmagic » sur la page d’accueil, puis cliquez sur
l'application Blackmagic Desktop Video Setup. Le numéro de version du logiciel apparait
lorsque vous cliquez sur le menu About Blackmagic Desktop Video Setup.

— Sur Windows 10, cliquez sur le menu démarrer et saisissez « Blackmagic » dans le champ
de recherche. Cliquez sur I'application Blackmagic Desktop Video Setup. Le numéro de
version du logiciel apparait lorsque vous cliquez sur le menu About Blackmagic Desktop
Video Setup.

— Sur Linux, allez sur Applications puis sur Son et vidéo et double-cliquez sur I'application
Blackmagic Desktop Video Setup. Le numéro de version du logiciel apparait lorsque vous
cliquez sur le menu About Blackmagic Desktop Video Setup.

Comment obtenir les dernieres mises a jour

Apres avoir vérifié la version du Blackmagic Desktop Video Setup installée sur votre ordinateur,
veuillez vous rendre sur la page d’assistance Blackmagic Design pour vérifier les derniéres mises a
jour a I'adresse suivante : www.blackmagicdesign.com/fr/support. Méme s'il est généralement
conseillé d’exécuter les dernieres mises a jour, évitez d’effectuer une mise a jour logicielle au milieu
d’un projet important.

Pour voir la date de mise a jour de votre pilote, cliquez sur 'onglet About de I'utilitaire Blackmagic
Desktop Video Setup. Vous pouvez €galement créer un rapport d’état de votre pilote en cliquant sur
le bouton Create.

Assistance
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Informations pour les développeurs

Développer un logiciel personnalisé a I'aide de produits Blackmagic Design
Le kit de développement DeckLink est disponible pour les développeurs qui souhaiteraient
controler leur matériel vidéo Blackmagic au moyen de leur propre logiciel. Il prend en charge les
produits UltraStudio, DeckLink et Intensity.

Le kit de développement DeckLink procure un contréle de bas niveau du matériel ainsi que des
interfaces de haut niveau pour permettre aux développeurs d'effectuer facilement les taches les plus
courantes. Le kit de développement DeckLink prend en charge les technologies suivantes :

— DeckLink API

— Apple QuickTime

— Apple Core Media

— Microsoft DirectShow

Télécharger gratuitement le kit de développement Blackmagic Design

Le SDK DeckLink peut étre téléchargé sur : www.blackmagicdesign.com/fr/support

S'inscrire sur le forum pour développeurs de Blackmagic Design

Sivous cherchez des réponses, des témoignages d’expériences des utilisateurs ou des suggestions
concernant les technologies utilisées par Blackmagic Design, telles que les codecs, les types de
médias, les API, SDK et autres, veuillez consulter le forum pour développeurs de Blackmagic Design.
Ce forum vous permettra de communiquer avec des ingénieurs de chez Blackmagic Design et avec
d'autres membres qui pourront répondre a vos questions et vous fournir des explications. Le forum
pour développeurs de Blackmagic Design se trouve a l'adresse suivante :
forum.blackmagicdesign.com

Contacter l'assistance Blackmagic Design pour développeurs

Si vous souhaitez nous poser des questions en dehors du forum dédié aux développeurs, veuillez
nous contacter a I'adresse suivante : developer@blackmagicdesign.com

Informations pour les développeurs
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ICES-3 (A)
NMB-3 (A)

Avis reglementaires

Elimination des déchets d’équipements électriques et électroniques au sein

de I’'Union européenne.

Le symbole imprimé sur ce produit indique qu’il ne doit pas étre jeté avec les autres déchets. Cet
appareil doit étre déposé dans un point de collecte agréé pour étre recyclé. Le tri, I'élimination et le
recyclage séparés de vos équipements usagés permettent de préserver les ressources naturelles et
d’assurer le recyclage de ces équipements dans le respect de 'homme et de I'environnement. Pour
obtenir plus d’informations sur les points de collecte pour recycler votre appareil, veuillez contacter
'organisme responsable du recyclage dans votre région ou le revendeur du produit.

Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux limites imposées aux appareils numériques de
classe A, en vertu du chapitre 15 des regles de la FCC. Ces limites ont pour objectif d’assurer une
protection suffisante contre les interférences nuisibles lorsque I'équipement est utilisé dans un
environnement commercial. Cet appareil génere, utilise

et émet de I'énergie de fréquences radio et peut, en cas d’installation ou d'utilisation non conforme
aux instructions, engendrer des interférences nuisibles au niveau des communications radio.
Lutilisation de cet équipement en zone résidentielle est susceptible de provoquer des interférences
nuisibles, auquel cas il sera demandé a I'utilisateur de corriger ces interférences a ses frais.

Lutilisation de cet appareil est soumise aux deux conditions suivantes :
Cet appareil ne doit pas causer d’interférences nuisibles.

Cet appareil doit accepter toute interférence recue, y compris les interférences pouvant
entrainer un dysfonctionnement.

Déclaration de ISDE Canada
Cet appareil est conforme aux normes canadiennes relatives aux appareils numériques de Classe A.

Toute modification ou utilisation de ce produit en dehors de son utilisation prévue peut annuler la
conformité avec ces normes.

Les connexions aux interfaces HDMI doivent étre effectuées avec des cables HDMI blindés
d’excellente qualité.

Cet équipement a été testé pour étre en conformité avec une utilisation prévue dans un
environnement commercial. Si cet équipement est utilisé dans un environnement domestique, il peut
provoquer des interférences radio.

Avis reglementaires
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Informations de sécurité

Pour une protection contre les décharges électriques, cet appareil doit étre connecté a une prise
secteur équipée d’'un conducteur de protection. En cas de doute, veuillez contacter un
€lectricien qualifié.

Afin de réduire le risque de décharge électrique, ne pas éclabousser ou renverser de liquide sur
cet appareil.

Cet appareil peut étre utilisé dans un climat tropical lorsque la température ambiante
n‘excede pas 40°C.

Veillez a ce que 'espace autour du produit soit suffisant afin de ne pas compromettre la ventilation.

Lorsque vous installez 'appareil sur rack, veillez a ce que la ventilation ne soit pas compromise par
les autres équipements.

Les pieces de cet appareil ne sont pas réparables par 'opérateur. Toute opération d’entretien doit
étre effectuée par un centre de service Blackmagic Design.

Vous pouvez connecter des modules SFP fibre optique a certains produits. Utilisez seulement des
modules SFP équipés de lasers de classe 1.

Modules SFP Blackmagic Design recommandés:
— 3G-SDI: PL-4F20-311C

— 6G-SDI: PL-8F10-311C
—12G-SDI: PL-TG10-311C

Cet appareil ne peut étre utilisé qu’a une altitude inférieure a 2000 metres.

Déclaration de I’Etat de Californie

Ce produit est susceptible de vous exposer a des produits chimiques, dont des traces de
polybromobiphényle dans les parties en plastique, reconnu par I'Etat de Californie comme étant
responsable de cancers, d’'anomalies congénitales ou d’autres effets nocifs sur la reproduction.

Pour de plus amples informations, veuillez vous rendre sur www.P65Warnings.ca.gov.

| Qg Assurez-vous que le courant des deux prises est bien coupé avant toute opération
ﬂ )= d’entretien.

_EE Attention — Systéme de fusibles bipolaire/neutre

La source d’alimentation de cet appareil contient un fusible dans les conducteurs de ligne
et neutre. Elle est compatible avec le systeme de distribution électrique/réseau de
distribution d’électricité en Norvege.

Informations de sécurité
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Garantie

Par la présente, Blackmagic Design garantit que les produits UltraStudio, DeckLink et Multibridge seront
exempts de défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 36 mois a compter de la date
d’achat, ceci excluant les connecteurs, cables, ventilateurs, modules a fibre optique, fusibles, claviers
et batteries qui seront exempts de défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 12 mois
a compter de la date d’achat. Blackmagic Design garantit que les produits Intensity seront exempts de
défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 12 mois a compter de la date d’achat. Si un
produit s'avere défectueux pendant la période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion,
réparer le produit défectueux sans frais pour les pieces et la main-d’ceuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d’informer
Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de prendre
les mesures nécessaires pour I'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur a la
responsabilité de s'occuper de I'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre de
service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Ilincombe au Consommateur
de payer tous les frais de transport, d’assurance, droits de douane et taxes et toutes autres charges
relatives aux produits qui nous auront été retournés et ce, quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés
par une utilisation inappropriée ou d’'un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design n’a en
aucun cas l'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer les
dommages résultant de tentatives de réparations, d’installations ou tous services effectués par du
personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage résultant d’une utilisation
inadéquate ou d’'une connexion a du matériel incompatible, c) pour réparer tout dommage ou
dysfonctionnement causés par I'utilisation de piéces ou de fournitures n‘appartenant pas a la marque
de Blackmagic Design, d) pour examiner un produit qui a été modifié ou intégré a d’autres produits
quand I'impact d’une telle modification ou intégration augmente les délais ou la difficulté d’examiner
ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU TACITE. BLACKMAGIC
DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE TACITE DE
COMMERCIALISATION OU D’ADEQUATION A UNE FIN PARTICULIERE. LA RESPONSABILITE DE
BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT S’AVERANT DEFECTUEUX
CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET FOURNI AU CONSOMMATEUR
POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU CONSECUTIF, PEU IMPORTE QUE
BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE INFORMES OU SE SOIENT RENDU COMPTE
AU PREALABLE DE LEVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU
POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR.
BLACKMAGIC DESIGN N’EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT DE LUTILISATION
DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR UTILISE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2021 Blackmagic Design. Tous droits réservés. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Videohub’, ‘DeckLink’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux Etats-Unis et dans

d’autres pays. Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées des sociétés respectives
auxquelles ils sont associés.

Thunderbolt et le logo Thunderbolt sont des marques déposées d’Intel Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.
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Willkommen

Wir traumen von einer Entwicklung der Fernsehbranche zu einer echten Kreativbranche, die
jedermann Zugriff auf Video in hochster Qualitat gewahrt. Wir hoffen, Sie teilen diesen Traum
mit uns und wiinschen Ihnen in diesem Sinne kreatives Schaffen.

Friher erforderten highendige Fernseh- und Postproduktionen Hardware-Investitionen in
Millionenhohe. Jetzt ist mit Blackmagic Design Videohardware sogar die Arbeit mit Ultra HD
60p durchaus erschwinglich. Wir wiinschen Ihnen viele produktive Jahre mit Ihrer neuen
UltraStudio, DeckLink oder Intensity und viel Freude an der Arbeit mit einer der weltweit
angesagtesten Fernseh- und Kreativsoftwares!

Diese Bedienungsanleitung enthalt alle fur die Installation Ihrer Blackmagic Design
Videohardware notigen Informationen. Wer zum ersten Mal eine PCI-Express-Karte in einen
Computer einbaut, ist gut beraten, sich Hilfe von einem technischen Assistenten zu holen. Da
Blackmagic Design Videohardware unkomprimiertes Video mit entsprechend hohen Datenraten
verwendet, sind ein schneller Diskspeicher und ein leistungsféahiger Computer erforderlich.

Unserer Einschatzung nach sollte die komplette Installation nicht mehr als rund 10 Minuten
dauern. Bitte besuchen Sie vor der Installation von Blackmagic Design Videohardware unsere
Website unter www.blackmagicdesign.com/de, klicken Sie auf die Support-Seite und laden

Sie sich diese Bedienungsanleitung und die Desktop Video Treibersoftware in der aktuellsten
Version herunter. Abschliekend bitten wir Sie, beim Herunterladen von Software-Updates
auch gleich Ihre Blackmagic Design Videohardware zu registrieren, da wir Sie gerne Uber
kinftige Software-Updates und neue Features informieren mdchten. Wenn Sie Lust haben,
schicken Sie uns vielleicht sogar lhre aktuellste, mit Blackmagic Design Videohardware
erstellte Demoaufnahme sowie Anregungen, wie wir die Software weiter verbessern kdnnten.
Wir arbeiten stéandig an neuen Features und Verbesserungen und wirden uns Uber lhr
Feedback freuen!

e &

Grant Petty
CEO, Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com/de
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Erste Schritte

Einleitung zu Desktop Video

Diese Bedienungsanleitung informiert Sie Uber Systemvoraussetzungen und erklart, wie Sie die
Blackmagic Design Desktop Video Hardware und Software installieren und lhre bevorzugte
Fremdhersteller-Software anwenden.

Die Software enthalt Treiber, Plug-ins und Applikationen wie das Dienstprogramm Blackmagic
Desktop Video Setup sowie Blackmagic Media Express fir schnelle Aufzeichnungen und
Wiedergaben. Die Blackmagic Desktop Video Setup Software arbeitet in Verbindung mit Ihrer
UltraStudio, DeckLink, Intensity oder Teranex Hardware.

UltraStudio 4K Extreme
[ ]

Systemvoraussetzungen

Fir eine effiziente Videoverarbeitung benotigt Ihr Computer einen Arbeitsspeicher von
mindestens 4 GB RAM.

Mac OS

Blackmagic Desktop Video Software lauft auf den aktuellsten Versionen von Mac OS.

Windows

Desktop Video lauft ausschlieklich unter 64-Bit-Versionen von Windows 8 und 10, bei denen die
aktuellsten Windows-Updates installiert sind.

Linux

Desktop Video lauft auf x86-Computern mit 32 Bit und 64 Bit unter Linux 2.6.23 oder hoher. Bitte
sehen Sie in den Versionshinweisen nach der aktuellsten Liste unterstitzter Linux-Distributionen,
Paketformaten und Softwareabhéngigkeiten.

AnschlieRen an das Stromnetz

Verfligt Ihre Desktop Video Hardware Uber ein externes Netzteil, schlieken Sie es an das Gerét
an und schalten Sie den Strom ein.

Erste Schritte
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TIPP Die DeckLink 4K Extreme 12G kann Uber das mitgelieferte Stromadapterkabel
zusétzlich mit Strom versorgt werden. Die DeckLink 4K Extreme 12G ist unglaublich
vielseitig und wir sind immer auf der Suche nach neuen Features wie bspw. Mezzanin-
Karten, um die DeckLink 4K Extreme 12G um neue Anschlussmdglichkeiten zu erweitern.
Aus diesem Grund liefern wir ein Stromadapterkabel mit. Sollte Ihre DeckLink aufgrund von
Hardware-Erweiterungen in Zukunft also mehr Strom verbrauchen als der PCle-Steckplatz
Ihres Computers liefern kann, kdnnen Sie sie dariiber zusatzlich mit Strom versorgen.

Iy

i

iy

::
—
H

Falls externer Strom gebraucht wird, lasst sich Ihre DeckLink 4K Extreme 12G Uber das mitgelieferte
Adaperkabel an das Computernetzteil anschlieken. Ziehen Sie das Stromkabel aus lhrer Grafikkarte heraus
und schlieken Sie diese an das Adapterkabel an. Da nur der Stecker des einen Endes passt, ist es
unmaglich, ihn falsch einzuftihren.

AnschlieRen von Videohardware

Je nach Modell gibt es drei unterschiedliche Anschllsse, Uber die Ihre Blackmagic Desktop Video
Hardware an Ihren Computer gekoppelt werden kann. Bei diesen Anschliissen handelt es sich um
Thunderbolt, USB 3.0 oder PCle.

Anschlieken via Thunderbolt

Die Modelle Blackmagic UltraStudio 4K und UltraStudio 4K Extreme sind mit zwei
Thunderbolt™-2-Ports ausgestattet. Falls Inr Computer nur einen Thunderbolt-Port hat, kdnnen
Sie an den zusétzlichen Port der UltraStudio 4K ein RAID oder ein anderes Gerat anschliefsen.

Erste Schritte
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Die Blackmagic UltraStudio 4K Extreme 3 verfligt tUber zwei Thunderbolt™-3-Anschlisse und die
UltraStudio HD Mini Uber einen. Beide Modelle meistern Datengeschwindigkeiten von bis zu

40 Gbit/s. Koppeln Sie Ihre Blackmagic Desktop Video Hardware fiir eine Thunderbolt-3-Verbindung
per Thunderbolt-3-Kabel direkt an den Thunderbolt-3-Anschluss Ihres Computers. Eine Verbindung
zum Thunderbolt-2-Anschluss lhres Computers Gber einen Thunderbolt-3-zu-Thunderbolt-2-Adapter
wird fur Bus-betriebene Produkte wie die UltraStudio HD Mini nicht unterstitzt.

Stellen Sie sicher, dass Ihr Computer mit Thunderbolt 3 kompatibel ist. Lokalisieren Sie dazu das Thunderbolt-
Symbol neben dem USB-C-Anschluss, wie rechts abgebildet

Anschlielken via USB 3.0

Stecken Sie ein SuperSpeed-USB-3.0-Kabel in den USB-3.0-Anschluss des Geréats. Stecken Sie das
andere Ende des Kabels in den USB-3.0-Anschluss lhres Computers.

.

V- X

Anschlieken eines SuperSpeed-USB-3.0-Kabels an Intensity Shuttle

Anschlieken via PCle

Blackmagic Design PCle-Karten lassen sich in den PCle-Steckplatz Ihres Computers stecken. Die
auf der Verpackung der Karte abgedruckten Informationen geben Ilhnen Aufschluss tber die Anzahl
der PCle-Lanes lhrer Karte. Je nach PCle-Karte wird ein x1-, x4 oder x8-Lane-Steckplatz bendtigt.

An dieser Stelle ist zu erwahnen, dass PCle-Karten mit Steckplédtzen kompatibel sind, die eine
hohere Kapazitat aufweisen als die Karte bendétigt. So kann bspw. eine x4-Lane-PCle-Karte in einen
x16-Lane-PCle-Steckplatz eingefiihrt werden. Andersherum ist dies jedoch nicht moglich.

Sollte die Verpackung die bendétigten Informationen nicht aufweisen, finden Sie Angaben zur Anzahl
von Lanes sowie weitere hilfreiche Informationen zu Ihrer Karte in den technischen Daten unter
https://www.blackmagicdesign.com/de/products.

Erste Schritte
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Installieren Sie eine Blackmagic Design PCle Karte in einem freien PCle-Steckplatz. Sollte Ihre Karte
eine HDMI-Halterung beinhalten, kann diese an einem beliebigen freien Steckplatz installiert werden

und wird Uber die mitgelieferten HDMI-Kabel an der Kartenrtickseite angeschlossen.

Seien Sie bei der Installation Ihrer DeckLink PCle-Karte vorsichtig,
damit empfindliche Komponenten der Karte nicht beschadigt werden.

,

o el
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___/
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War im Lieferumfang lhrer Karte eine Kabelpeitsche enthalten,
stecken Sie diese einfach in den entsprechenden Anschluss.
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AnschlieRen der UltraStudio 4K Extreme via PCle

Die UltraStudio 4K Extreme und die UltraStudio 4K Extreme 3 kdnnen zuséatzlich per PCle an
Ihren Computer angeschlossen werden. Daflir benétigen Sie eine PCle-Adapterkarte und
ein entsprechendes Kabel. Sowohl die UltraStudio 4K Extreme als auch die UltraStudio 4K
Extreme 3 mussen Uber einen PCle-Steckplatz der 2. Generation mit Ihrem Computer
verbunden werden. Das Blackmagic Design PCle Cable Kit enthélt ein PCle-Kabel sowie
eine PCle-Adapterkarte und ist beim Blackmagic Design Reseller in Ihrer Nahe erhaltlich.

Fur die urspringliche UltraStudio 4K Extreme kdonnen Sie entweder das Blackmagic PCle
Cable Kit verwenden oder eine normgerechte PCle-Adapterkarte in einem
Computergeschdft in Ihrer Nahe erwerben.

Die UltraStudio 4K Extreme verfiigt tber einen PCle-Port, der den Anschluss an eine in lhrem Computer
installierte externe PCle-Adapterkarte ermoglicht

8

——\

|

e

Die PCle-Adapterkarte wird in einen PCle-Steckplatz der 2. Generatio n im Inneren Ihres Computers
eingefihrt

Stecken Sie das andere Ende des PCle-Kabels in
den PCle-Port an der Riickseite Ihres Computers

Erste Schritte
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Applikationen, Plug-ins und Treiber
Die Blackmagic Design Desktop Video Software enthalt alle Treiber, Plug-ins und Applikationen, die
Sie fur die Verwendung lhrer Desktop Video Hardware bendtigen. Unten finden Sie eine Liste mit

Software-Elementen, die auf Ihrem Computer installiert sind.

Mac OS

Blackmagic Desktop Video Treiber

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Blackmagic QuickTime™ Codecs

Blackmagic Disk Speed Test
Presets und Plug-ins fiir Adobe
Premiere Pro CC, After Effects CC
und Photoshop CC

Final Cut Pro X Plug-ins

Avid Media Composer Plug-in

Windows

Blackmagic Desktop Video Treiber

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Blackmagic AVI und QuickTime™
Codecs

Blackmagic Disk Speed Test

Presets und Plug-ins fiir Adobe
Premiere Pro CC, After Effects CC
und Photoshop CC

Avid Media Composer Plug-in

Automatische Aktualisierungen

Linux

Blackmagic Desktop Video Treiber

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Media Express

Im Anschluss an die Installation der Desktop Video Software startet Ihr Computer neu und Uberprft
die Produktsoftware Ihrer Desktop Video Hardware. Sollte die Version nicht mit der auf lhrem
Computer installierten Version tdbereinstimmen, fordert die Software Sie auf, die Produktsoftware zu
aktualisieren. Klicken Sie auf OK, um mit der Aktualisierung zu beginnen und starten Sie lhren
Computer neu, um den Vorgang abzuschlieken.

HINWEIS Sollte Ihre DeckLink Karte nach einem abgebrochenen Update nicht
funktionieren, lesen Sie im Abschnitt ,Wiederherstellen einer DeckLink Karte nach

abgebrochenem Update“ gegen Ende des Handbuchs weiter.

Im weiteren Verlauf des Kapitels ,Erste Schritte® erfahren Sie, wie Sie die Desktop Video Software
unter Mac OS, Windows und Linux installieren.

Erste Schritte
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Installation unter Mac OS
Stellen Sie vor der Installation von Software sicher, dass Sie tiber Administratorrechte verfiigen.

Downloaden Sie die aktuellste Desktop Video Installer Treibersoftware von
www.blackmagicdesign.com/de/support

Starten Sie Desktop Video Installer.

Klicken Sie auf ,Weiter®, ,Zustimmen® und ,Installieren®, um die Software zu installieren. Bei
der erstmaligen Installation von Desktop Video sind einige weitere Schritte erforderlich, die
nachstehend beschrieben sind.

Starten Sie lhren Computer neu, um die neuen Softwaretreiber zu aktivieren.

® El install Desktop Video a

Welcome 1o the Desktop Video Installer

Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer

® Introduction
You have access to the world's highest quality video, combined
with full compatibility with the best creative software available.
Great for editing, design, graphics or broadcast paint.

This installer guides you through the steps necessary to install

software for your Blackmagic product. To get started, click
Continue,

Continue

Desktop Video Installer fur Mac

Erstmalige Installation auf Mac OS

Bei der erstmaligen Installation von Desktop Video auf einem Mac mussen Sie Ihren Mac wahrend
der Installation berechtigen, lhre Desktop Video Hardware zu verwenden.

So lassen Sie Erweiterungen unter Mac OS Big Sur oder héher zu:
Offnen Sie auf Aufforderung die Grundeinstellungen fur Sicherheit oder die
Systemeinstellungen. Klicken Sie dann auf ,Sicherheit und Privatsphéare®.

)

System Extension Updated
A program has updated system
ion(s) signed by "Bl gi
Design Inc*. To finish the update, you

must approve it in the Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences
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Klicken Sie in den Sicherheitseinstellungen auf ,Zulassen®, um die Desktop Video Software
auf lhrem Computer zu aktivieren.

L] 4 i Sacurity & Privacy Q

General  FileVault Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...
18 Require password  Sminutes [ after sleep or screen saver begins
Show a message when the screen is locked
1% Disable automatic login

Allew apps downloaded from:
App Stere
© App Store and identified developers

System software from developer "Blackmagic Design Inc” has Allow
been updated.
[ Ciick the lock to prevent further changas. Advanced... ?

Klicken Sie in den Sicherheitseinstellungen auf ,Zulassen®,
um die Desktop Video Software auf Ihrem Computer zu aktivieren

Klicken Sie, wenn Sie aufgefordert werden, auf ,Nicht Jetzt*.

A restart is required before new
system extensions can be used.

Kehren Sie zum Desktop Video Installer zurtick und schlieken Sie die Softwareinstallation
per Klick auf ,Neu starten” ab.

[ ] [ install Desktop Video

™

The — latad fully

Introduction

Read Me

Licence @
Destination Select

Installation Type
Installation

The installation was successful.

The software was installed.
® Summary

Click Restart to begin installing the software.

Zurlicksetzen der Sicherheitsrichtlinien auf einem M1 Mac

Ab der Version Desktop Video 12.2 oder héher muss die Systemeinstellung fur ,Reduzierte
Sicherheit” nicht mehr als Sicherheitsrichtlinie fir Ihren Mac aktiviert werden. Wurde bei der
Installation friiherer Desktop Video Versionen die Option ,Reduzierte Sicherheit” vorgegeben,
sollten Sie die Sicherheitsrichtlinie fir Ihnren M1 Mac nun mit ,Volle Sicherheit” neu konfigurieren.

Flhren Sie dafir folgende Schritte durch:

Starten Sie lhren Computer, indem Sie den Ein/Ausschalter so lange drticken, bis
,Startoptionen laden® angezeigt wird.

Klicken Sie auf ,Sicherheitsrichtlinie®.

Wahlen Sie ,Volle Sicherheit*.

Erste Schritte
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Klicken Sie auf OK.

Es erscheint eine Benachrichtigung, die bestatigt, dass der Computer die neuen
Sicherheitsrichtlinien anwendet. Sobald die Benachrichtigung verschwindet, konnen Sie
Ihren Computer normal hochfahren.

Security Policy for "Macintosh HD™:

gned operating safte ver trusted by Apple to run

Cancel

Installation unter Windows

Vergewissern Sie sich, dass Sie Uber den aktuellsten Treiber verfiigen. Besuchen Sie
www.blackmagicdesign.com/de/support.

Offnen Sie den Ordner ,Desktop Video* und starten Sie ,Desktop Video Installer*.

Die Treiber werden jetzt auf Ihrem System installiert. Es erscheint folgender Warnhinweis:
,Méchten Sie zulassen, dass durch das folgende Programm Anderungen an diesem
Computer vorgenommen werden?“ Klicken Sie auf ,Ja“, um fortzufahren.

Es erscheint eine Dialogbox mit dem Hinweis ,Neue Hardware gefunden® gefolgt vom
Hardware-Assistenten. Wahlen Sie ,Automatisch installieren® aus, dann macht das System
die erforderlichen Desktop Video Treiber automatisch ausfindig.

Nachdem alle Treiber installiert sind, erscheint die Meldung ,Die neue Hardware wurde
installiert und kann jetzt verwendet werden®. Starten Sie Ihren Computer neu, um die neuen
Softwaretreiber zu aktivieren.

ﬁ Blackmagic Design Desktop Video Setup @_Iéj

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Next to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Back Next ] |_ Cancel

Desktop Video Installer fur Windows
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Installation unter Linux

Laden Sie sich die aktuellste Desktop Video Software fur Linux von
www.blackmagicdesign.com/de/support herunter.

Offnen Sie den Desktop Video Ordner und navigieren Sie zu den fiir Ihre Distribution und
Systemarchitektur erforderlichen Paketen. Hinweis: Das Kirzel ,amd64*“ bezieht sich auf
Intel- und AMD-64-Bit-Prozessoren. Es werden drei Paketsatze bereitgestellt:

— Das Desktop Video Paket enthalt die Core-Treiber und API-Bibliotheken.
— Das Desktop Video GUI Paket enthalt das Desktop Video Setup.
— Das Media Express Paket stellt ein simples Capture- und Playback-Dienstprogramm bereit.

Doppelklicken Sie auf die zu installierenden Pakete und folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm. Wenn Meldungen Uber fehlende Abhangigkeiten angezeigt werden,
installieren Sie diese und flhren Sie das Desktop Video Installationsprogramm erneut aus.

Nach beendeter Ausfihrung des Installationsprogramms empfiehlt sich ein Neustart, um die
Installation abzuschlieken.

Falls Sie kein natives Desktop Video Paket fir lhre Linux-Distribution finden kdnnen oder Sie lieber
Uber eine Befehlszeile installieren, lesen Sie die detaillierten Installationsanweisungen in der
ReadMe-Datei.

'Tr '] desktopwideo

Only install this File if you trust the erigin. Ingtall

Everything yau naed bs sat up your PCle or thundarbolt Blackmagic DesktapVidea product.
The DeckLink, intensity, Ultrastudio and Multibridge product lines are supposted.

eloper Web Site

Version  desktopvidea 10.2.141

Die Desktop Video Software steht zur Installation aus dem Ubuntu Software Center bereit

Aktualisierungen

Ist die Setup-Software nicht installiert, vergewissern Sie sich mithilfe des BlackmagicFirmwareUpdater
Befehlszeilentools, dass die Produktsoftware auf dem aktuellsten Stand ist:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Dann wird eine Meldung &@hnlich der nachstehenden angezeigt:

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] 0x0A PLEASE UPDATE
In diesem Fall kdnnen Sie die Produktsoftware mit dem folgenden Befehl aktualisieren:

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

Auf der ,man“-Seite finden Sie eine ausflhrlichere Beschreibung zum Einsatz des Befehls.
Tippen Sie z. B. fir mehr Informationen Gber den Aktualisierungsbefehl der Produktsoftware
»,man BlackmagicFirmwareUpdater” ein.

Fir den Einstieg war das schon alles. Ihre Blackmagic Desktop Video Hardware und Software ist
nun installiert und Sie kdnnen mit der Aufzeichnung und Wiedergabe von Video beginnen.
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Aufzeichnung und Wiedergabe von Video

Sobald Desktop Video Hardware und Software installiert sind, kdnnen Sie mit der Aufzeichnung
und Wiedergabe von Video loslegen. Koppeln Sie zunachst Ihre Videoquelle an den Eingang lhrer
Desktop Video Hardware. Schlieken Sie dann einen Monitor an den Ausgang an.

Fir den schnellen Einstieg: Zeichnen Sie einen Clip mithilfe von Blackmagic Media Express auf.
Diese Software wurde zusammen mit der Desktop Video Software auf lhrem Computer installiert.

Einrichtung

Schliefken Sie einen Monitor oder Fernseher an den Videoausgang lhrer Blackmagic Design
Hardware an.

Schliefken Sie eine Videoquelle an den Videoeingang lhrer Blackmagic Hardware an.

ol

T

@ Os

Ultra Studio HD Mini

URSA Mini Pro

HDTV é

Schlieken Sie einen Videomonitor und eine -quelle an lhre Blackmagic Design Videohardware an

Testen der Videoaufzeichnung

Starten Sie Blackmagic Media Express Klicken Sie auf den Tab ,Log and Capture® (Indizieren
und Erfassen). Media Express erkennt das Format lhres eingehenden Videos automatisch
und stellt das passende Projektvideoformat ein. Ihre Videoquelle erscheint im
Vorschaufenster von Media Express.

Klicken Sie unten im Fenster ,Log and Capture® auf ,Capture® (Erfassen), um den
Aufzeichnungstest vorzunehmen. Klicken Sie zum Beenden des Tests erneut auf ,Capture®.
Der aufgezeichnete Clip wird der Media List links in Media Express hinzugefiigt.
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Log and Capture

Duration:
» 00:00:00:00 00:00:00:00 I« 00:00:00:01

Capturing to Disk

Dis
00:00:04:06 450.53 GB

Capture

Klicken Sie auf ,Capture®, um die Aufnahme zu starten

Testen der Videowiedergabe
Klicken Sie auf den Tab ,Playback” (Wiedergabe).

Doppelklicken Sie auf den Testclip. Das Video und ggf. vorhandener Ton werden an den an
Ihre Hardware angeschlossenen Monitor Ubermittelt.

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Desktop Video Setup ist eine zentrale Plattform zur Konfiguration von
Hardwareeinstellungen. Uberdies zeigt es den Echtzeitstatus von Videoquellen an, die an die
Ein- und Ausgéange lhrer Hardware angeschlossenen sind.

So starten Sie Blackmagic Desktop Video Setup:
— Unter Mac OS: Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf Blackmagic Desktop Video
Setup oder starten Sie das Dienstprogramm aus lhrem Programme-Ordner.

— Unter Windows 8: Geben Sie auf der ,Start*-Seite das Wort ,Blackmagic® ein und klicken
Sie dann auf Blackmagic Desktop Video Setup. Desktop Video Setup kann in Windows 8
auch Uber die Systemsteuerung gestartet werden.

— Unter Windows 10: Klicken Sie auf ,Start* > ,Alle Programme® > ,Blackmagic Design® >
,Desktop Video® und dann auf ,Blackmagic Desktop Video Setup®. Desktop Video Setup
kann in Windows 10 auch Uber die Systemsteuerung gestartet werden.

— Unter Linux: Gehen Sie zu ,Anwendungen®“ und dann zu ,Sound und Video® und
doppelklicken Sie auf Blackmagic Desktop Video Setup.

Beim erstmaligen Offnen von Blackmagic Desktop Video Setup zeigt die Startseite Ihre
angeschlossene Hardware an und gibt einen Uberblick iiber alle Videoaktivitaten, die sich an den
Ein- und Ausgangen abspielen. Ein an den Eingang tbermitteltes Videosignal wird automatisch
erkannt und sein Format unter dem Videoeingangssymbol angezeigt.

Wenn Sie mehrere Blackmagic Design Aufzeichnungs- und Wiedergabegerate angeschlossen
haben, kdnnen Sie sie durchlaufen, indem Sie auf die Pfeile seitlich der Startseite klicken. Klicken Sie
zur Konfiguration von Einstellungen einfach auf das Bild der Hardware oder auf das
Einstellungssymbol neben der Hardwarebezeichnung. Desktop Video Setup zeigt nur die fur lhre
ausgewahlte Hardware relevanten Einstellungen an. Sie brauchen nicht unnétig durch MenUs zu
scrollen, um Ihre gewiinschten Einstellungen zu finden.
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Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Startseite von Blackmagic Desktop Video Setup

Auf den nachstehenden Seiten dieser Bedienungsanleitung wird erklart, wie Sie Einstellungen mit
Blackmagic Desktop Video Setup @ndern.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Qutput Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC Y
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

Video playback: ) Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
© Video output displays input video

Blackmagic Desktop Video Setup lasst Sie die Ein- und Ausgangseinstellungen von Video und Audio
anpassen und bei Aufzeichnung und Wiedergabe Up- und Down-Konvertierungen vornehmen.
Uberdies stellt es Treiberdaten bereit.
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Video Input

Klicken Sie auf ein Anschlusssymbol, um die Eingangsschnittstelle fiir Ihre Blackmagic Design
Hardware einzurichten. Angezeigt werden nur die in Ihre Hardware eingebauten Anschlisse.

Bei Erkennung eines glltigen Videosignals werden Eingang und Videoformat auf der Startseite von
Blackmagic Desktop Video Setup angezeigt.

UltraStudio 4K Extremn... [

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

©e®

Component

Use XLR Timecode Input

Klicken Sie ein Symbol an, um die Verbindung zum Videoeingang vorzugeben

Use XLR Timecode

Waéhlen Sie diese Einstellung aus, um den Timecode aus der XLR-Eingabe statt dem SDI-Datenstrom
auszulesen.

Use XLR Timecode Input

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um den Timecode von dem dedizierten XLR-Eingang zu erfassen

Analog Video Input Levels

Verschieben Sie die Regler ,Video® und ,Chroma*, um die Analogvideo-Eingangspegel fiir Komponenten-
und FBAS-Video anzupassen. Das Verschieben des Videoreglers wirkt sich auf die Helligkeitsverstarkung
(Luma Gain) aus. Die Chromaregler erhéhen bzw. reduzieren die Farbséattigung. Beim Gebrauch von
Komponenten-Video sind die Cb- und Cr-Werte unabhangig voneinander anpassbar. Um diese
Werte simultan anzupassen, klicken Sie auf das Link-Symbol und verlinken Sie so beide Werte.

Analog Video Input Levels D
Y, —— 0.00
b — 0.00 _5
O — 0.00 j

Video Output

Wahlen Sie die Videonorm aus und passen Sie andere Einstellungen flr den Videoausgang an.

General

Geben Sie fur Broadcast-Monitoring mit Final Cut Pro X ein mit Ihrem Final Cut Pro X Projekt
Uibereinstimmendes Ausgabeformat ein.

Wahlen Sie hier, ob bei pausiertem Video ein Vollbild oder ein Halbbild angezeigt werden soll.
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Wéhlen Sie hier, ob ein Standbild oder schwarzer Bildinhalt angezeigt werden soll, wenn
kein Video wiedergegeben wird.

Wahlen Sie hier, ob wahrend der Aufzeichnung lber den Videoausgang das
Wiedergabevideo oder das Eingabevideo angezeigt werden soll. Wenn Sie die Option
.Video output displays playback video® (Videoausgang zeigt Wiedergabevideo an) wahlen,
gibt lhre Wahl unter ,Video Playback"” vor, was auf dem Ausgang angezeigt wird. Wenn Sie
die Option ,Video output displays input video® (Videoausgang zeigt Eingabevideo an)
wahlen, wird |hr Eingabevideo auf Ihren Ausgdngen gezeigt.

Einige Desktop Video Produkte kdnnen in den Farbraumen Rec.601 und Rec.709
ausgegebenes Video in den Farbraum Rec.2020 umwandeln, den einige Fernseher und
Videomonitore verwenden. Wenn Ihre Desktop Hardware diese Feature unterstitzt, wahlen Sie
im Setup-Dienstprogramm fur die Signalausgabe ,,Convert to Rec. 2020 aus. Wenn |hr Video
bereits den Farbraum Rec.2020 verwendet oder ohnehin korrekt angezeigt wird, kdnnen Sie
die standardmafige Farbraum-Einstellung ,Keep default color gamut* aktiviert lassen.

Video Output Conversions Connectors About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC b
‘When paused: Display a full frame on video output

© Display 2 single field on video output

Video playback: ) Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
O Video output displays input video

During playback: @) Keep default color gamut

Convert to Rec, 2020

Legen Sie fest, was auf den Ausgéangen bei angehaltenem Video, wéhrend
der Videowiedergabe und wahrend der Aufzeichnung angezeigt werden soll

SDI Output

Klicken Sie den Farbraum an, zu dem konvertiert werden soll. Sie kdnnen zwischen 4:4:4
RGB-Video oder Y, Cb, Cr 4:2:2 wahlen.

Wéhlen Sie hier, ob SDI-Signale mit 3 Gbit/s als SMPTE-Level-A mit Direct Mapping oder
als 3Gbit/s-Signale mit Level-B-Mapping ausgegeben werden sollen.

Wahlen Sie hier, ob 1080p HD und 2K als 1080p progressives Video oder als progressives,
segmentiertes Vollbildvideo ausgegeben werden soll.

SDI Output
Color space: ) Video is converted to RGB 4:4:4
Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A

©Q Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: o Are output as 1080p progressive video
Are output as 10B0PsF segmented video

sDI connector: Q) Single Link
Dual Link

Steuern Sie die Ausgabe |hres SDI-Videos liber die SDI-Einstellungen
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Wahlen Sie fur die Ausgabe von 3G-, 6G- oder 12G-SDI entweder Single Link, Dual Link
oder Quad Link aus. Einige Monitore oder Projektoren fur die professionelle Farbkorrektur
akzeptieren Signale mit hoher Bandbreite wie etwa 2160p/60 oder DCI 4K 4:4:4 nur Uber
Quad Link. Die UltraStudio 4K Extreme kann Quad Link 3G-SDI-Inhalte ausgeben. Zudem
ist fur die DeckLink 4K Extreme 12G eine Zusatzkarte fir Quad-SDI erhaltlich.

SDI connector: Single Link
Dual Link
© Quad Link

Geben Sie vor, ob die Ausgabe von 3G-, 6G- und 12G-SDI-Videosignalen in Single-Link, Dual-Link
oder Quad-Link erfolgen soll

8K-Video wird Uber Quad-Link-SDI wiedergegeben. Ihr bevorzugtes Quad-Link-
Ausgabeformat kdnnen Sie selbst wahlen.

Die beiden verfligbaren Optionen sind:

Square Division Quad Split — Das 8K-Bild wird in Form von vier Quadranten-4K-Bildern in
einer 2 x 2 Multiview-Konfiguration ausgegeben. Jedes 4K-Quadrantenbild wird unter
Einsatz einer Quad-Link-Verbindung via SDI Ubermittelt und am Zielort wieder zu einem
kompletten 8K-Bild zusammengefligt. Treffen Sie diese Auswahl auch, wenn Sie die
einzelnen Signalausgaben an separate Displays verteilen wollen, bspw. um eine aus
Ultra-HD-Monitoren bestehende Videowand zu bespielen.

Sample interleave — Abwechselnde Pixel eines 8K-Bilds werden in Form von vier separaten
4K-Bildern Uber Quad-Link-SDI ausgegeben und am Zielort wieder zu einem kompletten
8K-Bild zusammengefugt. Daher geht mit diesem Format als zusatzlicher Vorteil die Moglichkeit
einher, eine beliebige der vier Ausgaben als downkonvertiertes 4K-Bild zu verwenden.

4K and 8K formats: Are output as Square Division Quad Split (5Q)
o Are output as Sample Interleave (Sl)

Geben Sie bei der Nutzung von Desktop Video Equipment fir die
Wiedergabe in 8K Ihr bevorzugtes Quad-Link-8K-Ausgabeformat vor

Einrichten eines analogen Videoausgangs

Wenn lhre Blackmagic Design Hardware Uber gemeinsam benutzbare Analogvideo-Anschlisse
verfligt, haben Sie die Wahl, Ihr Video Uber den Komponenten-, FBAS- oder S-Video-Anschluss
auszugeben, indem Sie unter ,Analog Video Output” die jeweilige Option vorgeben.

HDMI 3D Output
Diese Einstellung bestimmt das 3D-Format Ihres HDMI-Monitorings.

Ordnet die beiden zu 50 % komprimierten Bilder vertikal an.

Verknupft Bilder flr das linke und rechte Auge ohne Kompression zu einem Einzelbild.

Ordnet die beiden zu 50 % komprimierten Bilder flr das rechte und linke Auge horizontal an.

Es wird nur das Bild flr das linke Auge dargestellt.

Bilder fiir das rechte und linke Auge werden zeilenweise ohne Kompression auf
alternierenden Videozeilen Ubermittelt.
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Es wird nur das Bild flr das rechte Auge dargestellt.

HDMI Output

3D output: Frame Packing W

Geben Sie Ihr HDMI-3D-Ausgabeformat vor

Analog Video Output Levels

Bewegen Sie die Schieberegler ,Video* und ,Chroma®, um die Analogvideo-Ausgabepegel flir
Komponenten- und FBAS-Video anzupassen. Das Verschieben des Videoreglers wirkt sich auf die
Helligkeitsverstarkung (Luma Gain) aus. Die Chromaregler erhohen bzw. reduzieren die Farbsattigung.

Beim Gebrauch von Komponenten-Video sind die Cb- und Cr-Werte unabhéangig voneinander anpassbar.

Um diese Werte simultan anzupassen, klicken Sie auf das Link-Symbol und verbinden Sie beide Werte.

Analog Video Output Levels O
Y c— 0.00
b — 0.00 —
2
Cr — 0.00 _C'

Verschieben Sie den Videoregler, um die Ausgabepegel fir FBAS-
Analogvideo vorzugeben. Mit den Cb- und Cr-Reglern steuern Sie bei
Verwendung von Komponenten-Video die Farbsattigung

Zur Gewahrleistung der Kompatibilitat mit den meisten modernen Videogeraten verwenden
Blackmagic Design Produkte Komponenten-Analogpegel gemak SMPTE. Aktivieren Sie
diese Dialogbox fir die Arbeit mit Sony Betacam SP MAZen.

Wahlen Sie in den USA und einigen anderen Landern die Schwarzwerteinstellung 7,5 IRE
fir NTSC FBAS-Video aus. Wahlen Sie in Japan oder anderen Landern, die den
Schwarzwert 7,5 IRE nicht verwenden, die Schwarzwerteinstellung O IRE aus. Fur PAL- und
High-Definition-Formate wird diese Einstellung nicht verwendet.

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 {lapan)
© 75(usa)

Aktivieren Sie fur die Arbeit mit Sony Betacam SP MAZen das
Kontrollkdstchen ,Use Betacam Levels®. Geben Sie bei Anwendung eines
NTSC-FBAS-Videoformats den entsprechenden NTSC-IRE-Pegel vor

Reference Input

Uber die Referenzanpassung kénnen Sie das Timing der Videoausgaben lhrer Hardware im
Verhaltnis zur Videoreferenzeingabe abstimmen. Dies ist in groken Sendeanstalten, wo
Videoausgaben zeitlich prézise erfolgen miussen, gang und gabe. Die Referenzanpassung erfolgt in
Samples, was dukerst akkurate Zeitangleichungen bis auf Sample-Ebene gestattet.

Ein gdngiges Einsatzbeispiel dieser Einstellung ist ein System, in dem die gesamte Hardware an eine
stabile gemeinsame Referenzquelle angeschlossen ist. Alle Gerate sind hier auf eine Zeit eingestellt
und es ist fur die perfekte Taktung aller Videoausgaben gesorgt. Dies ermoglicht es, zwischen
einzelnen Geréaten an einer Downstream-Kreuzschiene oder einem Produktionsmischer hin und her
zu schalten und dabei jegliche Pannen zu eliminieren.
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Reference Input *y

Offset: - 0 Pixels

Wenn Sie die Videoausgabe mit einer Referenz synchronisieren wollen, passen Sie die
Einstellung so an, dass die Videoausgabe mit der Referenzeingabe Ubereinstimmt

Eine in Ihren Computer installierte DeckLink Quad 2 Karte gestattet es Ihnen, SDI-Signale Uber acht
separate Mini-BNC-Verbinder ein- oder auszugeben. Auf diese Weise kdnnen Sie acht separate
Videostreams aufzeichnen oder abspielen. Das ist fast so, als steckten acht Aufnahme- und
Wiedergabegeréte in einem einzigen Produkt. Deshalb wird Ihre DeckLink Quad 2 in Desktop Video
Setup in Form von 8 individuellen DeckLink Quad Einheiten angezeigt. Dies erleichtert die Konfiguration
Ilhrer Ein- und Ausgédnge. Jede dieser Einheiten kann sogar benannt werden. So behalten Sie den
Uberblick, welche DeckLink Quad Einheit fiir ein bestimmtes Videosignal benutzt wird.

SDI-Anschliisse sind den einzelnen Einheiten tber die ,Connector Mapping“-Einstellungen in
Desktop Video Setup zuweisbar. Allerdings ist es wichtig zu wissen, welche spezifischen Anschllsse
fir welche Einheiten bestimmt sind. Beispiel: SDI 1ist fiir DeckLink Quad (1) bestimmt, und SDI 2 ist
fir DeckLink Quad (1) und DeckLink Quad (5) bestimmt.

Connector Mapping

Connector: SDI18&SDI2 v

Wenn eine DeckLink Quad 2 installiert ist, kdnnen Sie Uber ,Connector Mapping”
jeder DeckLink Quad Einheit SDI-Anschlisse zuweisen

Sehen Sie einfach in der Tabelle unten nach, welcher SDI-Anschluss zu welcher DeckLink Quad
Einheit gehort und welche Anschlussbelegungen moglich sind.

Optionen fur die Anschlussbelegung

DeckLink Quad Einheiten Dedizierte SDI-Anschliisse
DeckLink Quad (1) SDI1und 2 oder SDI1
DeckLink Quad (2) SDI 3 und 4 oder SDI 3
DeckLink Quad (3) SDI 5 und 6 oder SDI 5
DeckLink Quad (4) SDI 7 und 8 oder SDI 7
DeckLink Quad (5) SDI 2 oder keiner
DeckLink Quad (6) SDI 4 oder keiner

DeckLink Quad (7) SDI 6 oder keiner
DeckLink Quad (8) SDI 8 oder keiner

Hier sollte erwahnt werden, dass die Konfiguration des SDI-Anschlusses eines spezifischen Geréats
auch das jeweilige Gerat betrifft, das diesen Anschluss mitbenutzt. Beispiel: Wenn DeckLink Quad (1)
SDI1und 2 zugewiesen wurde, wird DeckLink Quad 5 automatisch auf ,None“ (Keine) eingestellt,
weil ihr geteilter SDI-Anschluss benutzt wird. Alternative: Wenn Sie DeckLink Quad (5) SDI 2
zuweisen, wird DeckLink Quad (1) automatisch auf SDI 1 gesetzt. Deshalb sollte man sich merken,
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welche SDI-Eingdnge und -Ausgange von den jeweiligen Einheiten benutzt werden. Dies verhindert
versehentliche Unterbrechungen der Ein- bzw. Ausgabe eines anderen Gerats.

Wenn in lhrer Anlage eine urspriingliche DeckLink Quad installiert ist und Sie eine
malkgefertigte SDK-Anwendung benutzen, konnen Sie sicher sein, dass eine in lhre Anlage
eingebaute DeckLink Quad 2 ohne jegliche Modifikationen an Ilhrer Anwendung
funktionieren wird. Zuséatzliche Mapping-Funktionen Ihrer DeckLink Quad 2 gestatten den
weiteren Ausbau lhrer vorhandenen Anlage, um bei Bedarf sogar noch mehr Ein- und
Ausgabekonfigurationen bereitzustellen.

Audio Input

Klicken Sie ein Anschlusssymbol an, um die Audioeingabeverbindung fur Ihre Blackmagic Design
Hardware vorzugeben. Wahlen Sie einen der nachstehenden Eingénge aus:

= Embedded
Ubermittlung eingebetteter Audiokanéle als Teil des Videosignals. Audio I&sst sich in
SDI- und HDMI-Signale einbetten.

= AES/EBU
Dieses digitale Audiosignal kann 2 Audiokanéle tber einen einzelnen Anschluss tbermitteln.

= XLR
Dieser 3-polige Audioanschluss wird vorrangig mit professionellem Analogaudio-
Equipment benutzt.

= RCA oder HiFI
Uber diesen Anschluss wird unsymmetrisches Analogaudio von und zu Consumer-
Audiogeraten wie HiFi-Systemen, DVD-Playern und Fernsehern Ubermittelt.

= Microphone
Phantomspeisung liefert Strom Uber Mikrofonkabel und ist praktisch als Stromquelle flr
Kondensatormikrofone.

Aktivieren Sie die Option ,Use +48V phantom power“ (+48V-Phantomspeisung verwenden)
wenn lhre Mikrofone mit Phantomspeisung betrieben werden. Wenn Sie nicht genau wissen,
ob Ihr Mikrofon Phantomspeisung benétigt oder nicht, lassen Sie diese Box deaktiviert.

So vermeiden Sie die Beschadigung von Mikrofonen mit eigener Stromversorgung.

Ein LED-Lampchen an der Vorderseite lhrer UltraStudio 4K Extreme leuchtet, wenn die
Phantomspeisung aktiv ist. Warten Sie mindestens 10 Sekunden, damit sich die
Phantomspeisung entladen kann, ehe sie ein Mikrofon mit eigener Stromversorgung
anschlieken. Altere Bandchenmikrofone und dynamische Mikrofone sind nicht fir die
Phantomspeisung geeignet.

Video Output video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
¥
Microphone

Klicken Sie auf ein Anschlusssymbol, um den Anschluss fur Ihre Audioeingabe festzulegen
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Microphone
Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Power

Verschieben Sie den ,Input Level“-Regler, um die Eingabepegel fur Ihr Mikrofon anzupassen

HDMI Audio Output

Uber diese Einstellung kénnen Sie die 5.1-Audiokanale lhres Projekts neu zuweisen, um sie der von
Ihrem HDMI-Monitoring-Equipment verwendeten Konfiguration anzugleichen. Beispielsweise ist es
bei manchen AV-Receivern furs Heimkino erforderlich, den Ton bestimmten Kanalen zuzuweisen.
Wenn Sie an einem Projekt mit einer anderen Surround-Sound-Kanalreihenfolge als der SMPTE-
Kanalreihenfolge arbeiten, kdnnen Sie durch Aktivieren des Kontrollkdstchens ,Use 5.1 surround
channel ordering” die Kompatibilitat mit Ihrem HDMI-AV-Receiver gewéhrleisten.

HDMI Audio Output

Use 5.1 surround channel ordering

Aktivieren Sie ,Use 5.1 surround channel ordering®, um fir
Kompatibilitat mit anderen HDMI-Monitoringgeraten zu sorgen

AES/EBU

Bewegen Sie die Regler, um den ,ref“-Pegel — auch Verstarkung bzw. Gain genannt — der
AES/EBU-Audioeingdnge und -ausgédnge einzustellen. Klicken Sie auf das Zuriicksetzen-Symbol,
um die Verstarkung wieder auf O dB zu stellen.

AES/EBU o]

Output Level!  m—— 0.00 dB

Aktivieren Sie ,Use 5.1 surround channel ordering®, um fir
Kompatibilitat mit anderen HDMI-Monitoringgeraten zu sorgen.

Analog Audio Input Levels

Channel 1/Channel 2
Uber diese Einstellungen wird die Verstarkung der analogen Audioeingange bei der
Aufzeichnung angepasst. Klicken Sie auf das Link-Symbol, um beide simultan anzupassen.

Use HiFi Audio Levels

Professionelle XLR-Anschllsse sind bei UltraStudio und DeckLink Modellen Teil der
Standardausfihrung. Versichern Sie sich beim Anschlieken von Consumer-Audiogeraten an
die XLR-Anschlisse, dass das Kontrollkastchen ,Use HiFi Audio Levels® (HiFi-Audiopegel
verwenden) aktiviert ist, da sich die Audiopegel von Profi- und Consumer-Equipment
unterscheiden. Hierflr wird auch ein RCA-zu-XLR-Adapter bendétigt.

Analog Audio

Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels C)
Channel 1! se—— 0.00 a8 —
Channel 2! c—— 0.00 dB j:
Channel 3! e— 0.00 dB
Channel 4! — 0.00 dB

Durch Verschieben der Eingabekanalregler steuern Sie die Eingabepegel Ihres Analogvideos.
Aktivieren Sie bei Anschluss von Consumer-Audiogeraten das Kontrollkastchen ,Use HiFi Audio Levels®
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Analog Audio Output Levels

Channel 1/Channel 2

Bei der Videowiedergabe regulieren diese Einstellungen die Stérke des Audiosignals — auch Gain
genannt — an den Analogaudio-Ausgangen. Klicken Sie auf das Link-Symbol, um beide simultan
anzupassen.

Zuriicksetzen-Symbol

Beim Justieren der Regler méchten Sie ggf. vorgenommene Anderungen verwerfen. Das Zuriicksetzen-Symbol ist
der kreisformige Pfeil rechts neben der Titelleiste der einzelnen Einstellungen. Klicken Sie auf das Zuriicksetzen-
Symbol der einzelnen Einstellungen, um die Gain-Regler auf O dB zuriickzusetzen.

Input Conversion

Diese Einstellung ermdglicht die Auf- und Abwartskonvertierung in Echtzeit wahrend der Aufzeichnung. Wahlen Sie
die gewinschte Konvertierung im Drop-down-Menu ,Input Conversion®.

Durch die Konvertierung eingehender Signale entsteht eine Verzogerung von bis zu 2 Frames. Dies erfordert
einen Timecode-Abgleich in lhrer Schnittsoftware, damit die Frame-Genauigkeit gewahrleistet bleibt.

Display As

Geben Sie die Darstellungsweise lhres konvertierten Videos vor. Hier sind je nach dem urspriinglichen
Seitenverhaltnis lhres Eingabevideos ggf. Modi wie Letterbox, Anamorphotisch, Center Cut, Pillarbox,
16:9-Zoom oder 14:9-Zoom verfligbar.

Konvertierung der Ausgabe

Diese Einstellung ermdglicht die Auf- und Abwartskonvertierung in Echtzeit wahrend der Wiedergabe. Wahlen Sie
die gewilnschte Konvertierung im Drop-down-MenU aus.

Durch die Konvertierung ausgehender Signale entsteht eine Verzogerung von bis zu 2 Frames. Dies erfordert
einen Timecode-Abgleich in lhrer Schnittsoftware, damit die Frame-Genauigkeit gewahrleistet bleibt.

Convert Analog Outputs
Aktivieren Sie diese Dialogbox, um Ihre Konvertierung aufkerdem an den analogen Videoausgangen
vorzunehmen.

Display As

Geben Sie die Darstellungsweise lhres konvertierten Videos vor. Je nach dem urspriinglichen
Seitenverhaltnis lhres Videos sind ggf. Modi wie Letterbox, Anamorphotisch, Center Cut, Pillarbox,
16:9-Zoom oder 14:9-Zoom verfugbar.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion

Input conversion: HD (1080) to SD ¥

Display As. E

Letterbox

Output Conversion
Output eonversion: SDto HD 10801 v

Convert Analog Outputs

Anamorphic

Wahlen Sie zur Einrichtung von Auf- oder Abwartskonvertierungen im entsprechenden
Drop-down-Ment die Eingabe- bzw. Ausgabekonvertierung aus und klicken Sie auf das
gewinschte Seitenverhaltnis. Klicken Sie auf ,Save®, um Ihre Einstellungen anzuwenden
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Die nachstehende Tabelle stellt die bei Konvertierungen verfligbaren Seitenverhéltnisse dar.

Abwarts-
konvertierung

Letterbox

Anamorphotisch

Center Cut

Pillarbox

16:9-Zoom

14:9-Zoom

Treiber

Quell-
Bild

Konvertiertes

ejesls)

gjesie/sie

o

o o

Skaliert das gesamte 16:9-HD-Bild in
ein 4:3-SD-Bild. Oben und unten sind
schwarze Balken zu sehen.

Streckt das 16:9-HD-Bild horizontal in
einen 4:3-SD-Rahmen.

Schneidet ein 4:3-SD-Bild aus dem
16:9-HD-Bild. In diesem Seitenverhéltnis
geht rechts und links des 16:9-Bilds ein
Teil verloren.

Stellt ein 4:3-SD-Bild in einem 16:9-HD-
Bild dar. Links- und rechtsseitig sind
schwarze Balken zu sehen.

Skaliert ein 4:3-SD-Bild in ein 1
6:9-HD-Bild.

Ein Kompromiss zwischen Pillarbox und
16:9-Zoom. Minimale schwarze Balken,
das Bild ist oben und unten leicht
gestutzt.

Die ,About“-Seite in Blackmagic Desktop Video Setup gibt Auskunft tber den aktuellen Treiber lhrer
Hardware und das Datum, an dem |Ihre Hardware das letzte Mal aktualisiert wurde.

Generieren Sie einen Statusbericht, indem Sie auf den ,Create“-Button neben ,Status
Report® klicken. Auf diese Weise speichern Sie eine Datei mit technischen Daten wie dem
am Ein- und Ausgang erkannten Referenzvideoformat, Farbraum, Farbabtastung und
Bittiefe, Treiberdaten, Betriebssystem- und Geratedaten. Ein solcher Bericht kann sich im
Fall einer Kontaktaufnahme mit unserem technischen Support-Team als hilfreich erweisen.
Die pro Bericht erstellte Datei ist sehr klein und kann einfach per E-Mail verschickt werden.

Produkthinweise

Wenn Sie lhren Blackmagic Design Geraten individuelle Namen geben, lassen sich die einzelnen

Einheiten in der Desktop Video Setup Software leichter identifizieren und Sie kdnnen sehen, wo und
wie sie im Einsatz sind. Dies ist nitzlich, wenn die gleiche Hardware an verschiedenen Stellen eines
Netzwerks eingebunden ist. Es empfiehlt sich auch, die jeweiligen Gerdte nach ihrem Einsatzzweck

zu benennen, z. B. Schnitt-Suite 2, Farbstudio 1 usw.

Wenn Sie einen Namen in das ,Label“-Feld eingeben, wird dieser auf der Startseite von Blackmagic
Desktop Video Setup gespeichert und unter der Abbildung der Hardware angezeigt.
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Hier kdnnen Sie zum spéteren Zugriff auch sonstige wichtige Informationen eingeben, z. B. die Hardware-
Seriennummer, wann und wo lhre Hardware gekauft wurde sowie die Kontaktdaten des Héndlers.

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Video Qutput Video Input Audio Conversions About

Driver information

Driver: 0.0
LastUpdate: 16 January 2019

Status Repart: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

" B

User Manual  Readme

Im ,About“-Abschnitt finden Sie wichtige Informationen wie bspw.
die Treiberversion sowie Hinweise zu Benutzerhandbuch und
Softwarefreigabe. Sie kdnnen hier auch einen Statusbericht
generieren und spezielle Produkthinweise fur lhre

Hardware eingeben

Teranex Mini Smart Panel

Die UltraStudio HD Mini ist eine kleine Aufzeichnungs- und Wiedergabeldsung mit dem gleichen
Formfaktor anderer Blackmagic Design Gerate wie den Teranex Mini Konvertern und Rekordern wie
dem HyperDeck Studio Mini. Diese Produkte sind so konzipiert, dass sie tragbar und modular sind
und zu jeder Location mitgenommen werden kdnnen. Sie lassen sich entweder direkt auf der
Arbeitsplatte einsetzen oder in einer Teranex Mini Rackwanne montieren. Die Rackwanne erlaubt
die Installation in einem Geraterack.

Mit einem Teranex Mini Smart Panel kénnen Sie an lhrer UltraStudio HD Mini Video- und
Audioinhalte wahrend der Wiedergabe oder Aufzeichnung direkt an der Frontblende Uberpriifen.

Das integrierte LCD des Teranex Mini Smart Panels zeigt neben dem Eingabevideo auch
Audiopegelmeter an. So bekommen Sie eine Vorschau lhrer Audiopegel.

Das Bedienpanel ist wahrend des Betriebs austauschbar, d. h. Ihre Blackmagic UltraStudio HD Mini
muss wahrend der Installation nicht ausgeschaltet werden.

Entfernen Sie die zwei M3-Schrauben auf beiden Seiten der Standardfrontblende lhres
Blackmagic UltraStudio HD Mini mithilfe eines PZ-Schraubendrehers der Groke 2. Nehmen
Sie die Blende vorsichtig von der Vorderseite lhres Geréats ab.

Teranex Mini Smart Panel
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An der Innenseite der Standardblende befindet sich in der unteren Ecke ein kleines
Plastikrohrchen. Dieses Rohrchen leitet das Licht der LED im Inneren des Geréats an den
Statusindikator der Standardblende weiter und erleuchtet diesen. Belassen Sie das R6hrchen
daher an der Standardblende.

Sollten Sie die Standardfrontblende erneut anbringen, vergewissern Sie
sich, dass das Lichtrohrchen auf den Schlitz an der Vorderseite des Geréts
ausgerichtet ist.

Richten Sie die Verbinder an der Riickseite des Teranex Mini Smart Panels auf deren
Gegenstlicke an der Front Ihrer UltraStudio HD Mini aus. Driicken Sie das Smart Panel leicht
gegen das Gerat, bis die Verbinder fest sitzen. Das Teranex Mini Smart Panel sollte prézise
angelegt sein und fest an der Vorderseite |hrer UltraStudio HD Mini einrasten.

Setzen Sie die vorhandenen M3-Schrauben der Standardfrontblende wieder ein.

Halten Sie das Teranex Mini Smart Panel zur Befestigung an Ihrer UltraStudio HD Mini zwischen Finger
und Daumen und richten Sie es auf den Verbinder am Ricken des Panels aus. So ldsst sich das Panel
leicht aufsetzen

Wenn |lhre UltraStudio HD Mini in einer Teranex Mini Rackwanne installiert ist, nehmen Sie sie aus
dem Rack heraus, um an die Schrauben der Frontblende zu gelangen.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Teranex Mini Rackwanne®.

Falls Sie Ihre Blackmagic UltraStudio HD Mini hinten in einem Racksystem oder an Orten mit vielen
Kabeln oder Aktivitdten montieren missen, kdnnen Sie jederzeit auf die mitgelieferte, extrem
robuste Standardfrontblende zurlickgreifen und diese wieder anbringen.
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LC-Display
Die erste sichtbare Feature auf dem LC-Display lhres Teranex Mini Smart Panels ist der Homescreen.
Der Homescreen zeigt Ihnen wichtige Informationen an:

525i59.94 NTSC

Videoformat — Videoformat, das ———— 55 fr
aufgezeichnet bzw.

wiedergegeben wird. Buffer — Anzahl der Einzelbilder, die

wahrend der Aufzeichnung bzw.

werden kénnen.

Source —
Videoeingabetyp der
Quelle. SDI, YCbCr
oder NTSC/PAL.

Audiopegelmeter — Zeigen die

Videomonitor — Zeigt die an Ihre
UltraStudio HD Mini angeschlossene
Videoeingabequelle an.

Teranex Mini Rackwanne

Wenn Sie die Blackmagic UltraStudio HD Mini zusammen mit anderem Equipment wie bspw. dem
Blackmagic ATEM Television Studio HD oder mit Blackmagic Teranex Mini Konvertern verwenden,
kdnnen Sie die einzelnen Einheiten mithilfe einer Teranex Mini Rackwanne in einem Geréaterack oder
Road-Case installieren. In einer Teranex Mini Rackwanne von 1 HE finden drei Gerédte der Groke
eines Teranex Minis Platz.

Vor der Installation im Rack missen — sofern vorhanden — zunachst die Gummifiike der UltraStudio
HD Mini entfernt werden. Verschrauben Sie die Einheiten anschliekend iber die Montagebohrungen
am Gerédteboden mit der Rackwanne.

Teranex Mini - Q
UltraStudio HD Mini o=l - -

Im Lieferumfang der Teranex Mini Rackwanne sind zwei Zierblenden enthalten, mit denen Sie die
verbleibenden Licken abdecken kdnnen, wenn keine weiteren Gerate zu installieren sind.

Weitere Einzelheiten finden Sie auf der Blackmagic Design Website unter
www.blackmagicdesign.com/de

Teranex Mini Rackwanne

YCbCr TN AEA Wiedergabe auf dem Gerat gepuffert

Audiopegel fur die an Ihre UltraStudio HD
Mini angeschlossene Videoqguelle an.
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Bedienung der UltraStudio 4K Mini
uber die Frontblende

Bei der UltraStudio 4K Mini kann man auf die meisten Einstellungen, die sich im Desktop Video
Setup Dienstprogramm andern lassen, auch tdber das LCD-MenU an der Frontblende zugreifen.
Offnen Sie zum Navigieren durch die Einstellungen das Ment, indem Sie die MENU-Taste driicken.
Scrollen Sie dann mithilfe des Einstellungsreglers durch die Optionen. Um in Untermendis zu
gelangen und eine Einstellung zu bestatigen, drlicken Sie die SET-Taste.

Um ein Men( zu verlassen, driicken Sie die MENU-Taste mehrmals, um schrittweise zum
Homescreen zuriickzugehen.

Durch Driicken der VIDEO- oder AUDIO-Tasten gelangen Sie auch direkt zu den
Video- oder Audioeinstellungen. Dies bringt Sie ohne Durchscrollen der Einstellungsliste
direkt zur gewilinschten Einstellung und spart Zeit.

fa]
@ Audio Meters Bedemagicsin®
I VU (-18dBFS)
@ Yo
I PPM (-18dBFS)
°
PPM (-20dBFS)
& v ) - °

Andern Sie Einstellungen tiber das LCD-Meni an der Frontblende der UltraStudio 4K Mini

Audioeinstellungen

Das LCD-Menu der UltraStudio 4K Mini verflgt Gber weitere Audioeinstellungen. Anhand dieser
Einstellungen kénnen Sie vorgeben, welche Art von Audiopegelmeter wahrend der Aufzeichnung
und Wiedergabe auf dem LCD angezeigt wird. Verflugbar sind die Pegelmeterarten VU und PPM.

VU

Dieses ,Volume Units“-Meter erstellt einen Durchschnittswert aus kurzen Spitzen- und
Tiefstwerten in Ihrem Audiosignal. Wenn Sie VU-Messung anwenden, passen Sie die
Ausgabepegel der Signalquelle so an, dass das Meter an seiner 0dB-Anzeige gipfelt. Dies
lasst Sie das Signal optimal aussteuern und gewahrleistet Innen die hochste Tonqualitat.
Schlagen die Gipfelwerte Ihres Tons uUber die 0dB-Anzeige hinweg aus, besteht ein hohes
Risiko einer Soundverzerrung. Bei Einsatz der analogen Audioeingdange der UltraStudio 4K
Mini konnen die Eingabepegel im LCD-Men(l oder tber das Setup-Dienstprogramm
angepasst werden.

PPM

,Peak Programme*“-Meter verfugen Uber eine Peak-Hold-Anzeige, die Signalausschlage
einen Moment lang halt und langsam abklingen lasst. So sind Ausschldge in lhrem Ton
deutlich zu erkennen.

Sowohl fiir das VU- als auch das PPM-Meter kann ein Referenzpegel von -18 dB oder -20 dB
vorgegeben werden. Dies gestattet die Tonkontrolle nach unterschiedlichen internationalen
Rundfunkstandards.

SD-Kartensteckplatz

Die Frontblende der UltraStudio 4K Mini verflgt auch Uber einen SD-Kartensteckplatz, der bei
Anschluss des Gerats an einen Mac- oder Windows-Computer Dateien liest und schreibt. Dieser
Steckplatz lasst sich wie ein gebrauchliches SD-Kartenlese- oder -schreibgerét einsetzen. Ihr Computer
erkennt ihn als weiteres Laufwerk. Sie konnen Clips von einer SD-Karte aus lhrer Kamera also im Nu
importieren oder Media Express zur Aufzeichnung von Clips auf ein portables Medium einrichten.

Bedienung der UltraStudio 4K Mini Uber die Frontblende
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10 ermoglicht die gleichzeitige Aufzeichnung und Wiedergabe mit 4K- und 8K-Hardware
von Blackmagic Design. Das ist grofkartig fur Anwender, die die Live-Grading-Funktion in DaVinci Resolve
benutzen wollen, da hierfur keine zwei separaten Geréate fur die Ein- und Ausgabe erforderlich sind.

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

BLACKMAGIC URSA MINI PRO 4.6K

Fir das Live-Grading am Set brauchen Sie blok den Ausgang der Kamera an den Eingang lhrer
Blackmagic Design Hardware zu koppeln. Schlieken Sie dann zur Betrachtung und Beurteilung von
Gradings am Set einen Monitor an den Ausgang der Hardware an.

Einrichtung

Starten Sie DaVinci Resolve. Rufen Sie im Einstellungsmeni den Tab ,Video and I/O Audio®
(Video- und Audioeingabe/-ausgabe) auf und wahlen Sie unter ,For Resolve Live use” lhre
Hardware aus. Speichern Sie lhre bevorzugten Einstellungen und starten Sie DaVinci
Resolve neu, um lhre Anderungen anzuwenden.

Starten Sie ein Projekt und 6ffnen Sie das Projekteinstellungsfenster ,Project Settings”.
Gehen Sie auf den Mastereinstellungen-Tab ,Master Settings” und geben Sie die gleiche
Auflésung und Framerate wie die lhrer Kamera ein.

Gehen Sie auf den Tab ,Capture and Playback® (Aufzeichnung und Wiedergabe) und wéhlen
Sie das gewtlinschte Format im Meni ,Video capture and playback* (Videoaufzeichnung und
-wiedergabe) aus.

Deck Settings

Capture and Playback

Wahlen Sie das gewiinschte Format im Ment ,Video Capture and Playback® aus

Gehen Sie in den Edit-Arbeitsraum und wahlen Sie dort ,File® > ,New Timeline* (Datei >
Neue Timeline) aus.

Wahlen Sie im Color-Arbeitsraum die Option ,Color“ > ,Resolve Live® aus. Im Viewer sollte jetzt
Live-Video zu sehen sein und der Button ,Resolve Live” in Rot Giber dem Video erscheinen.

DaVinci Resolve
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Anwenden von Resolve Live

Im Resolve Live Modus fixiert der Freeze-Button (Schneeflockensymbol) den aktuell
eingehenden Videoframe, damit Sie ihn graden konnen, ohne sich von Bewegungen wahrend
des Drehs ablenken zu lassen. Nach erfolgter Verfeinerung kénnen Sie die Fixierung beim
Playback rlickgdngig machen und so die Erstellung eines Schnappschusses vorbereiten.

Wenn Sie mit dem Grading zufrieden sind, klicken Sie auf den Schnappschuss-Button
(Kamerasymbol). Er speichert einen Schnappschuss des aktuell im Viewer angezeigten
Standbilds, des eingehenden Timecode-Werts und lhres Gradings in der Timeline.
Schnappschisse sind aus einem Einzelbild bestehende Clips. Um die Wiedergabe nach
einem erfolgten Schnappschuss wieder zu starten und lhre nachste Einstellung firs Grading
zu finden, klicken Sie erneut auf den Freeze-Button (Schneeflockensymbol).

Naheres Uber Resolve Live finden Sie im englischsprachigen DaVinci Resolve
Handbuch. Videoschnitt in DaVinci Resolve

Blackmagic DaVinci Resolve hat eine Editor-freundliche Bedienoberflache mit allen Tools vom
Schnitt bis zum Finishing. Ob Sie mit Ihrer Maus Clips per Drag-and-Drop verschieben oder per
Keyboard Feinschnitte vornehmen, DaVinci Resolve bietet den vollen, von professionellen Editoren
benodtigten Funktionsumfang.

Einrichtung

Starten Sie DaVinci Resolve. Rufen Sie Uber das Einstellungsmeni ,Preferences” den Tab ,Video
and I/O Audio® (Video- und Audioeingabe/-ausgabe) auf und wéhlen Sie lhre Blackmagic Design
Hardware unter ,For capture and playback use” aus. Speichern Sie lhre bevorzugten
Einstellungen und starten Sie DaVinci Resolve neu, um Ihre Anderungen anzuwenden.

Laden Sie ein Projekt und 6ffnen Sie im DateimenU das Projekteinstellungsfenster ,Project
Settings®. Geben Sie dann im Mastereinstellungsment ,,Master Settings“ unter ,Timeline
Resolution®, , Timeline Frame Rate“ und ,Playback Frame Rate“ die Timeline-Aufldsung, die
Timeline-Framerate und die Wiedergabe-Framerate vor.

Geben Sie im Abschnitt ,Video Monitoring“ das gewiinschte Videoformat vor. Blackmagic
Desktop Video Setup wechselt dann automatisch zum Videoformat, das Sie fur die
Signalausgabe lhrer Blackmagic Design Hardware vorgegeben haben.

Klicken Sie auf den ,Save“-Button, um die Anderungen anzuwenden und schlieRen Sie das
Fenster ,Project Settings®.

DaVinci Resolve
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Project Settings: My Project

"

Geben Sie Uber das Fenster ,Project Settings® Ihr
Timeline-Format und lhre Parameter fiir das
Videomonitoring vor

Videoschnitt

Benutzen Sie den Medienspeicher-Browser im Media-Arbeitsraum, um lhre Clips in den
Media Pool zu laden.

Wahlen Sie im Edit-Arbeitsraum ,File* > ,New Timeline® (Datei > Neue Timeline) aus.
Benennen Sie Ihre Timeline und kreieren Sie per Klick auf den ,Create“-Button eine
neue Timeline.

Jetzt konnen Sie einen Clip aus dem Media Pool in den linksseitigen Source Viewer
(Quellansichtsfenster) ziehen.

Setzen Sie In- und Out-Punkte in die Quellclips, indem Sie die |- und O-Tasten driicken oder
indem Sie in der Leiste unter dem Viewer-Fenster den Abspielkopf verschieben.

Um einen Clip in die Timeline zu schneiden, ziehen Sie ihn einfach per Drag-and-Drop aus
dem Source Viewer in die Timeline.

Naheres zum Videoschnitt mit DaVinci Resolve finden Sie im englischsprachigen
Blackmagic DaVinci Resolve Handbuch.
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Einsatz lhrer favorisierten
Fremdhersteller-Software

After Effects CC

So zeigen Sie Video als Vorschau an

Um Ihre Komposition in Echtzeit Uber Ihre Blackmagic Design Hardware darzustellen, gehen Sie
zu ,Preferences” > Video Preview” (Einstellungen > Videovorschau). Fir die Benutzung lhrer
Blackmagic Design Gerate mit After Effects CC muss ,Enable Mercury Transmit® aktiviert sein.
Wahlen Sie unter ,Video Devices® fur Ihr Videogerat die Option ,Blackmagic Playback® aus. Jetzt
konnen Sie mit einem Broadcast-Monitor Ihre After Effects Kompositionen im richtigen
Videofarbraum ansehen.

Einstellungen fur die Videovorschau

Auch nicht unterstitzte oder nicht standardkonforme Bildgroken werden Uber lhre

Blackmagic Design Hardware korrekt ausgegeben. Gehen Sie zu ,Preferences” > ,Video Preview*
(Einstellungen > Videovorschau) und klicken Sie auf den ,Setup“-Button neben ,Blackmagic
Playback®. Ein Fenster fur die Blackmagic Gerateauswahl erscheint. Sie kdnnen |hr Bild
entsprechend des jeweiligen Videostandards skalieren, der dem von |hrer Hardware untersttitzten
am nachsten kommt. Beispiel: Wenn Sie eine UltraStudio 4K benutzen und die Auflosung lhrer After
Effects Komposition auf 2048 x 1152 eingestellt ist, wird bei Abwartsskalierung DCI 2K ausgegeben
und bei Aufwartsskalierung Ultra HD.

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software
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Rendering

Nach Fertigstellung Ihrer Komposition kdnnen Sie eine DPX-Bildsequenz oder einen beliebigen
der folgenden Codecs rendern:

Output Module Settings

Main Options

ormat:  QuickTime

jon: None

RGB
Millions of Colors

Premultiplied (Matted)

Audio Qutput Auto

Output Module Settings

QuickTime-Codecs unter Mac OS
= Blackmagic RGB 10 Bit (unkomprimiert)

= Apple YUV 10 Bit 4:2:2 unkomprimiert
= Apple YUV 8 Bit 4:2:2 unkomprimiert
= Apple Photo — JPEG (komprimiert)

= Apple DV — NTSC (komprimiert)

= Apple DV — PAL (komprimiert)

Wenn Final Cut Pro installiert ist, sind weitere Codecs einschlieRlich ProRes und
DVCPRO HD verfugbar.

AVI-Codecs unter Windows
= Blackmagic 10 Bit 4:4:4 (unkomprimiert)
= Blackmagic 10 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)
= Blackmagic HD 8 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)
= Blackmagic SD 8 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)
= Blackmagic 8 Bit MJPEG (komprimiert)

Wenn Premiere Pro CC installiert ist, sind weitere Codecs einschlieklich DVCPRO HD und
DVCPRO50 verfligbar.
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QuickTime-Codecs unter Windows
= Blackmagic RGB 10 Bit (unkomprimiert)

= Blackmagic 10 Bit (unkomprimiert)
= Blackmagic 8 Bit (unkomprimiert)
= Apple Photo-JPEG (komprimiert)
= Apple DV — NTSC (komprimiert)

= Apple DV — PAL (komprimiert)

Photoshop CC

Videoframes importieren und exportieren

Importieren eines Bilds in Photoshop CC
Wahlen Sie in Photoshop ,Datei” > ,Importieren® > ,Blackmagic Bildimport* aus.

Wahlen Sie das Videoeingabeformat und die Bild-Bittiefe aus und klicken Sie dann auf
,Bild importieren®.

B Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: YUV 4:2:2 1080i59.94 <]
Image Bit Depth:  Photoshop RGB 16 Bits/Channel ﬂ
Cancel Import Image

Bilderfassung

Exportieren eines Bilds aus Photoshop
Gehen Sie zu ,Datei* > ,Exportieren” > ,Blackmagic Bildexport*.

Wahlen Sie das Videoausgabeformat aus und klicken Sie auf ,Bild exportieren®.

@ Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format:  YUV+K 4:2:2 1080i59.94

Bildexport
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Nach Einstellung der Import- und Exportoptionen werden spéatere Im- und Exporte nicht mehr im
Einstellungsfenster angezeigt. lhre Einstellungen lassen sich jedoch weiterhin &ndern, indem Sie bei
der Auswahl von Import oder Export die Optionstaste (Mac) bzw. die Strg-Taste (Windows)

gedrickt halten.

Premiere Pro CC

Einrichten eines Blackmagic Design Projekts

Offnen Sie Premiere Pro und klicken Sie auf ,Neues Projekt*. Geben Sie einen Namen fiir
das Projekt ein und bestimmen Sie seinen Speicherort.

Wird Ihre Grafikkarte von der Premiere Pro CC Mercury Playback Engine unterstitzt, so steht
die Option ,Renderer” bereit. Geben Sie hier die Option ,Mercury Playback Engine — GPU-
Beschleunigung*“ vor.

Wahlen Sie im Aufnahmeformat-Drop-down-Meni die Option ,Blackmagic Capture” aus.
Klicken Sie auf den Button ,Einstellungen” (Mac) oder ,Eigenschaften” (Windows) und geben
Sie die Einstellungen fir die Video- und Audioaufnahme vor. Wahlen Sie die Videonorm und
das Videoformat aus. Um zum Fenster ,Neues Projekt” zurlickzukehren, klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf den Tab ,Arbeitslaufwerke” und bestimmen Sie die Speicherorte flr Ihr
aufgezeichnetes Video und Audio sowie fir Ihre Video- und Audiovorschauen. Ein Klick auf
OK offnet Ihr neues Projekt.

Vergewissern Sie sich, dass Ihr Blackmagic Desktop Video Gerat NICHT als Standard-
Audiogerat fur das Systemaudio Ihres Rechners eingestellt ist.

Unter Mac: Gehen Sie zu den Systemeinstellungen, klicken Sie auf ,Ton“ und dann auf den
Tab ,Ausgabe*. Vergewissern Sie sich, dass Ihr Blackmagic Gerat NICHT selektiert ist.
Geben Sie Uber den Tab ,Eingabe“ Ihre Mikrofoneingabe vor und vergewissern Sie sich,
dass Ihr Blackmagic Produkt NICHT ausgewahlt ist.

Unter Windows: Gehen Sie zur Taskleiste und flhren Sie einen Rechtsklick auf dem
Lautsprechersymbol aus, um die Toneinstellungen zu &ffnen. Klicken Sie auf den Tab
~Wiedergabe“ und stellen Sie Ihren PC so ein, dass er seine interne Tonhardware oder ein
anderes Tonausgabegerdt als Ihre Blackmagic Design Hardware verwendet. Klicken Sie auf
den Tab ,Aufzeichnung® und stellen Sie den PC so ein, dass er ein anderes
Aufzeichnungsgerat als Ihre Blackmagic Design Hardware verwendet.

Zurlck in Adobe Premiere Pro klicken Sie auf das Menu ,Voreinstellungen® und selektieren
Sie ,Audio-Hardware®. Stellen Sie Uber das Drop-down-Menu ,Standardausgang“ die Option
.Integrierter Ausgang® ein. Weisen Sie unter ,Ausgangszuordnung® einen Ausgang flr
~Adobe Desktop Audio® zu.
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Preferences

General
o
Appearance
Audlo : Built-in Microphone
Audio Hardware
utput

: Out: Built-in Output
ol Surface

Device Control
Lal

Label

Media

Memory

Playback

Sync Settings.

Titler
Trim

Achten Sie beim Einrichten der Audiohardware-Voreinstellungen in Adobe
Premiere Pro darauf, dass fur den Standardaudioausgang und die
Ausgangszuweisung die Option ,Integrierter Ausgang® ausgewahlt sind.

Selektieren Sie unter ,Voreinstellungen®im ,Wiedergabe“-Meni aus dem ,Audiogerate®-
Drop-down-Men( die Option ,Blackmagic Playback® und aktivieren Sie unter ,Videogerate*
die Option ,Blackmagic Playback®. Dricken Sie auf OK.

Preferences

ptu

Blackmagic Plzy

Geben Sie als Adobe Premiere Pros Wiedergabe-Audiogerat ,Blackmagic
Playback® vor und vergewissern Sie sich, dass in den Videogerateinstelllungen
das Kontrollkastchen ,Blackmagic Playback*” aktiviert ist

Um eine neue Sequenz zu erstellen, klicken Sie auf ,Datei* > ,Neu“ > ,Sequenz“. Wahlen Sie
das gewiinschte Preset aus, benennen Sie die Sequenz und klicken Sie auf OK.
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New Sequence

Sequence Presets

For editing in 10 bits with Blackmagic equipment.High Definition
1080 line, 25 fps video (169 progressive) 48kH 16 bit audio

General
Fditing mode: Rlackmagic Uncompressed
Timebase: 25.00 fps

Video Settings

Frame size: 1920h 1080v {1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)
Fields: Mo Fields (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample: rete: 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Sterca.
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2. Standard

Audin 3: Standard

Erstellen Sie eine neue Sequenz aus Blackmagic Design Presets

Geratesteuerung

Viele Aufnahme- und Wiedergabegerate von Blackmagic Design verfligen Uber RS-422-Schnittstellen
zur Steuerung von MAZen. Klicken Sie auf ,Voreinstellungen® > ,Geratesteuerung” und prufen Sie,
dass im Geratemenu die Option ,Blackmagic Geratesteuerung® ausgewabhlt ist. Klicken Sie auf OK.

Preflerences

i« Dervice Control

Wiedergabe

Auch nicht unterstiitzte oder nicht standardkonforme Bildgréken werden tber Ihre

Blackmagic Design Hardware korrekt ausgegeben. Gehen Sie zu ,Voreinstellungen® > ,Wiedergabe*
und klicken Sie auf ,Setup” neben ,Blackmagic Wiedergabe®. Ein Fenster flr die Blackmagic
Gerateauswahl erscheint. Sie kénnen lhr Bild entsprechend des jeweiligen Videostandards
skalieren, der dem von |hrer Hardware unterstitzten am nachsten kommt. Beispiel: Wenn Sie eine
UltraStudio 4K benutzen und die Aufldsung lhrer Sequenz aus Premiere Pro auf 3996 x 2160
eingestelltist, wird bei Abwartsskalierung Ultra HD ausgegeben und bei Aufwartsskalierung DCI 4K.
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[ ] Blackmagic Device Selection

Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K Extreme 3 <) © No Output
Scale down
Output Colorspace: Scale up
Rec. 2020 PQ T

HDR mastering is for | 1000 nits
LS  Cancel

Wahlen Sie eine Ausgabeoption flr nicht unterstutzte Bildgroken aus

Bei Verwendung eines HDR-fahigen Desktop Video Gerats konnen Sie auch den Farbraum und die
Ubertragungsparameter fir HDR-Projekte vorgeben. Fiir Rec.2020 stehen HLG und PQ zur Wahl.
Die Bildschirmeinstellung sollte flir das Mastern in HDR auf den hdchsten Nitwert gesetzt werden,
den lhr Monitor oder Fernseher unterstitzt.

Aufzeichnung

Um aufzuzeichnen, wéahlen Sie:
,Datei“ > ,Aufnahme* [F5]

Geben Sie Ihren gewiinschten Band- und Clipnamen ein.

Legen Sie lhre Aufnahme- und Geréatesteuerungseinstellungen im Aufnahmefenster fest

Um sofort aufzunehmen oder um von einem nicht steuerbaren Gerat aufzunehmen, klicken Sie auf
den roten Aufnahme-Button [G].

Um einen Clip mittels RS-422-Decksteuerung zu indizieren, geben Sie die gewiinschten In- und
Out-Punkte anhand der Buttons ,In-Point setzen® und ,,Out-Point setzen“ vor. Oder tun Sie dies
manuell, indem Sie den Timecode eingeben und auf ,Clip aufzeichnen® klicken. Geben Sie einen
Clipnamen ein und klicken Sie auf OK. Der leere Clip erscheint nun im Projektfenster. Wiederholen
Sie dies, bis alle fur Ihre Batchaufnahme gewtinschten Clips indiziert sind.

Wahlen Sie dann: ,Datei” > ,Batchaufnahme® [F6] aus. Um die Clips mit Vor- und Nachlauf zu versehen,
aktivieren Sie die entsprechende Aufzeichnungsoption und tippen Sie die Anzahl der zusatzlichen
Frames ein, die am Anfang und Ende eines jeden Clips hinzugeflgt werden sollen. Klicken Sie dann auf
OK. Jetzt werden Sie aufgefordert, Ihr Band einzugeben. Klicken Sie auf OK, um Ihre Clips aufzuzeichnen.
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Auf Band ausgeben

Sie konnen lhren Schnitt mit der Premiere-Funktion ,Auf Band ausgeben® zu einem externen
Rekorder exportieren. Wahlen Sie einen dieser zwei Exportmodi: ,Einfligen® oder
,Zusammensetzen®. Fur den ,Einfligen“-Modus ist ein durchgehender Timecode fur die gesamte
Lange des auf Band auszugebenden Projekts erforderlich. Dieser Modus bietet eine gute Losung,
wo ein Shot auf einem vorhandenen Band ersetzt werden soll. Im ,,Zusammensetzen“-Modus muss
bis kurz nach dem Startzeitpunkt des Projekts lediglich schwarzer Bildinhalt auf das Band eingefugt
werden. Beim Assemble-Schnitt mittels Zusammensetzen wird das vor den Aufnahmekopfen
liegende Band geldscht. Deshalb ist dieser Vorgang zu vermeiden, wenn auf dem Band nach dem
Out-Punkt Ihres Schnitts bereits andere Projekte vorhanden sind.

00:00:38:10 {}

Exportieren Sie Ihren Schnitt mit der Premiere Pro Funktion
»Auf Band ausgeben® auf ein externes Deck

Beim Ausgeben auf Band im ,Zusammensetzen“-Modus empfiehlt es sich, am Ende
einer Sequenz immer mindestens 30 Sekunden Schwarzbilder hinzuzufligen. Das hilft bei
den Nachlauffunktionen des Bands und verhindert, dass unmittelbar nach lhrer Footage
unerwinschte Inhalte erscheinen.

Mit RS-422-Decksteuerung auf Band ausgeben:

Vergewissern Sie sich, dass die Voreinstellungen in Adobe Premiere Pro so konfiguriert sind,
wie anfangs in diesem Kapitel unter ,Einrichten eines Blackmagic Design Projekts® beschrieben.

Offnen Sie in Premiere Pro das Fenster ,Auf Band ausgeben®, indem Sie auf ,Datei* >
~Exportieren“ > ,Band (serielles Gerat)“ klicken. Klicken Sie auf ,Rekordereinstellungen®,
selektieren Sie im Drop-down-Menu ,Blackmagic Capture® und klicken Sie auf ,Einstellungen®.
Legen Sie die Videonorm, das Videoformat und die Audioeinstellungen fest. Klicken Sie auf
OK. Stimmen Aufnahmeformat und Ausgabeformat nicht Gberein, kann dies seitens der MAZ
zu Unstimmigkeiten mit dem Vorlauf fiihren. Ggf. wird Audio dann nicht exportiert.

Stellen Sie jetzt hren gewiinschten Exportmodus ein, indem Sie aus dem Drop-down-Menl
,Zusammensetzen® oder ,Einfligen“ auswahlen, den In-Punkt-Timecode eingeben und auf
~2Aufnehmen* klicken.

Beim Schnitt auf Band wartet die Software am ersten F rame lhres Projekts ab, bis die MAZ am
vorgegebenen Timecode in den Aufnahmemodus Ubergeht. Wenn beim Schnitt-auf-Band-Vorgang
der erste Frame lhres Projekts wiederholt oder weggelassen wird, muss der Wiedergabe-Versatz
Uber ,Wiedergabe“ > ,Videogerat” > Versatz* angepasst werden, um MAZ und Computer zu
synchronisieren. Da die einmal eingegebene richtige Einstellung beibehalten wird, sollte dies fir
beliebige Kombinationen von MAZen und Computern nur einmal erforderlich sein.
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Von manchen Desktop Video Capture- und Playback-Geréaten konnen Sie in Adobe Character
Animation CC erstellte Grafiken an anderes Videoequipment wie einen Bihnenmonitor ausgeben.
Bspw. mochten Sie vielleicht die Performance einer virtuellen Figur in einem Videoedit verwenden
und diese Performance in Echtzeit visuell priifen.

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie die Ausgabeoptionen in Adobe Character Animator CC einrichten.

Wahlen Sie in Adobe Character Animator ,Character® > ,Voreinstellungen® > ,Liveausgabe®

Vergewissern Sie sich, dass das Kontrollkdastchen ,,Mercury Transmit und Syphon aktivieren®
mit einem Hakchen versehen ist.

Vergewissern Sie sich, dass ,Blackmagic Playback® aktiviert ist.
Wahlen Sie ,Einrichten” neben ,Blackmagic Playback®.

Wahlen Sie im Drop-down-MenU ,Ausgabemodus” eine der folgenden Optionen:

Wiedergabe

Das Signal wird ohne jegliches Keying direkt aus Adobe Character Animator CC ausgegeben.

Internes Keying

Diese Option erlaubt Ihnen, lhre animierte Figur mithilfe des internen Keyers |hres Desktop Video
Gerats Uber eine andere Videoquelle zu legen. Beispielsweise kdnnte als Hintergrund ein Video von
einem Ort mit Bezug zu einer Newsstory dienen und die Figur kdnnte ein Live-Interview gebend
darliber eingeblendet werden. Es wéare auch moglich, die Figur Giber einen Broadcastfeed zu legen,
wo sie als eine Art Logo oder Wasserzeichen unten in der Bildecke sitzend Reaktionen zum
ausgestrahlten Inhalt zeigen kdnnte.

Fill/Key

Soll das Keying mithilfe eines externen Bildmischers, bspw. einem ATEM Mischer, erfolgen, wéhlen
Sie den Ausgabemodus ,Fill/Key*. Dabei dient die animierte Figur als Fillsignal. Das Stanzsignal ist
eine Graustufenmaske, die dem Keyer anordnet, den Bereich um die Figur herum transparent zu
machen. Der Keyer kann somit die Figur vor einen Hintergrund setzen.

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software

267



Um lhr Video uUber Videohardware von Blackmagic Design auszugeben, konnen Sie in Final Cut Pro
X die Option ,A/V-Ausgabe“ verwenden. Bei Verwendung eines HDR-féhigen Desktop Video
Geréats konnen Sie HDR-Video auf einem kompatiblen Fernseher oder Monitor auch mit einem
Wide-Gamut-Farbraum sichten und bearbeiten.

Final Cut Pro X

Einrichten von Final Cut Pro X

Vergewissern Sie sich, dass Sie mit Final Cut Pro X 10.0.4 oder hoher auf der aktuellsten
Version von Mac arbeiten.

Offnen Sie Blackmagic Desktop Video Setup. Klicken Sie auf das Drop-down-Menii ,Video
Standard” und geben Sie dann die gleiche Norm vor, die Sie fir lhr Final Cut Pro X Projekt
verwenden, z. B. 2160p/29,97. Das vorgegebene Videoformat sollte dem Videoformat Ihrer
Clips entsprechen. Die Einstellung der Videonorm bestimmt auch den Ausgabemodus fiir
das Videomonitoring.

Final Cut Pro X

Video standard: 2160p29.97 -
Pixel format: 10-bit YUV 4:2:2 -
Color gamut: | Rec.2020 PQ A

Geben Sie ein Ihrem Final Cut Pro X Projekt entsprechendes Ausgabeformat vor

Klicken Sie auf das Drop-down-Menu ,,Pixel Format® und geben Sie ein von lhrem Fernseher
oder externen Monitor unterstlitztes Format vor. Wenn Sie bspw. in einem breiten HDR-
Farbraum arbeiten, wahlen Sie entsprechend der Kompatibilitdtsanforderungen Ihres
Monitors ,10-bit YUV 4:2:2“ oder 10-bit RGB 4:4:4*.

Klicken Sie auf das Drop-down-Menu ,Color Gamut® und geben Sie den Farbraum vor, den lhr
Projekt verwendet. Wenn Sie an einem Standard- oder High-Definition-Projekt mit normalem
Dynamikumfang arbeiten, wahlen Sie ,Rec.601/Rec.709". Wenn Sie ein HDR-fahiges Desktop
Video Gerat fur Edits in 4K oder ein High-Dynamik-Range-Projekt verwenden, wéahlen Sie
,Rec.2020". Wahlen Sie fiir High-Dynamic-Range-Projekte in 4K entweder ,Rec.2020 HLG"
oder ,Rec.2020 PQ" Ihr Fernseher oder Monitor sollte dieses Format ebenfalls unterstitzen.

Jetzt, da Sie in Desktop Video Setup die Bildschirmausgabe-Einstellungen vorgegeben haben,
kénnen Sie ein neues Projekt in Final Cut Pro X erstellen.
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So erstellen Sie ein neues Projekt:
1 Starten Sie Final Cut Pro X. In den Mediathekeigenschaften wird Ihnen der Standard-
Projektname ohne Titel auffallen. Klicken Sie auf ,Andern®. Um eine neue Mediathek zu
erstellen, gehen Sie auf ,Ablage” > ,Neu“ und ,Mediathek®.

TIPP Sollten die Eigenschaften nach Erstellen einer neuen Mediathek auf der
rechten Bildschirmseite ausgeblendet sein, aktivieren Sie sie durch Klicken auf
das Filmklappen-Symbol in der oberen linken Ecke. Dadurch 6ffnet sich die
Seitenleiste ,Mediatheken®.

2 Wahlen Sie in der Seitenleiste ,Mediatheken” die neue Mediathek aus und klicken Sie
auf ,Andern*.

Es erscheint ein Fenster mit Optionen, das Sie auffordert, den Farbraum fir Ihr Projekt
vorzugeben. Wahlen Sie fur ein SD- oder HD-Projekt mit einem Standard-Farbraum
LStandard®. Wenn Sie beabsichtigen, einen HDR-Film mit einem Wide-Gamut-Farbraum zu
produzieren, wahlen Sie ,Breiter Gamut HDR".

2 Klicken Sie auf ,Andern®, um lhre Einstellung zu bestétigen.

4 Um ein neues Projekt zu erstellen, fihren Sie in der Seitenleiste ,Mediatheken” einen
Rechtsklick auf dem Namen der Mediathek aus und wahlen ,Neues Projekt®. Tippen Sie
einen Namen ein und wahlen Sie ein Ereignis aus, in dem Sie Ihr Projekt speichern mochten.
Wenn Sie nicht bereits ein Ereignis erstellt haben, kdnnen Sie das Standard-Ereignis
auswahlen. Dieses wird nach dem aktuellen Datum benannt.

5 Klicken Sie auf ,Eigene Einstellungen verwenden®. Setzen Sie ,Format®, ,Auflésung” und
,Rate” auf die gleiche Videonorm und Framerate wie in Blackmagic Desktop Video Setup.

My Project

00:00:00:00 | |
* | ECT -

Apple ProRes 422 i
Wide Gamut HOR - Rec. 2020 PQ ]
Use Automatic Settings

6 Geben Sie fur lhren bevorzugten Apple-ProRes-Codec ,Rendern® oder fiir einen
unkomprimierten Workflow ,Unkomprimiertes 10-Bit 4:2:2“ vor.

7 Fir gewdhnliche HD-Projekte ist keine Anderung des Farbraums erforderlich, da Final Cut
Pro automatisch den Standard-HD-Farbraum Rec.709 auswahlt. Wenn Sie an einem HDR-
Projekt mit Wide-Gamut-Farbraum arbeiten, wahlen Sie als ,Farbraum* je nach Leistung
Ihres Fernsehers oder Monitors entweder ,PQ" oder HLG" aus.

2 Stellen Sie die Audiokanale auf ,Stereo” oder wahlen Sie alternativ ,Surround*” flir sechs
Audiokanale aus.

Stellen Sie die Audioabtastrate auf die Fernsehrate 48 kHz ein.
9 Klicken Sie auf ,OK", um Ihr neues Projekt fertigzustellen.

Bei Anschluss eines externen HDMI- oder SDI-Monitors sollten Sie sich vergewissern,
dass Ihr neues Projekt richtig angezeigt wird.

Einsatz Ihrer favorisierten Fremdhersteller-Software 269



So geben Sie die Bildschirmausgabe-Einstellungen in Final Cut Pro X vor:
Klicken Sie im Final Cut Pro Menu auf ,Einstellungen® und dann auf ,Wiedergabe®.

Vergewissern Sie sich, dass unter ,A/V-Ausgabe® die Option ,Blackmagic* und der gleiche
Videostandard wie fir Ihr Projekt ausgewahlt sind. Schliefen Sie die Einstellungen.

Klicken Sie in der MenlUleiste auf ,Fenster” und dann auf ,A/V-Ausgabe®, um die
Videoausgabe Uber Ihre Blackmagic Design Videohardware zu aktivieren.

So konfigurieren Sie die Audioausgabe auf Mac:
Offnen Sie die Systemeinstellungen und klicken Sie auf das Lautsprecher-Symbol.

Wahlen Sie unter ,Ausgabe“ ,Blackmagic Audio® fur die Audioausgabe aus.

Auch Audio konnen Sie Uber Ilhre Desktop Video Hardware abhoren.

Wiedergabe
Importieren Sie einige Clips in Ihr neues Projekt.
Jetzt kdnnen Sie die Final Cut Pro X Timeline auf lhrem Computerbildschirm verwenden und

die Videovorschau auf einem an den Ausgang lhrer Blackmagic Design Videohardware
angeschlossenen Bildschirm oder TV ansehen.

Aufzeichnen von Video und Audio

Zum Aufzeichnen von Video und Audio mit Ihrer Blackmagic Design Videohardware kdnnen Sie
Blackmagic Media Express benutzen. Nach erfolgter Aufzeichnung der Clips kdnnen Sie diese zum
Schneiden in Final Cut Pro X importieren.

Vergewissern Sie sich beim Erfassen von Clips mit Media Express, dass Sie ein von Final Cut Pro X
unterstlitztes Format wahlen, z. B. Apple ProRes 4444 XQ, ProRes 4444, ProRes 422 HQ,
ProRes 422, ProRes 422 LT oder Unkomprimiertes 10-Bit 4:2:2.

Schnitt auf Band

Nach Fertigstellung eines Projekts in Final Cut Pro X kdnnen Sie es als Filmdatei rendern und den
Film dann mit Blackmagic Media Express unter Einsatz lhrer Blackmagic Design Videohardware auf
Band mastern.

Wahlen Sie lhre Clips aus der Final Cut Pro X Timeline aus.

Gehen Sie zu ,File“ > ,Share* > ,Master File* (,Datei > ,Freigeben® > ,Masterdatei).
Es offnet sich das Fenster ,Master File*.
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Klicken Sie auf ,Settings” und wahlen Sie Ihren gewlinschten Video-Codec im Drop-
down-Mend aus.

Master File

o Settings

0 and Audic

Apple ProRes 422

h:  QuickTime Player (default)

Cancel Next

Klicken Sie auf ,Next* (Weiter), wéhlen Sie einen Speicherort fur lhren Film aus und speichern
Sie per Klick auf ,,Save*.

Offnen Sie Media Express und importieren Sie den aus Final Cut Pro X exportierten Clip.

Néaheres finden Sie unter ,Schneiden von Video- und Audiodateien auf Band“ im Abschnitt
Uber Blackmagic Media Express.

Avid Media Composer kann Video und Audio in bis zu 4K mit Blackmagic Design Videohardware

aufnehmen und wiedergeben. Die Software unterstiitzt aukerdem RS-422-Decksteuerung. Wenn
Media Composer zu einem friheren Zeitpunkt als die Desktop Video Software eingespielt wurde,
werden automatisch Blackmagic Plug-ins fir Media Composer installiert.

Media Composer

ULTIMATE

AV

Avid Media Composer

Einrichtung

Starten Sie Media Composer. Das Projektauswahl-Fenster ,Select Project” wird angezeigt.

Wenn Sie bereits ein Nutzerprofil erstellt haben, wahlen Sie Ihr bevorzugtes ,User
Profile” aus.

Wahlen Sie fur Ihr Projekt einen privaten, gemeinsam benutzten oder externen
Speicherort aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,New Project” (Neues Projekt).

Geben Sie den Projektnamen und die Projektoptionen vor, einschlieklich ,Format®, ,Color
Space” und ,Stereoscopic”. Klicken Sie auf OK. Die Farbraum- und Stereoskopie-
Einstellungen lassen sich spater Uber den ,Format®-Tab des Projekts &ndern.
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Geben Sie den Projektnamen und die Projektoptionen vor

Doppelklicken Sie auf den Projektnamen in der ,Select Project®-Dialogbox. Die
Bedienoberflache von Media Composer erscheint zusammen mit dem Projektfenster fur lhr
neues Projekt. Sie haben Ihr Projekt erfolgreich fertiggestellt.

Wiedergabe

Vergewissern Sie sich durch einen schnellen Test, dass alles richtig angeschlossen ist. Klicken Sie

im ,Help Menu* auf ,Read Me* und wahlen Sie die Schnittanleitung ,Media Composer Editing Guide*®

aus. Folgen Sie den Anweisungen zum Importieren von Farbbalken und anderen Testmustern im
Abschnitt ,Importing Color Bars and Other Test Patterns®. Doppelklicken Sie auf die importierte
Datei, um sie abzuspielen. Das Bild sollte jetzt auf Inrem Computerbildschirm und tber die Ausgabe
Ilhrer Blackmagic Design Hardware zu sehen sein.

Ist kein Video in Ihrer Blackmagic Design Hardware-Ausgabe sichtbar, priifen Sie die Anschlisse
erneut. Vergewissern Sie sich in Media Composer Uber ,Tools" > ,Hardware Setup®, dass die
Ausgabeeinstellungen in Blackmagic Desktop Video Setup richtig konfiguriert sind. Vergewissern
Sie sich, dass das Hardware-Symbol Gber der Timeline aktiviert ist.

HINWEIS Vergewissern Sie sich bei Einsatz eines externen Blackmagic Videogerats wie
einer Blackmagic UltraStudio 4K, dass es mit Strom versorgt und angeschlossen ist. Starten
Sie erst dann Media Composer.

Aufzeichnen von nicht steuerbaren Geraten

Viele Videoquellen haben keine Geréatesteuerung. Dies gilt sowohl fiir viele moderne Kameras und
Festplattenrekorder als auch fir alte Kameras und VHS-Bandabspielgerate.

So zeichnen Sie Video ohne Decksteuerung auf:

Wabhlen Sie ,File* > ,Input® > ,Tape Capture® (Datei > Eingabe > Bandaufnahme) aus, um den
Aufnahmewerkzeug-Tab ,Capture Tool“ zu 6ffnen.

Klicken Sie auf den Button ,Toggle Source” (Quelle umschalten), deren Rekordersymbol nun
als Satelliten-Button — ein Erd-Icon mit Pluszeichen — erscheint. Dieses Symbol zeigt an, dass
die Decksteuerung ausgeschaltet ist.
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Audio:

Name:

cmnt:

" 53D Bin:

Timecode Source:

Stellen Sie das ,Capture Tool“ zur Aufnahme von Video ohne Decksteuerung ein, indem Sie auf die
,1oggle Source“-Schaltflache klicken

Wahlen Sie die Video- und Audioquellenspuren aus, die Sie aufnehmen wollen. Die Spuren
sind mit V%, ,A1%, A2 usw. gekennzeichnet. Wahlen Sie in den beiden Drop-down-Mends
darunter fur Video und Audio die Option ,Blackmagic®.

Verwenden Sie das ,Bin“-Men(, um aus der Liste der gedffneten Bins eine Ziel-Bin
auszuwahlen.

Wahlen Sie im Auflésungsmeni namens ,Res® den flr Ihre Aufnahme zu verwendenden
Codec aus. Wahlen Sie fur dieses Beispiel DNxHD175x fir 10-Bit-HD-Video aus.

Geben Sie den Speicherort fur Ihr aufgenommenes Video und Audio vor. Wahlen Sie mit der
Schaltflache ,Single/Dual Drive Mode* aus, ob Audio und Video zusammen auf einer
Festplatte oder auf separaten Festplatten gespeichert werden sollen. Wahlen Sie die
Ziellaufwerke flur Ihre aufgenommenen Medien im MenU ,Target Drives® aus.

Klicken Sie auf den Button ,Tape Name?“ unten im Fenster, um die Dialogbox ,Select Tape*
(Band auswahlen) zu 6ffnen. Fliigen Sie einen Bandnamen hinzu oder wahlen Sie aus der
Liste ein bereits verwendetes Band aus.

Vergewissern Sie sich, dass lhre Video- und Audioquellen einsatzbereit sind bzw.
wiedergegeben werden. Klicken Sie dann auf den Aufnahme-Button. Der Aufnahme-Button
blinkt wahrend der Aufzeichnung rot. Ein erneuter Klick auf den Aufnahme-Button beendet
die Aufzeichnung.
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Aufzeichnen von steuerbaren Geraten mit UltraStudio, DeckLink und Teranex

Bei Einsatz einer Uber RS-422 angeschlossenen MAZ mussen Sie die Deckeinstellungen
konfigurieren, ehe Sie mittels Decksteuerung aufzeichnen.

Schliefken Sie lhre Blackmagic Design Videohardware Uber ein serielles RS-422-Kabel an die
MAZ an. Stellen Sie die MAZ mit ,Remote” auf Fernsteuerung ein. Vergewissern Sie sich bei
Einsatz eines externen Blackmagic Videogerats, dass es mit Strom versorgt und
angeschlossen ist. Starten Sie erst dann Media Composer.

Klicken Sie in Ihrem Projektfenster auf den Einstellungen-Tab ,Settings® und doppelklicken
Sie auf ,Deck Configuration®.

Um einen Kanal hinzuzufiigen, klicken Sie in der Dialogbox ,Deck Configuration“ auf ,Add
Channel“. Stellen Sie dann den Kanaltyp ,Channel Type* auf ,Direct” und den Port auf ,RS-422
Deck Control“ ein. Klicken Sie auf OK und verneinen Sie die Frage ,,Do you want to autoconfigure
the channel now?", ob Sie den Kanal jetzt automatisch konfigurieren wollen, mit ,No*.

Klicken Sie auf ,Add Deck® und wahlen Sie Marke und Modell Ihrer MAZ in den ,Device®-
Menis aus. Geben Sie auch den gewiinschten Vorspann vor. Klicken Sie auf OK und zum
Anwenden auf ,Apply*.

Gehen Sie zum Einstellungen-Tab ,Settings® und doppelklicken Sie auf ,Deck Preferences”
(MAZ-Einstellungen).

Um den Schnitt auf Band mittels Assembling zuzulassen, aktivieren Sie die Option ,Allow
assemble edit & crash record for digital cut® (Assemble-Schnitt und Crash-Recording fir

digitalen Schnitt zulassen). Wenn diese Option deaktiviert bleibt, sind nur Insert-Schnitte
maglich. Klicken Sie auf OK.

Wenn Media Composer versagt und den Fehler ,Failed to find coincidence
point on tape“ meldet, wurde der Koinzidenzpunkt nicht gefunden. Entscharfen Sie
dann die Ermittlung von Koinzidenzpunkten, indem Sie in den
Deckvoreinstellungen die Option ,Relax coincidence point detection® aktivieren.

Deck Preferences - Current

Aktivieren Sie in den MAZ-Einstellungen ,Deck Preferences”
die Option ,Relax coincidence point detection”
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Spontane Aufzeichnung liber die Decksteuerung:
Wabhlen Sie ,File* > ,Input” > ,Tape Capture” (Datei > Eingabe > Bandaufnahme) aus, um den
Aufnahmewerkzeug-Tab ,Capture Tool* zu 6ffnen. Wird eine angeschlossene MAZ mit
geladenem Band oder Speichertrager erkannt, werden Sie aufgefordert, einen Bandnamen
einzugeben oder aus der Liste auszuwahlen.

Der Toggle-Source-Button zum Umschalten der Quelle sollte jetzt das Symbol einer MAZ
anzeigen. Ist das Satelliten-Icon zu sehen, aktivieren Sie die Decksteuerung per Klick auf
den Button. Nun erscheint das Deck-Symbol.

Der Button ,Capture/Log Mode* (Erfassungs-/Indizierungsmodus) sollte jetzt das CAP-Symbol
anzeigen. Zeigt dieser Button das LOG-Symbol an, wechseln Sie den Aufzeichnungsmodus
per Klick auf den Button. Es sollte nun das Aufnahmesymbol erscheinen.

Wird im Timecode-Fenster ,No Deck® angezeigt oder darunter ein Deckname in
Kursivschrift, klicken Sie auf das Drop-down-MenU und selektieren Sie ,,Check Decks". Ist die
Decksteuerung wiederhergestellt, erscheint der Deckname in Normalschrift. Probieren Sie
jetzt, die MAZ Uber die gebrauchlichen Tastenkirzel J, K und L zu steuern.

Wahlen Sie fiir die Video- und Audioeingabe die Option ,Blackmagic* aus. Wahlen Sie Ihre
Video- und Audioquellspuren, Ziel-Bin, Auflosung, Zielfestplatte und Bandnamen genauso
wie im Abschnitt ,Aufzeichnen von nicht steuerbaren Geraten” beschrieben.

Verwenden Sie das Decksteuerungsfenster, um das Band an den Cue-Punkt zu setzen und
die Wiedergabe zu starten

Klicken Sie auf den Aufnahme-Button. Der Aufnahme-Button blinkt wahrend der
Aufzeichnung rot. Ein erneuter Klick auf den Aufnahme-Button beendet die Aufzeichnung.

v
Name:

Cmnt:

¥ 53D Bin:

Custom Preroll

Verwenden Sie den CAP- und Toggle-Source-Button fur die Decksteuerung. Nutzen Sie das
Decksteuerungsfenster, um das Band an den Cue-Punkt zu setzen und die Wiedergabe zu starten
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Batchaufnahme mit UltraStudio und DeckLink

Indizierung von Clips fur die Batchaufnahme:

Wabhlen Sie ,File* > ,Input” > ,Tape Capture” (Datei > Eingabe > Bandaufnahme) aus, um den
Aufnahmewerkzeug-Tab ,Capture Tool“ zu 6ffnen.

Wenn sich die MAZ im Satelliten-Modus befindet, andern Sie den Modus, indem Sie auf den
Toggle-Source-Button klicken. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Capture/Log Mode*
(Erfassungs-/Indizierungsmodus), sodass sie das Stift-lcon LOG anzeigt.

Konfigurieren Sie Video- und Audioeingabe, Video- und Audioquellspuren, Ziel-Bin,
Auflésung, Zielfestplatte und Bandnamen so wie im Abschnitt ,,Aufzeichnen von nicht
steuerbaren Geraten” beschrieben.

Benutzen Sie das Decksteuerungsfenster oder die gebrauchlichen Tastaturkirzel J, K und L,
um mit der MAZ zuriickzuspulen, zu pausieren und vorzuspulen, und so das aufzunehmende
Video aufzufinden.

Um einen In- und Out-Punkt zu setzen, klicken Sie links neben LOG auf den Button ,Mark IN/
OUT*. Da das Symbol zwischen IN und OUT hin und her wechselt, brauchen Sie nur auf
einen Button zu klicken, um alle In- und Out-Punkte zu setzen und um lhren Clip zu
indizieren. Das geht einfacher als mit den separaten Buttons ,Mark IN“ und ,Mark OUT" im
Decksteuerungsfenster. Alternativ konnen Sie die In- und Out-Punkte anhand der ,I”- und
,O"-Tasten lhres Keyboards setzen, und anhand des TastenkUrzels F4 einen Clip indizieren.

" Name:

Cmnt:

¥ 53D Bin:

Klicken Sie auf den Button ,Mark IN/OUT*" oder markieren Sie die
In- und Out-Punkte mithilfe der ,1“- und ,O"-Taste Ihrer Tastatur

Schlieken Sie nach erfolgter Indizierung Ihrer Clips zunachst das ,Capture Tool“. Offnen
Sie anschliefkend die LOG-Bin und wahlen Sie dort die aufzunehmenden Clips aus.

Wahlen Sie im ,Clip“-MenU ,Batch Capture® (Batchaufnahme) aus. Aktivieren Sie die
gewinschten Optionen in der Dialogbox und klicken Sie auf OK.
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Aufzeichnen auf Band mit UltraStudio und DeckLink

Nachdem Sie lhre Clips aufgezeichnet, in die Timeline verschoben, geschnitten, ggf. mit Effekten
versehen und gerendert haben, werden Sie lhr fertiges Projekt auf Band ausgeben wollen.

Doppelklicken Sie auf Ihre Sequenz, um sie im Timeline-Fenster zu 6ffnen.

Wabhlen Sie ,File* > ,Output® > ,Digital Cut® (Datei >Ausgabe > Digitalschnitt), um das
,Digital Cut Tool“ zu &ffnen.

Stellen Sie den Ausgabemodus unter ,Output Mode* auf Echtzeit und die Farbtiefe auf 10 Bit
ein. Um lhre gesamte Sequenz aufzunehmen, aktivieren Sie ,Entire sequence” und die
MAZ-Fernsteuerungsoption ,Remote®.

Selektieren Sie ,Insert Edit* (Insert-Schnitt) oder ,Assemble Edit* (Assemble-Schnitt) fur
prazise Schnitte auf ein mit Timecode vorcodiertes Band. Alternativ konnen Sie einfach
mittels ,Crash Record” aufnehmen. Wenn als einzige Option ,Insert Edit" verfligbar ist, gehen
Sie zum Einstellungen-Tab ,Preferences” und doppelklicken Sie auf ,Deck Preferences*.
Erlauben Sie dort durch Aktivieren der Option ,Allow assemble edit & crash record for digital
cut® Assemble-Schnitt und Crash-Recording.

Erscheint der Name der MAZ in Kursivschrift oder es wird ,No Deck® (Keine MAZ) angezeigt,
wahlen Sie ,Check Decks* (MAZen priifen), bis die MAZ ohne Kursivschrift aufgeflihrt wird
und die Decksteuerung wiederhergestellt ist..

Klicken Sie auf den roten, dreieckigen ,Digital Cut*“-Button, um Ihre Sequenz auf Band
aufzuzeichnen.

Digital Cut Tool

Das ,Digital Cut Tool” dient zur Aufzeichnung auf Band
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Blackmagic Media Express

Die Blackmagic Media Express Software ist im Lieferumfang der folgenden Produkte enthalten:
UltraStudio, DeckLink, Intensity, ATEM Mischer, Blackmagic Kameras, H.264 Pro Recorder, Teranex
Processors und Universal Videohub. Media Express ist ein groartiges Werkzeug fir alle, die ohne
komplexe NLE-Software lediglich Clips aufzeichnen, wiedergeben und auf Band ausgeben mochten.

Einrichten eines Projekts

Media Express erkennt das Videoeingabeformat automatisch und gibt das passende Videoformat fir

das Projekt vor. So geben Sie das Videoformat flr ein Projekt manuell vor:

Gehen Sie unter Mac zu ,Media Express® > ,Preferences” bzw. unter Windows oder Linux zu
,Edit* > Preferences®. Wahlen Sie das Format fur Ihr Videoprojekt in ,Project Video Format*®
aus dem Drop-down-MenU oben im Einstellungsfenster aus. Im Drop-down-Meni ,,Capture
File Format® stehen Ihnen mehrere komprimierte und unkomprimierte Aufnahmeformate
oder sogar eine DPX-Bildsequenz zur Wahl. Das Video wird im ausgewahlten Format
aufgezeichnet und als QuickTime-Film gespeichert. Sie kénnen sich ebenfalls fiir die
Aufzeichnung einer RGB-Quelle mithilfe eines YUV-Codecs oder umgekehrt entscheiden.

Project Video Format

Capture File Format.

When capturing DPX files, use

Preferences
1080p24 B

QuickTime Apple ProRles 24444 B

Use dropped frame timecode

Capture from an RGB source

rom a YUV source

wo independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 digit numbers in the frame count

Capture audio and video to.

Capture still frames to:

Media

Browse For all video and audio media file captures

Media
Browse  For all still frame captures only
Stop capture il dropped (rames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic S0 16:9
Continue playback when in the background

Set deck to
‘When capturing use a

‘When mastering use a

5 B second pre-roll for cuaing
0 [ frame timecode offsot
0 B frame timecode offset

Geben Sie im Einstellungsfenster ,Preferences* Videonorm,
Dateiformat, Speicherort und sonstige Einstellungen vor
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Geben Sie den Speicherort fur Ihr aufgenommenes Video und Audio vor. Klicken Sie auf den
,Browse“-Button, um die Software zu einem Ordner auf lnrem Computer zu lenken.

Bestimmen Sie, ob die Aufnahme oder Wiedergabe gestoppt werden soll, sobald
ausgelassene Einzelbilder festgestellt werden.

Projekte in Standard Definition sind auf ein Seitenverhéltnis von 4.3 eingestellt, sofern nicht die
Dialogbox ,Use Anamorphic SD 16:9* aktiviert ist.

Wenn Sie eine Anwendung in den Hintergrund schicken, stoppt dies normalerweise die Wiedergabe
von Video. Soll Media Express auch dann weiterhin Video abspielen, wenn Sie eine andere
Anwendung im Vordergrund 6ffnen, aktivieren Sie die Dialogbox ,Continue playback when in the
background®.

Die letzten Optionen beziehen sich auf MAZen mit RS-422-Decksteuerung und enthalten Offsets fur
Vorspann und Timecode.

Timecode-Liste, Miniatur- und
Media List Favoritenansicht Suchfeld MAZ/Deck-Timecode Videovorschau

Projektname, Video- Clip-Bins In-Punkt Speichern Aufzeichnung Transport- Audio Remote-
format und Framerate Out-Punkt  Standbild optionen Bedienelemente Meter Indikator
Frame
Indizierungsdaten Audio Kanal

aktivieren/deaktivieren

Aufzeichnung

Zum Aufzeichnen von Video brauchen Sie lediglich eine Videoquelle anschlieken, lhre Einstellungen
unter ,Preferences® in Media Express vorgeben und auf den ,Capture“-Button klicken.

Log and Capture

»  00:00:00:00

Capture Batch

Geben Sie eine Beschreibung fir Ihr Video ein
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Schlieken Sie zunéachst Ihre Videoquelle an einen Eingang lhrer Blackmagic Design
Hardware an. Starten Sie Desktop Video Setup und priifen Sie, ob die Einstellung unter ,Input
Connection” der Einstellung flr ihre Videoquelle entspricht, z. B. SDI, HDMI, Komponente usw.

Offnen Sie Media Express und klicken Sie auf den roten Tab ,Log and Capture® (Indizieren
und Erfassen).

Ihr Quellvideo erscheint im Vorschaufenster. Geben Sie eine Beschreibung in das
,Description“-Feld ein.

Klicken Sie auf den ,+“-Button neben ,Description®, um die Beschreibung dem automatischen
.Name“-Feld hinzuzufligen. Klicken Sie auf den ,+*-Button neben beliebigen anderen
Feldern, die Sie dem Namensfeld hinzufligen moéchten.

— Die in diesen Feldern angezeigten Werte lassen sich per Klick auf das jeweilige
Filmklappensymbol schrittweise erhdhen. Oder passen Sie Namen und Nummer an, indem
Sie sie direkt in ein beliebiges Feld eingeben.

— Der Text im automatischen Namensfeld wird auf den bzw. die aufzunehmenden Clips
angewendet.

— Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf das Sternsymbol neben dem Namensfeld.

— Damit Sie bei jeder Erfassung zur Bestatigung des Clipnamens aufgefordert werden,
klicken Sie auf das ,,!“- Symbol neben dem Namensfeld.

Geben Sie die gewiinschte Anzahl der zu erfassenden Audiokandle ein.

3 4 5 6 ' 7T '8'9 10111213 "14/15 16
Geben Sie die gewiinschte Anzahl der zu erfassenden Audiokandle ein

Klicken Sie auf den ,Capture®-Button, um mit der Videoaufzeichnung zu beginnen. Um die
Aufzeichnung zu beenden und den Clip beizubehalten, klicken Sie erneut auf ,Capture” oder
drlcken Sie die Esc-Taste. Die aufgezeichneten Clips werden der Media List links auf der
Media Express Bedienoberflache hinzugefiigt.

Log and Capture

in: Qut: Duration:
» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture

Klicken Sie auf den ,Capture“-Button, um mit der Aufzeichnung zu beginnen.

Ist das Videoeingabeformat ein anderes als das Projektvideoformat, erkennt Media Express dies
automatisch und fordert Sie auf, das aktuelle Projekt zu speichern oder ein neues zu erstellen.

& Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Blackmagic Media Express erkennt jeden Wechsel der Programmausgabe lhres ATEM Mischers
automatisch und gibt Ihnen die Option, das Projekt zu speichern und ein neues Projekt anzulegen
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Indizieren von Clips
Vergewissern Sie sich, dass lhre Blackmagic Design Videohardware Uber ein serielles RS-422-Kabel
an die MAZ angeschlossen ist.

Prufen Sie, dass der Fern- bzw. Lokalbedienungsschalter auf ,Remote” steht. Benutzen Sie die
Ublichen Tastaturkirzel J, K und L, um zuriickzuspulen, zu pausieren und vorzuspulen.

= Klicken Sie auf den Button ,Mark In, um den In-Punkt zu markieren oder tun Sie dies Uber
das Tastaturkulrzel I

= Klicken Sie auf den Button ,Mark Out®, um den Out-Punkt zu markieren oder tun Sie dies
Uber das Tastaturkiirzel ,0"

= Klicken Sie auf den Button ,Log Clip“, um den Clip zu indizieren oder tun Sie dies Uber das
Tastaturktrzel ,p“ Der Eintrag sollte in der Media List jetzt in einer mit einem roten X
versehenen Symbolform erscheinen, was seinen Medienstatus als offline anzeigt.

Batchaufnahme
Nach erfolgter Indizierung eines Clips kann per Klick auf den ,Clip“-Button ein einzelner Clip
aufgenommen werden.

Um mehrere Clips zu erfassen, fahren Sie mit der Indizierung von Clips fur die Batchaufnahme fort.
Wahlen Sie die indizierten Clips in der Media List aus und folgen Sie einem der folgenden Schritte:

= Klicken Sie auf den ,Batch“-Button.
= Aktivieren Sie die Auswahl mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,Batch Capture® aus.

= Gehen Sie zum Dateiment ,File“ und wéahlen Sie ,Batch Capture” aus.
Media Express nimmt den Clip dann vom In- bis zum Out-Timecode auf.

DPX-Aufzeichnung
Wenn Sie anstelle einer Filmdatei lieber eine DPX-Bildsequenz aufnehmen wollen, éffnen Sie
~Preferences” (Einstellungen) in Media Express und stellen Sie das ,Capture File Format*®
(Dateiaufnahmeformat) auf ,DPX 10-Bit RGB*“ ein.

* Legen Sie ein DPX-Projekt an, indem Sie das Dateiaufnahmeformat auf ,DPX® einstellen.

= Zeichnen Sie auf.

[ ] Proferences

Project Video Format: ~ 1080p24 | <]
Capture File Format: DPX 10-Bit RGB ﬁ Quality

Use dropped liame limecode
Capture from an RGB source
» | Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

Whnen capturing DPX files, use & E digit numbers in the frame count

Einstellungen fur die DPX-Aufzeichnung

Nach fertiggestellter Aufzeichnung erscheint in der Media List eine Miniaturansicht, die die gesamte
Framesequenz représentiert. Die aus DPX-Frames bestehende Sequenz wird in einem separaten
DPX-Ordner auf Inrem Speichermedium gesichert. Die Audioaufzeichnung wird in Form von WAV-
Dateien ebenfalls in diesem Ordner abgelegt.

Standardmalfkig wird angenommen, dass DPX-Erfassungen aus YUV-Quellen stammen. Aktivieren
Sie bei der Erfassung von einer RGB-Quelle die Option ,Capture from an RGB source” (Von einer
RGB-Quelle aufnehmen).

Wenn Sie nicht mochten, dass die Framenummern bei Null anfangen, sondern basierend auf dem
Timecode im aufgezeichneten Video, aktivieren Sie die Option ,Use absolute frame numbering
when capturing” (Beim Erfassen absolute Framezahlung verwenden).
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Werden keine langen DPX-Aufnahmen vorgenommen, moéchten Sie ggf. die Anzahl der in den
Framenummern enthaltenen Nullen reduzieren, indem Sie mit der Option ,When capturing DPX files,
use (2-8) digit numbers in the frame count® eine Framezahlung mit bis zu acht Stellen vorgeben.

3D-Aufzeichnung

Bei Einsatz von Media Express mit einem Blackmagic Design Videohardwaremodell, das Dual-
Stream-3D unterstltzt, kdnnen Sie 3D-Videoclips fur das rechte und das linke Auge anlegen, indem
Sie die beiden Datenstrome des HD-SDI-Videos gleichzeitig aufnehmen.

* Legen Sie ein 3D-Projekt mit einer Bildwechselrate an, die der lhrer 3D-Videoquelle
entspricht.

= Vergewissern Sie sich, dass die Blackmagic Videohardware tber zwei separate HD-SDI-
Videoeingange verflugt.

= Zeichnen Sie auf.

[ ] Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

oo

Capture File Format: ~ QuickTime Uncompressed 10-bit YUY Quality

Use dropped frame timecode

Capture from an RGB source

Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 digit numbers in the frame count

Waéhlen Sie ein Videoprojektformat mit 3D im Namen aus,
um stereoskopische 3D-Videoclips mit Dual-Stream aufzuzeichnen

Wahrend der Erfassung und Indizierung von Dual-Stream-3D in Media Express wird das Video flr

das linke Auge mit dem Clipnamen versehen. Das Video flr das rechte Auge erhélt den Nachsatz

. right“. Beispiel: Wenn Sie einen Stereoclip ,Clip 1” nennen, erhalt der Clip fir das linke Auge den
Namen ,Clip 1.mov” und der Clip flr das rechte Auge ,Clip 1_right.mov”.

In der Media List wird deutlich angezeigt, dass der aufgenommene Clip in 3D vorliegt:

= In der Miniaturansicht sind die Clips fur das rechte und das linke Auge mittels 3D-Indikator
verknipft und werden in Form eines einzelnen, grofken Symbols angezeigt.

= In der Ansicht ,Timecode List® sind die Clips fur das rechte und linke Auge in zwei Zeilen
aufgeflhrt und mittels 3D-Indikator verknupft.

Media Express

¥ ‘*Scratch*

My Capture_right

In der Miniaturansicht sind die Clips fur das rechte und
das linke Auge mittels 3D-Indikator verknipft und werden
in Form eines einzelnen, groken Symbols angezeigt
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Timecode-Liste, Miniatur- und
Media List Favoritenansicht Suchfeld MAZ/Deck-Timecode Videovorschau

00:00:07:07

Projektname, Video- Clip In-Punkt Standbild speichern Transport- Audio Remote-
format und Framerate Bins Out-Punkt Frame Bedienelemente Meter  Indikator

Audio Kanal
aktivieren/deaktivieren

Clip-Informationen Favoritenauswah

Wiedergabe einzelner und mehrerer Clips

Um einen einzelnen Clip wiederzugeben, fiihren Sie in der Media List einen Doppelklick auf diesem
Clip aus. Oder wahlen Sie den Clip in der Media List aus und driicken Sie auf Ihrer Tastatur die
Leertaste oder klicken Sie in der Transportsteuerzeile auf den Wiedergabe-Button.

Playback

Anhand der Transportsteuerelemente kénnen Sie lhre Clips abspielen, stoppen, von einem Clip zum
ndchsten oder zurtick zum vorherigen springen und Clips in Schleife abspielen

Um mehrere Clips wiederzugeben, wéhlen Sie diese Clips in der Media List aus und drlicken Sie
dann auf Ihrer Tastatur die Leertaste oder klicken Sie in der Transportsteuerzeile auf den
Wiedergabe-Button.

Ihr Video wird im Videovorschaufenster von Media Express und auf allen Videoausgangen lhrer
Blackmagic Design Videohardware wiedergegeben. Wahrend der Wiedergabe kdnnen die
kontrollierten Audiokandle mit den Schaltflachen ,Track Enable/Disable” ein- oder
ausgeschaltet werden.

Clips importieren
Sie konnen lhre Video- und Audiodateien nach erfolgtem Import nach Media Express auf
verschiedene Weise wiedergeben:
= Flhren Sie in einem unbesetzten Bereich der Media List einen Doppelklick aus. Navigieren
Sie zum Speicherort der Datei und klicken Sie auf ,Open®.

= Um einen Clip zu importieren, fihren Sie in einem unbesetzten Bereich der Media List einen
Rechtsklick aus und wahlen Sie im Kontextment ,Import Clip“.

= Gehen Sie zum Dateiment ,File” und wahlen Sie ,Import” (Importieren) und dann
.Media Files* (Mediendateien) aus.
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Selektieren Sie den bzw. die zu importierenden Video- und Audioclips und klicken Sie auf ,Offnen*.
Die Clips werden im ,Scratch“-Bereich der Media List angezeigt. Wenn Sie eigene Bins in der Media
List erstellt haben, kdnnen Sie die Clips in die gewlinschte Bin ziehen.

Um Medien direkt in eine Bin zu importieren, fihren Sie einen Rechtsklick in der gewlinschten Bin
aus und wahlen Sie im Kontextmend ,,Import Clip“ aus.

Stimmen Framerate und Groke der importierten Dateien nicht mit den entsprechenden Werten der
Clips in der Media List Uberein, werden Sie aufgefordert, ein neues Projekt anzulegen und das
aktuelle Projekt zu speichern.

@ Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Wenn der importierte Clip andere Eigenschaften als vorhandene Clips aufweist, werden Sie
aufgefordert, ein neues Projekt anzulegen

Media Express unterstitzt auch den Import von mehrkanaligen Nur-Audio-Dateien,
die mit 48 kHz in den unkomprimierten Formaten WAVE und AIFF aufgenommen wurden.

Eine weitere Methode fur den Medienimport: Verwenden Sie eine aus einer NLE-Anwendung wie
Final Cut Pro 7 oder Final Cut Pro X exportierte Datei. Gehen Sie zum Dateiment ,File“, wéhlen Sie
JImport* und dann jeweils Final Cut Pro 7 XML bzw. Final Cut Pro X XML. Offnen Sie die gewlinschte
XML-Datei. Alle Bins und Medien des Final Cut Pro Projekts erscheinen in der Media List.

Media Express unterstlitzt den Import von CMX-EDL-Dateien fur die Batchaufnahme von Clips
mithilfe von EDL-Dateien aus einer anderen Videosoftware. Gehen Sie zum ,File“-Mend, wahlen Sie
Limport“ und dann ,CMX EDL" aus. Wahlen Sie die EDL aus und 6ffnen Sie sie.

ﬁEdit Device Mark View |

New #N
Qpen... #®0
Open Recent >
Save %5
Save As... 385

LTI  Media Files...
) Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame 3G ,0) cyt pro X XML...

Capture Now ¥R

Sie kdnnen Medien direkt oder zusammen
mit einer XML oder EDL importieren

Die Indizierungsdaten erscheinen nun in der Media List. Wahlen Sie die indizierten Clips aus und
importieren Sie lhre Clips per Batchaufnahme von Ihrer MAZ.
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Miniaturansicht

Am intuitivsten ist die Anzeige lhrer Clips in Form von Miniaturansichten. Fahren Sie mit Ihrer Maus
Uber die Miniaturansicht des Clips und klicken Sie unten rechts neben der Miniatur auf das Pop-up-
Infosymbol. Klicken Sie auf die Infoblase, um sie zu verbergen.

¥ ‘*Scratch*

Rail journey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Out: Dur:
17:23:58:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Klicken Sie auf das Pop-up-Infosymbol einer Miniaturansicht,
um den Inhalt ihrer Infoblase zu sehen

Listenansicht

Sie kdnnen lhre Clips in der Ansicht ,Timecode List“ anzeigen, indem Sie oben rechts in der Media
List auf den Button ,Timecode List” klicken. Benutzen Sie die horizontale Bildlaufleiste, um alle
Spalten mit den Daten lhres Clips anzusehen.

Media Express = e

In der Media List konnen Sie Clips wahlweise in der Ansicht ,Timecode
List* oder ,Thumbnail* anzeigen. Klicken Sie auf den Stern-Button, um nur
Ihre favorisierten Clips angezeigt zu bekommen. Geben Sie zum Auffinden
von Clips entsprechende Infos in das Suchfeld ein

Bins erstellen und damit arbeiten

Um eine Bin fur Ihre Clips anzulegen, fuhren Sie einen Rechtsklick auf einem unbesetzten Platz in
der Media List aus und wahlen Sie ,Create Bin“. Benennen Sie die neue Bin.

Sie kdnnen Clips hin und her bewegen, indem Sie die Clipsymbole in die gewlinschte Bin ziehen.
Soll ein Clip in mehr als einer Bin erscheinen, importieren Sie diesen Clip erneut, indem Sie die Bin
mit der rechten Maustaste anklicken und ,Import Clip“ auswéhlen.

Indizierte Clips erscheinen standardmafkig im ,Scratch“-Speicher. Sollen indizierte Clips in einer
neuen Bin angezeigt werden, wahlen Sie die neue Bin mit der rechten Maustaste aus und klicken
Sie auf ,Select As Log Bin“ (Als Indizierungs-Bin auswahlen).

Favoriten erstellen und mit ihnen arbeiten

Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf dem Tab ,Log and Capture® (Indizieren und
Erfassen) das Sternsymbol an.

Ein Klick auf das Sternsymbol des ,Playback“-Tabs kennzeichnet einen in der Media List aktivierten
Clip als Favorit. Um die Auswahl eines Clips als Favoriten riickgangig zu machen, klicken Sie erneut
auf das Sternsymbol.
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Als Favoriten markierte Clips werden in den Ansichten ,Timecode List* und , Thumbnail® mit einem
gelben Stern in ihrem Symbol angezeigt.

Klicken Sie nach erfolgter Markierung lhrer Clips als Favorit auf den ,Favorites“-Button Uber der
Media List. Das Sternsymbol wird nun gelb. Auker den als Favoriten markierten Clips werden alle
Clips in lhrer Media List verborgen.

Log and Gapture

In: out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

-

Angle: 01

(@] Capture Batch

Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf dem Tab
,Log and Capture” neben dem Namensfeld auf das Sternsymbol

Einen Audioclip mit einem Videoclip verknlpfen

So verknipfen Sie einen Audioclip mit einem Videoclip in der Media List:

= Waéhlen Sie einen Videoclip ohne Audiokanéle aus.

= Wahlen Sie den Videoclip mit der rechten Maustaste aus und aktivieren Sie im Kontextmenu
,Link Audio File* (Audiodatei verknipfen).

= Navigieren Sie zu der Audiodatei, die Sie verknipfen mochten, und klicken Sie auf ,Open®
(Offnen). Die verknipften Video- und Audiodateien werden in der Media List angezeigt.

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

Die Media List zeigt deutlich an, dass der
Video- und Audioclip nun verlinkt sind

Jetzt kbnnen Sie den kombinierten Clip wiedergeben oder ihn auf Band mastern.

Léschen von Clips und Bins

Markieren Sie die zu I6schenden Clips und drlicken Sie auf Ihrer Tastatur die Rlckschritttaste.

Dieser Vorgang I6scht die Clips nur aus der Media List und belasst sie unversehrt auf Ihrem
Speichertrager.

Waéhlen Sie die zu I6schenden Bins mit der rechten Maustaste aus und klicken Sie auf ,Delete Bin®
(Bin 16schen). Dieser Vorgang I6scht die Bin und alle darin enthaltenen Clips. Dieser Vorgang loscht
die Clips nur aus der Media List und beladsst sie unversehrt auf Inrem Speichertrager.
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Erstellen eines 3D-Clips
So fugen Sie einen stereoskopischen 3D-Clip zur Media List hinzu:
= Wéhlen Sie ein Videoformat fiur Ihr 3D-Projekt aus, das die gleiche Framerate wie Ihre
3D-Medien hat.
= Importieren Sie die Datei ,Left Eye” flir das linke Auge in die Media List.

= Wahlen Sie die Datei fur das linke Auge mit der rechten Maustaste aus und aktivieren Sie im
Kontextment ,Set Right Eye Clip® (Clip fur das rechte Auge anlegen). Wenn Media Express
den Clip fur das rechte Auge bereits aufgenommen hat, wird das Video flir das rechte Auge
mit dem Nachsatz ,_right” versehen.

® Prefercnees

Preject Video Format: | 1080p25 3D

(>l o)

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

lise dropped frame timecode
Capture from an RGE source
» | Caplure from a YUY source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | B % | digit numbers in the frame count

Wahlen Sie ein Projektvideoformat in 3D aus

Die Media List zeigt deutlich an, dass der importierte Clip ein 3D-Clip ist. Die Clips fur das linke und
rechte Auge erscheinen im Videovorschaufenster nebeneinander. Dies zeigt an, dass es sich um ein
3D-Videoprojekt handelt.

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

Die Media List zeigt deutlich an, dass
der importierte Clip ein 3D-Clip ist

Tun Sie Folgendes, wenn die Dateien fir das linke und rechte Auge in einem 3D-Stereoclip verkehrt
herum geladen sind:

= Fihren Sie einen Rechtsklick auf dem 3D-Clip in der Media List aus.

= Wahlen Sie im Kontextmenu ,Swap Eyes® (Augen vertauschen) aus.

Durchsuchen der Medienliste

Clips eines bestimmten Projekts lassen sich durch Eingabe des Clipnamens in das Suchfeld tUber der
Media List leicht ausfindig machen. Wenn sie zusammen mit der Favoritenfunktion verwendet wird,
bleibt die Suche auf lhre favorisierten Clips beschrankt. Es wird eine entsprechend kirzere Liste
gefundener Clips angezeigt.

Media Express

Geben Sie zum Auffinden von Clips entsprechende Infos in das Suchfeld ein
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00:00:07:07

In-Punkt/Out-Punkt Aufzeichnungsmodi Master to Audiokanal aktivieren.
Tape deaktivieren

Wir reden zwar Uber Mastern oder Schneiden auf ,Band”, aber es ist egal, ob Ihre MAZ mit Bandern
oder Festplatten arbeitet. So mastern Sie Ihre Clips:

= Wahlen Sie die Clips aus, die Sie auf Band exportieren wollen.

= Klicken Sie auf den blauen Tab ,Edit to Tape® (Auf Band schneiden).

= Geben Sie In-Punkt und Schnitt-Modus vor.

= Mastern Sie auf Band.

Auswaéhlen der zu masternden Clips

Wahlen Sie in der Media List die auf Band zu masternden Clips aus. Sie konnen sogar mehrkanalige
Nur-Audio-Clips einfligen, um die Master-Audiospur auf einem Masterband auszutauschen. Wenn
Sie nur lhre Favoritenclips auf Band senden wollen, klicken Sie auf das Sternsymbol Uber der Media
List und verbergen Sie alle anderen Clips. Wahlen Sie dann die favorisierten Clips aus, die Sie auf
Band senden wollen.

HHE 4

Klicken Sie auf das Sternsymbol tiber der Media
List, um nur lhre Favoriten anzuzeigen

Schnitt auf Band einfligen und zusammenfligen

Klicken Sie auf den blauen Tab ,Edit to Tape® (Auf Band schneiden). Legen Sie den In-Punkt des
Bands fest, indem Sie den Timecode in das ,In“-Feld eingeben oder indem Sie mithilfe der
Transportsteuerung zum gewiinschten Cue-Punkt auf dem Band spulen und dann auf den
~Mark In“-Button klicken.

Wenn kein ,Out*-Punkt vorgegeben ist, setzt Media Express die Dauer des Schnitts auf die
Gesamtlange der Clips in der Media List fest. Wurde ein Out-Punkt vorgegeben, stoppt Media
Express die Aufnahme bei Erreichen des ,Out“-Punkt-Timecodes selbst dann, wenn nicht alle Clips
ausgegeben wurden.
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Edit to Tape

In:

» 00:00:00:00

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert Master

Es sind zwei Clips fur die Ausgabe auf Band ausgewahlt

Wahlen Sie Mastern auf Band per ,Assemble®- oder ,Insert“-Schnitt aus. Klicken Sie dann auf den
~Master“-Button.

Der ,Preview“-Modus ahmt den Schnittvorgang nach, nimmt aber keine Aufnahme auf Band vor. In
diesem Modus konnen Sie die Schnittmarke prifen. Die Vorschau von Schnittvorgangen sollte
immer Uber direkt an den MAZ-Ausgang angeschlossene Monitore gepruft werden. Dies ermdglicht
die Ansicht von bereits auf Band befindlichem Video zusammen mit dem neuen Video.

Ist auf der MAZ oder dem Band die Funktion ,Record Inhibit* (Erfassung verbieten) aktiviert, meldet
Media Express dies, wenn Sie auf den ,Master“-Button driicken. Deaktivieren Sie ,Record Inhibit®,
ehe Sie es erneut versuchen.

Markieren Sie die auszugebenden Video- und Audiokandle Uber die Buttons zur Spuraktivierung
bzw. -deaktivierung. Deaktivieren Sie den Videokanal, wenn nur Audio ausgegeben werden soll.

8 9 10111271314 '15/16

Geben Sie die gewiinschte Anzahl der zu masternden Audiokanéle ein

Klicken Sie auf das Sternsymbol Uber der Media List, um nur Ihre Favoriten anzuzeigen.
Es sind zwei Clips fur die Ausgabe auf Band ausgewahlt.

Geben Sie die gewinschte Anzahl der zu masternden Audiokanale ein.

So erfassen Sie Video mit dem eingebauten H.265-Kodierer der Blackmagic UltraStudio
4K Extreme:

Offnen Sie die Einstellungen ,Preferences” in Media Express und geben Sie unter ,Capture
File Format® das Aufzeichnungsformat MP4 H.265 vor.

Stellen Sie die Bitrate fur Ihr in H.265 komprimiertes Video ein, indem Sie auf den ,Quality“-
Button neben der H.265-Einstellung klicken und den Schieberegler ,Encoding Settings®
nach links oder rechts bewegen. Schlieken Sie das Fenster ,Encoding Settings®, um lhre
Einstellungen zu bestatigen.

Néheres Uber die H.265-Aufzeichung und Bitraten-Einstellungen finden Sie im
nachsten Abschnitt dieser Bedienungsanleitung unter ,H.265-Hardware-Kodierer*.
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H.265-Hardware-Kodierer

Die Blackmagic UltraStudio 4K Extreme verflugt Uber einen leistungsfahigen internen H.265-
Hardware-Kodierer, der Ihnen Aufzeichnung und Streaming von Video im aktuellsten H.265-Video in
Echtzeit gestattet. Damit konnen Sie Video unter Einsatz von Kodierungstechnik aufzeichnen, die
grolkartige Videoqualitat bei der geringstmaoglichen Bitrate liefert.

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
s Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 > digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic 5D 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

So erfassen Sie H.265-Video mit der Blackmagic UltraStudio 4K Extreme: Geben Sie unter
.Preferences” (Einstellungen) in Media Express das Aufzeichnungsformat MP4 H.265 vor.

So zeichnen Sie Video mit dem internen H.265-Kodierer auf:
Starten Sie die Blackmagic Media Express Software. Offnen Sie die Einstellungen
,Preferences” in Media Express und geben Sie unter ,Capture File Format® das
Aufzeichnungsformat MP4 H.265 vor.

Stellen Sie die Bitrate fiir Ihr in H.265 komprimiertes Video ein, indem Sie auf den
,Quality“-Button neben der H.265-Einstellung klicken und den Schieberegler ,Encoding
Settings” nach links oder rechts bewegen. Schlieken Sie das Fenster ,Encoding Settings*,
um lhre Einstellungen zu bestatigen. Ihre Blackmagic UltraStudio 4K Extreme ist jetzt zur
Aufzeichnung von H.265-Video unter Verwendung von Blackmagic Media Express bereit.
Né&heres Uber die Aufzeichnung und Wiedergabe mit Media Express finden Sie im Abschnitt
.Blackmagic Media Express” in diesem Handbuch.

Einstellen der Bitrate

Die Standard-Bitrate ist auf 15 Mbit/s eingestellt. Das ist eine gute Wahl flr hochwertiges
Ultra-HD-Video. Méglich sind jedoch beliebige Einstellungen zwischen 3 und 50 Mbit/s. Fir das
Online-Streaming von HD-Video eignet sich eine Bitrate zwischen 3 und 5 Mbit/s.

Ziehen Sie den Schieberegler ,Encoding Settings® fur Kodierungseinstellungen nach links, wenn
Video in einer kleineren Datei und niedrigen Bitrate aufgezeichnet werden soll, oder ziehen Sie ihn
nach rechts, wenn die Dateigroke unerheblich ist und Sie die bestmogliche Videoqualitat wiinschen.
Eine zu niedrig angesetzte Bitrate verursacht Kompressionsartefakte wie sichtbare Blockstrukturen,
Verpixelung oder Banding. Da der H.265-Hardware-Kodierer sehr effizient arbeitet und Artefakte
minimiert, kdnnen Sie die Bitrate niedriger ansetzen als es flr H.264-Video ublich ist und immer
noch eine hervorragende Videoqualitat erzielen.
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

[ ] Encoding Settings °

Bitrate: 15.0 Mb/s

Stellen Sie die Bitrate fur die H.265-Aufzeichnung ein, indem Sie auf den ,Quality“-Button klicken und
den ,Encoding Settings“-Schieberegler nach links oder rechts ziehen

Bei der Kodierung von H.265-Video oder sonstiger Videokodierung fur das Internet-Streaming ist
man in der Regel gut bedient, einige Faktoren abzuwéagen. Dazu gehoren die Bandbreite lhres
geplanten Ausgabesystems, der Umfang von Bewegung und Kontrast zwischen den Frames lhres
Videos sowie die Framerate lhres Videos. Beispiel: Wenn Ihr Video von einem grofen Publikum
gestreamt wird, sollte ggf. die Bitrate der Kodierung gesenkt werden. So erméglichen Sie auch
Leuten mit langsamen Internetverbindungen ein Sehvergnigen ohne Download-Unterbrechungen.
Hohere Bitraten empfehlen sich fiir Videoinhalte mit starken Hell-und-Dunkel-Kontrasten und
schnellen Bewegungsabldufen zwischen Bildern — etwa bei dynamischen Sportevents — sowie
Grafiken. Video mit hohen Bildwechselfrequenzen erfordert im Vergleich zu Video mit niedrigeren
Bildwechselfrequenzen ebenfalls hohere Bitraten.

Die Auswahl einer Bitrate fur die Verschlisselung erfordert oftmals etwas Experimentieren, um die
beste Videoqualitat mit der geringsten Dateigroke zu erzielen. Fiir optimale Ergebnisse lohnt es sich
also, verschiedene Bitraten-Einstellungen auszuprobieren.

Blackmagic Disk Speed Test

Der Blackmagic Disk Speed Test ermittelt die Lese- und Schreibgeschwindigkeit von
Speichermedien in Videoauflésungen und Framerates. Der Disk Speed Test ist in Ihrer Desktop
Video Software enthalten. Er ist auch als kostenloser Download aus dem App Store fiir macOS
erhaltlich. Greifen Sie auf die Testeinstellungen zu, indem Sie auf das unmittelbar tber der
Startschaltflache befindliche Zahnradsymbol klicken.

Auswahl des Ziellaufwerks

Klicken Sie zur Auswahl der Zielfestplatte auf ,Select Target Drive” und vergewissern
Sie sich, dass Sie Uber Lese- und Schreibrechte verfiigen.

Screenshot speichern
Klicken Sie auf ,Save Screenshot®, um ein Bildschirmfoto der Ergebnisse zu speichern.
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Belastung

Der Belastungspegel ist in Schritten von je 1 GB zwischen 1 GB bis 5 GB einstellbar.
Die Standardeinstellung 5 GB liefert die akkuratesten Ergebnisse.

Select Target Drive...
Save Screenshot... #5

Stress
1GB
2GB
3 GB
4GB
+ 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Offnen Sie das Einstellungsmenii per
Klick auf das Zahnradsymbol

Hilfe mit dem Disk-Geschwindigkeitstest

Klicken Sie auf ,Disk Speed Test Help® (Disk Speed Test Hilfe), um die PDF-
Bedienungsanleitung fur den Blackmagic Disk Speed Test zu 6ffnen.

Uber den Disk-Geschwindigkeitstest

Die Option ,About Disk Speed Test* (Uber Disk Speed Test) zeigt die auf lhrem Computer
installierte Version der Disk Speed Test Software an.

Start

Klicken Sie auf den ,Start“-Button, um den Test zu starten. Der Disk-Geschwindigkeitstest

schreibt eine temporéare Datei auf das ausgewahlte Ziellaufwerk und liest diese dann aus.

Der Disk Speed Test fuhrt diesen Vorgang so lange aus, bis Sie ihn durch erneutes Klicken
der Startschaltflache beenden.

Will it Work?

Das Fenster ,Will it Work?“ (Wird es funktionieren?) fiihrt gebréuchliche Videoformate auf
und zeigt anhand eines Hakchens oder Kreuzes an, ob die Leistung des Datentragers
ausreicht. Nehmen Sie sicherheitshalber mehrere Testdurchldaufe vor, um Videoformate zu
identifizieren, fur die die Leistung des Datentragers grenzwertig sein konnte. Erscheint ein
Videoformat abwechselnd mit einem Hakchen oder Kreuz versehen, ist die
Speicherkapazitat fir eine zuverlassige Unterstitzung des Videoformats unzureichend.

How Fast? (FPS)

Das FPS-Ergebnisfenster ,How Fast?“ (Wie schnell?) zeigt an, welche Frameraten Ihr
Laufwerk erreicht und ist zusammen mit den Angaben im Fenster ,Will it Work?” zu lesen.
Wird das Fenster ,Will it Work?“ mit einem griinen Hakchen fiir 2K DCI 25p in 10 Bit YUV
4:2:2 angezeigt, das Fenster ,How Fast?” (FPS) hingegen zeigt an, dass hochstens 25 fps
unterstiitzt werden, ist die Speicherkapazitat grenzwertig und damit unzuverlassig.
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START

Einmaliges Klicken auf diese
Schaltflache startet den

Disk Speed Test. Ein weiterer
Klick beendet den Test

Einstellungen

Ein Klick auf diese Schaltflache
erlaubt den Zugriff auf die
Einstellungen, ehe Sie einen
Disk Speed Test vornehmen

Disk Speed Test

START

k SPEED TEST

Will It Work? How Fast?

ProRes 422 HQ
NTSC/PAL

720

1080

2K Ddl

2160

ProRes 422 HQ Cinema DNGRAW 10 Bit YUV 4

NTSC/PAL
720p50
720p60
1080i50
Cinema DNG RAW
NTSC/PAL

720

1080

2KDa

2160

1080i60
1080p25
1080p30
1080p50
1080p60
2K DCI 25
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

10 Bit YUV 4:2:2
NTSC/PAL

720

1080

2K DCI

2160

3¢ % Fel < Fel < Bl < Bel « BeP < Bl « 2
x| & A8 < Bl B < B« T < B &
3 x i % Bl 4 Bel < B < fel < Bl &
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Will it Work?

LWill it work® zeigt an, welche
Videoformate von lhrem
Speichertrager unterstitzt werden

How Fast? (FPS)

,How Fast?“ zeigt die
Ergebnisse in Frames bzw.
Bildern pro Sekunde (fps) an
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Enthnahme einer Mezzanin-Karte
aus der DeckLink 4K Extreme 12G

Wenn auf Ihrer Hauptplatine zu wenig Platz fur eine Dual-Slot-PCle-Karte ist, lasst sich die Mezzanin-
Karte der DeckLink 4K Extreme 12G mihelos entfernen.

So entnehmen Sie die Mezzanin-Karte:

Vergewissern Sie sich, dass |hr Korper statisch entladen ist. Legen Sie die DeckLink Karte
seitlich mit ihren goldfarbenen PCle-Kontakten nach oben auf eine flache, saubere Oberflache.

An der Unterseite der DeckLink Karte befinden sich zwei Schrauben fir die
Abstandshalterung der Mezzanin-Karte. Dabei handelt es sich um die beiden am weitesten
von den BNC-Anschllssen entfernten Schrauben. Entfernen Sie diese Schrauben vorsichtig
mit einem Kreuzschlitzschraubendreher.

Greifen Sie den Sockel der DeckLink Karte am Rand und heben Sie die Mezzanin-Karte
sanft an, bis ihr Briickenverbinder aus dem Steckplatz geldst ist.

Vergewissern Sie sich, dass der Briickenverbinder fest in der Mezzanin-Karte sitzt, falls Sie
sie erneut anbringen wollen.

Belassen Sie die beiden Schrauben an ihren Abstandshalterungen, legen Sie die Mezzanin-
Karte in einen Antistatikbeutel und verwahren Sie sie an einem sicheren Ort auf.

Jetzt kdnnen Sie Ihre DeckLink 4K Extreme 12G an einem der PCle-Steckplatze Ihres Computers
installieren.

So wird die Mezzanin-Karte wieder angeschlossen:
Richten Sie die beiden Abstandshalterungen der Mezzanin-Karte Uber den Schraublochern
an beiden Seiten der DeckLink Karte aus und befestigen Sie die Mezzanin-Karte im
Steckplatz des Briickenverbinders. Vergewissern Sie sich, dass die Mezzanin-Karte fest im
Briickenverbinder-Steckplatz sitzt.

Befestigen Sie die Abstandshalterungen am Sockel der DeckLink Karte, indem Sie ihre
Schrauben mit einem Kreuzschlitzschraubendreher fest ziehen. Seien Sie vorsichtig, sodass
die Schrauben nicht tberdreht werden.

Falls Sie Hilfe brauchen oder sonstige Fragen haben, besuchen Sie bitte das Blackmagic Design
Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support.

Die Mezzanin-Karte der DeckLink 4K Extreme 12G lasst sich mihelos entfernen.
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Wiederherstellen einer DeckLink Karte
nach abgebrochenem Update

Wenn der Updatevorgang beim Aktualisieren einer DeckLink Karte bspw. durch versehentliches
Trennen von der Stromversorgung unterbrochen wird, fihrt dies moglicherweise zur Deaktivierung
Ihrer Karte. Viele DeckLink Karten verfligen jedoch Uber einen speziellen USB-Port, Uber den sich
Updates wiederherstellen lassen.

Wenn lhre DeckLink Karte die Wiederherstellung per USB unterstiitzt, befindet sich der USB-Port
entweder auf der Riickseite oder an der Seite der Karte. Der USB-Port ermdéglicht lhnen den
Anschluss der Karte an lhren Computer und eine direkte Aktualisierung.

So stellen Sie eine DeckLink Karte nach abgebrochenem Update wieder her:
Fahren Sie Ihren Computer herunter und trennen Sie ihn vom Strom.

Nehmen Sie die DeckLink Karte vorsichtig aus dem PCle-Steckplatz Ihres Computers und
legen Sie sie auf eine stabile Flache wie einen Tisch. Wir empfehlen, die Karte auf einen
antistatischen Beutel zu legen und ein antistatisches Erdungsarmband zu tragen, um eine
Beschéadigung der Karte durch einen maglichen Stromschlag zu vermeiden.

Stecken Sie das USB-Kabel in den Mini-B-USB-Port auf der Rlickseite oder an der Seite |hrer
DeckLink Karte.

Nehmen Sie die DeckLink Karte aus dem PCle-Steckplatz lhres
Computers und verbinden Sie sie Uber den Mini-B-USB-Port auf
der Rickseite oder an der Seite der Karte mit lhrem Computer

Stecken Sie das andere Ende des Kabels in den USB-Anschluss Ihres Computers.
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Schliefken Sie lhren Computer an den Strom an und schalten Sie ihn ein. Nach Hochfahren
Ihres Computers erscheint ein Fenster mit dem Warnhinweis, die Karte zu aktualisieren.

Desktop Video Software Update

Update Required!
Your DeckLink Duo 2 needs a software update.
Updating can add new features and improve stability!

Don't Update Update

Klicken Sie auf ,Aktualisieren®.

Desktop Video Software Update
Updating Software...
Do not unplug while updating.

Ein Fortschrittsbalken zeigt Ihnen den Stand des Aktualisierungsvorgangs an und informiert
Sie, wenn das Update abgeschlossen ist.

Entfernen Sie das USB-Kabel nach Beenden dieses Vorgangs und setzen Sie die Karte
wieder in den PCle-Steckplatz Ihres Computers ein.

HINWEIS Denken Sie daran, lhren Computer zuerst herunterzufahren und ihn vom Strom
zu trennen, bevor Sie auf den PCle-Steckplatz zugreifen.

Nach Neueinsetzen Ihrer Karte kdnnen Sie Ihren Computer wieder an den Strom anschliefken.
Die DeckLink Karte wird von Ihrem Computer erkannt und Sie konnen lhre Produktion fortsetzen.
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Hilfe

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe Uber die Online-Support-Seiten der Blackmagic Design Website.
Sehen Sie dort nach der aktuellsten Support-Dokumentation fiir lhre Hardware.

Blackmagic Design Online Support Seiten

Die aktuellsten Versionen der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und der Support-Hinweise
finden Sie im Blackmagic Support Center unter https:/www.blackmagicdesign.com/de/support.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material Ihnen nicht wie gewiinscht hilft, gehen Sie bitte auf unsere Support-
Seite, klicken Sie dort auf ,Senden Sie uns eine E-Mail“ und schicken Sie uns lhre Support-Anfrage.
Oder klicken Sie auf ,Finden Sie Ihr lokales Support-Team*“ und rufen Sie |hre nachstgelegene
Blackmagic Design Support-Stelle an.

Prifen der aktuell installierten Softwareversion

Prifen Sie die gegenwartig auf Ihrem Computer installierte Version der Desktop Video Setup
Software, indem Sie Blackmagic Desktop Video Setup 6ffnen.

— Unter Mac OS: Offnen Sie ,Blackmagic Desktop Video Setup® von lhrem ,Programme*-
Ordner aus. Ein Klick auf ,About Blackmagic Desktop Video Setup” ruft die
Versionsnummer der Software auf.

— Unter Windows 8 und 8.1: Geben Sie auf der ,Start“-Seite das Wort ,Blackmagic® ein und
klicken Sie dann auf Blackmagic Desktop Video Setup. Ein Klick auf ,About Blackmagic
Desktop Video Setup” ruft die Versionsnummer der Software auf.

— Unter Windows 10: Klicken Sie auf ,Start* und geben Sie im Suchfeld das Wort
,Blackmagic” ein. Klicken Sie auf Blackmagic Desktop Video Setup. Ein Klick auf ,About
Blackmagic Desktop Video Setup® ruft die Versionsnummer der Software auf.

— Unter Linux: Gehen Sie zu ,Anwendungen® und dann zu ,Sound und Video* und
doppelklicken Sie auf Blackmagic Desktop Video Setup. Ein Klick auf ,About Blackmagic
Desktop Video Setup” ruft die Versionsnummer der Software auf.

So erhalten Sie die aktuellsten Updates

Prifen Sie zunachst die Versionsnummer der auf Ihrem Computer installierten Blackmagic

Desktop Video Setup Software. Sehen Sie dann im Blackmagic Design Support Center unter
www.blackmagicdesign.com/de/support nach den neuesten Aktualisierungen. Es ist ratsam, die
aktuellsten Updates zu laden. Allerdings sollte man Software-Updates vorsichtshalber nicht mitten in
einem wichtigen Projekt vornehmen.

Um das Datum lhres letzten Treiber-Updates nachzusehen, gehen Sie zum Tab ,About Blackmagic
Desktop Video Utility“. Ein Bericht Uber den Treiberstatus ldsst sich auch per Klick auf die ,Create”-
Schaltflache erstellen.

Hilfe
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Informationen fiir Entwickler

Entwicklung von benutzerspezifischer Software fir Blackmagic Design Hardware

Das DeckLink Software Developer Kit (SDK) ermdglicht Entwicklern, Blackmagic Videohardware mit
eigener Software zu steuern. Das DeckLink SDK unterstiitzt die Produktreihen UltraStudio, DeckLink
und Intensity.

Das DeckLink SDK liefert systemnahe (Low-Level) Hardware-Steuerung sowie High-Level-
Schnittstellen, anhand derer Entwickler gebrauchliche Aufgaben auf einfache Art ausfihren kénnen.
Das DeckLink SDK untersttitzt u. a. folgende Technologien:

— DeckLink API

— Apple QuickTime

— Apple Core Media

— Microsoft DirectShow

Download des kostenlosen Blackmagic Design SDKs

Das DeckLink SDK steht unter www.blackmagicdesign.com/de/support zum Download bereit.

Anmeldung im Blackmagic Design Entwickler-Forum

Wenn Sie nach Antworten, Feedback oder Anregungen Uber die von Blackmagic Design benutzten
Technologien suchen — z. B. Codecs, Core Media, API, SDK und mehr — schauen Sie im

Blackmagic Design Software Developer Forum vorbei. Das Forum ist eine nitzliche Plattform fir den
Austausch mit den Support-Fachleuten von Blackmagic Design und anderen Forumsteilnehmern,
die die speziellen Fragen von Entwicklern beantworten und weitere Informationen zur Verfligung
stellen kdnnen. Das Software Developer Forum finden Sie innerhalb des Blackmagic Design Forums
unter: forum.blackmagicdesign.com

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Developer Assistance

Wenn Sie aukerhalb des Blackmagic Design Software Developer Forums Fragen stellen méchten,
kontaktieren Sie uns bitte unter: developer@blackmagicdesign.com

Informationen fir Entwickler

298


http://www.blackmagicdesign.com/de/support
http://forum.blackmagicdesign.com
mailto:developer%40blackmagicdesign.com?subject=Desktop%20Video%20Question

ICES-3 (A)
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Gesetzliche Vorschriften

Entsorgung von elektrischen und elektronischen Gerdten innerhalb der Europaischen Union

Das auf dem Produkt abgebildete Symbol weist darauf hin, dass dieses Gerét nicht zusammen mit
anderen Abfallstoffen entsorgt werden darf. Altgerate missen daher zur Wiederverwertung an eine
daflir vorgesehene Sammelstelle Ubergeben werden. Milltrennung und Wiederverwertung von
Altgerédten tragen zum nachhaltigen Umgang mit natirlichen Ressourcen bei. Gleichzeitig wird
sichergestellt, dass die Wiederverwertung nicht zulasten der menschlichen Gesundheit und der
Umwelt geht. Weitere Informationen zur Entsorgung von Altgeraten sowie zu den Standorten der
zustandigen Sammelstellen erhalten Sie von Ihren ortlichen Mullentsorgungsbetrieben sowie vom
Handler, bei dem Sie dieses Produkt erworben haben.

Dieses Gerat wurde geprift und entspricht den Grenzwerten fir Digitalgerate der Klasse A gemafk
Abschnitt 15 der FCC-Bestimmungen fir Funkentstorung. Diese Grenzwerte dienen dem
angemessenen Schutz vor schadlichen Stérungen bei Betrieb des Geréats in einer gewerblichen
Umgebung. Geréate dieser Art erzeugen und verwenden Hochfrequenzen

und konnen diese auch ausstrahlen. Bei Nichteinhaltung der Installations- und
Gebrauchsvorschriften kdnnen sie zu Storungen beim Rundfunkempfang fihren. Der Betrieb solcher
Gerdte in Wohngebieten flihrt mit grofker Wahrscheinlichkeit zu Funkstorungen. In diesem Fall kann
vom Betreiber verlangt werden, selbst fir die Beseitigung solcher Stérungen aufzukommen.

Der Betrieb unterliegt den folgenden zwei Bedingungen:
Dieses Gerat darf keine schadigenden Stoérungen hervorrufen.

Dieses Gerat muss allen Stérungen standhalten, einschlieRlich Stérungen, die einen
unerwinschten Betrieb zur Folge haben.

ISED-Zertifizierung fiir den kanadischen Markt
Dieses Gerét erfillt die kanadischen Vorschriften fiir digitale Geréate der Klasse A.

Jedwede an diesem Produkt vorgenommene unsachgemé&Re Anderung kann die
Konformitatserklarung zum Erléschen bringen.

Verbindungen zu HDMI-Schnittstellen mussen Uber abgeschirmte HDMI-Kabel hergestellt werden.

Dieses Gerat wurde geprft und erflllt die Bestimmungen zum Einsatz in einem gewerblichen
Umfeld. Bei Einsatz des Geréts in einer hduslichen Umgebung verursacht
es moglicherweise Funkstorungen.

Gesetzliche Vorschriften
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Sicherheitshinweise

Zum Schutz vor Stromschlag muss das Gerat an ein vorschriftsmakig geerdetes Stromnetz
angeschlossen werden. Kontaktieren Sie im Zweifelsfall einen Elektrofachmann.

Um das Risiko eines Stromschlags zu verringern, setzen Sie das Gerat weder Tropfen noch
Spritzern aus.

Das Produkt eignet sich fur den Einsatz in tropischen Gebieten mit einer Umgebungstemperatur von
bis zu 40 °C.

Achten Sie auf eine ausreichende Luftzufuhr um das Gerat herum, damit die Bellftung nicht
eingeschrankt wird.

Achten Sie bei der Installation im Rack darauf, dass die Luftzufuhr nicht durch andere Gerate
eingeschrankt wird.

Es befinden sich keine durch den Anwender zu wartenden Teile im Inneren des Produkts. Wenden
Sie sich fur die Wartung an ein Blackmagic Design Service-Center in lhrer Nahe.

Einige Produkte bieten die Moglichkeit, ein Small-Form-Factor-Glasfasermodul (SFP) anzuschliefen.
Es dirfen nur SFP-Glasfasermodule der Laserklasse 1 eingesetzt werden.

Blackmagic Design empfiehlt die nachstehenden SFP-Module:

— 3G-SDI: PL-4F20-311C
— 6G-SDI: PL-8F10-311C
— 12G-SDI: PL-TG10-311C

Nur in Hohen bis 2000 m Uber dem Meeresspiegel einsetzen.

California Proposition 65

Plastikteile dieses Produkts kdnnen Spuren von polybromierten Biphenylen enthalten. Im US-
amerikanischen Bundesstaat Kalifornien werden diese Chemikalien mit Krebs, Geburtsfehlern und
anderen Schéaden der Fortpflanzungsféahigkeit in Verbindung gebracht.

Weitere Informationen finden Sie unter www.P65Warnings.ca.gov.

Q':,:E Vergewissern Sie sich, dass die Verbindung zum Stromnetz vor Beginn der Wartung
|ﬂ>: getrennt wurde.

-/ Vorsicht — Doppelpol/Neutrale Sicherung
Die in diesem Gerat enthaltenen Auken- und Neutralleiter sind beide durch eine
Sicherung geschitzt. Daher ist das Gerét flir den Anschluss an das IT-
Energieverteilungssystem in Norwegen geeignet.

Sicherheitshinweise
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Garantie

Flr Gerate der Produktfamilien UltraStudio, Decklink und Multibridge gewahrt Blackmagic Design eine
Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 36 Monaten ab Kaufdatum mit Ausnahme von
Steckverbindern, Kabeln, Kuhlltiftern, Glasfasermodulen, Sicherungen, Tastaturen und Batterien, fur
die eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab dem Kaufdatum gewahrt
wird. Fur Geréte der Intensity Produktfamilie gewahrt Blackmagic Design eine Garantie auf Material-
und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum. Sollte sich ein Produkt innerhalb dieser
Garantiezeit als fehlerhaft erweisen, wird die Firma Blackmagic Design nach ihrem Ermessen das
defekte Produkt entweder ohne Kostenerhebung flir Teile und Arbeitszeit reparieren oder lhnen das
defekte Produkt ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den
Defekt innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fur die
Leistungserbringung treffen. Es obliegt dem Kunden, fur die Verpackung und den bezahlten Versand
des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center zu sorgen
und hierftr aufzukommen. Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zolle, Steuern und sonstige
Ausgaben im Zusammenhang mit der Riicksendung von Waren an uns, ungeachtet des Grundes, sind
vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fur Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemafe Handhabung oder
unsachgemalke oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design ist
im Rahmen dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung
von Schaden infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts
vorzunehmen, b) Behebung von Schaden aufgrund von unsachgemafer Handhabung oder Anschluss
an nicht kompatible Gerate, c) Behebung von Schaden oder Storungen, die durch die Verwendung
von nicht Blackmagic-Design-Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d) Service fur
ein Produkt, das verdndert oder in andere Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung
oder Integration zu einer Erhdhung des Zeitaufwands oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des
Produkts fiihrt. UBER DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN
ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT BLACKMAGIC DESIGN KEINE WEITEREN GARANTIEN, WEDER
AUSDRUCKLICHNOCH STILLSCHWEIGEND. DIE FIRMA BLACKMAGIC DESIGN UND IHRE HANDLER
LEHNEN JEGLICHE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN ZUR
MARKTGANGIGKEIT UND GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE
VERANTWORTUNG VON BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER
ZUERSETZEN, IST DIE EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM KUNDEN
FUR ALLE INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT
WIRD, UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT
HAFTBAR FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN.
BLACKMAGIC HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES PRODUKTS
ERGEBEN. NUTZUNG DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2021Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design*, ,DeckLink®, ,HDLink", ,Workgroup Videohub*,
LVideohub®, ,DeckLink®, ,Intensity” und ,Leading the creative video revolution“ sind eingetragene Warenzeichen in den USA und

in anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind moglicherweise Warenzeichen der jeweiligen Firmen,
mit denen sie verbunden sind.

Thunderbolt und das Thunderbolt-Logo sind Warenzeichen der Firma Intel Corporation in den USA bzw. in anderen Landern.
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Bienvenido

Ojaléd compartas nuestro suefio de transformar la industria televisiva en un sector verdaderamente

creativo, donde todos tengan acceso a la mejor calidad en materia de imagen.

Antes era necesario invertir miles de ddlares en equipos para llevar a cabo producciones y
posproducciones de gran calidad, pero ahora, gracias a los productos de Blackmagic Design, es
posible emplear formatos UHD 60p sin incurrir en gastos significativos. Esperamos que aproveches al
maximo tu nuevo dispositivo UltraStudio, DeckLink o Intensity y que te diviertas utilizando uno de los

programas mas populares en el mundo de la television.

Este manual de instrucciones contiene toda la informacién que necesitas para instalar los productos
de Blackmagic Design. Si es la primera vez que instalas una tarjeta PCl Express, te recomendamos
solicitar asistencia a un técnico en informatica. Dado que los dispositivos de Blackmagic Design
utilizan formatos sin compresion, el volumen de transferencia de datos es significativo, por lo cual

necesitards unidades de almacenamiento rapidas y un equipo informatico de alta gama.

Estimamos que la instalacion puede completarse en aproximadamente 10 minutos. En la pagina

de soporte técnico de nuestro sitio web encontraras la version mas reciente de este manual y los
controladores para Desktop Video. Por ultimo, no olvides registrar los productos al descargar las
actualizaciones. De esta forma, podremos mantenerte al tanto de nuevas versiones y caracteristicas.
Quizds hasta puedas enviarnos los trabajos que hayas realizado recientemente con nuestros
productos y cualquier sugerencia para mejorar el software. Trabajamos continuamente para

superarnos y desarrollar herramientas innovadoras, asi que no dudes en hacernos saber tu opinion.

e &

Grant Petty
Director ejecutivo de Blackmagic Design
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Primeros pasos

Introduccion a Desktop Video

Este manual detalla los requisitos informaticos y las instrucciones de instalacion para los productos
Desktop Video de Blackmagic Design, y explica como utilizarlos con aplicaciones desarrolladas por
otras empresas.

El soporte informdtico estd compuesto por controladores, complementos y programas tales como
Desktop Video y Media Express, y es compatible con los dispositivos UltraStudio, DeckLink,
Intensity y Teranex.

UltraStudio 4K Extreme
]

Requisitos del sistema

El equipo informédtico utilizado deberd contar con una memoria de 4 GB como minimo para procesar
las imagenes correctamente.

Mac OS

El programa Blackmagic Desktop Video es compatible con las Ultimas versiones del sistema
operativo Mac OS.

Windows

Desktop Video solo es compatible con las versiones de 64 bits de Windows 8 y 10 que incluyen las
actualizaciones mds recientes del sistema operativo.

Linux

El programa puede ejecutarse en equipos informaticos x86 con Linux 2.6.23 (o0 versiones
posteriores) de 32 o 64 bits. Consulte las notas de publicacion para obtener informacién adicional
sobre la compatibilidad con distintas distribuciones, formatos de paquetes y dependencias de
software en Linux.

Conexion del dispositivo

Si el dispositivo incluye una fuente de alimentacion externa, conéctela al mismo y enciéndalo.

Primeros pasos
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SUGERENCIA: La tarjeta DeckLink 4K Extreme 12G también puede conectarse a una
fuente de alimentacion adicional mediante el cable suministrado con la unidad.
Constantemente buscamos formas de implementar prestaciones adicionales, tales como
tarjetas PMC que brindan una mayor conectividad. A tales efectos, incluimos un cable
adaptador que permite conectar una fuente de alimentacién adicional si la tarjeta necesita
una cantidad de energia eléctrica mayor que la que la ranura PCle es capaz de suministrar.

Si necesita conectar una fuente de alimentacion externa, puede utilizar el cable adaptador suministrado.
Basta con desconectar el cable de alimentacion de la tarjeta grafica y enchufarlo al adaptador.
La conexion es muy facil de realizar, ya que solo es posible conectar uno de los extremos del cable.

Conexidon a equipos informaticos

Existen tres tipos conexiones disponibles seglin el modelo de dispositivo utilizado: Thunderbolt,
USB 3.0 0 PCle.

Thunderbolt

Los modelos UltraStudio 4K y UltraStudio 4K Extreme incluyen dos puertos Thunderbolt® 2.
Por consiguiente, si el equipo informatico solo cuenta con uno, se puede utilizar el otro para
conectar las unidades a una matriz de discos o a cualquier otro dispositivo.

Primeros pasos
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El modelo UltraStudio 4K Extreme 3 incluye dos puertos Thunderbolt® 3, mientras que la version
UltraStudio HD Mini dispone de un puerto Thunderbolt 3 que admite una velocidad de transferencia
maxima de 40 Gb/s. Conecte los dispositivos de Blackmagic directamente al puerto Thunderbolt 3
de su PC mediante el cable correspondiente. Notese que no es posible emplear un adaptador
Thunderbolt 3 a Thunderbolt 2 en productos tales como el modelo UltraStudio HD Mini.

Busque este icono cerca del conector USB-C para comprobar que su equipo
informdtico sea compatible con la tecnologia Thunderbolt 3.

USB 3.0

Conecte un extremo del cable SuperSpeed USB 3.0 al puerto de la unidad y el otro extremo al
equipo informético.

4 awon 4

D\ rag %
g AN,

Conexion de un cable SuperSpeed USB 3.0 en el modelo Intensity Shuttle

PCle

Las tarjetas PCle de Blackmagic Design se insertan en la ranura correspondiente del equipo
informatico. Verifique la informacion impresa en la caja de la tarjeta para determinar la cantidad de
carriles que esta necesita, por ejemplo, PCle x1, x4 o x8, segun el modelo utilizado.

Cabe destacar que una tarjeta puede insertarse en una ranura con mds carriles de los requeridos.
A modo de ejemplo, una unidad PCle x4 puede colocarse en una ranura x16.

Si la caja no contiene dicha informacion, es posible averiguar la cantidad de carriles necesarios y
otros datos de utilidad consultando las especificaciones técnicas del modelo en la pdgina
www.blackmagicdesign.com/es/products.
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Inserte la tarjeta PCle en una de las ranuras disponibles del equipo informatico.
La chapa metdlica para el puerto HDMI puede colocarse en cualquier otra ranura y
se conecta a la parte trasera de la tarjeta mediante los cables suministrados.

Tenga cuidado al instalar la tarjeta DeckLink PCle, ya que
contiene componentes delicados que podrian dafiarse.

= =0 o= W\

P
m M ]

Sila tarjeta incluye un cable multiconector, simplemente conéctelo al equipo informatico.
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Conexion del dispositivo UltraStudio 4K Extreme
mediante el puerto PCle

Los modelos UltraStudio 4K Extreme y UltraStudio 4K Extreme 3 también pueden
conectarse al equipo informdtico mediante un cable y un adaptador PCle. Cabe destacar
que, a tales efectos, su PC debe contar con una ranura PCle de segunda generacion. El kit
PCle de Blackmagic incluye un cable y un adaptador, y puede adquirirse en cualquier
distribuidor autorizado.

En el caso del modelo UltraStudio 4K Extreme, es posible emplear dicho kit o adquirir un
adaptador convencional en cualquier tienda de productos informaticos.

El modelo UltraStudio 4K Extreme dispone de un puerto PCle que permite conectarlo
a un adaptador PCle previamente instalado en el equipo informatico.

8

El adaptador PCle se coloca en la ranura de segunda generacion.

Conecte el otro extremo del cable PCle al puerto en la parte trasera del equipo informatico.
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Aplicaciones, complementos y controladores

El programa Desktop Video incluye todos los complementos, las aplicaciones y los controladores
necesarios para utilizar los productos de la linea Desktop Video. A continuacion, se brindan detalles
sobre los elementos que se instalan en el equipo informatico.

Mac OS

Controladores de
Desktop Video

Controladores para
Desktop Video de Blackmagic

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Cddecs QuickTime®
de Blackmagic

Blackmagic Disk Speed Test

Complementos y ajustes
predeterminados de
Premiere Pro CC, After
Effects CC y Photoshop CC.

Complementos de
Final Cut Pro X

Complementos de
Media Composer

Windows

Controladores de
Desktop Video

Controladores para
Desktop Video de Blackmagic

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Cédecs AVl y QuickTime®
de Blackmagic

Blackmagic Disk Speed Test

Complementos y ajustes
predeterminados de
Premiere Pro CC, After
Effects CC y Photoshop CC.

Complementos de
Media Composer

Actualizaciones automaticas

Linux

Controladores de
Desktop Video

Controladores para
Desktop Video de Blackmagic

Blackmagic Media Express

Cuando el equipo informético se reinicia después de instalar el programa, comprobard la version del
sistema operativo interno de los dispositivos Desktop Video conectados. Si esta no coincide con la
instalada en su PC, le solicitard que lleve a cabo una actualizacion. Haga clic en OK para comenzar
y reinicie el equipo informatico para completar el proceso.

NOTA: Siel proceso de actualizacién se ha interrumpido vy la tarjeta no funciona, consulte
el apartado Recuperacion de tarjetas DeckLink.

A continuacion se describen los procedimientos de instalaciéon del programa Desktop Video en
Mac OS, Windows y Linux.
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Instalacion en equipos Mac

Antes de instalar cualquier programa, asegurese de contar con permisos de administrador.

Descargue el instalador mds reciente para Desktop Video desde nuestra pdgina de
soporte técnico.

Ejecute el instalador.

Haga clic en Continue, luego en Agree y a continuacion en Install para instalar el programa.
Al instalar Desktop Video por primera vez, es necesario realizar los siguientes pasos
adicionales.

Reinicie el equipo para activar los nuevos controladores.

® [ install Desktop Video 8

Welcome to the Desktop Video Installer

Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer

® Introduction
You have access to the world's highest quality video, combined
with full compatibility with the best creative software available.
Great for editing, design, graphics or broadcast paint.

This installer guides you through the steps necessary to install

software for your Blackmagic product. To get started, click
Continue.

Continue

Instalador en macOS

Instalacion en macOS por primera vez
Al instalar Desktop Video por primera vez en el sistema operativo macOS, es necesario configurar

el equipo informético para que utilice los dispositivos Desktop Video durante este proceso.

Cuando se indique, haga clic en Abrir preferencias de seguridad o acceda a las
preferencias del sistema y seleccione la opcidn Seguridad y privacidad.

)

System Extension Updated

A program has updated system
ion(s) signed by "Bl i
Design Inc”, To finish the update, you
must approve it in the Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences
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Haga clic en el botdn Permitir para poder utilizar el programa Desktop Video en el equipo
informatico.

® (e i Security & Privacy Q

General  FileVault  Firewall Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...
Require password 5 minutes after sleep or screen saver begins
Show a message when the screen is locked
Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

App Store
O App Store and identified developers

System software from developer “Blackmagic Design Inc” has Allow
been updated.
[l Click the lock to prevent further changes Advanced.. 7

Haga clic en el botén Permitir para poder utilizar el programa Desktop Video en el equipo informatico.

No reinicie el equipo informético en este momento.

A restart is required before new
system extensions can be used.

En el instalador del programa, finalice el proceso haciendo clic en Reiniciar.

[ ] [ install Desktop Video a8

The ir lion was

Introduction

Read Me

Licence
Destination Select

Installation Type The installation was successful.

The software was installed.

Installation
® Summary

Click Restart to begin installing the software.

Restablecimiento de la politica de seguridad del sistema en equipos Mac M1

Para la version Desktop Video 12.2 o posteriores, ya no es necesario activar la opcion Seguridad
reducida como politica de seguridad del sistema macOS. Si este es el caso, es recomendable
cambiarla a Mdxima seguridad.

Para ello, siga los pasos descritos a continuacion:

Inicie el equipo informdtico manteniendo presionado el botdn de encendido hasta que se
muestra la opcion Cargando opciones de arranque.

A continuacién, haga clic en Politica de seguridad.
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Seleccione Maxima seguridad.
Haga clic en OK.
Verd una notificacion que indica que el equipo esta aplicando la politica de seguridad.

Cuando esta desaparezca, reinicie el equipo normalmente.

Security Policy for "Macintosh HD™:

® Full Security

Encuree that enl : i 3 em saftware currently tr
Apple, can run. Thi . llation tim

Reduced Securi

Cancel

Instalacion en Windows

Compruebe si tiene la version mas reciente del controlador. Para ello, visite la pagina
www.blackmagicdesign.com/es/support.

Abra la carpeta denominada Desktop Video y ejecute la aplicacion del mismo nombre.

Los controladores se instalardn en el sistema. A su vez, aparecerd un aviso preguntandole
si desea permitir que el programa se instale en el equipo. Haga clic en Si para continuar.

A continuacidn, aparecerd otro aviso indicando que se ha encontrado un nuevo dispositivo,
y se ejecutard el asistente de instalacion. Seleccione la opcidn Install Automatically para
que el sistema encuentre los controladores necesarios de manera automatica.

Al finalizar la instalacion, aparecera una notificacion para indicar que el dispositivo ya estd
listo para utilizarse. Reinicie el equipo para activar los nuevos controladores.

15 Blackmagic Design Desktop Video Setup EI_IéJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer. Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

ack Next ] l Cancel

L

Instalacion en Windows
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Instalacion en Linux

Descargue la version mas reciente del programa para Linux desde la pdgina
www.blackmagicdesign.com/es/support.

En la carpeta Desktop Video encontrard los paquetes requeridos para cada distribucién y
arquitectura. Notese que amd64 hace referencia a procesadores Intel y AMD de 64 bits. Se
proporcionan tres tipos de paquetes:

— El paquete desktopvideo incluye los controladores principales y las bibliotecas API.
— El paquete desktopvideo-gui incluye el programa Desktop Video.
— El paquete mediaexpress incluye una sencilla aplicacién para capturary

reproducir contenidos.

Haga doble clic en los paquetes que desea instalar y siga las instrucciones que aparecen
en la pantalla. Si aparece un mensaje indicando que faltan dependencias, compruebe que
estas se hayan instalado en forma previa y luego vuelva a ejecutar la aplicacion.

Una vez que el instalador termine el proceso, aconsejamos reiniciar el equipo informatico
para finalizar la instalacion.

Sino es posible encontrar un paquete de Desktop Video para una distribucién de Linux en

particular, o si prefiere realizar la instalacion por medio de comandos, consulte el archivo ReadMe
a fin de obtener informacién mds detallada al respecto.

desktopvideo

Only Install this file If you trust the origin. install

Everything you need to set up your PCle or thunderbolt Blackmagic DesktopVideo product

The DeckLinl ultrastudio and Multibridge product lines are supperted.

version  desktopvideo 10.2.121

Instalacion de Desktop Video desde el Ubuntu Software Center

Actualizaciones

En caso de no haber instalado el programa utilitario, es posible comprobar si el sistema operativo
interno se encuentra actualizado mediante el comando BlackmagicFirmwareUpdater:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Aparecerd un mensaje similar al siguiente:

0: /dev/blackmagic/io0 DeckLink SDI 4K 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol DeckLink 4K Extreme 12G 0x0A PLEASE UPDATE
En tal caso, es posible llevar a cabo la actualizacion mediante el siguiente comando:

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

Para obtener mds informacién sobre el uso un comando en particular, ingrese man y a continuacion
el nombre del comando, por ejemplo, man BlackmagicFirmwareUpdater.

Esto es todo lo que necesita saber. Ahora puede comenzar a capturar y reproducir contenidos
audiovisuales.
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Captura y reproduccion de imagenes

Después de instalar el software y conectar los dispositivos, es posible comenzar a capturary
reproducir contenidos audiovisuales de inmediato. En primer lugar, conecte una fuente a la entrada
del dispositivo Desktop Video y, a continuacion, un monitor a la salida.

Una forma rdpida de comenzar es grabando un clip mediante el programa Blackmagic Media
Express, instalado en el equipo informdtico junto con las demds aplicaciones Desktop Video.
Configuracion

Conecte un monitor o televisor a la salida del dispositivo.
Conecte una fuente a la entrada del dispositivo.
s = @ @

Lo oo

Ultra Studio HD Mini

URSA Mini Pro

HDTV g

Conecte una fuente y un monitor al dispositivo.

Coémo comprobar si la captura de contenidos funciona correctamente

Ejecute el programa Media Express. Haga clic en la pestafia Log and Capture. La aplicacion
detectard automaticamente el formato de la sefial entrante y ajustard los parametros del
proyecto de manera que coincidan con el mismo. La fuente se verd en el panel de

vista previa.

Haga clic en el botén Capture situado en la parte inferior de la ventana Log and Capture
para iniciar la prueba. Haga clic nuevamente en el mismo para finalizar. Las secuencias se
afladen a la lista de archivos multimedia en el panel izquierdo de la interfaz.
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Log and Gapture

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 I« 00:00:00:01

Capturing to Disk

450.53 GB

Capture Batch

Haga clic en el boton Capture para comenzar la grabacion.

Coémo comprobar si la reproducciéon de contenidos funciona correctamente

Haga clic en la pestafia Playback.

Haga doble clic en la secuencia grabada. La sefial audiovisual se transmitira al monitor
conectado a la salida del dispositivo.

Controladores para Desktop Video
de Blackmagic

Este programa permite configurar diferentes pardmetros de los dispositivos Desktop Video y ver
las sefiales correspondientes a las diversas entradas y salidas.

Para ejecutar el programa:

— En Mac OS, haga clic en la opcion Blackmagic Desktop Video en Preferencias del
sistema o ejecute el programa desde la carpeta Aplicaciones.

— En Windows 8, escriba «Blackmagic» en la pagina de inicio y haga clic en la aplicacion
Blackmagic Desktop Video Setup. El programa también puede ejecutarse desde el panel
de control de Windows 8.

— En Windows 10, haga clic en el botdn Inicio. Seleccione la opcion Todos los programas
y luego Blackmagic Design. A continuacién, haga clic en Desktop Video y finalmente en
el icono de la aplicacion. El programa también puede ejecutarse desde el panel de
control de Windows 10.

— En Linux, haga clic en Aplicaciones y luego en Sonido y Video. A continuacién, haga
doble clic en la aplicacion Desktop Video Setup.

Al abrir la aplicacion Desktop Video Setup por primera vez, la pdgina principal muestra los
dispositivos conectados y permite ver todas las acciones relacionadas con las conexiones. Las
fuentes se detectan automaticamente, y su formato se indica debajo de la entrada correspondiente.

En caso de que haya varios dispositivos de captura y reproduccidon conectados, es posible
seleccionarlos haciendo clic en las flechas situadas a ambos costados de la ventana principal. Para
modificar la configuracién, basta con hacer clic en la imagen del dispositivo o en el icono debajo de
su nombre. La aplicacion muestra Unicamente los ajustes relevantes al equipo seleccionado, de
modo que no es necesario acceder a distintos menus para encontrar las opciones deseadas.
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Desktop Video Setup

UltraStudio HD Min|

UltraStudio HD Mini

Ventana principal del programa Desktop Video

A continuacién, se describe como modificar ajustes mediante el programa Desktop Video.

UltraStudio

4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Qutput  Video

General

Default video standard

When paused:

Video playback

During capture:

nput Audio Conversions

525i59.94 NTSC v

Display a full frame on video output
© Display a single field on video output

2 O Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

Video output displays playback video

o Video output displays input video

Serial Port About

El programa Desktop Video permite configurar las conexiones y realizar
conversiones a formatos de mayor o menor definicion durante la captura o
la reproduccion. Ademas, brinda informacion sobre el controlador.
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Entrada de video

Haga clic en el icono de una conexidn determinada para configurar la entrada de video en los
dispositivos de Blackmagic Design. Se mostrardn solo los conectores que incluye el equipo
utilizado. Una vez detectada una sefial vdlida, su formato se indica en la ventana principal

del programa.

UltraStudio 4K Extrem... [ KNEEa

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Cannection

ee®

Compaonent

Use XLR Timecode Input

Haga clic en uno de los iconos para seleccionar una conexion.

Usar cédigo de tiempo de la entrada XLR

La opcién Use XLR Timecode permite leer el cddigo de tiempo de la entrada XLR en lugar de la
sefial SDI.

Use XLR Timecode Input

Marque esta casilla para leer el codigo de tiempo de la entrada XLR.

Niveles en sefales analdgicas

Mueva los controles debajo de la opcion Analog Video Input Levels para ajustar los niveles de
luminancia y crominancia en sefiales analdgicas compuestas y por componentes. El primero afecta
la luminancia, mientras que los dos Ultimos permiten aumentar o disminuir la saturacion cromética.
En sefiales por componentes, es posible ajustar los valores Cb y Cr en forma individual. De manera
alternativa, haga clic en el icono del enlace si desea modificar ambos pardmetros simultdneamente.

Analog Video Input Levels O
Y e— 0.00
L8 —————— 0.00

@

o — 0.00

Salida de video

Seleccione el estandar y ajuste los demds pardmetros de la sefial saliente.

General

Para supervisar la sefial con Final Cut Pro X, el formato seleccionado en la opcion Default
video standard debe coincidir con el formato del proyecto.

La opcion When paused permite seleccionar si se desea ver un cuadro completo o un solo
campo en el monitor conectado a la salida al realizar una pausa.
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La opcidn Video playback permite seleccionar si se desea ver una imagen congelada o la
pantalla en negro al detener la reproduccion.

La opcion During capture permite seleccionar si se desea ver la imagen reproducida o la
fuente durante la captura. Al elegir Video output displays playback video, la imagen que se
muestra en la pantalla estara determinada por la configuracion de la opcion Video
playback. De lo contrario, se visualizard la sefial entrante.

Algunos dispositivos Desktop Video permiten convertir sefiales en formatos Rec. 601y

Rec. 709 en Rec. 2020, a fin de poder mostrarlas en televisores y monitores que asi lo
requieran. Si su equipo cuenta con esta funcidn, seleccione la opcion Convert to Rec.
2020. Sin embargo, si su dispositivo ya estd usando dicho espacio cromético o estd
transmitiendo las imagenes de manera adecuada, simplemente deje seleccionada la opcion
Keep default color gamut en la seccién During playback.

Video Output Conversions Connectors About
General
Default video standard: 525159.94 NTSC Ad
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video ocutput

video playback: ) Displays black output when not playing
Displays freeze frame when not playing
During capture: Video output displays playback video

O Video output displays input video

During playback: ) Keep default color gamut
Convert 1o Rec. 2020

Seleccione lo que se mostrard en la pantalla durante la
captura, la reproduccién o al realizar una pausa.

Salida SDI

La opcion Color space permite seleccionar el espacio cromdtico al cual se desea convertir
la sefial. Las opciones disponibles son 4:4:4 RGB o Y, Cb, Cr 4:2:2.

La opcion 3G-SDI Formats permite seleccionar si la sefial 3G se transmite en formato SMPTE
nivel A o B.

La opcién 1080p HD and 2K permite seleccionar si la imagen se transmite en formato
progresivo o PsF.

SDI Output
Color space: ) Video is converted Lo RGB 4:4:4
Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A

QO wve output as SMPTE Level B (Normal)

1080pHDand2k: ) Are output as 1080p progressive video
Are output as 1080PsF segmented video

soiconnector: ) Single Link
Dual Link

Los ajustes para la salida SDI permiten determinar
la forma en que se transmiten las sefiales SDI.
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Las sefiales SDI 3G, 6G 012G se pueden transmitir mediante uno, dos o cuatro conectores
respectivamente. Algunos monitores y proyectores profesionales solo admiten sefiales de gran
ancho de banda (por ejemplo en formato 2160p60 o DCI 4K 4:4:4) mediante cuatro
conectores. El modelo UltraStudio 4K Extreme brinda la posibilidad de usar cuatro
conectores para las sefiales SDI 3G. Asimismo, es posible adquirir una tarjeta Quad SDI
adicional para el dispositivo DeckLink 4K Extreme 12G.

SDI connector: Single Link
Dual Link
O QuadLink

Las sefiales SDI 3G, 6G 012G se pueden transmitir
mediante uno, dos o cuatro conectores.

Las imagenes en definicidon 8K se reproducen mediante cuatro canales SDI, y es posible
seleccionar el formato de transmision deseado.

Las dos opciones disponibles son las siguientes:

Square Division Quad Split — La imagen en definicion 8K se divide en cuatro cuadrantes 4K.
Estos se transmiten mediante cada uno de los cuatro enlaces de la conexién SDIy se
combinan nuevamente en el equipo de destino para formar una imagen completa en 8K.
Esta opcion debe emplearse cuando se quiere asignar cada salida a distintas pantallas, a fin
de crear una superficie audiovisual con monitores UHD.

Sample interleave — Se distribuyen pixeles alternados de una imagen 8K en cuatro
imdgenes 4K individuales que se transmiten mediante una conexion SDI de cuatro enlaces
y se combinan nuevamente para formar una imagen completa en 8K. Una ventaja adicional
de este formato es la posibilidad de usar cualquiera de las cuatro salidas como conexién
para convertir el material a una definicion inferior.

4K and 8K formats: Are output as Square Division Quad Split (SQ)

O Are output as Sample Interleave (SI)

Al emplear equipos Desktop Video para reproducir el contenido en 8K,
seleccione el formato de salida deseado.

Salida de video analdgico

Si los dispositivos de Blackmagic incluyen conectores para sefiales analdgicas, es posible
transmitirlas en formato compuesto, por componentes o S-Video.

Salida HDMI 3D
LLa opcion 3D output permite seleccionar el formato tridimensional para supervisar imdgenes en 3D.

La opcidn Top and bottom muestra las imdgenes correspondientes al ojo izquierdo
y derecho verticalmente con una compresion del 50 %.

La opcion Frame packing integra las imdgenes del ojo izquierdo y derecho en un mismo
fotograma sin ningun tipo de compresion.

La opcion Side by side muestra las imégenes correspondientes al ojo izquierdo y derecho
horizontalmente con una compresién del 50 %.

La opcion Left eye muestra solo la imagen correspondiente al ojo izquierdo.
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La opcidn Line by line muestra las imdgenes correspondientes al ojo izquierdo y derecho
en lineas alternas sin ningun tipo de compresion.

La opcion Right eye muestra solo la imagen correspondiente al ojo derecho.

HDMI Output

3D output: Frame Packing X

Formatos para sefiales HDMI 3D

Niveles en sefiales analdgicas

Mueva los controles debajo de la opcion Analog Video Output Levels para ajustar los niveles de
luminancia y crominancia en sefiales analdgicas compuestas y por componentes. El primero afecta
la luminancia, mientras que los dos Ultimos permite aumentar o disminuir la saturacién cromatica.
En sefiales por componentes, es posible ajustar los valores Cb y Cr en forma individual. De manera
alternativa, haga clic en el icono del enlace para modificar ambos simultdneamente.

Analog Video Output Levels

Y. - - 0.00

Ch: - - 0.00 —

cr g 0.00

Mueva el control Y para modificar el nivel de la sefial compuesta transmitida o los
controles Cb y Cr para cambiar el balance cromatico en sefiales por componentes.

Los productos de Blackmagic Design utilizan niveles SMPTE en sefiales analdgicas por
componentes, a fin de brindar compatibilidad con los equipos més modernos. Marque la
casilla Use Betacam Levels al usar dispositivos Sony Betacam SP.

Seleccione la opcién 7.5 (USA) para sefiales NTSC compuestas en Estados Unidos y otros
paises. Marque la opcién 0.0 (Japan) para Japon u otros paises que no usan el formato
anterior. En el caso de la norma PAL y los formatos de alta definicién, no es necesario
modificar este pardmetro.

Use Betacam Levels

NTSC IRE 0.0 (Japan)
O 75wk

Al emplear dispositivos Sony Betacam SP, marque la casilla Use Betacam Levels.
Seleccione el nivel NTSC IRE correspondiente para sefiales NTSC compuestas.

Sincronismos

La opcion Reference Input permite sincronizar las sefiales transmitidas por los dispositivos con
respecto a un sincronismo. Este ajuste es particularmente Util en estudios profesionales de gran
envergadura, en los que es necesario sincronizar las imagenes con precision. Se implementa en
términos de muestras, de manera que es posible lograr una configuracion exacta a este nivel.

Una situacion comun que ilustra el uso de este parametro es cuando se transmite un sincronismo
estable a todos los dispositivos de un estudio para sincronizarlos posteriormente, de forma que no
haya un desfase en las sefiales emitidas a través de las diversas salidas. Esto permite alternar entre
distintas fuentes mediante un mezclador o una matriz de conmutacion sin que se presenten saltos
en la imagen.
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Reference Input

Offset 0 Pixels

La opcion Reference input permite sincronizar las sefiales
salientes con respecto a una sefial de referencia.

Si cuenta con una tarjeta DeckLink Quad 2 instalada en su PC, es posible recibir y transmitir sefiales
SDI mediante ocho conectores mini-BNC independientes. Esto ofrece la posibilidad de captar o
reproducir ocho canales distintos mediante un solo producto. Por este motivo, las tarjetas DeckLink
Quad 2 aparecen como ocho unidades diferentes en la interfaz del programa Desktop Video, lo cual
facilita la configuracién de entradas y salidas. Asimismo, es posible cambiar el nombre de cada
dispositivo, a fin de identificar el conector utilizado para cada sefial en particular.

La funcién Connector Mapping permite verificar la asignacion de las distintas conexiones SDI para
cada unidad. Sin embargo, es importante tener en cuenta que algunos conectores corresponden a
determinados equipos. Por ejemplo, el conector SDI 1 estd vinculado a la unidad DeckLink Quad (1),
mientras que el SDI 2 se encuentra asociado a las unidades DeckLink Quad (1) y DeckLink Quad (5).

Connector Mapping

Connector SDI1&50D12 b4

Al instalar una tarjeta DeckLink Quad 2 en el equipo informatico, es posible configurar las
entradas y salidas SDI para cada dispositivo mediante la funcién Connector Mapping.

La tabla que figura a continuacion brinda méds detalles con respecto a las opciones posibles para
cada conector:

Opciones

Dispositivos Decklink Quad Conectores SDI especificos

DeckLink Quad (1)

DeckLink Quad (2)

DeckLink Quad (3)

DeckLink Quad (4)

DeckLink Quad (5)

DeckLink Quad (6)

DeckLink Quad (7)

DeckLink Quad (8)

SDI1y 2 o SDI1

SDI3y40SDI3

SDI5y 6 0SDI5

SDI7y 80 SDI7

SDI 2 o ninguno

SDI 4 o ninguno

SDI 6 o ninguno

SDI 8 o ninguno

Cabe destacar que cada vez que se asigne un conector SDI a un dispositivo en particular, también
se verdn afectados los otros equipos que compartan dicho conector. Por ejemplo, si la unidad
DeckLink Quad (1) usa los conectores SDI 1y 2, la opcion None (ninguno) queda seleccionada
automaticamente para la unidad DeckLink Quad (5), dado que el conector SDI compartido ya no
estd disponible. Alternativamente, si la unidad DeckLink Quad (5) usa el conector SDI 2, el conector

Controladores para Desktop Video de Blackmagic

322



SDI 1se asigna automaticamente a la unidad DeckLink Quad (1). En consecuencia, es importante
tener en consideracion las entradas o salidas SDI que usa cada dispositivo, a fin de evitar
interrupciones en las sefiales.

Si su equipo informatico cuenta con una tarjeta DeckLink Quad original y

usted estéd usando herramientas de desarrollo personalizadas, el modelo DeckLink Quad 2
deberia funcionar sin necesidad de realizar cambios adicionales. Las demas herramientas
de asignacion de la tarjeta ofrecen la posibilidad expandir el sistema para disponer de
configuraciones adicionales, en caso de ser necesario.

Entrada de audio

Haga clic en el icono del conector correspondiente para configurar la entrada de audio en los
dispositivos de Blackmagic Design. Es posible seleccionar entre las siguientes opciones:

Integrado
La opcién Embedded integra los canales de audio en la sefial SDI o HDMI.

AES/EBU
Sefial de audio digital capaz de transmitir dos canales de audio mediante un solo conector.

XLR
Conector con tres pines usado principalmente en equipos de audio analdgico profesional.

RCA o HIFI
Conector usado para recibir o transmitir sefiales de audio analdgicas mediante equipos
comunes, tales como sistemas de alta fidelidad, televisores y reproductores DVD.

Micréfono
El modo de alimentacion fantasma permite suministrar corriente eléctrica a través del cable
para el micréfono y es particularmente conveniente en modelos de condensador.

Marque la opcion Use +48V Phantom Power si el micréfono requiere este modo de
alimentacién. En caso de no estar seguro, recomendamos dejar esta casilla desactivada,

ya que podria ocasionar dafios en micréfonos que cuentan con un sistema de alimentacion
propio. En el dispositivo UltraStudio 4K Extreme, se encendera un led en en panel frontal
para indicar que esta funcion ha sido activada. Asegurese de esperar al menos 10 segundos
después de desactivar el modo de alimentacién fantasma, antes de conectar un micréfono
independiente. Los micréfonos de cinta no son compatibles con este modo de alimentacion.

Video Qutput Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input

Microphone

Haga clic en uno de los iconos para seleccionar una conexion.
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Microphone

Input Level: = 1 dB

Use +48Y Phantom Fower

Mueva el control Input Level para ajustar el volumen del micréfono.

Salida de audio HDMI

Este ajuste permite reasignar los canales de audio 5.1 en el proyecto, a fin de hacerlos coincidir con
la configuracion empleada en los equipos de monitorizacion HDMI. Por ejemplo, algunos receptores
de sistemas de audio de consumo masivo requieren una asignacion de canales especifica. Al
trabajar en un proyecto con un orden de canales de sonido envolvente distinto, como SMPTE, es
posible activar la casilla Use 5.1 surround channel ordering con el propdsito de garantizar la
compatibilidad del dispositivo.

HDMI Audio Output

Use 5.1 surround channel ordering

Active la casilla Use 5.1 surround channel ordering para garantizar
la compatibilidad con equipos de monitorizacion HDMI.

AES/EBU

Mueva el control debajo de esta opcidn a fin de ajustar la ganancia de las sefiales AES/EBU
recibidas y transmitidas. Haga clic en el icono de reajuste para restablecer el valor a O dB.

AES/EBU )

OUTPUL LeVel e 0.00 dB

Mueva el control Output Level para ajustar el volumen de la sefial transmitida.

Nivel de la sefial analdgica recibida

Canal 1/Canal 2 La opcion Channel 1/Channel 2 permite ajustar la ganancia de las sefiales
de audio analdgicas recibidas durante la captura. Haga clic en el icono del enlace para
ajustar ambos canales simultdneamente.

Usar niveles HiFi Los dispositivos UltraStudio y DeckLink incluyen conectores XLR
profesionales. Al conectar equipos comunes, compruebe que la casilla Use HiFi Audio
Levels esté marcada, ya que la intensidad del audio es diferente en los dispositivos
profesionales y en los de consumo masivo. Notese ademas que es necesario usar un
adaptador RCA-XLR.

Analog Audio
Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels D

Channel 1! ———— 0.00 dB —
@

Channel 2! e 0.00 ds —
Channel 3:  ——— 0.00 dB
Channel 4 ———— 0.00 dB

Use estos controles para ajustar el volumen de las sefiales de audio entrantes. Recuerde
marcar la casilla Use HiFi Audio Levels al conectar equipos de consumo masivo.
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Nivel de la sefial analdgica transmitida

Canal 1/Canal 2 La opcion Channel 1/Channel 2 permite ajustar la intensidad de las sefiales
de audio analdgicas transmitidas durante la reproduccion. Haga clic en el icono del enlace
para ajustar ambos canales simultdneamente.

fcono de reajuste

Al realizar ajustes, puede resultar necesario cancelar los cambios. El icono de reajuste es la flecha
circular situada a la derecha de la barra de titulo en cada seccidn y permite restablecer la
ganancia a 0 dB.

Conversion durante la captura
La opcién Input Conversion permite convertir al instante el contenido capturado a formatos de

mayor o menor definicion. Seleccione la opcidn deseada en el menu desplegable.

Cabe destacar que este proceso genera un retraso de 2 cuadros, de modo que es necesario ajustar
el codigo de tiempo en el programa de edicién para garantizar la precision.

Mostrar como La opcion Display As permite seleccionar el formato de la imagen
convertida. Las opciones disponibles dependen de la relacién de aspecto del
material original.

Conversidn durante la reproduccién

La opcion Output Conversion permite convertir al instante el contenido reproducido a formatos de
mayor o menor definicion. Seleccione la opcion deseada en el menu desplegable.

Cabe destacar que este proceso genera un retraso de 2 cuadros, de modo que es necesario ajustar
el cédigo de tiempo en el programa de edicidn para garantizar la precision.

Convertir sefiales analégicas salientes Al marcar la casilla Convert Analog Outputs, es
posible convertir la sefial analdgica transmitida.

Mostrar como La opcion Display As permite seleccionar el formato de la imagen convertida.
Las opciones disponibles dependen de la relacién de aspecto del material original.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion

Input conversion: HD (1080) to 5D v

oy (8]

Letterbox

Output Conversion
QOutput conversion: SD to HD 1080i -

Convert Analog Outputs

Display As: IZ'

Anamorphic

Seleccione el formato para el material convertido a partir de las
opciones disponibles en el menu desplegable y elija la relacion
de aspecto deseada. Haga clic en Save para aplicar los cambios.
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La siguiente tabla muestra las distintas relaciones de aspecto disponibles a realizar conversiones.

Conversion a
menor definicién Imagen original Imagen convertida

Redimensiona la imagen en alta definicion y
cambia la relacion de aspecto de 16:9 a 4:3. La
imagen resultante en definicion estdndar contiene
franjas negras en la parte superior e inferior.

Apaisado

Comprime horizontalmente el material en alta
definicion con una relacion de 16:9 para obtener
una imagen en definicion estdndar con una
relacion de 4:3.

Anamérfico

Cambia la relacién de aspecto original de la
imagen en alta definicion de 16:9 a 4:3. Cabe
destacar que se pierde una porcién del material
original en ambos laterales.

Centrado

Sis|s

Muestra una imagen en definicién estandar

con una relacién de 4:3 dentro de un cuadro

en alta definicién con una relacion de 16:9. La
imagen resultante contiene franjas negras en los
costados.

Normal

Redimensiona una imagen en definicién estandar
con una relacién de 4:3 a fin de cubrir el drea de
un cuadro en alta definicion con una relacion de
16:9.

Zoom (16:9)

Valor intermedio entre los formatos 4:3 y 16:9, con
franjas negras de menor tamafio en los costados
y un leve recorte en la parte superior e inferior de
la imagen.

Zoom (14:9)

gjejeje/sle

SRl
i e N

Controlador

La pestafia About brinda informacién sobre el controlador del dispositivo conectado y la fecha en
que se realizé la Ultima actualizacion.

Es posible generar un informe de estado haciendo clic en el botén Create,
situado frente a la opcion Status Report. De esta manera, se crea un archivo que contiene
datos técnicos, tales como el formato detectado de las sefiales recibidas y transmitidas, el
espacio cromatico, el muestreo de color y la profundidad de bits, asi como informacion
acerca del controlador, el sistema operativo y el equipo informatico. Este informe puede
resultar Util en caso de que sea necesario comunicarse con nuestro equipo de soporte
técnico. Adicionalmente, el archivo es bastante pequefio y puede enviarse facilmente por
correo electrénico.

Informacidén sobre productos

La seccion Product Notes permite identificar las distintas unidades conectadas. Esta opcidn es de
gran utilidad en casos donde se manejan los mismos equipos en distintas ubicaciones dentro de
una red. De igual manera, resulta practico incluir el uso de las diferentes unidades (p. ej. Edit Suite 2,
Color Suite 1).
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Los nombres introducidos en el campo Label se muestran en la ventana principal del programa y
debajo de la imagen del dispositivo correspondiente.

Asimismo, es posible incluir informacién de referencia, tal como el ndmero de serie del dispositivo,
el lugar donde se adquirid y los datos del distribuidor.

UltraStudio HD Mini _

UltraStudio HD Mini

Videa Output Videa Input Audio Conversions About

Driver Infermation

Driver: 0.0
Last Update: 16 January 2019

Status Report: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Selier Email:

Purchase Date:

Documentation

™ B

User Manual Readme

La pestafia About brinda informacion Gtil acerca del controlador.
Ademas, incluye el manual del producto y las notas de publicacion.
También es posible generar un informe de estado e ingresar datos
de referencia especificos para los dispositivos conectados.

Panel inteligente

El modelo UltraStudio HD Mini es un dispositivo de captura y reproduccién que presenta un disefio
similar al de otros productos de Blackmagic, tales como los conversores Teranex Miniy los
grabadores HyperDeck Studio Mini. Estos han sido desarrollados para brindar una mayor
portabilidad y se pueden colocar sobre un escritorio o instalar en un bastidor mediante el estante
para conversores Teranex Mini.

Por otra parte, al afiadir un panel inteligente al dispositivo, es posible ver las sefiales en la pantalla
frontal durante la captura y la reproduccion.

La pantalla de cristal liquido del panel inteligente muestra las fuentes e incluye vimetros que
indican la intensidad del volumen.

Cabe destacar que es posible reemplazar los paneles sin apagar la unidad.

Afloje los dos tornillos M3 en cada costado de la unidad con un destornillador Pozidriv 2 y
retire el panel original con cuidado.

Panel inteligente
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Notard que hay un pequefio tubo de plastico transparente en la cara interna del panel
original. Este dirige la luz proveniente del led en el interior de la unidad, a fin de iluminar el
indicador situado en la parte exterior, y debe permanecer sujeto al panel.

Al colocar nuevamente el panel bdsico, compruebe que el tubo
transparente quede alineado con la ranura en la parte frontal de la unidad.

Verifique la alineacion del conector en la parte posterior del panel inteligente con su
contraparte en el dispositivo. Empuje el panel con suavidad hasta que calce en su lugar.
Este deberia encajar perfectamente en la parte frontal de la unidad.

Coloque nuevamente los tornillos M3 del panel original.

Al instalar el panel inteligente, se recomienda sostenerlo de manera
que el pulgar y los demds dedos estén alineados con el conector
situado en el panel posterior, a efectos de facilitar el montaje.

Sila unidad se ha colocado en un estante para bastidores, serd necesario quitarla previamente para

poder acceder a los tornillos del panel frontal.

Consulte el apartado correspondiente en este manual para obtener mds informacidn al respecto.

El panel basico original es sumamente resistente y se puede instalar nuevamente en el dispositivo si

es necesario protegerlo en entornos de mucha actividad o en los que hay una gran cantidad
de cables.

Panel inteligente
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Pantalla de cristal liquido

Al encender el dispositivo, la pantalla muestra distintos datos que incluyen la siguiente informacion:

525i59.94 NTSC

Formato — Indica el formato CEEEE— 55 fr
de las imagenes que se estan
capturando o reproduciendo. Memoria intermedia — Indica
el nimero de cuadros que
e v el dispositivo es capaz de
YCbCr == -
almacenar en la memoria

intermedia al realizar la
captura, o almacenados
en dicha memoria durante
la reproduccién.

Fuente — Indica el tipo
de sefial recibida. SDI,
YCbCr o NTSC/PAL.

Vumetros — Indican el
volumen de la fuente
conectada al dispositivo
UltraStudio HD Mini.

Monitor — Permite ver la fuente conectada
al dispositivo UltraStudio HD Mini.

Estante para bastidores

Al usar el dispositivo junto con otros equipos de Blackmagic, es posible emplear el estante para
conversores Teranex Mini a fin de instalar las unidades en un bastidor o un sistema portatil.
Este tiene una medida de 1 U y cuenta con capacidad para un maximo de tres unidades.

A efectos de instalar las unidades en el estante, basta con quitar los soportes de goma y sujetarlas
a la base del mismo con los tornillos proporcionados.

/ |

Teranex Mini )
UltraStudio HD Mini B‘m"ﬂg‘cdwzﬂg - _

El estante incluye ademds dos paneles vacios que permiten cubrir los espacios no utilizados.

Visite el sitio web de Blackmagic Design para obtener mas informacion al respecto.

Estante para bastidores
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Panel de control frontal del
modelo UltraStudio 4K

En el dispositivo UltraSutdio 4K Mini, la mayoria de los ajustes que pueden configurarse a través del
programa Desktop Video Setup también se encuentran disponibles mediante los menus en la
pantalla del panel frontal. Para acceder a los mismos, presione el botén MENU vy utilice el mando
giratorio a fin de acceder a las distintas opciones. Por su parte, para acceder a los submends y
confirmar ajustes, presione el botdn SET.

Para salir de un mend, presione el botén MENU varias veces, a fin de regresar a la pantalla de inicio.

Es posible acceder directamente a los ajustes de audio y video
presionando los botones VIDEO y AUDIO, respectivamente. Esto evita la necesidad de
emplear el mando giratorio, o que permite ahorrar tiempo.

e}
Audio Meters Blackmagicdesign 9

VU (-18dBFS) v
VU (-20dBFS)
PPM (-18dBFS)

PPM (-20dBFS)

G
o |

MenUs en la pantalla del modelo UltraStudio 4K Mini para seleccionar ajustes.

Ajustes de audio

El modelo UltraStudio 4K Mini ofrece asimismo ajustes de audio mediante los menus en pantalla.
Estos permiten cambiar el tipo de medidor que se visualiza en la pantalla durante la capturay la
reproduccion. Los dos tipos son vimetros y picémetro.

Viumetro (VU)

Indica el nivel promedio maximo y minimo de la sefial de audio. Para obtener la mejor
calidad de audio, es necesario ajustar el volumen de las fuentes conectadas al dispositivo,
de forma que no supere los 0 dB. De este modo, se maximiza la intensidad de la sefial con
relacién al ruido, garantizando la nitidez del sonido. Si el audio supera dicho valor, es muy
posible que ocurra una distorsién. Al utilizar las entradas de audio analdgico del modelo
UltraStudio 4K Mini, los niveles de audio pueden ajustarse desde los mends en pantalla o el
programa utilitario.

Picometro (PPM)
Cuando se registra un pico, aparece un indicador representdndolo que se mantiene por un
momento y luego desaparece lentamente, a fin de facilitar la visualizacion del nivel.

Tanto el vimetro como el picometro permiten seleccionar el nivel de referencia
(-18 dB 0 -20 dB) para cerciorarse de que la sefial de audio se ajuste a los diversos
estdndares de teledifusién internacionales.

Ranura para tarjetas SD

El panel frontal del modelo UltraStudio 4K Mini dispone de una ranura para tarjetas SD, a fin de
acceder al material audiovisual o almacenar contenido en ellas cuando la unidad se encuentra
conectada a un equipo Mac o Windows. Dicha ranura funciona como un dispositivo de lectura y
escritura comun y serd detectado por el equipo informatico como una unidad mas. Esto brinda la
posibilidad de importar clips rdpidamente desde la tarjeta SD de la cdmara o configurar el programa
Media Express a fin de almacenar contenidos en la misma.

Panel de control frontal del modelo UltraStudio 4K
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DaVinci Resolve

El programa Desktop Video 10 permite capturar y reproducir contenidos simultdneamente mediante
los dispositivos 4K y 8K de Blackmagic Design. Esto resulta ideal para aquellos usuarios que desean
etalonar imagenes en tiempo real con DaVinci Resolve, ya que de esta forma no es necesario usar
dos equipos por separado.

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

Al etalonar imagenes durante el rodaje, basta conectar el dispositivo de Blackmagic Design a la
salida de la cdmara. A continuacion, conecte un monitor a la salida del dispositivo para poder ver
las imagenes y evaluar el color.

Configuracion

Abra DaVinci Resolve. En el menu Preferencias, haga clic en el panel E/S de audio y video.
Seleccione el dispositivo en la opcion DaVinci Resolve Live. Guarde la configuracion y
reinicie el programa para aplicar los cambios.

Cree un proyecto. En la ventana Configuracion del proyecto, dentro del panel Ajustes
principales, seleccione la resolucidn y la frecuencia de imagen para que coincidan con las
de la cdmara.

Haga clic en el panel Captura y reproduccidn y seleccione el formato deseado en el mend
correspondiente.

Capture and Flayback

Seleccione el formato en el menu Captura y reproduccion.

En el mddulo Edicidn, haga clic en el menu Archivo y seleccione Crear linea de tiempo.

En el médulo Color, haga clic en el menu Color y, en el submend Resolve Live, seleccione
la opcion Activar. La imagen se verad en el visor y en la parte superior aparecera un mensaje
rojo que dice Resolve Live.
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Uso de Resolve Live

En el modo Resolve Live, el botdn de la izquierda situado en la parte inferior central del
visor permite congelar la imagen a efectos de ajustar el color sin que el movimiento que
ocurre durante el rodaje distraiga al usuario. Después de realizar los cambios necesarios,
es posible reanudar la reproduccion para luego capturar la imagen.

Una vez que esté satisfecho con los cambios, haga clic en el botén de la derecha para
capturar la imagen mostrada en el visor, junto con el cédigo de tiempo y los ajustes cromaticos
llevados a cabo. Las capturas son secuencias compuestas por un solo cuadro. Una vez que se
tome una captura, presione el icono del copo de nieve nuevamente para continuar con la
reproduccién hasta encontrar la préxima toma que quiere etalonar.

Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener mas informacion
sobre Resolve Live.

DaVinci Resolve cuenta con una interfaz facil de usar que incluye todas las herramientas necesarias
para editar y finalizar proyectos. Tanto al usar el mouse para arrastrar y soltar clips o un teclado para
lograr mayor precision, el programa brinda todas las prestaciones que los editores profesionales
necesitan.

Configuracion

Abra DaVinci Resolve. En el menu Preferencias, haga clic en la pestafia E/S de audio y
video. Seleccione el dispositivo Blackmagic Design en la opcion Captura y reproduccién.
Guarde la configuracion y reinicie el programa para aplicar los cambios.

Abra un proyecto. En la ventana Configuracidn del proyecto, dentro del panel Ajustes
principales, seleccione la resolucion y la frecuencia de imagen para la linea de tiempo, asi
como la velocidad de reproduccién.

En el panel Monitorizacién de imdgenes, seleccione el formato deseado. El 