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Guia per a la creacio de laboratoris virtuals

1. DEFINICIO

Els laboratoris virtuals son simulacions numeériques interactives amb calcul realitzades en Java, Matlab i/o
Mathematica. Es un requisit que tots estiguen allotjats en un servidor institucional de la UPV.

Com sé si un laboratori pot ser un objecte d'aprenentatge?

Un laboratori susceptible de ser objecte d'aprenentatge seria per exemple I'execucio d'un procés, etc.,

que poguera utilitzar-se en diferents assignatures de diferents titulacions i en diferents moments
temporals.

2. PROCES D'ELABORACIO | PUBLICACIO

En el grafic segUent veuras els passos que cal seguir per a l'elaboracio i publicacio dels laboratoris virtuals.

1. Crea el laboratori corresponent en el programa que desitges [Matlah,\'
mathematica, java) seguint les instruccions de la guia per a la creacié de
laboratoris virtuals (comprimir en un .zip les funcions necessaries per a la
utilitzacio del laboratori i emplenar tots els apartats sol-licitats per a la
correcta publicacio del laboratori). y

/}_;. A través de la teua intranet entra en |'aplicacio de Docéncia en J(arxa'?\
realitza el lliurament del laboratori virtual (hauras de completar les
metadades de |'objecte)

3. Rebras un correu on et sol-licitara que finalitzes el procés d'enviament
responent a un formulari web. Només una vegada emplenat aguest formulari
es podra donar per lliurat el laboratori per a la seua publicacio en el servidor

\&reb. J}

4. Rebras a través de Gregal una sol-licitud de prova del laboratori en web (es
recomana provar parametres no permesos, ho correctes, etc. per a veure com
respon el laboratori). Corregir errors i confirmar per gregal. Publicacio del
laboratori | disposicid per a avaluacio.

3. CRITERIS D'AVALUACIO

Perqué el laboratori virtual s'avalue positivament, és necessari que sadeque als criteris d'avaluacio segUents:
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A) Caracteristiques de 'OBJECTE

1. Té proposit pedageégic, ja que ha sigut creat com a objecte didactic.

2. Es original, innovador. No pot ser una petita variacio d'un altre laboratori ja existent. Es consideraran com
a NO APTES aquells laboratoris en els quals només varie algun parametre, pero que conceptualment
siguen identics.

3. Elseu contingut és interactiu.

4. Té sentit en si mateix, ja que no depen daltres objectes o materials per a la seua comprensio i
aprenentatge. Per aquest motiu, no ha de fer referéncia a cap sequéncia ni ordre.

5. Esindivisible, per la qual cosa no pot descompondre’s en altres objectes més petits.

6. Pot reutilitzar-se en contextos educatius diferents del que va ser creat. A fi que la reutilitzacio siga
possible és imprescindible que els exemples indicats se cenyisquen al procés explicat en el laboratori, o
bé facen referéncia a diferents ambits, amb la finalitat que es puga utilitzar en diferents arees o nivells.

7. Lidioma del laboratori ha de ser el mateix que el de les diferents seccions, titol, etc. Excepte algun
cas en que estiga justificat pedagogicament per cap motiu.

B) OBJECTIUS

1. Estroben explicitats a [inici.

2. Han de respondre a la pregunta: qué sera capac de fer I'alumna o alumne en finalitzar l'estudi
d'aquest objecte?, és a dir, formular-la en termes de resultats daprenentatge. En aquest sentit,
utilitzarem verbs en infinitiu d'accio observable i avaluable (no es poden utilitzar, per exemple, els verbs
congixer, comprendre, aprendre, saber..., ja que no permeten avaluar directament el que ha aprés I'alumne
o alumna). Per a ajudar-te en la definicio d'aquests resultats d'aprenentatge pots consultar el seguent
document publicat per la ANECA:
https://www.aneca.es/documents/20123/63546/learningoutcomes_vO2.pdf/cc42ff7d-b416-5c32-
860e-b3d0a5398f497t=1654597704825

3. Son assolibles en l'objecte presentat. Es a dir, son realistes i congruents.

C) CONTINGUTS

1. Té una introduccié o descripcio on es mostra a I'alumnat, de manera senzilla i descriptiva, de qué tracta
el laboratori. Cal tenir en compte que es tracta d'un objecte d'aprenentatge, per la qual cosa la funcio és
guiar l'estudiant perqué faca un Us didactic del laboratori.

2. Presenta unes instruccions que expliquen a l'alumnat, de manera clara i senzilla, qué ha de fer al
laboratori.
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3.

Contempla un apartat de Conclusions, on acabem amb un paragraf que ajude I'estudiant a veure com els
objectius queden coberts, unes preguntes de reforc que l'ajuden a reflexionar, etc. En definitiva, aquest
apartat aporta el tancament de l'objecte.

Es busca completar l'objecte amb un tancament de contingut, 0 amb unes conclusions en les quals es guie
a lalumne en lainterpretacio de les dades obtingudes en la simulacio.

No presenta cap defecte técnic (imatge, audio, execucio). Es a dir, el laboratori:

a. Nodonaerror.

b. Defineix els parametres que no funcionen o son incorrectes, i en aquest cas, quin missatge o error
ha de mostrar.

No presenta cap error ortografic ni gramatical.
Segueix la plantilla establida segons siga Matlab, Mathematica, Java... disponibles en:

http://www.upv.es/contenidos/DOCENRED/infoweb/docenred/info/775639normalc.html

D)

METADADES

La fitxa de metadades ha d'estar correctament emplenada i no ha de faltar cap punt. Amb aquesta finalitat,
podem consultar la guia seguent:
https://www.upv.es/contenidos/DOCENRED/infoweb/docenred/info/fitxametadades.pdf

4,

Com introduir els coautors/as?:
Haurem de buscar els coautors/as en laplicacio i, posteriorment, afegir el percentatge de
participacio (introduir el nGmero i prémer intro).

Podem afegir coautors externs a la UPV en l'apartat corresponent, afegint les seues dades per a
donar-lo d'alta (si ja I'hem afegit podem buscar-lo i afegir-lo a aquest material).

PROCES DE LLIURAMENT DELS LABORATORIS VIRTUALS EN LA INTRANET

1. Des de la teuaintranet, entra en Sol-licitud de Docéncia en Xarxa. Alli trobaras els materials sol-licitats

que han sigut aprovats per a la produccio en la resolucio publicada.

2. Enlapestanya dOBJECTES D'APRENENTATGE, prem Lljiuralaboratori virtual:

\

" Tipus de material | Tital

Només. Verue
T E e

Pengent

1 Laboratori Virual | | [PENDIENTE DE TITULO m
e e B e e O
3| Laborstori Virkual ~ | | [PENDIENTE DE TTULO Pendent m
‘. Laborator Virkual - :IPErnEmEDETrmm ‘ a | ‘ Pendent | e | - v ]
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3. Tapareixera una pantalla on has d'indicar el titol i la resta de dades del laboratori que vols lliurar. Has

dadjuntar en aquests moments el fitxer .zip que conté
laboratori.

4. Emplenatambé en |a fitxa de metadades:

el formulari emplenat, aixi com els fitxers del

Llivrament de material - Laboratoric Virtual
-~

Titol Convocatoria

| PENDIENTE DE TITULO | 2025-2026

Adjunta un fitxer

Disciplina UNESCO camp UNESCO

Seleccio de la disciplina - Seleccio del camp -

Tipus de laboratori

Seleccioneu un element -

Coautors o coautores

‘ DHI Nom

%
coautoria

No s'han trobat coautors o coautores

+ Coautors o coautores

Coautors Externs

[ om | Nom

No s'han trobat coautors o coautores

+ Coautors Exlems

Drets d'is
Seleccioneu la formula de cessio dels drets de propietat intel-lectual de I'cbra digital

Reconeixement - Sense obra derivada - No comercial (by-nd-nc) -

Idioma
Idioma de l'item

5. Una vegada emplenats tots els camps, premem el botd Lhivra (situat a la part inferior d'aquesta pantalla

de metadades):

/

Lliurament de material - Laboratorio Virtual

Idioma de la persona destinataria

Idioma emprat per les persones destinataries d'aq ues‘)hjede daprenentatge.

-

Seleccioneu un element| + I
Temps habitual d"aprenentatge /
Temps aproximat que necessita la persof desfinataria mitjiana per a assimilar lobjecte
d'aprenentatge
/
Paraules clau l
Indigueu les paraules clau o els maiqals separats per comes
Descripcic | Resum .!
Descripeio textual del continguf de I'objecte d' tatge (aguesta di ipcio no cal que estiga

en lidioma i en els termes gadequats per a les persones u
descrit)

/
/

Maxim de carécter’z.ﬂuﬂ 12000

descripcid snhlf'ils
Comentaris sobre com s'ha d'usar l'objecte d'aprenentaige

Méxim‘carécters 2.000 :2000

suaries de l'objecte d'aprenentatge
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En aquests moments, la primera part del procés estara completada (en la pestanya d'OBJECTES
D'APRENENTATGE, ens indicara que esta LLIURAT i pendent d'avaluacio; a partir d'aquest moment no podrem
fer canvis en el laboratori enviat). Faltara completar la segona part, que consisteix a emplenar el formulari web
que automaticament l'aplicacio ens haura enviat al correu.

Automaticament es generara un gregal a nom nostre, a través del qual ens enviaran la URL del laboratori quan
estiga publicat en la web, perque fem les proves pertinents i confirmem si funciona correctament. Una vegada
confirmat, el personal técnic indicara en I'aplicacio de Docéncia en xarxa la URL del laboratori i, a partir de
llavors, podra ser avaluat pels avaluadors del centre.

6. Quan el laboratori estiga avaluat, ens pot apareixer:

. ACCEPIAT. Si és apte, quedara enllestit per a la publicacio en RiuNet.

e REBUTJAT.n aquest cas, estara disponible de nou per a editar-lo i lliurar-lo novament.

N S
S N\
~ - Momés
\ - -
N N Estat del material 1AD Lliura
~ \-\
A S

IMPORTANT: només s'admetran fins a tres lliuraments d'un mateix objecte, de manera
que si fora rebutjat una tercera vegada automaticament passara a ser “No Acceptat”, sense
possibilitat de refer l'objecte.
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