Nombre: Bibliotecas digitales

Créditos: 2.5
Semestre: A
Objetivos:
® Clarificar la nocién de BiD y sus implicaciones
® Presentar los modelos mds aceptados de BiD
® Introducir los principales aspectos a tener en cuenta en el desarrollo de Bibliotecas Digitales Multimedia,
incluyendo, entre otros:
® mecanismos de publicacién electrénica
® arquitecturas de BiD
® almacenamiento y recuperacion de informacién
® interoperabilidad
® catalogacién, conservacion
® Revisar el estado del arte en investigacion y desarrollo en el campo
Contenidos:
PARTE 1. Fundamentos
- Introduccién a las Bibliotecas Digitales
- Arquitecturas
- Metadatos
- Bisqueda y recuperacion de informacion
- Recuperacidn de informacidn distribuida: interoperabilidad y bisquedas en la Web
- Conservacion a largo plazo de los contenidos digitales
- Estado del arte en la investigacién sobre Bibiliotecas Digitales
PARTE 2. Temas de investigacién del Grupo ISSI
- Gestion de bibliografia: Bibshare
- Sistemas de Gestién de Emergencias
- Otros temas relacionados
Metodologia de ensefianza y aprendizaje: clases tedricas, con participacién de los alumnos. Uso de recursos en red.

Criterios y procedimientos de evaluacién: la evaluacion consistird en el desarrollo de un examen tedrico, mas la
presentacion individual de un tema relacionado con la materia, elegido por consenso entre el profesor y el alumno.

Bibliografia relevante v actualizada:

— Lesk, Michael. Understanding Digital Libraries, 2nd edition. Morgan Kauffman, 2005.

— Lesk, Michael. Practical Digital Libraries: books, bytes & bucks. Morgan Kauffman, 1997.

— Arms, William Y. Digital Libraries. MIT Press, 2000.

— Borgman, Christine L. From Gutenberg to the Global Information Infrastructure. MIT Press, 2000.
—  Stefik, Mark. Internet Dreams. MIT press, 1996.

— Baeza, R. and Ribeiro, B. Modern Information Retrieval. Addison Wesley, 1999.




Nombre: Desarrollo de aplicaciones en Java

Créditos: 2.5

Semestre: B

Objetivos: El lenguaje de programacién Java es uno de los lenguajes de programacién modernos, orientado a objetos,
que estd llamado a tener una importancia fundamental, presente y futura, tanto en el desarrollo de software y de
aplicaciones complejas como en el de las futuras plataformas de programacion. En este contexto, el curso aborda
como principal objetivo, desde un enfoque pragmatico, el disefio, programacién y desarrollo (en un entorno de
programas genéricos, ampliamente reutilizables), dentro de la plataforma Java, de sistemas informdticos integrales,
entendiendo por éstos aquellos sistemas (multihilo) que operen de un modo global en contextos multimedia con
interconexiones remotas seguras a otros sistemas y configuraciones informativas distribuidas, en el entorno de
Internet, con las adecuadas interfaces graficas de usuario.

Contenidos:

Tema 1: Introduccién a la plataforma Java. Generalidades.

Tema 2: Lenguaje de programacién Java. Introduccién a Eclipse.
Tema 3: Tipos de datos avanzados: Colecciones parametrizadas.
Tema 4: Programacién multihilo.

Tema 5: Entradas y salidas.

Tema 6: Serializacién y persistencia de objetos.

Tema 7: Interconectividad.

Tema 8: Programacion de sistemas distribuidos: RMI.

Tema 9: Interfaces graficas de usuario I: AWT.
Tema 10: Interfaces graficas de usuario II: Swing.
Tema 11: Applets.
Tema 12: Beans.
Tema 13: Introduccién a Ant y Maven.
Tema 14: Introduccién a los servlets, JSPs y Entreprise Java Beans.
Metodologia de ensefianza y aprendizaje: De cada tema se realizard una exposicién de sus caracteristicas mas

importantes y se suministrardn unas notas completas que lo amplien convenientemente, dejando para el horario de
consultas y tutorias las posibles cuestiones, dudas, aclaraciones y demds pormenores que puedan surgir tanto en el
estudio de la materia presentada como en la resolucion de los ejercicios propuestos.

Criterios y procedimientos de evaluacion: A partir de los ejercicios y trabajos propuestos durante el curso.
Bibliografia relevante y actualizada:

— Tutorial de Java (J2SE): http://java.sun.com/docs/books/tutorial/

— Tutorial de J2EE: http://java.sun.com/javaee/reference/tutorials/index.jsp

— B. Eckel, Thinking in Java, Prentice-Hall, 2006.

— J. Gosling, B. Joy, G. Steele, G. Bracha The Java language specification, Addison-Wesley, 2005.

— C.S. Horstmann, G. Cornell, Core Java Vol. 1 y Vol. 2, Prentice Hall, 2005.

— K. Mukhar, C. Zelenak, J.L: Weaver, J. Crume, Begining Java EE 5. From novice to professional, Apress, 2006.

— J. Tilly, E.M. Burke, Ant. The Definitive Guide, O<92>reilly, 2002.



http://java.sun.com/docs/books/tutorial/
http://java.sun.com/javaee/reference/tutorials/index.jsp

Nombre: Descripcion, simulacion y verificacion de sistemas concurrentes

Créditos: 2.5

Semestre: A

Objetivos:

El curso plantea la presentacién de diversos formalismos, tanto graficos como textuales, que permiten la descripcién
de sistemas concurrentes, entendidos como sistemas de procesos que interactiian y se comunican entre si.

La primera parte estd centrada en las redes de Petri y sus diversas extensiones, de gran aplicabilidad y uso en
el mundo de la computacién. En su desarrollo, se incide en los métodos de verificacion de propiedades habituales
sobre las mismas, asi como la presentaciéon de diversas herramientas de simulacidn y verificaciéon automadtica de
propiedades que existen en la literatura.

A continuacién, en la segunda parte del curso, se muestran en detalle diferentes dlgebras de procesos como
otros posibles modelos para la descripcion de la concurrencia. En concreto, se presentan el lenguaje LOTOS, CCS,
CSP, el célculo pi y la Mdquina Quimica Abstracta, entre otros. Una vez conocidos los distintos formalismos para
describir sistemas concurrentes, se presentardn las 16gicas usadas en la actualidad para la verificacion de este tipo de
sistemas.

Por tltimo, se plantean propuestas con redes de Petri y dlgebras de procesos aplicadas a la Biocomputacién y
a la Computacién Ubicua.

Contenidos:
1. Redes de Petri

1.1. Introduccién / Historia / Aplicaciones

1.2. Definicién / Representacion grafica y matricial

1.3. Conceptos dindmicos

1.4. Interpretacion / Ejemplos de modelizacién

1.5. Propiedades de comportamiento y estructurales

1.6. Métodos de andlisis

1.7. Clases de redes de Petri

1.8. Herramientas de simulacién y verificacion
2. Algebras de Procesos

2.1.CCS

2.2.CSP

2.3. LOTOS

2.4. Méquina Quimica Abstracta

2.5. Célculo PI

2.6. Verificacion
3. Otras propuestas

Metodologia de ensefianza y aprendizaje: Clases magistrales combinadas con resolucién de problemas.
Criterios y procedimientos de evaluacién: Desarrollo y/o presentacion de un trabajo relacionado con la materia
impartida.

Bibliografia relevante v actualizada:

— Tadao Murata. Petri nets: Properties, Analysis and Applications. Proc. of the IEEE, 77(4), 1989.
— James L. Peterson. Petri Net Theory and the Modeling of Systems. Prentice-Hall, 1981.

—  http://www.informatik.uni-hamburg.de/TGI/PetriNets/

—  http://lamp.epfl.ch/mobility/



http://lamp.epfl.ch/mobility/
http://www.informatik.uni-hamburg.de/TGI/PetriNets/

Nombre: Extraccion automatica de conocimiento en bases de datos e ingenieria del software

Créditos: 2.5
Semestre: B
Objetivos: Ante el problema de los grandes volimenes de informacidn se plantea la necesidad de nuevas técnicas y
herramientas para un andlisis inteligente y automadtico de la informacién. La extraccién de conocimiento en bases de
datos se basa en técnicas inductivas y de aprendizaje automatico. Esta parte del proceso se conoce como prospeccion
de datos (data-mining). La programacién légica inductiva (ILP) permite abordar este proceso con un nivel de
automatizacién mucho mayor ya que se minimiza el preprocesamiento de datos y la interpretacion de los resultados,
debido a la expresividad y la comprensibilidad del conocimiento extraido. Estas caracteristicas permiten extender la
extraccion automdtica de conocimiento a otras fuentes de informacién no estructurada (web) y al desarrollo de
sistemas software diseflados para el tratamiento de la informacién.
Contenidos:
1. Introduccidn.

1.1. El Problema de la Extraccion Automética de Conocimiento.

1.2. Técnicas de Aprendizaje Automaético.

1.3. Evaluacién de Hipdétesis
2. Mineria de Datos y Extraccién de Conocimiento de Bases de Datos

2.1. Nuevas Necesidades del Andlisis de Grandes Volimenes de Datos. Los Data-Warehouses y el KDD.

2.2. El Proceso de Extraccién de Conocimiento de Bases de Datos.

2.3. Métodos Especificos de Prospeccion de Datos.
3. Extraccién de Conocimiento a Partir de Informacién No Estructurada

3.1. Los Problemas de la Extraccién de Conocimiento de Informacién No Estructurada.

3.2. Extraccién de Conocimiento a partir de Documentos No Estructurados (Text Mining, Web Content

Mining y Web Structure Mining).

3.3. XML, DTDs y Consultas. Extraccién de Conocimiento a partir de Informacién Semi-Estructurada
(XML).

3.4. Intercambio de Conocimiento (PMML y RuleML).

3.5. Extraccién de Conocimiento a partir de Patrones de Uso (Web Usage Mining).

3.6. Personalizacion y Asistentes (Web) “Inteligentes”.
4. Programacion Inductiva e Ingenieria del Software

4.1. La Induccién en la Generacion de Software.

4.2. Aplicaciones del Aprendizaje Automadtico para el Desarrollo de Software.

4.3. Induccién Automatica de Requerimientos.

4.4. Modelado (Semi-)Automatico.

4.5. Aplicaciones a Otras Fases del Ciclo de Vida.
Metodologia de ensefianza y aprendizaje: Leccion magistral, aprendizaje auténomo, y resolucién de ejercicios

précticos dirigidos por el profesor.
Criterios y procedimientos de evaluacién: Presentacion de un resumen de un trabajo de investigacion del area.
Bibliografia relevante y actualizada:

— J. Herndndez, M. J. Ramirez, C. Ferri "Introduccién a la Mineria de Datos" Prentice Hall Addison-Wesley, ISBN
84 205 4091 9

— Tom Mitchell,Machine Learning, , McGraw Hill, 1997.

— Ian Witten and Eibe Frank, Data Mining: Practical Machine Learning Tools and Techniques with Java
Implementations (2000), ISBN 1-55860-552-5

—  Jiawei Han and Micheline Kamber, Data Mining: Concepts and Techniques, 2" ed. Morgan Kaufmann, March
2006. ISBN 1-55860-901-6




Nombre: Fundamentos 16gicos de la ingenieria del software y los sistemas de informacién

Créditos: 3
Semestre: A
Objetivos:
— Estudiar los fundamentos de las técnicas de transformacién de programas.
— Estudiar técnicas de especializacién de programas, con especial énfasis en la evaluacién parcial.
— Presentar el problema del aprendizaje a partir de datos almacenados en varias tablas o relaciones.
— Estudiar el paradigma de la Programacién Légica Inductiva (ILP), sus técnicas asi como presentar diferentes
sistemas ILP.
— Extender el paradigma ILP para tratar con funciones.
— Presentar las extensiones de otras técnicas de aprendizaje para abordar el tratamiento de informacién
estructurada.
Contenidos:
1. Introduccién.
2. Transformacién de programas.
2.1. Conceptos basicos.
2.2. Revisioén de las principales técnicas.
2.3. Evaluacién parcial.
2.4. Transformacion basada en plegado/desplegado.
2.5. Otras técnicas
3. Programacién Légica Inductiva.
3.1. Introduccion a la programacién logica.
3.2. Aprendizaje inductivo de conceptos.
3.3. Busqueda de las clausulas del programa.
3.4. Métodos bottom-up.
3.5. Meétodos top-down.
3.6. Bias inductivos.
3.7. Sistemas ILP.
3.8. Aprendizaje multirelacional.
3.9. Programacion Légico-funcional inductiva.
3.10. Aplicaciones
Metodologia de enseiianza y aprendizaje: Exposicion de contenidos mediante presentacion o explicacion por parte

del profesor; resolucion de problemas reales por parte de los alumnos organizados en pequefios grupos y bajo la
supervision del profesor; conjunto de pruebas escritas, orales, proyectos/trabajos, etc. utilizados para la evaluacion del
progreso del estudiante.

Criterios y procedimientos de evaluacion: Examen escrito tipo test para evaluar los conceptos generales de la
asignatura; resolucion a nivel individual de problemas o trabajos tedricos o practicos propuestos por el profesor.
Bibliografia relevante y actualizada:

— Neil D. Jones, Carsten K. Gomard, Peter Sestoft. Partial evaluation and automatic program. Prentice-Hall.
2003.

— Leon Sterling, Ehud Shapiro. The art of Prolog : Advanced programming techniques. The MIT Press. 1994.

—  Simon Thompson. Haskell : the craft of functional programming. Addison-Wesley. 1996.

— Shan-Hwei Nienhuys-Cheng and Ronald de Wolf. Foundations of inductive logic programming. Springer
Verlag. 1997.

— Francesco Bergadano, Daniele Gunetti. Inductive logic programming : from machine learning to software
engineering. The MIT Press. 1995.

— S. Muggleton and L. De Raedt. An Inductive Logic Programming: Theory and Methods, Journal of Logic
Programming 19,20:629-679, 1994.

—  S. Muggleton, editor. Inductive Logic Programming, Vol. 38 of APIC Series, Academic Press, 1992.

— N. Lavrac and S. Dzeroski. Inductive Logic Programming: Techniques and Applications. Ellis Horwood,
New York, 1994.




Nombre: Gestion de modelos

Créditos: 2.5

Semestre: B

Objetivos:

Presentar los Modelos como los artefactos software adecuados para desarrollar, recuperar, migrar, reutilizar...
software. En particular dentro del marco OMG y MDA. Un dlgebra de modelos permite resolver problemas dificiles
de Ingenieria del Software con elegancia a un elevado nivel de abstraccion. En la Asignatura se presenta ademas
nuestra aproximacién MOMENT a la Gestién de Modelos compardndola con otras aproximaciones
Contenidos:

1- Ingenieria del Software con Modelos

2- Aproximacién OMG-MDA

3- Compilacién de Modelos

4- Evolucién del Software con Modelos

5- Recuperacién de software Legado

6- Migracion de datos

7- MOMENT

Metodologia de ensefianza y aprendizaje: Clases magistrales acompafiadas de trabajos de los alumnos de

presentacion y discusion de distintas aproximaciones a la Gestion de Modelos.

Criterios y procedimientos de evaluacién: Los criterios son la comprensién operativa de las ideas expuestas y su
aplicacion en el contexto de los trabajos de los alumnos. La evaluacién se realiza mediante el desarrollo, presentacion
y discusidn de un trabajo del alumno en el contexto de la clase.

Bibliografia relevante y actualizada:

Initial:

—  A. Boronat, J. A. Carsi, I. Ramos: Una plataforma semantica para la gestién de modelos. Jornadas de Ingenieria del Software y Bases de
Datos, JISBD 2003. Alicante, noviembre 2003.

—  A. Boronat, J. Pérez, J. A. Carsi, I. Ramos: Two experiencies in software dynamics. Journal of Universal Science Computer. Special issue on
Breakthroughs and Challenges in Software Engineering, 2005 http://www.jucs.org/jucs_10_4/two_experiences_in_software.

Visio:

—  A. Boronat, Julian Pedros, J. A. Carsi, I. Ramos: Una Arquitectura para la Definicién de Metdforas Graficas para Metamodelos. Jornadas de
Ingenieria del Software y Bases de Datos, JISBD 2004. Mélaga, 10-12 noviembre 2004

— A. Boronat, Julian Pedroés, J. A. Carsf, I. Ramos: Una Arquitectura para la Definiciéon de Metédforas Gréficas para Metamodelos. Revista IEEE
América Latina, Special Edition - JISBD'2004 - IX Jornadas de Ingenieria del Software y Bases de Datos

F# (transformations)

— A Boronat, I. Ramos, J. A. Carsi. Automatic Model Generation in Model Management. LNCS. Intelligent Information Technology: 7th
International Conference on Information Technology, CIT 2004, Hyderabad, India, December 20-23, 2004. Proceedings

—  Artur Boronat, José A. Carsi, Isidro Ramos, Julidn Pedrés. An Approach for Cross-Model Semantic Transformation on the .NET Framework.
3rd International Conference on .NET Technologies. May 30 - June 1, 2005. Plzen (Pilsen), Czech Republic

MOMENT

— A. Boronat, I. Ramos, J. A. Carsi: An Algebraic Baseline for Automatic Transformations in MDA. Software Evolution Through
Transformations: Model-based vs. Implementation-level Solutions Workshop (SETra'04), Second International Conference on Graph
Transformation (ICGT2004), Electronic Notes in Theoretical Computer Science (ENTCS), Rome (Italy)

— A Boronat, J. A. Carsi, I. Ramos: Automatic Reengineering in MDA Using Rewriting Logic as Transformation Engine. IEEE Computer
Society Press. 9th European Conference on Software Maintenance and Reengineering, March 21 - 23, 2005. The Manchester Conference
Centre, Manchester, UK.

—  Artur Boronat, Isidro Ramos, José A. Carsi. Is Mapping-Based Model Merging a Suitable Approach for Integrating Models from a Generic
Point of View? First Conference on Algebra and Coalgebra in Computer Science. LNCS. (pendiente)

—  Artur Boronat, José A. Carsi, Isidro Ramos, Patricio Letelier: Generic Model Merging Applied to Class Diagram Integration. 16th
International Conference on Database and Expert Systems Applications. LNCS (pendiente)

—  Artur Boronat, José A. Carsi, Isidro Ramos: Automatic Support for Traceability in a Generic Model Management Framework. ACM / IEEE
8th International Conference on Model Driven Engineering Languages and Systems. LNCS. (pendiente)




Nombre: Ingenieria del lenguaje natural

Créditos: 2.5
Semestre: A
Objetivos:
El alumno conocerd la problemdtica del Procesamiento del Lenguaje Natural (PLN): los tipos de ambigiiedad, cémo
abordar los distintos fendmenos lingiiisticos y los problemas de eficiencia.

Aprenderd las técnicas bdsicas del tratamiento automético del Lenguaje Natural, la utilizacién de formalismos
gramaticales, los algoritmos de andlisis cldsicos y los mecanismos para representar la semdntica oracional.

El alumno aprenderd el manejo de herramientas de PLN existentes para las distintas fases de andlisis.

Asimismo, conocerd las aplicaciones de PLN mds usuales: aplicaciones de didlogo hombre-mdaquina, como el
acceso a bases de conocimiento, aplicaciones de tratamiento de grandes volimenes de informacién textual, como
recuperacion de informacién, mineria de textos o bisqueda de respuestas, y la aplicaciéon del PLN en fases iniciales
del desarrollo del software como el modelado conceptual.
Contenidos:
PARTE I: Técnicas de PLN

Tema 1. Introduccién al PLN.

Tema 2. Tipos de Ambigiiedad.

Tema 3. Andlisis Léxico.

Tema 4. Andlisis Sintictico.

Tema 5. Interpretacién Semadntica.

Tema 6. Interpretaciéon Contextual.
PARTE II: Aplicaciones

Tema 7. Recuperacién de Informacion.

Tema 8. Mineria de textos. Extraccién de informacion.

Tema 9. Biisqueda de respuestas.

Tema 10. Modelado conceptual.
Metodologia de ensefianza y aprendizaje: Leccién magistral por parte del profesor y puesta en practica de los

conocimientos adquiridos por parte de los alumnos, ademds del uso de herramientas disponibles.

Criterios y procedimientos de evaluacion: La calificacion de la asignatura vendra determinada por la calidad de los
trabajos que el alumno realice sobre los contenidos de la asignatura.

Bibliografia relevante y actualizada:

— Moreno, L., Palomar, M., Molina, A., Ferndndez, A. (1999) Introduccion al procesamiento del Lenguaje Natural.
Publicaciones de la Universidad de Alicante.

— AllenJ. (1995) Natural Language Understanding. Benjaming Cummings series in Computer Science.

— R. Mitkov ed. (2003) The Oxford Handbook of Computational Linguistics. Oxford University Press, 2003.

— Jurafsky, D., Martin, J.H. (2000) Speech and Language Processing: An Introduction to Natural Language
Processing, Computational Linguistics, and Speech Recognition. Prentice Hall, Upper Saddle River, N. J.

—  Strzalkowski, T. (1999) Natural Language Information Retrieval. Kluwer Academic Publishers.

— Manning, C. D., Schiitze, H. (1999) Foundations of Statistical Natural Language Processing. The MIT Press.




Nombre: Ingenieria del software automética

Créditos: 4
Semestre: A
Objetivos: El curso se centra en el estudio de métodos formales, y las técnicas y herramientas automaticas asociadas,
para dar soporte sistematico y racional al desarrollo del software. Siguiendo un enfoque moderno, que tiene en cuenta
los tres elementos de la trilogia del software -programas, datos y propiedades-, estudiamos los procesos formales que
transforman dichas componentes de forma automadtica, en particular los de mayor impacto industrial. Esto incluye,
entre otros, los siguientes mecanismos:
— Andlisis y especificacién (modeling)
—  Verificacién (model-checking)
—  Certificacién (proof-carrying code)
— Sintesis (machine learning)
—  Optimizacién (andlisis y transformacién)
— Depuracién (diagnéstico y correccién)
Contenidos:
Programa de teoria:
+ Introduccién a la Ingenieria del Software Automatica
* La trilogia del desarrollo del software.
* Métodos formales, la aproximacioén lightweight.
* Logicas para aplicaciones software
+ Procesos formales y tecnologia 4gil
- Anélisis y especificacion
* Sistemas de reescritura de términos; Propiedades de los Sistemas de Reescritura
* Herramientas de especificacion y verificacion automdtica
* Integracién de la programacidn légica y funcional
- Verificacion (model-checking)
- Depuracién (diagnéstico y reparacion)
- Certificacion (proof-carrying code)
Précticas de Laboratorio: Se realizardn tres grupos de précticas:
1. Anadlisis de terminacion
2. Modelizacién y verificacién automdtica con SMV; El entorno Maude
3. Programacién multiparadigma: El lenguaje Curry

Metodologia de enseiianza y aprendizaje: Clases de teoria, resolucién de problemas, y practicas de laboratorio.

Criterios y procedimientos de evaluacién: La asignatura se evalia mediante la resolucién de cuestiones de caracter

tedrico-practico, con dos partes separadas: A) Sistemas de reescritura de términos (S. Lucas): cuestiones cortas; B)

Meétodos 4giles (M. Alpuente): test de respuesta multiple de 20 preguntas (aprox.). El peso de cada parte es del 50%,

necesitdndose una nota umbral de 4 (en cada parte) para promediar. En ambas partes se evaldan tanto los contenidos

tedricos como los précticos. Para la parte B se estudiard, de forma alternativa y particularizada a cada caso, la

posibilidad de realizar una presentacién o un desarrollo préictico.

Bibliografia relevante y actualizada:

— Marfa Alpuente, Salvador Lucas. Introduccién a la Ingenieria del Software Automética. UPV, 2002.

— F. Baader and T. Nipkow. Term Rewriting and All That. Cambridge University Press, 1998.¢

— R. Bird. Introduccién a la Programacién Funcional con Haskell. Prentice-Hall, 2000.

— N. Dershowitz. Termination of rewriting. Journal of Symbolic Computation:3:96-116, 1987.

— M. Muller-Olm, D. A. Schmidt, and B. Steffen. Model Checking: A Tutorial Introduction. In Proc. SAS'99.
Springer LNCS 1694:330-354, 1999.

— M. Hanus. Functional Logic Programming: From Theory to Curry. Technical Report, Christian-Albrechts-
Universitit Kiel, 2005

— D. Le Metayer et al. Exploring the Software Development Trilogy. Journal of Logic Programming, Vol. 19&20,
pp- 583-628, 1994




Nombre: Integracion Semantica de Datos

Créditos: 3

Semestre: B

Objetivos: Estudio de los fundamentos del modelado conceptual. Revisidn de lenguajes de modelado para S.I'y web.
Estudio de aproximaciones a la integracién semdntica de datos: estructurados y semiestructurados.

Contenidos:

1. Fundamentos de modelado conceptual.

2. Lenguajes de modelado para S.I

3. Lenguajes de modelado para la web

4. Ontologias

5. Integracién semadntica de datos.

Metodologia de ensefianza y aprendizaje: Clases tedricas, discusién de casos de estudio, revision de bibliografia

sobre la materia.
Criterios y procedimientos de evaluacién: Presentacion de un trabajo sobre algin tema tratado en el curso.
Bibliografia relevante y actualizada:

— Modelitzaci6 conceptual de sistemes d'informacié. Antoni Olivé. Ediciones UPC. 2001

—  Conceptual Modeling. Boman et al. Prentice Hall. 1997.

— Information modeling and relational databases. From conceptual analysis to logical design. Halpin, T. Morgan
Kaufman. 2001

—  Object-oriented methods: a foundation. Martin, J.; Odell, J. Prentice Hall. 1995.

—  The object data standard: ODMG 3.0. Cattel, R.G. Morgan Kaufman, 2006

—  The unified modelling language user guide. Booch, G.; Rumbaug, J., Addison Wesley. 1999

— Common Warehouse Metamodel (CWM). http://www.omg.org/

—  Unified Modelling Language (UML). http://www.omg.org/

—  Entity-relationship modelling. Foundations of database technology. Thalheim, B. Springer Verlag. 2000.



http://www.omg.org/
http://www.omg.org/

Nombre: Modelado, disefio e implementacion de servicios web

Créditos: 2.5

Semestre: B

Objetivos: Presentar los principios ingenieriles y tecnologias subyacentes a los servicios web. Se estudian los
fundamentos y conceptos, el soporte tecnoldgico, los estdndares, las arquitecturas, los principios de disefio, las
técnicas de especificacién de procesos complejos, los entornos de desarrollo y los estindares WS*-. Se presentan y
analizan lineas de investigacion actuales y futuras para el desarrollo e integracién de sistemas de informacién basados
en servicios web.

Contenidos:

. Servicios WEB y Escenarios de Aplicacién.

. Arquitecturas Orientadas a Servicios. Un Marco Conceptual para SOA.

. Estdndares y Tecnologias Subyacentes a los Servicios WEB.

. Consumo, Implementacién y Publicacién de Servicios Web. Ejemplos practicos.

. Principios de Disefio para Servicios WEB. Frameworks y Patrones de Disefio.

. Coordinacién, Composicién y Orquestacion de Servicios WEB. Conceptos, Especificacién y Modelado.

. Las Extensiones WS- y Otros Estdndares.

0N N B WD -

. Entornos de Desarrollo de Servicios Web.
Metodologia de ensefianza y aprendizaje: La ensefianza se lleva a cabo mediante clases magistrales que incluyen

demostraciones de tecnologias y aplicaciones reales de los servicios web en el entorno industrial y académico.

Criterios y procedimientos de evaluacion: La evaluacion se llevara a cabo mediante el desarrollo y la presentacion

publica de trabajos. Se podran llevar a cabo:

— Presentaciones sobre Estdndares, Publicaciones, Extensiones de Servicios Web y/o Aplicaciones de los Servicios
Web en entornos académicos e industriales.

— Trabajos de Investigacién y desarrollo/preparacion de articulos de investigacion

— Desarrollos Practicos. Presentacion y Demos

Bibliografia relevante y actualizada:

— G. Alonso et al. Web Services. Concepts, Architectures and Applications. Springer, 2003.

— F. Curbera, F. Leymann, T. Storey, and D. Ferguson. Web Services Platform Architecture: Soap, WSDL, WS-
Policy, WS-Addressing, WS-Bpel, WS-Reliable Messaging and More- Prentice Hall 2005.

— M. Stal. Web Services: Beyond Component-Based Computing. Communications of the ACM 45, 2002

— E. Newcomer et al. Understanding SOA with Web Services. Addison-Wesley, 2004.

— M. Fowler. Patterns of Enterprise Application Architecture. Addison-Wesley, 2005.

— G. Hohpe et al. Enterprise Integration Patterns: Designing, Building, and Deploying Messaging Solutions

— M. Young. XML Step by Step, Second Edition, Microsoft Press.

— K. Ballinger. NET Web Services. Architecture and Implementation. Addison-Wesley. 2003

—  W3C Consortium: http://www.w3c.org.

— Articulos Revistas ACM e IEEE

— Sitios Web (IBM, Microsoft, BEA, Sun, etc?)



http://www.w3c.org/

Nombre: Técnicas avanzadas en ingenieria de requisitos

Créditos: 2.5
Semestre: B
Objetivos: Al finalizar la asignatura el alumno deberia ser capaz de:
— Realizar la gestion de requisitos de software utilizando herramientas especificas
—  Configurar la trazabilidad de requisitos para un proceso de software
— Describir algunas técnicas avanzadas para ingenieria requisitos, incluyendo enfoques orientado a objetivos,
orientado a aspectos y ingenieria de requisitos para lineas de productos
— Describir las principales tendencias y desafios en ingenieria de requisitos
Contenidos:
— Introduccién a Ingenierfa de Requisitos
— Trazabilidad de Requisitos
— Caso de Estudio
Introduccién a RequisitePro
Configuracion de trazabilidad
Elaboracién de artefactos y establecimiento de trazabilidad
Plan de Desarrollo
— Tendencias en Ingenieria de Requisitos
— Seminario de presentacion de trabajos
—  Conclusiones

Metodologia de ensefianza y aprendizaje:

— Presentaciones del profesor, temas de teoria
— Sesiones de trabajo en grupo, caso de estudio
— Seminario, presentacién de trabajos en grupos
Criterios y procedimientos de evaluacion:

— Caso de Estudio: 60 %

— Presentacion en seminario: 20 %

— Examen: 20 %

Bibliografia relevante y actualizada:

— Dean Leffingwell, Don Widrig. Managing Software Requirements: A Use Case Approach. Addison Wesley. 2003

— Alan M. Davis. Just Enough Requirements Management: Where Software Development Meets Marketing. Dorset
House Publishing. 2005

— Lawrence Chung et al. Non-Functional Requirements in Software Engineering. Kluwer Academic Publishers.
2000.




Nombre: Tecnologia software para ambientes web

Créditos: 4

Semestre: B

Objetivos:

1- Introducir a los alumnos en el andlisis integral de Sistemas de Informacién, en particular en Sistemas de
Informacién para Ambientes Web, haciendo hincapié en la necesidad de usar procesos de produccién de software
basados en modelos conceptuales donde las perspecticas estdtica, dindmica y de interaccién se gestionen de manera
unificada

2.- Analizar los principios bdsicos de las herramientas CASE basadas en la nocién de Compilacién de Esquemas
Conceptuales, usando como ejemplo préctico el método OO-Method y herramientas que lo soportan como Olivanova
3.- Diseflar e Implementar Sistemas de Informacién con herramientas de produccién automadtica de cédigo a partir de
Modelos, considerando de manera especial las particularidades propias de los entornos web.

4.- Estudiar principios de medida de la calidad y del tamafio funcional para entornos de produccién automdtica de
aplicaciones web, usando la plataforma OO-Method/OOWS como sistema de referencia.

Contenidos:

Teoria:

— Introduccién: Generalidades de Modelado Conceptual: El Paradigma Orientado a Objetos

—  Entornos de modelado basados en UML

— La aproximaciéon OO-Method: Generacién de Cédigo a partir de Modelos Conceptuales

— Modelado Conceptual de Aplicaciones Web

—  Conclusiones

— Anexo I: Ingenieria de Requisitos

— Anexo 2: Medida del Tamaifio Funcional de Aplicaciones Web

Précticas

— Resolucién de un Caso de Estudio con la herramienta OlivaNova

Metodologia de ensefianza y aprendizaje: El curso se plantea desde una perspectiva que combina presentaciones

tedricas con clases practicas. Los contenidos tedricos se presentardn combinando clase magistral con ejercicios que

hagan posible la discusién y puesta en préctica de los conocimientos expuestos. Un caso de estudio resuelto con una

herramienta de compilacién de modelos serd resuelto de manera colectiva en el laboratorio para proyectar en entornos
reales las ideas expuestas durante el desarrollo del programa de teoria

Criterios y procedimientos de evaluacion: La evaluacién del curso se hard a través de dos entregables:

— un trabajo breve (10 pdgs. aproximadamente) de investigacion relacionado con cualquiera de los temas expuestos
en el curso. El objetivo del mismo es introducir al alumno en las técnicas y capacidades requeridas para escribir
articulos bésicos de temas de investigacion (exposicién de un problema concreto, estado del arte para resolverlo,
contribucién original y relevante)

— la entrega del caso préctico realizado en pricticas totalmente acabado, tanto a nivel de modelo como de producto
software correspondiente.

Bibliografia relevante y actualizada:

— O.Pastor,J.Gomez,E.Insfran,V.Pelechano. The OO Method Approach for Information Systems Modeling: From
Object Oriented conceptual Modeling to Automatic Programming. Information Systems Journal, Elsevier
Science, October 2001,Vol 26/7, pp 507-534.

—  Conceptual Modeling of Web Applications: The OOWS Approach. Pastor O., Fons J., Pelechano V., Abrahao S.
Web Engineering - Theory and Practice of Metrics and Measurement for Web Development
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/3540281967/qsuccess-20/104-9548070-05127127dev-
t=D1GOGGDLFYU3D4, E. Mendes and N. Mosley (Eds.), 2005, ISBN: 3540281967, Springer Verlag.

— O.Pastor,J.C.Molina. Model-Driven Architecture in Practice. A Software Production Environment Based on
Conceptual Modeling. Springer-Verlag, 2007, ISBN: 978-3-540-71867-3

— Web Engineering: Modelling and Implementing Web Applications. Series: Human-Computer Interaction Series
http://www.springer.com/west/home/computer/user+interfaces?SGWID=4-154-69-173624645-0, Vol. 12. Rossi,
G.; Pastor, O.; Schwabe, D.; Olsina, L. (Eds.) 2008, Approx. 460 p., 169 illus., Hardcover. ISBN: 978-1-84628-
922-4



http://www.springer.com/west/home/computer/user+interfaces?SGWID=4-154-69-173624645-0
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/3540281967/qsuccess-20/104-9548070-0512712?dev-t=D1GQGGDLFYU3D4
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/3540281967/qsuccess-20/104-9548070-0512712?dev-t=D1GQGGDLFYU3D4

