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En el ámbito de los sistemas de distribución de contenidos existen diferentes tipos de medios 

con sus problemáticas específicas, aunque una de ellas la escalabilidad y la distribución masiva 

afecta de diferentes formas. La distribución de contenido multimedia interactivo como vídeo 

en directo o gamecasting a gran escala sigue siendo un reto importante en Internet en la 

actualidad y en la Internet del Futuro en los próximos años.  

La conferencia revisará la evolución de los sistemas P2P como mecanismo de distribución para 

este tipo de medios, que ha sido la principal solución promovida en el ámbito académico en la 

última década. También se revisará la utilización de Content Delivery Networks (CDN) solución 

preferida por los operadores de infraestructuras con la desventaja de tener que lidiar con el 

coste de infraestructura. En la distribución de contenidos masivos se analizará un nuevos 

escenario o caso de uso que son los juegos en la nube (cloud-gaming), analizando el soporte 

que las actuales tecnologías de distribución de contenidos basadas en CDN pueden aportar. 
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