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Descripción general de la asignatura

Introducida al final de los años 60 en la Escuela de Minas de Paris, la morfología matemática es una
metodología (teoría y praxis) no lineal de tratamiento digital de la imagen, basada en la aplicación de la
teoría de retículos a las estructuras espaciales. El marco axiomático, se compone de una estructura
fundamental, el retículo completo, con dos leyes primeras, el supremo y el ínfimo. En otras palabras, para
que los puntos de un espacio puedan ser tratados mediante los operadores morfológicos es indispensable que
exista un orden entre los puntos. Su utilidad para el tratamiento de las imágenes binarias, de grises, color,
secuencias temporales, etc. en multitud de aplicaciones es indiscutible.

En este curso se abordan de los principios teóricos de la morfología matemática así como el uso práctico de
sus operadores para el filtrado y la segmentación de imágenes.

Competencias

Titulación Competencia Nivel

MÁSTER UNIVERSITARIO EN
TECNOLOGÍAS, SISTEMAS Y
REDES DE COMUNICACIÓN

Formar investigadores y profesionales de alta
cualificación en el tratamiento de señales tanto de
información en general (imágenes, voz, audio,
infrarrojos, ultrasonidos, sónar, etc.) como de
comunicaciones.

Conveniente
(3)

Titulación Materia Competencia Nivel

Conocimientos recomendados
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Previos

Titulación Asignatura

MÁSTER UNIVERSITARIO EN TECNOLOGÍAS,
SISTEMAS Y REDES DE COMUNICACIÓN

(30742) TÉCNICAS DE PROCESAMIENTO
DE IMAGEN Y VIDEO

Simultaneos

Titulación Asignatura

Selección y estructuración de las Unidades Didácticas

1. Introducción

2. Dilatación y Erosión para conjuntos y funciones

3. Apertura y Cierre

4. Filtrado morfológico

5. Geodesia para funciones y conjuntos

6. Esqueletos y Adelgazamientos

7. SKIZ y Watershed. Segmentación morfológica

8. Complementos

Distribución

Unidad didáctica Trab. Presencial Trab. no presencial

Introducción 1,00 1,00

Dilatación y Erosión para conjuntos y funciones 1,00 1,50

Apertura y Cierre 1,00 1,50

Filtrado morfológico 2,00 3,50

Geodesia para funciones y conjuntos 2,00 4,00

Esqueletos y Adelgazamientos 1,00 2,00

SKIZ y Watershed. Segmentación morfológica 1,00 2,00

Complementos 1,00 2,00

Total horas 10,00 17,50

Metodología de enseñanza-aprendizaje

Presenciales

Nombre Descripción horas

Clase
presencial

Exposición de contenidos mediante presentación o explicación por parte de un
profesor (posiblemente incluyendo demostraciones).

10,00
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Total horas 10,00

Autónomas

Nombre Descripción horas

Trabajos
teóricos

Preparación de seminarios, lecturas, investigaciones, trabajos, memorias, etc.
para exponer o entregar en las clases teóricas. No computa el tiempo de
exposición o debate en clase, sino sólo el tiempo total de preparación de
trabajos (y también de ensayos, resúmenes de lecturas, seminarios,
conferencias, análisis, etc.).

17,50

Total horas 17,50

Evaluación

Nombre Descripción

Trabajo
académico

Desarrollo de un proyecto que puede ir desde trabajos breves y sencillos hasta
trabajos amplios y complejos propios de últimos cursos y de tesis doctorales.

Recursos

· pizarra

· transparencias
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