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A N E X O   I
CARACTERÍSTICAS Y REQUISITOS DEL CONTRATO DE TRABAJO OFERTADO
	CÓDIGO DE LA CONVOCATORIA: 
	C17470

	NUMERO DE PUESTOS OFERTADOS:
	1

	TASAS:
	 15 euros

	CATEGORÍA PROFESIONAL:
	técnico superior

	TITULACIÓN ACADÉMICA REQUERIDA:
	Grado en ingeniería informática, Grado en Ingeniería de Telecomunicación, o equivalentes



DATOS DE LA ACTIVIDAD DE INVESTIGACIÓN:

	RESPONSABLE CIENTÍFICO:
	MUÑOZ GARCIA, ADOLFO

	PROYECTO DE INVESTIGACIÓN:


	LABORATORIO DE REALIDAD EXTENDIDA DEL IDF (E_XR22)

	ENTIDAD FINANCIADORA:
	CONSELLERIA DE INNOVACION, UNIVERSIDADES, CIENCIA Y SOCIEDAD DIGITAL

	FECHA PREVISTA DE FINALIZACIÓN:
	31 de octubre de 2024


DATOS DEL CONTRATO:

	UNIDAD DE DESTINO:
	I. Diseño Fabr y Producción Automatizada

	LOCALIDAD:
	VALENCIA

	RETRIBUCIÓN MENSUAL BRUTA:
	2.080,75 €

	DEDICACIÓN:
	Normal 35 h

	HORAS SEMANALES:
	35 horas

	JORNADA:
	Mañana y Tarde

	TIPO DE CONTRATO:
	Duración determinada Financiado con fondos europeos



	FECHA INICIO Y DURACIÓN PREVISTA DEL CONTRATO:
	1 de noviembre de 2022 (2 años)
Se hace constar que, si por cualquier circunstancia se anulara la vigencia del proyecto/programa de investigación, este contrato quedará automáticamente rescindido por esta razón. Asimismo, en todo caso, finalizará cuando finalice la financiación presupuestaria.



CONOCIMIENTOS Y EXPERIENCIA A VALORAR:
La fase de concurso podrá alcanzar un máximo de 15 puntos, distribuidos de acuerdo con los criterios que fije en el acto de constitución del Tribunal y que serán publicados para general conocimiento de los aspirantes que se presenten con anterioridad a la valoración de los méritos.


Se valorarán los méritos alegados y acreditados por los aspirantes que a continuación se indican en relación con las funciones y programa /proyecto de Investigación:


Titulación /es académicas más adecuadas y otros estudios específicos de acuerdo con los criterios especificados. 


Experiencia profesional en los ámbitos de la oferta de contratación. 


Otros méritos (cursos de formación, conocimientos de idiomas …)

FUNCIONES A REALIZAR:
- Adquisición de conocimientos de programación con lenguajes orientados a objeto como CSharp y Bluestack.


- Aprendizaje de las técnicas empleadas para la implantación y desarrollo de aplicaciones de realidad extendida para gafas de AR y VR.


- Implantación de una metodología de producción adaptada al plató virtual para la explotación de las ventajas que ofrecen los dispositivos inmersivos, especialmente las gafas de realidad mixta, dentro del entorno de producción virtual.


- Desarrollo y evaluación de las experiencias desarrolladas en el plató virtual. Generación de aplicaciones experimentales, con recogida y análisis de datos automatizada para generar informes cuantitativos y cualitativos

- Y cualquier otra tarea que pueda surgir en la ejecución de la actividad de investigación.
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