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Missio
La nostra missié és formar professionals
per al segle XXIl, capacos de crear
productes que interaccionen amb els
cinc sentits de l'ésser huma i amb el
seu entorn.

Integrant de forma intel-ligent diverses
tecnologies de la informacido i de les
comunicacions, donant protagonisme a
internet.

Treballant en projectes en equip, des de
la concepcio del producte fins a la seua
operacio.

Aga®, UNIVERSITAT
AN POLITECNICA
e’ DE VALENCIA

CAMPUS DE GANDIA
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Internet de les coses (loT)

Videojocs

Visio artificial

Microprocessadors

Aplicacions multimedia interactives
Programacioé

Seguretat en internet

Emprenedoria i empresa

Electronica

Intel-ligéncia artificial

Telematica

Realitat virtual i augmentada, Ciencia
de dades i big data, Programacié web
Programacié de dispositius mobils
Comerg electronic

Xarxes de sensors

Experiéncia d'usuari

Robotica i control

Sistemes d'informacio geografica

®
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CAMPUS DE GANDIA

La nostra proposta

Et proposem un Grau diferent. No es tracta d'aprovar un nombre determinat
d'assignatures, obtenir un titol i eixir al mon sense saber resoldre proble-
mes reals.

Es tracta d'aprendre mentre treballes en un projecte cada quadrimestre,
amb assignatures i tallers al servei del projecte.

Es tracta d'aprendre a analitzar un problema real, concebre una solucio tecno
-logica, desenvolupar-la i donar lloc a un producte. Usant les tecnologies de la
pagina anterior.

Saps que hi ha una elevada oferta d'ocupacié per a perfils altament tecno-
logics com el que et proposem.

Perd les empreses volen als qui demostren que saben analitzar i resoldre
problemes reals.

El nostre enfocament integral desenvolupa tant les teues habilitats tecni-
gues com personals i interpersonals, a través d'una metodologia d'en-
senyament/aprenentatge basada en projectes.

®
Grau en
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Quadrimestres tematics?,

un projecte en grup en cada quadrimestre

Semestre A Semestre A Semestre A Semestre A
Fonaments i loT Apps biometria, Realitat virtual
programacio Internet de les coses medi ambient i augmentada

*
RN

Semestre B Semestre B Semestre B Semestre B
Disseny i Videojocs, Apps Robotica Optatives, practiques en
programacié web multimedia i control empresa i projecte final
interactives

Grau en
tecnologies
interactives

POLITECNICA 5 5
U9 DE VALENCIA 1 ECTS s6n 10 hores de classe més 15-18 hores de treball personal.

CAMPUS DE GANDIA

UNIVERSITAT * Un curs consta de 2 quadrimestres de 30 ECTS. g l °

Ac0 equival a una dedicacio de 8 hores de dilluns a divendres



Semestre A
Fonaments i
programacio

UNIVERSITAT
?) POLITECNICA
DE VALENCIA

CAMPUS DE GANDIA

PRIMER CURS

Semestre 1A: Fonaments i programacio.

El quadrimestre esta dissenyat perqué aprengues la metodolo-
gia 1 les eines basiques que et permetran abordar un
projecte:

Modelar un problema del mén real en un ordinador (o
pensaves que la trajectoria d'un projecti en un videojoc
no té matematiques?), connectar sSensors a un micropro-
cessador i programar-lo en C per a resoldre el problema. A més,
afegirem connectivitat per a poder enviar dades i resultats a
través d'internet on vulgues.

| tot agco seguint una metodologia agil de gestié de projectes. La
mateixa que s’usa en les empreses de desenvolupament de pro
-gramari.

gt
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PRIMER CURS,

Semestre 1A: Fonaments i programacio.

Semestre A
Fonaments | d T'gu ASSIGNATURA  BREU DESCRIPCIO DE L’ASSIGNATURA
programacio S
6 FB  Algebra matricial i  Sistemes de numeracié. Funcions continues, discretes i
geometria interpolacio. Vectors, matrius i aplicacions. Geometria i

transformacions.

6 FB  Electronica basica Analisi de circuits amb components passius (R, L, C) i actius
(amplificadors operacionals). Maneig d’instrumentacio basica
de laboratori electronic.

6 FB Fonaments fisics ~ Mesura, magnituds i unitats fisiques. Models i lleis fisiques.
Cinematica, dinamica, vibracions i ones mecaniques,
electrostatica, magnetisme i induccio electromagnética,
introduccio a la fisica moderna.

6 FB  Programaci6 1 Programacio elemental. Orientacio a objecte elemental.
Algoritmica elemental. Programacio funcional.

6 OB Desenvolupament Desenvolupament d'un producte electronic utilitzant la filosofia

d'un projecte
electronic utilitzant
metodologia CDIO

2 UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

CAMPUS DE GANDIA

CDIO (concebre, dissenyar, implementar i operar). Gestio de
I'abast, cost i temps en projectes d’enginyeria. Metodologies

agils de gestio de projectes.
gti
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- PRIMER CURS
- Semestre 1B: Disseny i programacio web.

Seguiras aprenent programaciéo (Javascript) i usant també
HTML5, CSS i bases de dades, dissenyaras i programaras en el
projecte del quadrimestre un lloc web, tant pel que fa al client com
al servidor.

Aprendras sobre [I'experiencia d'usuari, i com usar aguests
coneixements per a millorar I'aparenca i la usabilitat dels teus pro-
grames. També aprendras els fonaments d'internet.

Semestre B
Disseny i
programacié web

_fé g2 UNIVERSITAT ﬁ Grau en

Al POLITECNICA i
b tecnologies
e’ DE VALENCIA g interactives

CAMPUS DE GANDIA
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PRIMER CURS,

Semestre 1B: Disseny i programacio web

ASSIGNATURA

Disseny
d'interficies i
experiéncia
d'usuari

BREU DESCRIPCIO DE L’ASSIGNATURA

Comunicacio visual. Disseny d’interaccio. Experiéncia d'usuari.
L'Us de les interficies per a augmentar les capacitats humanes

Programacio 2

Orientaci6 a objecte general (delegacio, heréncia,
polimorfisme, interficies, plantilles). Conceptes elementals de
bases de dades.

Xarxes i serveis
telematics

Tipus i components de les xarxes. Model de referéncia OSI i
TCP/IP. Capes d'Aplicacid, Transport, Xarxa, capa d'Enllac de
dades i capa fisica. Ethernet. Assignacio d'adreces. Divisié de
xarxes IP en subxarxes

ECT TIPU
S S
. 6 FB
6 FB
6 FB
12 OB
Semestre B
Disseny i

programacio web

> UNIVERSITAT
7] POLITECNICA
%/ DE VALENCIA

CAMPUS DE GANDIA

Projecte disseny i
programacio Web

Projecte en equip de disseny i programacio d'una pagina web,
abastant la concepcid, el disseny, la implementacio i I'operacio.
Tecnologies HTML5, CSS, Javascript, JQuery, llenguatges de
servidor i bases de dades. Tecnologies i processos implicats
en la publicacio d'un lloc web

®
Grau en
tecnologies
interactives
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Semestre A
0T Internet
de les coses

SEGON CURS

Semestre 2A: 10T, internet de les coses.

Aprendras més sobre internet i tot el que necessites saber sobre
xarxes d'area local, cablejades i WiFi.

Aprendras a desenvolupar aplicacions per a dispositius mobils
(com tauletes i smartphones).

Aprendras més sobre sistemes basats en microprocessadors i la
seua programacio a baix nivell, perqué al cap i a la fi, tot dispositiu
intel-ligent consta de microprocessadors, memoria i dispositius
d'entrada/eixida.

Recolzant-te en l'anterior, aprendras quée és internet de les coses
(IoT) i com programar en el projecte del quadrimestre aplicacions
gue requerisquen la interconnexiod i recollida de dades de milers o
milions de dispositius a través d'internet.

UNIVERSITAT

e ®
POLITECNICA 'h caen

A tecnologies

i’ DE VALENCIA g interactives

CAMPUS DE GANDIA
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SEGON CURS,

Semestre 2A: 10T, internet de les coses.

14

Semestre A
loT Internet E(S:T TIgU ASSIGNATURA BREU DESCRIPCIO DE L’ASSIGNATURA
de les coses

2 UNIVERSITAT
) POLITECNICA
%/ DE VALENCIA

CAMPUS DE GANDIA

4,5 OB Aplicacions per a Disseny i implementacio d'aplicacions client-servidor, en les quals
dispositius mobils el client s’executa en un dispositiu mobil o en una pagina web.
Desenvolupament d'aplicacions per a web i dispositius mobils.
Interficies grafiques d'usuari
4,5 OB  English for Interpretacié i elaboracié de documents técnics en anglés per a
software una aplicaci6 informatica. Comunicacio professional en anglés
developers sobre I'analisi, el disseny i el desenvolupament d'aplicacions
informatiques
4,5 OB  Microprocessadors Microprocessadors i Condicionament de senyal. Arquitectura dels
i condicionadors sistemes d’adquisicid i control basats en microprocessadors.
de senyal Programacio a baix nivell de microprocessadors. Busos de
comunicacions i periférics
4,5 OB Xarxes d'arealocal Xarxes locals (LAN). Nivell fisic en xarxes LAN. Nivell d'enllag.
Disseny i planificacio de cablejat estructurat. Disseny de xarxes
sense cable. Configuracié d'una xarxa LAN. Commutacio i
encaminament
12 OB Projecte Internet Projecte en equip d'una aplicacié de I0T i/o aplicacions mobils,

de les coses (IoT) i
Aplicacions mobils

gue abasta la concepcio, el disseny, la implementacio i I'operacié



Semestre B
Videojocs,
Apps multimédia
interactives

A% UNIVERSITAT
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Semestre 2B: Videojocs, apps interactives.
Realitzaras una aplicaci6 multimedia interactiva o un videojoc

complet en el projecte del quadrimestre.

Adquiriras coneixements basics sobre com adquirir i processar
senyals digitals en sistemes basats en microprocessador. Aques-
ta és la base per al processament d'imatge i so.

| com ja hauras ideat aquest producte que sera un gran exit
comercial, comencaras a aprendre el que necessites per a crear la
teua empresa.

®
Grau en
tecnologies
interactives
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SEGON CURS,

Semestre 2B: Videojocs, apps multimedia interactives.

ASSIGNATURA

Algoritmica i
matematiques per a
jocs

BREU DESCRIPCIO DE L’ASSIGNATURA

Probabilitat i jocs combinatoris. Definicié i tipus de jocs,
equilibri i estrategies. Grafs, arbres i modelitzacié de jocs amb
grafs. Estratégies algoritmiques elementals per a la resolucio
de problemes

Economia de
I'empresa

Conceptes fonamentals d’economia i d'empresa. Les noves
tecnologies i la seua adaptacio. Creacio d'una empresa TIC.
L'era de la Innovacio en el sector de les tecnologies
interactives. Analisi economicofinancer

Introducci6 al
tractament digital de
senyal

Senyals i sistemes discrets. Transformada Discreta de
Fourier i les seues aplicacions. Disseny de filtres digitals.
Anadlisi de senyals digitals en el domini de la frequéncia.
Conversié A/D i D/A. Aplicacions de l'audio digital

ECT TIPU
S S
6 FB
6 FB
6 FB
Semestre B
Videojocs, 1z Gk
Apps multimedia
interactives

UNIVERSITAT
MMEE) POLITECNICA
G/ DE VALENCIA

CAMPUS DE GANDIA

Projecte Aplicacions
Multimédia
Interactives.
Videojocs

Projecte en equip d'una aplicacié6 multimédia interactiva o
d'un videojoc, que abasta la concepcié, el disseny, la
implementacio i l'operacié. Audio i video en les aplicacions
multimedia. Modelatge, texturitzacié i il-luminacié d'objectes
3D. Entorns de desenvolupament de videojocs i aplicacions

interactives

Grau en
tecnologies
interactives
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Semestre A
Apps biometria,
medi ambient

CAMPUS DE GANDIA

TERCER CURS

Semestre 3A: Apps biometria, medi ambient.

Pel que fa a eines matematiques, aquest quadrimestre és el més
serios del Grau. Aprofundiras en eines Utils per a representar i
modelar el moén real en un programa. | aprendras les eines i els con-
ceptes relacionats amb el tractament digital d'imatge.

Tot aco per a estar preparat per a gaudir amb el projecte del quadri-
mestre, dedicat a aplicacions biomeétriques i mediambientals.

Sobre aquest ultim tema, aprendras també a incloure tecnologies
d'informacié geografica (per exemple, cartografia digital) en els teus
productes.

®
Grau en
tecnologies
interactives



GUIA DEL FUTUR ALUMNE 18

TERCER CURS,

Semestre 3A: Apps biometria i medi ambient.

Semestre A

ECT TIPU

Apps biometria,
medi ambient

S

S

ASSIGNATURA

BREU DESCRIPCIO DE L’ASSIGNATURA

4,5 OB Calcul. Equacions Funcions en una i diverses variables. Aproximacio de funcions
diferencials i optimitzacid. Equacions diferencials ordinaries. Modelitzacio
de sistemes dinamics. Equacions en derivades parcials
45 OB Tecnologies dela  Sistemes globals de navegacio per satel-lit. Métodes de
informacio posicionament. GPS diferencial. Programari de navegacio.
geografica Cartografia online. Sistemes d’informacio geografica (SIG)
aplicats a dispositius mobils
4,5 OB Tractament de Estructures per a implementacié de sistemes discrets. Disseny
senyal de sistemes multitaxa/multitasca. Sistemes adaptatius.
Deteccio de senyals i estimacié de parametres.
. 4,5 OB Tractamentdigital Processament d'imatges. Transformacions geometriques.
d'imatge. Visi6 Segmentacio d’imatges. Operadors morfoldgics. Descriptors
Artificial d'objectes. Reconeixement d'objectes
12 OB Projecte Projecte en equip d'una aplicacié de biometrica o del medi

UNIVERSITAT
POLITECNICA

S%/ DE VALENCIA
CAMPUS DE GANDIA

Aplicacions de
Biometria i Medi
ambient

ambient, que abasta la concepcid, el disseny, la implementacio
i 'operacid. Adquisicié de dades i instrumentacio.
Processament de senyals biométrics i mediambientals

®
Grau en
tecnologies
interactives
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Semestre B
Robotica
i control

CAMPUS DE GANDIA

19

TERCER CURS

Semestre 3B: Robotica i control.

Completaras els teus coneixements sobre internet amb la inter-
connexio de xarxes i la seguretat informatica (criptografia, protocols
segurs).

Aprendras a desenvolupar dispositius que es desplacen en el mon
fisic, i llevat que els dotes de la intel-ligencia suficient, ho faran de
forma maldestra i amb una estratégia poc efica¢. Per tant, apren-
dras tant sobre l'electronica com sobre els algorismes de control
necessaris per a construir un robot amb un proposit especific en el
projecte del quadrimestre.

®
Grau en
tecnologies
interactives
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TERCER CURS,

Semestre 3B: Robotica i control.

Semestre B

Robotica
i control

A&, UNIVERSITAT
j POLITECNICA
e’ DE VALENCIA

CAMPUS DE GANDIA

ECT TIPU

S

S

ASSIGNATUR
A

BREU DESCRIPCIO DE L’ASSIGNATURA

45 OB Control Control PID i adaptatiu basat en microprocessador. Sensors i
actuadors en aplicacions de control. Circuits senzills de
condicionament

4,5 OB Integraci6 de Xarxes d'area extensa (WAN). Nivell d'enllag (HDLC, PPP, X.25,

Xarxes Frame Relay, ATM). Encaminament IPv4 i IPv6 i protocols.
Interconnexié de xarxes. Xarxes privades virtuals (VPN).
Administracio de xarxes
45 OB Mijans Alimentaci6 de sistemes electronics mitjangcant bateries i linies
d'interconnexio, DC. Reguladors lineals i commutats. Cablejat per a linies de
energia i senyal i d'alimentaci6. Consideracions d'estalvi energetic i baix
alimentacio consum

4,5 OB Intel-ligéncia Principis i técniques algoritmiques i d'intel-ligéncia artificial

Atrtificial utilitzables en el desenvolupament d'aplicacions actuals.
Fonaments d'intel-ligéncia artificial i agents intel-ligents. Sistemes
experts i aprenentatge automatic

12 OB Projecte de Projecte en equip d'una aplicacié de robotica, que abasta la

Robotica concepcio, el disseny, la implementacio i I'operacié. Sensors i

actuadors habituals en robotica i mecatronica. Impressié 3D.
Programacio de plataformes maquinari especifiques per a

aplicacions de control, robotica i mecatronica
®
Grau en
g l I tecnologies
interactives
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Semestre A b | o
Realltat virtual i :;_- -
I augmentada - Tnpwppes 0 = |

QUART CURS
Semestre 4A: Realitat virtual I augmentada.

Tornant la vista arrere, el teu projecte de 0T tenia el potencial
de generar una quantitat ingent de dades. Qué fa Google, per
exemple, amb la informacié d'on esta en cada moment cadas-
cun dels milions d'usuaris d’Android?. Ara és el moment de
convertir dades en informacio i, informacié en coneixement,
aprenent sobre ciencia de dades i big data.

El projecte de quadrimestre 4A versa sobre realitat virtual,
augmentada i altres tecnologies interactives avancades 2D |
3D en temps real.

Traurem el cap també a la intel-ligéncia artificial, per a dotar de
majors capacitats els teus productes.

ey UNIVERSITAT _h Ehan en
POLITECNICA .

Al tecnologies

as’ DE VALENCIA g interactives

CAMPUS DE GANDIA
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QUART CURS,

Semestre 4A: Realitat virtual i augmentada.

Semestre A
Realitat virtual
I augmentada

A&, UNIVERSITAT
j POLITECNICA
e’ DE VALENCIA

CAMPUS DE GANDIA

S

ECT TIPU

S

ASSIGNATURA

BREU DESCRIPCIO DE L’ASSIGNATURA

45 OB Aspectes legals, Drets de propietat intel-lectual de produccions i aplicacions
socials i etics dels  tecnologiques. Regulacio de la prestacioé de serveis de la
productes i societat de la informacié i comerg electronic
serveis
tecnologics

45 OB Ciencia de dades. Estadistica descriptiva. Models de distribucié i estimacié de
Estadistica parametres poblacionals. Métodes de mostreig. Introduccio a

les tecniques d’analisi multivariant

45 OB Seguretaten Atacs, forats de seguretat i contramesures. Informatica
xarxes | sistemes  forense. Principis de criptografia i compressio de dades.

Signatura digital. Protocols segurs (SSL, HTTPS). Seguretat
en xarxes sense cable i en serveis telematics

45 OB Tecnologies Principis i técniques necessaries per a desenvolupar
realitat aplicacions de realitat virtual i/o realitat augmentada (RV/A).
virtual/realitat Dispositius fisics, biblioteques, interficies d'usuari i entorns de
augmentada programacio per a RV/A

12 OB Projecte Entorns Projecte en equip d'una aplicacié d'entorns interactius

Interactius
Avancats

avancats 2D/3D en temps real, que abasta la concepci6, el
disseny, la implementacid i I'operacié. Modelat 3D avancat.
Entorns de desenvolupament per a sistemes de Realitat

Augmentada, Mixta i Virtual
®
Grau en
gl I tecnologies
interactives
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Realitat virtual
i augmentada

Semestre B

CAMPUS DE GANDIA

QUART CURS

Semestre 4B: Optatives, practiques en empresa
| projecte final.

Pots anar-te’'n en aquest moment a cursar un quadrimestre d'Erasmus.
Es una experiencia impagable.

Encara que pot ser que preferisques realitzar practigues en empresa
alhora que curses alguna assignatura optativa. Tu tries.

Després del treball final de grau, aguesta vegada un projecte
individual, estaras preparat per a eixir al mon.

Portaras sota el brac una cartera de projectes realitzats al llarg
de quatre anys. Demostraras aixi que domines una bona
guantitat de tecnologies valuoses i que has desenvolupat una
série d'habilitats personals i interpersonals igual de valuoses per a
un ocupador .

O pot ser que decidisques crear la teua propia empresa a partir
d'aquella idea genial que vas tenir en la Universitat. De nou, tu tries.

®
Grau en
tecnologies
interactives
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QUART CURS,

Semestre 4B: Optatives, practiques en empresa i projecte final.

Realitat virtual
I augmentada

Semestre B

UNIVERSITAT
L) POLITECNICA
e’ DE VALENCIA

CAMPUS DE GANDIA

S

ECT TIPU

S

ASSIGNATURA

BREU DESCRIPCIO DE L’ASSIGNATURA

45 OPT Big Data Big Data i Business Intelligence. Mostreig i preprocessat de
dades. Estimacio i intervals de confianca. Avaluacié i valoraci6
de models. Representacions grafiques de dades crues i
processades. Mineria de dades
45 OPT Direccio de Direccio d'Operacions. Disseny del producte o servei i del
producci6 i procés productiu, distribucié en planta, planificacio de la
operacions produccio i gestié d'inventaris
45 OPT Innovacio i Creaci6 d'una startup utilitzant metodologies agils. Generaci6
emprenedoria de la idea de negoci, recerca del model de negoci, elaboracio
d'un pla de negoci i comunicacié eficient
45 OPT Plataformes Plataformes de comerc electronic. Seguretat i privadesa de
e-commerce dades. Posicionament en cercadors (SEO)
12 TFG Treball Fide Grau Planificacio i gestio del treball a

realitzar. Disseny, implementacio i avaluacio del
sistema. Redacci6 de la memoria i preparacio de I'exposicio

del treball. Presentacio publica
Grau en
g l I tecnologies
interactives
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\. . Teoria si, pero aplicada

M dublimeTenl Foe ESl Selectio

Els continguts tedrics manquen de sentit per si
mateixos, solament tenen sentit si estan orientats
a concebre, dissenyar, implementar i operar
productes de mercat.

Aprenentatge si,

autoaprenentatge també

No hi ha barreres per al coneixement i per a la
curiositat d'aprendre. L'autoaprenentatge com a
eina d'aprofundiment i d'ampliacio de coneixe-
ments es tindra en compte i es valorara en totes
les assignatures i projectes.

®
Grau en
tecnologies
interactives
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. Coneixements per a
resoldre problemes reals

Els estudiants s'enfronten sempre a problemes
complexos de caracter multidisciplinari i sén
ells els que han de trobar la solucio a través
dels fonaments transmesos pels professors i
del seu autoaprenentatge
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Treball en equip per a
abordar grans projectes

El treball en equip s'estableix com a meto-
dologia per a desenvolupar productes de
mercat. Els estudiants treballaran en equip
utilitzant dinamiques d'empresa.
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Creativitat | Innovacio
com a valor diferencial

La creativitat i la innovacié constitueixen un valor
diferencial del grau. En tots els projectes s'esta-
blira una escala que premie tots aquells aspectes
diferencials i innovadors dels productes de mer-
cat desenvolupats.

m Projectes que s'adapten
als canvis

Els projectes desenvolupats en el grau i els
coneixements necessaris per a la seua posada en
marxa, no son estatics. Evolucionen amb el temps
| s'adapten a les tecnologies emergents i a les no-
ves demandes del mercat.
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. Interactivitat en linia per
a grau presencial

Totes les assignatures i1 projectes de la carrera
seran dissenyats en linia a través de les ferramen-
tes interactives que la universitat posa a disposicio
dels seus professors. El valor que aporta la presen-
cialitat del grau l'aporten la tutoritzacido i segui-
ment per part dels professors, les aules, laboratori,
personal tecnic especialitzat i els recursos mate-
rials aportats.

m. Relacions professionals
com a mitja per a coneixer el
mercat

Les relacions amb empreses i professionals
prevalen davant d'actes académics puntuals.
Es programaran seminaris, tallers i visites a
empreses en el calendari academic i es facilitara
I'accés a grups de networking empresarials.
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E. Exposicio de productes
per a arribar al mercat

Els productes desenvolupats pels estudiants en
els projectes s'exposaran al public, especialment
en un entorn professional com és la fira de la
innovacio i I'emprenedoria que s'emmarca dins de
les accions del ForoE2 de la UPV.

Empresa, emprenedoria o
R+D+i al final del cami

El caracter professional del grau, orientat a I'em-
presa o I'emprenedoria, no tanca el cami cap a la
recerca, que és una eleccio personal que s'abor-
dara a través dels masters, postgrau d'especia-
litzacio i programes de doctorat.
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Contacte

Direccidé Academica del Titol:

José Fco. Toledo
Tel. 669.036.073

E) dir_gti.epsg@upv.es
Visita el web de I'Escola Politécnica

Superior de Gandia:

x http://www.upv.es/contenidos/ CGANDIA/
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CAMPUS DE GANDIA

Informacio d’interes.

Assignatures que ponderen 0,2 en la PAU:

e Matematiques Il
» Fisica

Dibuix Tecnic
Economia
Disseny

Assignaturas que ponderen 0,1:
e Quimica
* Geologia
 Biologia
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