Informe aprobado el 09/11/2023 por Permanente de Centro

INFORME DE GESTION

calidadUrVv

2022/2023

GRADO EN INGENIERIA EN DISENO
INDUSTRIAL Y DESARROLLO DE

PRODUCTOS POR LA UNIVERSITAT
POLITECNICA DE VALENCIA

ETSI Aeroespacial y Disefno Industrial



Obijetivo.

Objetivo del informe:

- Analizar la informacién cuantitativa y cualitativa proporcionada por el SIQ UPV al objeto de proponer acciones de

mejora.

- Analizar y rendir cuentas del desarrollo de las acciones de mejora propuestas en ediciones anteriores.
El informe ha sido elaborado por la Comision Académica del Titulo, compuesta por:

Direccion académica del titulo a cargo de: SAIZ MAULEON, MARIA BEGORNA

Nombre

En calidad de

PIQUERAS GARCIA, RAQUEL

Alumno/a

SALVADOR RIOS, ANTON

Alumno/a

SAMPER MARTINEZ, M2 AMPARO

Jefe de los Servicios Administrativos

ALCAIDE MARZAL, JORGE

Personal Docente E Investigador

AMPUERO CANELLAS, OLGA

Personal Docente E Investigador

CUENCA GOTOR, VANESA PAULA

Personal Docente E Investigador

ESTEVE SENDRA, MARIA CONSUELO

Personal Docente E Investigador

PUYUELO CAZORLA, MARINA

Personal Docente E Investigador

MONSORIU SERRA, JUAN ANTONIO

Presidente/a

YUSTE PEREZ, PEDRO Secretario/a
TORREJON GARCIA, M2 ELENA Vocal
1. Andlisis del funcionamiento y resultados del titulo
Fuente: Sistema de Informacién UPV Mediterrania
. Actividad
Actividad docente . . Demanda
Nivel 1. investigadora
Indicadores de T
asa de PDI a
actividad IAD ponderado TEEEL 6 [FD] tiempo completo| 1Al ponderado Hasacy B By
Doctor matriculacion demanda
Meta actual NP 65 70 NP 100 350
Resultado 22/23 8.99 76.51 67.79 3.66 107.86 350.71
Meta propuesta NP 65 70 NP 100 350

NP: No procede

Nivel 1. Indicadores de actividad del Titulo
1. Actividad docente:

El IAD ponderado ha aumentado un 2.46, superando la media de la UPV y colocandonos en los valores mas altos del Q3.

La Tasa de PDI Doctor ha descendido 0.36, aunque se mantiene por encima de la meta establecida y se muestra una
posicion de estabilidad en el profesor doctor (Q1) siendo una titulacion de grado.

La Tasa de PDI a Tiempo Completo ha descendido 6.09 puntos, pero se mantiene por encima de la meta establecida de 70

puntos y se ubica en el Q1 de la UPV.

Resulta confusa la instruccion que se da al inicio de este apartado “En el caso de actividad docente e investigadora no es
necesaria la reflexion en base a estos indicadores. En este caso no introducir texto” para luego, en el apartado 1. "Actividad
Docente" recibir la instruccion de una propuesta de mejora en un aspecto que depende de los departamentos, como es la
asignacion del profesorado cuya condicidn influye en estos indicadores.
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2. Actividad investigadora:
Se ha incrementado, por cuarto afio consecutivo, el indicador de la investigacion (3.66) en 1.33.
3.Demanda:

La Tasa de Matriculacién ha aumentado 7.15, superando la media de la UPV y la meta definida de 100, y posiciondndonos

en los valores mas altos del Q2 de la UPV.

La Tasa de Oferta y Demanda ha descendido 58.58 puntos, posicionandose en la meta establecida, superando la media de

la UPV y ubicandonos en el Q3. Este descenso puede deberse al contexto de bajada general de nimero de estudiantes.

La nota de corte se situd en el curso 22-23 en junio en 11.412, unas décimas por debajo (0.26) que el curso anterior.

Para mejorar estos dos ultimos indicadores se esta trabajando en varias direcciones. En las Jornadas de Puertas Abiertas,

organizadas por la UPV para los estudiantes de bachillerato y ciclos formativos, acudieron mas de 2000 alumnos a nuestra

escuela entre las sesiones de martes, jueves y sabados, siendo el itinerario de disefio uno de los mas elegidos para visitar

tras las sesiones informativas.

Ademas de esto se han realizado numerosas visitas a la escuela por parte de centros educativos que directamente

contactaban con nosotros para conocer los grados que impartimos y presentarlos a sus estudiantes. Entre todas las visitas

realizadas, pasaron por nuestra escuela mas de 300 estudiantes.

También el programa Embajadores de la UPV nos ha permitido llevar a la escuela y sus titulaciones a numerosos centros

gue por su lejania solicitaron una visita a su centro por parte de personal de la escuela para presentar la universidad, los

centros y los grados que en ella se imparten en general.

Por ultimo, destacar que la celebracion de la Fira Tecnologica y la Il Olimpiada Valenciana de Ingenierias Industriales en la

ETSID trajo a mas de 150 estudiantes de secundaria, bachillerato y ciclos formativos a la escuela para exponer sus
proyectos y competir entre ellos. Esto también contribuy6 a dar visibilidad a las ingenierias y a la escuela entre el futuro
estudiantado. De hecho, uno de los ganadores de la Olimpiada se ha matriculado en Disefio.

Justificacion de las nuevas metas planteadas:

NO PROCEDE
Docencia Internacionalizacion Empleabilidad
< o) ® < 0 )
: 5 2 o g o8 |g_3 8, 2.3 8 4
Nivel 2. S = S S op= EGE o S Eg 9 2 3 o
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Indicadores de = S z E E B T S8 R Sof g 338 =
resultados g 2 i S so (8525 | fEg Scge | 84S s 8
i 9 kS ° =2 L00Q 5T Lo o€ £8 o g ®
o © = S o% S%%O =55 IS2T o Qoo Q
s 3 a o O §SN® | &85 55 8 58w s
© © & 8 ES SETQ 2 SEg g5 g
= 8 = = E g 2 g S 9 g 2
= = < o g
Meta actual 70 10 100 90 85 25 3 50 90 7
Memoria 50 10 80
Verificacién
Resultado 22/23 76.09 3.55 96.08 93.44 86 32.84 4.62 67.91 96.72 5.84
Meta propuesta 70 10 100 90 85 25 3 50 90 7

Nivel 2. Indicadores de resultados del Titulo.
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1. Docencia:

El valor de la Tasa de Graduacion ha descendido en 8,47 puntos, pero se supera la meta actual, la definida en la Memoria
de Verificacion, y la media de la UPV en 24.35 puntos, lo que nos posiciona en un Q3.

La Tasa de Abandono ha descendido en 4.9 puntos, alejandose en positivo de la meta fijada en el grado y en la memoria de
verificacion. Esta tasa nos posiciona en un QO0, muy por debajo de la media UPV. En este sentido, consideramos que la
mejora del indicador se debe a los resultados de la accién de mejora 142_2018_02 y a los esfuerzos por visibilizar en el
primer curso la profesion de la Ingenieria en Disefio Industrial y el amplio abanico de posibilidades profesionales que ofrece.
En este sentido, y para continuar mejorando este indicador, se propone la accién de mejora 142_2022_10.

La Tasa de Eficiencia ha aumentado en 0.49 puntos, encontrandose por encima de lo indicado en la Memoria de
Verificacion, mejorando la media de la UPV y posicionandonos en los valores medios de un Q3.

La Tasa de Rendimiento ha aumentado en 0.99 puntos, mejorando la meta propuesta y la media de la UPV, situandonos en
el Q3.

2.Internacionalizacion:

El nimero de alumnado de intercambio recibido ha descendido en 2 estudiantes, pero se sigue superando la meta definida.
Se observa la tendencia al alza que se vio mermada por la pandemia, situdndonos en un Q3, con un valor que duplica y se
aproxima a triplicar la media UPV.

El porcentaje de estudiantes titulados que han realizado intercambio académico ha aumentado en un 5.18%, superando la
meta definida del 25%. Aunque superamos la media de la UPV y nos posicionamos en un Q3, aspiramos a mejorar este
resultado.

El porcentaje de estudiantes de nacionalidad extranjera se mantiene con los mismos parametros que el curso anterior,
superando la meta establecida y ubicandonos en el Q1.

3. Empleabilidad:
Las practicas de empresa han aumentado en un 9,04%, superando nuestra meta y mejorando la media UPV, en los valores

mas altos del Q1.

El porcentaje de no desempleados (T3) ha aumentado en un 3.99% consolidando la tendencia al alza de los Ultimos afios,
superando la meta establecida y la media de la UPV, posicionandonos en el Q2.

El valor de autoeficacia aumenta en 0.2 consolidando la tendencia al alza de los Ultimos afios. A pesar de este aumento nos
ubicamos por debajo de la media de la UPV, en el Q1 y no alcanzamos la meta actual.

En este sentido, los resultados de Autoeficacia en la encuesta T3 en las promociones 2016-2017, 2017-2018 y 2018-2019 es
de 5.1, 5.6 y 5.8. Se observa una tendencia al alza, que aunque discreta, indica una mejora.

En la misma encuesta el alumnado evalla la formacion recibida con un 5.4, valor inferior a la promocion anterior (7.1) y los
recursos disponibles con un 7.3, valor superior a la promocién anterior (7).

Los valores sobre el nivel de preparacion adecuado para la demanda del mercado laboral, que es de 5.4 (5.32 en la
promocion anterior) y la satisfaccion con el personal académico, que es de 6.1 (6.9 en la promocion anterior) se consideran
gue podrian mejorar. Mejora el valor sobre las competencias especificas del titulo en un 6.7 (6.19 en la promocién anterior).

Por los indicadores obtenidos en los aspectos referenciados en los dos ultimos parrafos se proponen las siguientes acciones
de mejora:

a) Aunque todos los indicadores sobre empleabilidad han aumentado, se considera mejorable la valoracion relativa al nivel
de preparacion adecuado para lo que demanda el mercado laboral. Se proponen las acciones de mejora 142_2022_02y
142 _2022_03

b) Aunque el valor de autoeficacia ha aumentado ligeramente, se aspira a mejorarlo. En este sentido llama la atencién la

valoracion de las practicas de empresa relacionadas con la titulacion (3.8 en T3y 2.5 en T1) y lo que la practica facilita la
incorporacion al mercado laboral (4.7 en T3y 7.5 en T1). Se propone la accién de mejora 142_2022_03

Justificacion de las nuevas metas planteadas:
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No procede

Nivel 3.
Indicadores de
satisfaccion

Profesorado

Alumnado

Titulados

Satisfaccion media
del profesorado con I

Satisfaccion media
del alumnado con la

Satisfaccion media
del alumnado con la
docencia impartida en

Satisfaccion media
del titulado con la

Satisfaccion media
del titulado con la
formacion recibida a

gestion del titulo gestion del titulo el titulo formacion recibida | .
0s tres afos
Meta actual 7 7 8 7 7
Resultado 22/23 7.77 7.44 8.3 8.28 6.56
Meta propuesta 7 7 8 7 7

Nivel 3. Indicadores de satisfaccion del Titulo.

1. Profesorado:

La Tasa de respuesta de satisfaccion media del profesorado (7.77) ha mejorado en 0.17 respecto cursos anteriores ,
superando la meta definida de 7. Se entiende que acciones llevadas a cabo, como reordenar la docencia de la asignatura
Taller | en un Unico departamento y abrir un nuevo espacio para el acceso libre del alumnado a los talleres, entre otras
mejoras, han influido en la respuesta de satisfaccion.

A pesar de esta mejora y de pasar de un Q0 a un Q1, seguimos por debajo de la media de la UPV.
Valoracion de los indicadores y propuesta de mejoras:

La Encuesta de Gestién tiene una baja participacion (39,29), y solo siete profesores han reflejado observaciones (algunas
atafien a la Escuela y otras a la UPV). Para aumentar la participacion del PDI y redireccionar correctamente sus valoraciones
se propone la accion de mejora 142_2022_09.

Asi mismo, se insistird en la reuniones de coordinacion vertical y horizontal (acciones de mejora 142_2021-13y 142_2021-
14) en que reflejen y concreten aquellos aspectos a mejorar.

La Unica queja recibida durante este curso aludia al incumplimiento de un técnico en sus responsabilidades, asunto que fue
inmediatamente atendido y resuelto por Actuacion inmediata por el director de la Escuela con el detalle que se indica en el
apartado 4.

De forma reiterada hay una valoracion que alude a la optimizacion de la docencia en 12 semanas en lugar de 15. Es
previsible que la valoracion de este profesor no sea buena, y en el Capitulo 4 se indica la respuesta argumentada. En este
sentido, se esta trabajando en la habilitacion de nuevos espacios dentro de la Escuela, pero la saturacion actual hace
inviable ciertas solicitudes.

Hay otros aspectos que entendemos repercuten negativamente en la valoracion, pero no dependen directamente de la
gestion de este grado, como la carga en gestion, el envio excesivo de correos electrénicos por parte de la UPV, la mejora
necesaria en UX/UI en la web de los titulos oficiales, la poca claridad/utilidad de las guias docentes para el estudiantado o la
incomprensioén de tener que hacerse cargo del pase de encuestas. En base a esta argumentacion se valora que no
corresponde accion de mejora por nuestra parte.

Otros aspectos que pueden haber determinado en una valoracién negativa, como el hecho de que "se permite la matricula
de asignaturas optativas entre las que existe solape en sus horas asignadas”, estariamos encantados de poder explicarle al
profesor que el alumnado visualiza los solapes en el momento de su matricula, dejando a su valoracién la accion final por la
amplia casuistica que existe (p.e. el estudiante podria pedir reconocimientos).

Aunque este detalle no estéa recogido en la Encuesta de Gestion se han recibido los suficientes comentarios verbales,
principalmente en periodo de lectura de TFGs (julio y septiembre), como para reflejarlo en el Informe de Gestidn. Se alude a
una excesiva diversidad en la valoracion de los TFGs, solicitando que, ademas de incluir nuevas consideraciones en la
Rubrica, se deberia especificar el porcentaje de evaluacién para cada uno de los apartados, a fin de aspirar a una mayor
objetividad en la evaluacion. A tal fin se propone la siguiente acciéon de mejora 142_2022_05.
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2. Alumnado:

La satisfaccion media con la gestién del titulo ha aumentado a 7.44 puntos. Esto nos ubica en el Q3, superando la meta
actual propuesta y la media de la UPV.

A pesar de tener todos los indicadores en positivo, se trabajara en la mejora de este indicador con las acciones abiertas y las
nuevas acciones de mejora:

142_2022_05
142_2022_11
142_2022_12
142_2022_08

La satisfaccion media del alumnado con la docencia impartida en el titulo ha descendido 0.13 puntos. Aunque estamos por
encima de la meta propuesta, y coincidimos con la media de la UPV situdndonos en un Q2, consideramos oportuno proponer
una accion de mejora.

Se tiene en cuenta la valoracion, pero desde la perspectiva de la baja participacion en la encuesta (16,53%).

Es necesario conocer de forma objetiva y precisa la valoracion de la docencia por parte del alumnado. Se busca una
valoracion de contenidos y metodologias docentes con perspectiva y con la experiencia adquirida a lo largo del grado,
ademas de una cierta responsabilidad y compromiso con el grado. Hay aspectos que el alumnado trasmite de forma
generalizada en comentarios informales, a los que no se les debe dar crédito sin el contraste necesario. Para poder obtener
una informacion sin sesgos y con perspectiva se propone trabajar este aspecto en la accion de mejora 142_2022_02.

Otras acciones gque se proponen para mejorar la satisfaccién media del alumnado con la docencia impartida son las
142_2022_06 y 142_2022_07.

3.Titulados:
La satisfaccion media del titulado con la formacion recibida en este curso ha ascendido en 0.12 puntos (8.28), superando la
meta actual, la media de la UPV y posicionandonos en el Q3.

Igualmente, la satisfaccion media del titulado con la formacion recibida a los tres afios ha descendido en 0.58 puntos, no
alcanzamos la meta propuestas y nos queda pendiente el reto de llegar a la media de la UPV.

Justificacion de las nuevas metas planteadas:

No procede

2. Andlisis del nivel de alcance de las competencias

Se consideran cubiertos los objetivos de Competencias Basicas y Generales (9), Transversales (13) y Especificas (8).

Segun el Informe de Evaluacion de la Adquisicion de Competencias del curso 2022-2023, se cubren adecuadamente las
competencias en los dos niveles de dominio propuestos, predominando la valoracién media de B (8), seguida por la A (5).

Como cuestiones a tener en cuenta, podemos considerar la valoracion de la CT7 en el nivel de dominio 1, de la que solo se
han obtenido 15 valoraciones. Este hecho, que podria ser motivo de estudio de accién de mejora, no es considerado muy
problemético ya que aumenta notablemente el nimero de valoraciones en el nivel de dominio 2. De todas formas, como se
explica mas abajo en los resultados del Informe de Ambientalizaciéon Curricular, con la nueva asignacion de puntos de
control de la nueva CT1 Compromiso Social y Medioambiental, el proximo curso se espera aumentar el numero de
valoraciones de esta competencia en sus diferentes resultados de aprendizaje.

También llama la atencion la valoracion global de la CT13 en el nivel de dominio 1, donde predomina claramente la C.

Siendo esta una competencia que se suele desarrollar en el nivel de dominio 2, no consideramos necesaria una accion de
mejora, ya que en este nivel el resultado de la valoracién global es A con una gran mayoria de valoraciones.
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En el estudio de los resultados del informe de Valoracion de las competencias transversales en los titulados de 2022-23, se
observa que se cumple con el compromiso del 70% de evaluaciones A y B respecto al total de evaluados Unicamente con la
valoracién A en todas las competencias, excepto en la CT6 Trabajo en equipo y Liderazgo, en la que no se cumple con este
compromiso aun con la suma de A+B. Este resultado esta distorsionado por la valoracion de la CT6 de los tribunales de
TFG, por lo que no es considerado representativo del trabajo global.

Como cuestiones a destacar referidas al Informe de Ambientalizacién Curricular:

- El titulo cumple el criterio de control operacional establecido por el SGA de la UPV establecido para las competencias
generales y especificas, contando con 9 asignaturas ambientales, siendo una de ellas obligatoria, Oficina Técnica.

Asi mismo, se nos solicita valorar si el indicador de ambientalizacién de la oferta se encuentra en su nivel 6ptimo. En el
curso a valorar se ha trabajado la CT7 (reconvertida a CT1) en 9 asignaturas, siendo al menos una obligatoria. El indicador
para todo tipo de asignaturas es del 11,89% y el calculado para asignaturas de formacion basica y obligatoria es del 3,33%.
Consideramos que el nivel es aceptable.

- El Informe de Ambientalizacién solicita que determinemos si las competencias seleccionadas como ambientales se
consideran adecuadas. Tras el proceso de adaptacién e integracion de las nuevas Competencias Transversales en las
materias del Plan de Estudios, coordinado por la Subdireccién de Innovacion Educativa, se ha determinado que las
asignaturas que mejor pueden trabajar la CT1 Compromiso Social y Medioambiental son, de la materia Produccion Industrial
y Gestion de Proyectos, las asignaturas Mercadotecnia y Aspectos Legales, Oficina técnica y Procesos Industriales; y de la
materia Fundamentos del Disefio, las asignaturas Ergonomia y Envase y Embalaje. Todas estas asignaturas son
obligatorias, por lo que es de esperar un mayor niimero de valoraciones, asi como un nivel de adquisicién mayor que el
hasta ahora obtenido.

3. Analisis de informes de evaluaciones internas y externas

Seguimiento por parte de la Comisién de Calidad UPV
Tras el estudio de la Comisién de Calidad UPV el resultado final del informe de Gestién 2021 fue FAVORABLE.

Seguimiento y acreditaciones por parte de agencias de calidad (AVAP, ANECA,

Las recomendaciones obtenidas en el dltimo informe favorable de la AVAP en junio del 2021, ya han sido estudiadas y
trabajadas en anteriores informes de gestion como acciones de mejora y finalizadas excepto aquellas que estan previstas
realizar en el momento que se abra la memoria de verificacion del titulo.

Por otra parte, el Titulo realizé el proceso de evaluacién para obtener la renovacion de la certificacion EUR-ACE. El informe
final fue emitido el 18/01/2022 con el resultado favorable con prescripciones. Dichas prescripciones forman parte del Plan de
Actuacion de Mejora enviado a ANECA y se propusieron dos acciones para trabajar en ellas, accion de mejora 142_2021_09
y 142_2021_10 que seran valoradas en el punto 6 de este informe.

4. Andlisis de comunicaciones de los grupos de interés

En términos generales, las comunicaciones recibidas han sido respondidas de modo satisfactorio.

La queja realizada (1) fue contestada por Actuacion Inmediata del director, resolviendo el problema y comunicando la
incidencia a RRHH.

Los Mistrales (4) se refieren al Plazo de entrega de calificaciones y de adecuacion al trato. Todas fueron resueltos en un
plazo comprendido entre 1y 10 dias.

De las observaciones del PDI (6) destacar las que hacen referencia a:

- Nos encontramos con la reiterativa peticion de tener una planificacién de 12 semanas en lugar de 15 por cuatrimestre.
Seria deseable un mayor conocimiento de la realidad de los espacios de la escuela para entender la planificacion actual.

- Nos encontramos con valoraciones que corresponden directamente a la gestion del grado, como el excesivo trabajo de
gestién que hace que la dedicacién docente no sea eficiente. No se entiende que el profesorado deba hacerse cargo de su
propia evaluacion, que se reciba un exceso de mails, tanto a profesorado como a alumnado y que la comunicacién entre
profesorado, alumnado y administracion sea, paradojicamente, mala a pesar de todos los medios tecnolégicos a nuestro
alcance. Se propone trabajar mas en aspectos UX/UI en la web de titulos oficiales y se reconoce que los recursos materiales
estan mejorando Ultimamente.
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- Se indica que el pase de encuestas online ha supuesto una reduccién en el nimero de encuestas realizadas y se solicita la
vuelta al papel con las consideraciones medioambientales oportunas.

- Se sugiere consultar al alumnado sobre la lectura y utilidad de las guias docentes, tal y como estan planteadas, ya que
resultan ambiguas y poco claras.

De las observaciones del alumnado (7) las mas repetidas se refieren a:

- Se refleja un exceso de carga conceptual sin llegar a adquirir los conocimientos mas basicos de fabricacion. Se constata
gue evidencian y solicitan avanzar con las propuestas de disefio mas alla de lo propiamente conceptual, siendo ellos los que
lleven a cabo en los talleres los productos hasta su maxima posibilidad real. Se reivindica que los talleres y laboratorios sean
para el uso y aprendizaje del alumnado, ya que se sienten ajenos a ellos, siendo que la carga de trabajo recae sobre los
técnicos de taller ya saturados.

En este sentido, la Escuela ha abierto recientemente un taller de acceso libre, en donde el alumnado ha podido trabajar
recientemente en prototipos expuestos en la Feria Internacional Habitat Valencia. Se debe insistir en que la Escuela tiene un
serio problema con el numero de técnicos de taller, que no solo estan saturados por la propia demanda sino que ademas
atienden a la gran mayoria de grupos de Generacion Espontanea que prototipan.

Sirva este informe para evidenciar la demanda del alumnado en materia de taller, el servicio que ofrecemos a Generacion
Espontanea, la limitada oferta que podemos ofrecer para tener un mayor acceso a los talleres, la demanda de la Escuela a
Rectorado para aumentar el nUmero de Técnicos de Laboratorio y el estancamiento en este sentido por parte de Rectorado.
En fecha 20 de noviembre se realiz6 la solicitud de modificacién de RPT para ampliar las plazas de técnicos de laboratorio,
entre otras especialidades, por encontrarnos con una saturacién de casi el 138%.

- Otros aspectos que nombran son la excesiva carga de trabajo, que les impide tener vida fuera de la universidad si se aspira
a tener una nota mayor de 5, el deseo de recuperar un aula de ordenadores de acceso libre (existe pero no debe conocerla)
y a la poca ayuda al alumnado de otras titulaciones y universidades. Aunque la mayoria de la informacién que el alumnado
demanda se encuentra contenida en la web de la ETSID/UPV se informaréa de esta valoracion a Secretaria, a la
Subdireccion de alumnado y a la Subdireccion de Relaciones Internacionales para contrastar su observacion.

5. Revisién de la informacién puablica

Comprobar que la informacion publicada en la microweb de la titulacion es veraz, pertinente y se
encuentra actualizada. En particular:
-Revisar la informacién estatica que aparece en la pagina principal: http://www.upv.esf/titulaciones/GIDIDP/

-Revisar la informacién estatica que aparece en "¢ Quieres saber mas?’:
http://www.upv.es/titulaciones/GIDIDP/info/masinformacionc.html
-Revisar informacioén publicada por la propia ERT

Resultado de la revision de la web del titulo:

Se ha comprobado que la informacién publicada en la microweb de la titulacion (tanto en la web de la UPV como en la de la
ERT) es veraz, pertinente y se encuentra actualizada.

6. Acciones de mejora

Tipos de origen de las acciones de mejora
A. Nivel de alcance de las competencias transversales.
B. Seguimiento interno por parte de la CC UPV.
C. Seguimiento y acreditaciones por parte de agencias de calidad externas.
D. Comunicaciones de los grupos de interés.
E. Revisién de la informacién publica.
F. Iniciativa propia de los responsables del titulo.

6.1. Andlisis de las actuaciones propuestas en afios anteriores

Mejoras en curso

Cédigo | Origen | Accién de mejora Acciones desarrolladas y resultados
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Cddigo

Origen

Accion de mejora

Acciones desarrolladas y resultados

142_2021_03

Realizar en la Escuela una Jornada de Disefio anual
con charlas y masterclass lideradas por disefiadores
emergentes y consolidados.

Se han realizado dos Jornadas de disefio.

La primera son las YUTALKS, de tres dias de
duracion, con una participacion que ha superados
las 200 personas y con ponentes de prestigio, como
han sido dos premios nacionales de disefio, entre
otros.

La segunda jornada de disefio, de un dia de
duracién ha sido "Investigacion y disefio para el
cambio”.

Se aspira a mantener la actividad en cursos
venideros con el deseo de que se implante como
actividad anual, por tanto se mantiene en curso.
(Consultar pdf anexo)

142_2021_04

Consolidar la participacion del alumnado en
concursos de prestigio vinculados al Disefio de
producto y Disefio grafico.

Se adjunta documento con los concursos en los que
el alumnado ha participado, habiendo logrado el
primer premio en el DESIGN CHALLENGE 2023
Happy Meal of the Future.

Esta accién se mantiene abierta con el objetivo de
aspirar cada vez més a concursos de disefio de
mayor relevancia. (Consultar pdf anexo)

142_2021_05

Participacion del alumnado en Ferias Nacionales de
Disefio.

Se ha participado en Feria Habitat Valencia, en el
Salén NUDE con dos Stands de la Escuela,
presentando prototipos de mobiliario.

Se mantiene abierta porque se esta tratando de
integrar la actividad en el marco de alguna
asignatura para que las posibilidades de
participacion en ferias llegue a un mayor namero de
estudiantes.

(Consultar pdf anexo)

142_2021_08

D,F

Desvincular la asignatura de Fisica de las
asignaturas Expresion Gréafica | y Expresion Gréfica
I, en el Médulo I: Formacion bésica, en la Materia:
Formacion Transversal de la Ingenieria. Definir una
materia (Fisica) con caracter de Formacion Bésica.
Reflejar dicho cambio en la memoria de verificacion.

Una vez valorado como favorable por el AGEST,
mantenemos la accién en curso para poder realizar
los pasos indicados por el Area a lo largo de este
curso para comenzar a trabajar en los cambios
solicitados.

142_2021_09

Incrementar las actividades formativas obligatorias
que impliquen la realizacién de busquedas
bibliograficas y el uso con criterio de bases de
datos, asi como incorporar sistemas de evaluacion
que permitan evaluar la adquisicién del sub-
resultado 4.1, en las asignaturas de: Informatica,
Metodologia del disefio, Procesos industriales,
Estética e historia del disefio, Materiales,
Resistencia de materiales.

Se ha trabajado durante este curso con las
asignaturas que se indic6 que cubrian el
subresultado de la ENAEE 4.1 y se han realizado
las modificaciones oportunas en su guia docente tal
y como se indic6 en el plan de Actuacion de Mejora
(PAM) enviado a ANECA.

También se mandé un mail recordatorio a los
responsables de esas asignaturas para informar del
proceso en el que estamos.

Desde la direccion de la CAT, tenemos pendiente
realizar un estudio individualizado de cada
asignatura para ver el estado de implantacién de lo
indicado en el PAM y lo modificado en su guia
docente, por tal motivo mantenemos esta accion
abierta. (Consultar pdf anexo)
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Cadigo Origen Accién de mejora Acciones desarrolladas y resultados
Se ha trabajado durante este curso con las
asignaturas que se indic6 que cubrian el

Incrementar las actividades formativas obligatorias, subresu_lt_ado.de la ENAEE 7.2y se hap realizado
de tal modo que, se realicen actividades que las mOd'f'C"."C'Qn?S op(Ithlunas en su guia docent_e tal
desarrollen la capacidad para funcionar eficazmente {PCAOI\T)OeSn?/iIQ(?(I)CZ %‘\ég Aan de Actuacion de Mejora
en contextos nacionales e internacionales, de forma ” . iy .
L - . : - También se mandd un mail recordatorio a los
individual y en equipo, asi como incorporar sistemas : .
de evaluacion obligatorios que permitan evaluar la responsables de esas asignaturas para informar del
142_2021_10 C L . proceso en el que estamos.
adquisicion del sub-resultado 7.2 en las asignaturas Desde la direccion de la CAT. tenemos pendiente
de: DAO, Expresion gréfica | y I, Estética e historia realizar un estudio individualiéado de ca?ja
del disefio, Taller de disefio | y Il y Disefio bésico y - | do de impl i6n de |
creatividad asignatura para ver el estado de imp antamop elo
indicado en el PAM y lo modificado en su guia
docente, por tal motivo mantenemos esta accion
abierta. (Consultar pdf anexo)
La reunién del alumnado de segundo se llevé a
cabo el 25 de mayo.
La preparacion de los prototipos para Feria Habitat
Valencia no permitié realizar las reuniones con el
alumnado de tercero y de cuarto, pero dicho evento
ha permitido trabajar directamente con el
estudiantado de los Gltimos cursos y recibir, aunque
. ) L . de forma informal, informacion relativa a la
Realizar en septiembre una reunion independiente L .
. formacion que reciben durante el grado,
para segundo, tercer y cuarto curso informando al idad ial d ora d id
alumnado de aspectos de interés particular del necesidades espaciales y de mejora de contenidos,
142_2021_12 D curso que van a realizar. El alumnado de primero implicaciones diversas del profesorado, sugerencias

gueda excluido, ya que recibe la informacion en las
Jornadas de Acogida.

de mejoras para asignaturas de primero, cuyos
contenidos serian de mejor utilidad en cursos
superiores, y otros aspectos que se les ha sugerido
vuelquen en la Encuesta de Gesti6n del Grado, paral
que se oficialicen y permitan proponer mejoras.

Se propone mantener esta accion, pero buscando
un mejor momento durante el curso académico para
llevar a cabo las reuniones de tercero y cuarto.
(Consultar pdf anexo)
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Cddigo

Origen

Accion de mejora

Acciones desarrolladas y resultados

142_2021_13

Realizar reuniones de coordinacién horizontal, una
por curso, con los responsables de las asignaturas.

Esta accién se deja abierta, para seguir trabajando
en los aspectos reflejados.

Respecto a las practicas compartidas por varias
asignaturas, las profesoras de Expresion Artistica y
Expresion Gréfica Il han compartido en algunas de
sus précticas los mismos productos los tres ultimos
cursos, aprovechando el aprendizaje adquirido en
artistica para gréafica. La experiencia ha sido positival
y se ha facilitado el trabajo al alumnado,
optimizando de forma directa el conocimiento
adquirido en otra asignatura del mismo curso.

Respecto a la coordinacién de actividades
formativas fuera del aula no tenemos una
herramienta que nos facilite dicha coordinacion, mas
alla de que todo se focalice en sobrecargar de
trabajo a una persona, y no se contempla. Existe un
ndmero importante de actividades coincidentes los
jueves a partir de las 12:30, que se programan
desde el desconocimiento del resto de actividades.
Esto ocurre a nivel de Escuela y se esta analizando
la posibilidad de ofrecer alguna alternativa en la
nueva web siguiendo la normativa UPV. La
comunicacion en este sentido es mejorable y se
sigue trabajando en ello.

Ocurre lo mismo con la carga de trabajo. Existen
picos de mayor trabajo, coincidentes con las
entregas a final de cuatrimestre. O el pico de trabajo|
que generan dos asignaturas en un momento
puntual, Disefio Asistido por Ordenador y Taller de
Modelos y Prototipos, por ser coincidentes en sus
entregas, lo que genera un pico de trabajo en el
alumnado y un atasco de impresion 3D. Se esta
pendiente de tratar estos aspectos con los
reponsables de las asignaturas, para analizar la
viabilidad de cuadrar mejor las entregas y evitar
solapes.

142_2021_14

D,F

Realizar una reunién de coordinacion vertical entre
los responsables de las asignaturas de los cuatro
cursos.

En este curso esta coordinacion vertical se ha
focalizado en las asignaturas relativas a taller, por
tratarse de un tema en constante demanda del
estudiantado. Se adjunta .pdf

En el documento adjunto se recogen otras
observacion del alumnado, pero se ha solicitado que|
se reflejen en la Encuesta de Gestién del Grado,

para poder tener una estimacion objetiva del asunto.

Se mantiene abierta para seguir trabajando en el
préximo curso. (Consultar pdf anexo)

142_2021_15

Realizacién de una exposicion sobre el disefio
sostenible realizado por mujeres.

Esté prevista la realizacion de esta exposicion en
noviembre.

Se mantiene abierta, pendiente de ejecucion en el
préximo curso.

Mejoras finalizadas

Cadigo Origen Accién de mejora Resultados finales
coordinar una eeirategia & 3 anos de desamdlo de | S¢ CEIa a accien adjuntado el Resumen de
142_2018_02 C,DF 9 Actividades realizadas en este curso. (Consultar pdf

actividades de difusién del disefio y la ingenieria del
disefio.

anexo)
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Cddigo

Origen

Accion de mejora

Resultados finales

142_2018_03

B,.D

Fomentar la participacion de los alumnos y
profesorado en la encuestas de satisfaccion con la
gestion del titulo a través de la insistencia en los
medios disponibles, pantallas, charlas a los
alumnos...

El porcentaje de participacion en la encuesta de
satisfaccion con la gestion del titulo ha aumentado
sensiblemente entre el PDI hasta un 39,29, pero se
ha reducido en un estudiante entre el alumnado.

Se ha promovido la participaciéon en la encuesta
entre PDI y alumnado de forma directa (aula,
seminarios, presentaciones de menciones, CATS,
Generacion Espontanea, viajes académicos) e
indirecta (mails a la comunidad universitaria, web)
véase "Aviso y publicidad de realizar encuesta de
gestién de Titulos.pdf".

A pesar de los esfuerzos realizados se valora
necesario seguir trabajando para mejorar los
indicadores, pero con una accién alternativa a las
lineas de comunicacién gue se han seguido, ya que
los resultados no son los esperados. Por tanto,
cerramos esta accién para abrir una nueva que
trabaje en un sentido mas directo con el alumnado y
el PDI.

(Consultar pdf anexo)

142_2020_03

Calendario de reuniones de coordinacién con EPSA

Se han realizado reuniones de coordinacién de las
que se adjunta evidencia.

Creemos conveniente finalizar esta accién ya que
se ha establecido en la dindmica habitual de la
gestion del titulo. Seguimos trabajando en conjunto
en la prescripciones de EURACE por lo que
seguiremos manteniendo comunicacion estrecha
para la mejora de nuestro titulo.

(Consultar pdf anexo)

142_2021_01

Asignar las nuevas competencias transversales
UPV a las materias del plan de estudios.

Se han asignado las nuevas competencias
transversalesde la UPV a las materias del plan de
estudios.

El resultado puede comprobarse en el siguiente lilnk
que lista las competencias transversales y las
asignaturas de la titulacién que las trabajan
http://www.upv.es/titulaciones/GIDIDP/menu_10129
36¢.html (Consultar pdf anexo)

142_2021_02

Asignar los sistemas de evaluacién (aprobados en
Consejo de Gobierno UPV, 10/03/22), indicando su
ponderacién minima y maxima, a las materias del
plan de estudios.

Se han asignado los nuevos sistemas de evaluacién
desde la aplicacion VERIFICA-UPV en el plazo
habilitado para ello. (Consultar pdf anexo)

142_2021_06

D,F

Analizar la posibilidad real de ofrecer al alumnado
un espacio de acceso libre para la realizacion de
magquetas de trabajo y/o prototipos.

Con muchas dificultades, debido a la saturacion de
espacios de la Escuela, se ha implementado un
Taller de Acceso Libre para el alumnado. En este
taller se hace necesaria la presencia de un técnico
de laboratorio, por lo que actualmente se esta
funcionando a minimos en lo que se refiere a la
atencion que el alumnado precisa.

La saturacion del taller, que cuenta con 8 mesas de
dos puestos de trabajo cada una, fue inmediata tras
su apertura.

(Consultar pdf anexo)

142_2021_07

Centralizar la asignatura de Taller | en un Unico
departamento siguiendo con la pauta iniciada en
afios anteriores que persigue concentrar la docencia
de la asignatura en un Unico departamento

Esta accién se ha llevado a cabo, centralizando la
docencia en un Unico departamento, Ingenieria
Gréfica.
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Cddigo Origen Accion de mejora Resultados finales
Incorporacién en la memoria de verificacion de la .
S . Lo P Se procede a cerrar esta accion una vez valorada
adscripcion de la titulacion al ambito de p | |
conocimiento: Ingenieria industrial, ingenieria como avc_Jrab,e por el AGEST. .
142_2021_11 B ) ! Se actualizara cuando se adapte la memoria de

mecanica, ingenieria automatica, ingenieria de la
organizacion industrial e ingenieria de la
navegacion.

verificacion del Titulo al RD822/2021

6.2. Propuesta de nuevas acciones de mejora

Cddigo Origen Accion de mejora Motivacion
Adecuacion del titulo al RD822/21. Relacion de
Vincular las asignaturas de formacién basica del ambitos de conocimiento:
titulo a los &mbitos de conocimiento definidos en el | Anexo | del RD822/21:
RD822/21. https://lwww.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-
2021-15781
142_2022_01 B Ambito de conocimiento asignado al titulo:
24. Ingenieria industrial, ingenieria mecanica, Observacioén: Al menos la mitad de los créditos
ingenieria automatica, ingenieria de la organizacion | estaran vinculados al mismo d&mbito de
industrial e ingenieria de la navegacion. conocimiento en el que se inscribe el titulo, el resto
estaran relacionados con otros ambitos del
conocimiento diferentes al gue se ha adscrito el
Mejorar la satisfaccion media con la formacién
recibida, con la docencia impartida, con el personal
académico y con los recursos disponibles.
En colaboracién con la Subdireccion de . . .
S S . Analizar los inputs recibidos, contrastarlos con el
Emprendimiento y Generacion Espontanea de la -
A profesorado responsable de las asignaturas
Escuela se solicitar al alumnado tutor del PIAE+ - ; . -
- ) . |implicadas y mejorar la docencia impartida.
que al finalizar el cuatrimestre conteste a una serie
142_2022_02 E,F de cuestiones en las que se recogera su propia ) .
o P g . Canalizar, a través del alumnado tutor, que
experiencia, ademas de las opiniones mas L o . .
; . sensibilice a sus compafieros sobre la importancia
relevantes y reiteradas de sus compafieros, )
. oo - - de rellenar la Encuesta de Gestion.
relativas a la docencia impartida y formacion
recibida.
Analizar la adecuacion de la titulacion a la demanda
empresarial. Solicitar a la Subdirecciéon de Empresa
el detalle de las préacticas ofertadas en la titulacion
para contrastar lo que demanda el mercado
respecto la form_auon que impartimos y proyectar Detectar contenidos necesarios a actualizar o
142_2022_03 E,F acciones de mejora. . . . L
impartir en la titulacion.
Se propone la creacion de un grupo de trabajo para
revisar la Rilbrica y anac_il/r nuevos contenidos que Actualizar la Rubrica y aumentar la objetividad en la
estan generando confusion (como el tema de .
; , evaluacion de los TFGs.
142 2022 05 = maqueta_s y prototlpos),_ gdemas de concretar los
- - porcentajes de evaluacion para cada uno de los . - .
) . Mejorar la valoracion del PDI y estudiantado en la
apartados. La propuesta mejorada se llevaria a la L
o gestion del grado.
CAT para su aprobacion.
Solicitar a la Escuela un aula polifuncional con
mobiliario especial (moévil y dindmico). Fomentar el aprendizaje a través de metodologias
142 2022 06 = _ o N activas (actividades cortas en grupo, coloquios,
- - Se adjunta documento que justifica la peticion, mesas redondas...) (Consultar pdf anexo)
proponiendo el mobiliario perfecto con ejemplos de
aplicacién y casos de éxito.
Favorecer y motivar la participacion del profesorado
y alumnado en talleres y laboratorios de disefio con
Participar en encuentros de ensefianza y disefio tematicas de actualidad.
142_2022_07 F internacionales con los proyectos trabajados en

aula.

Presentar el trabajo de nuestros estudiantes en
eventos internacionales de disefio
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Cadigo Origen Accién de mejora Motivacion
Contactar con el Colegio Oficial de Ingenieros
Técnicos Industriales de Valencia (COGITI
Valencia) para revisar el Ofrecer una informacion de utilidad al alumnado que
link que figura en el documento "Contenido minimo | realice el TFG.
del Trabajo Fin de Grado (TFG) que cuelga de la
web de la ETSID y en su caso, facilitar el acceso a | Conocer el Colegio Oficial de Ingenieros Técnicos
142_2022_08 F la informacién que indica. Industriales de Valencia (COGITI Valencia).
https://www.copitival.es/cogitiv/esp/servicios- Mejorar la valoracién del PDI y estudiantado en la
colegiados/normativa- gestion del grado.
jurisprudencia/contenidos-minimos
Solicitar al PDI representante de los departamentos
en la CAT que de forma directa recuerde a sus
compafieros la relevancia de la encuesta de gestion.
Asi mismo, invitar a los delegados de los cuatro Poder tomar decisiones conociendo la valoracion de
cursos a una un mayor numero de implicados.
CAT para explicarles la finalidad de la encuesta y la
142_2022_09 F . . ; e . .
importancia de reflejar, de forma justificada y Aumentar los porcentajes de ambos colectivos en la
contextualizada, su valoracién sobre la docencia Encuesta de Gestion.
impartida y la formacion recibida.
Aumentar las sinergias entre el alumnado y
actividades de disefio que amplien su perspectiva
sobre las oportunidades laborales de la titulacion.
Fomentar entre el profesorado el desarrollo de A
L Aumentar la motivacién e implicacién del
actividades, con y para el alumnado, que supongan ;
una proyeccion de la titulacién y de la Escuela. estudiantado.
142_2022_10 F '
Reducir al maximo los indices de abandono. Este
indicador ha mejorado considerablemente, pero
aspiramos a reducirlo al maximo.
Detectar necesidades no cubiertas en la formacion.
Actualizar contenidos.
Fomentar y apoyar al alumnado en la organizacion | Detectar intereses nuevos en el alumnado.
142_2022_11 F Iy
- - de talleres de auto formacion.
Mejorar la valoracion del estudiantado en la gestion
del grado.
Aumentar el nimero de TFGs en abierto, siendo
condicion indispensable tenerlo en abierto para
presentarse al reconocimiento.
142_2022_12 F Reconocimiento al mejor TFG Aumentar el nimero de trabajos disponibles para
consulta.
Mejorar la valoracién estudiantado en la gestion del
grado.
Dado que ya no se imparten estos cursos
solicitamos quitarlos de la memoria de verificacion
. ) e en el momento en que solicitemos realizar la
Moadificar en la memoria de verificacion lo referente modificacién sustancial para adaptarnos al RD822
142_2022_13 D a los cursos de adaptacion al grado P p '
Esta accién esta coordinada con EPSA.
142 2022 14 E Pasar al cuatrimestre B la asignatura anual 10318- | Compatibilizar calendario con las asignaturas con

Quimica

las gue comparte créditos.

6.3. Otras acciones de mejora ejecutadas

7. Valoracion global del titulo (autoevaluacion)
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Los datos de los Ultimos cursos permiten constatar la salud del titulo. Los indicadores en cuanto a tasa de matriculacion, tasa
de rendimiento, de eficiencia, de abandono y de empleabilidad han mejorado. En este sentido, contamos con un porcentaje
de no desempleados excelente (96,72).

El fin de las restricciones por la pandemia parece haber traido consigo la normalizacién de los indicadores relacionados con
el intercambio académico.

Los datos de empleabilidad son muy buenos, el indicador de autoeficacia mejora y el porcentaje de estudiantes con practicas
de empresa va en aumento, lo que evidencia la demanda laboral de nuestros egresados. Podemos decir que se trata de un
titulo demandado por estudiantes y empleadores.

La satisfaccion del titulado sobre la formacion recibida es elevada, y va en aumento, lo que es indicativo de que el
profesorado que imparte el titulo es adecuado. No obstante, no hay que perder de vista el leve descenso de satisfaccion
media del alumnado con la docencia.

Asi mismo, se puede mencionar que la titulacion se encuentra comprometida con el cumplimiento de los ODS, como se
evidencia con el nUmero de charlas y exposiciones que se imparten sobre compromiso social y desarrollo sostenible
vinculado a la titulacion. Resulta interesante que el ODS 5 esté en segunda posicidn de los ODS en los que estan
involucradas las empresas en las que trabajan.

Son resefiables los esfuerzos de la Escuela por atender las demandas, tanto de alumnado y profesorado, referidas a taller, y
aungue el personal de laboratorio es minimo para el servicio que ofrecemos, hay que destacar su profesionalidad y buen
hacer, no solo con las responsabilidades propias de la escuela sino con peticiones externas, que son cada vez mas
habituales. En este sentido, el PAS de la Escuela es notable, siendo que la carga laboral es excesiva. Respecto a la
Estructura Responsable del Titulo se agradece su implicaciéon y su buen hacer.

Podemos considerar que la titulacion es solida y esta asentada. Esto no quita que haya dos pilotos encendidos. Uno

referente a la valoracion de las practicas de empresa relacionadas con la titulacion, y otro a la demanda durante su
formacion de poder materializar sus ideas en mayor medida.

8. Sugerencias de mejora del SIQ

Opcionalmente evaluad y proponed sugerencias de mejora del sistema de garantia de calidad de los titulos

Resulta confusa la instruccion que se da en 1. Analisis del funcionamiento y resultados del titulo al inicio de ese apartado:
En el caso de actividad docente e investigadora no es necesaria la reflexion en base a estos indicadores. En este caso no
introducir texto para luego, en el apartado 1. Actividad Docente recibir la instruccién de una propuesta de mejora.

Adelantar la encuesta de Gestion al objeto de que el estudiantado de 4° puedan participar en su realizacién ya que el 08 de
mayo finalizan estas clases.
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RETORN DEL SENTIMENT




Aquesta trentena de projectes responen a una
collaboracié d'una decada entre el Centre
dArtesania de la Comunitat Valencianai la
Universitat Politecnica de Valéncia.

Sota la marca RDS, acronim de la primera
exposicio ‘Retorn del Sentiment’ que va sorgir
d’una cita d’'Unamuno (Credo poético, 1907), sha
tractat de construir, més o menys, pensaments
que ens porten a sentir l'artesania.

N

Sentiment i pensament.
Claus per a un bon craft design?

Neoartesania al voltant de les relacions
disseny-artesania (revisio del concepte de
souvenir).

La Ruta de la Seda, claus que han ajudat a
inspirar un bon craft design.

Lalimentacio per a una artesania... al punt.

Disseny inclusiu, artesania i innovacio social
entorn de la dependéncia.

Disseny, artesania i experiéncies al voltant del vi.
Dissenya i construeix el teu futur.

Disseny en temps de pandémia.

RDS 7

Esta treintena de proyectos responden a una
colaboracion de una década, entre el Centro
de Artesania de la Comunitat Valenciana y la
Universitat Politecnica de Valéncia.

Bajo la marca RDS, acrénimo de la primera

exposicion ‘Retorno del Sentimiento’ que surgio
de una cita de Unamuno (Credo poético, 1907), se
ha tratado de construir en mayor o menor medida,
pensamientos que nos llevan a sentir la artesania.

J

Sentimiento y pensamiento.
¢Claves para un buen craft design?

Neoartesania alrededor de las relaciones
disefio-artesania (revision del concepto de
souvenir).

La Ruta de la Seda, claves que han ayudado a
inspirar un buen craft design.

La alimentacion para una artesania... al punto.

Diseno inclusivo, artesania e innovacion social
entorno a la dependencia.

Diseno, artesania y experiencias alrededor del vino.
Disefia y construye tu futuro.

Diseno en tiempos de pandemia.



Mapa de I'artesania que
ha col:-laborat amb la UPV

Cent tallers i artesans de la Comunitat Valenciana que
durant aquests deu anys han participat del projecte:

Agost:Ramon Castell6 Torregrosa (Alfareria Torregrosa)
Albaida: Vicente Navarro (Navarro Cereria)

Albal: Horchatas Disc, Luis Manuel Penella (Tallas Penella)
Alboraia: Mario Mateu, Boheme Design, Joaquin Ortega Garrido
Alcoi: Calzado Artesano Torres

Alfas del Pi: Ana Petkovic

Algemesi: Luis Manuel Caballero, Carlos Sebastia (Ebesta)
Alzira: Xavier Claur

Aspe: Emilio Moreno (Moreno Joyerias)

Benifairo de les Valls: Josué Giménez (Arpillera)

Betxi: Deferro

Biar: Adrian Maestre (Ceramica Artistica Maestre)
Burjassot: Vicente Espinosa Carpio

Carlet: Ricardo Sanz Nogués (Decomader), Salvador Reig Urban (Fuster Alonso),
Jaume Espi

Casinos: Peladillas y turrones Navarro

Castellnovo: Artesania de Esparto Ginés

Dénia: Macolina complementos

Eche: Colors & Emotions

Foios: ADUO

Godella: Ana Fernandez Sal

Jarafuel: Jose Luis Martinez (Amadeo Martinez Garcia)
LAlcudia: Carlos Ribes Bernia

LOlleria: Rafa Abdon

La Torre: Pio Sancho
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Lliria: Eugenia Bosca, Marifé Navarro
Llanera de Ranes: Rafael Vallés Arandiga (Vallés)

Manises: Antonio Palanca (Ceramicas Palanca), Juan Carlos Ifiesta (Domanises),
Pepe Royo, Ceramicas Viki Rodriguez, Alicia G. Bellver (Aliarte Ceramica),
Francisco José Crespo (Ceracres), Ceramics Yanet Molina, Rosa Ibariez
(Rusticarte), La Ceramica Valenciana

Massanassa: Muebles Ger

Mislata: Amparo Soler (El Cresol)

Moixent: Paco Casanova (Casanova Gandia)

Montcada: Marmoles Cabello,

Mutxamel: Forja Artistica Contemporanea Jurgen Holhe
Mur d’Alcoi: Isabel Sarabia (Lulut Bags)

Naquera: Silvia Curvetto (Moon de Val)

Ondara: UniArt

Ontinyent: Francisco Cerda Gonzalez

Paterna: Ebanisteria Desma

Sax: Antonio Pérez (Fabricacion Artesanal Original Boutton)
Segorbe: Carpinteria Andueza, Jose Luis Martinez

Silla: Tallas Garra, Mega Mobiliario

Sueca: Chocolates Comes

Torrent: Chocolates Andreu

Xabia: Maria Cholbi (Sestearia Roig)

Xirivella: PSG Knives, Legua Artesanos

Valéncia: Pablo Foronda, Sara Sorribes, Utopik Cacao, Antonio Puerto (Artesania
Puerto), Oobuka, Encuadernaciones Ruiz, Monica Gracia (Per amor a I'art), Pird
Orfebres, Andrés Garcia (Cerrajeria Artistica Garcia), David Marin Real, Torneados
Hermanos Costa, Ana Higueras, Tiziana Chiara, Verénica Palomares, Myriam
Moreno, Elisa Peris (Peris Roca), Carina Cimadevilla Ribes, Pedro Bonache, Trufas
Martinez, El Bajito, Vicente Asensi Roig, Rosa Server (Cosery Cantar), LAlfar de
Paco, Miguel Angel Sefioris, Javier Domenech (Domenech Joyeros), Carmina
Castillo (Castillo Trajes Regionales), Fina Pardo, Mauricio Chiavarino (Hakuna
Matata), Nerea Sanchez, Amparo Rius, José Sebastian Sanjuan (Forja Sanjuan),
Carmen Torres, Luis Antonio Iranio (Girandomadera), Sonia Bosch (Taulellet),
Ritual Ceramics, David Sanchez (Drac Ceramic), Arturo Torremocha (Reprotextil),
Eva Ferrer (Drac del Cabanyal), Antonio Ramos Asensi



Artesania i disseny:
el llenguatge és sobretot pensament

Manuel Martinez Toran Professor de la Universitat Politécnica
de Valencia. Departament de Dibuix,

docent en disseny industrial

Que tus cantos sean cantos esculpidos,
ancla en tierra mientras tanto que se elevan,
el lenguaje es ante todo pensamiento,

y es pensada su belleza.

Sujetemos en verdades del espiritu
las entrafas de la formas pasajeras,
gue la Idea reine en todo soberana;
esculpamos, pues, la niebla.

Credo Poético, Miguel de Unamuno
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2012 - 2022

Quan fa poc de més de deu anys (2012) ens
proposarem potenciar en l'artesania el disseny,
l'objectiu d'aquest viatge que ha durat aquesta
década va ser doble; d'una banda, realitzar

una transferéncia als tallers artesans de les
possibilitats del disseny i, de I'altra, facilitar i
acostar l'artesania a I'ambit universitari, sobretot
del disseny industrial.

Per a aixd, cadascun d'aquests anys decidim
treballar diferents tematiques, que van des de
la revisio de la idea de souvenir fins al disseny
circular, passant per I'experiéncia del vi o de
solucions inclusives. Produeixen amb ells
aquests anys més d'un centenar d'artesans
acreditats en diferents oficis, on coneixer una
manera de treballar i produir proxima, i on es
produeixen trobades que han donat lloc a
resultats molt professionals i comercials.

2012 - 2022

Cuando hace poco de mas de diez afios (2012)
nos propusimos potenciar en la artesania el
diseno, el objetivo de este viaje que ha durado
esta década fue doble, por un lado, realizar
una transferencia a los talleres artesanos de
las posibilidades del disefio, y por otro, facilitar
y acercar la artesania al ambito universitario,
sobretodo del disefio industrial.

Para ello, cada uno de esos anos decidimos
trabajar diferentes tematicas, que van desde

la revision de la idea de souvenir hasta el
disefo circular, pasando por la experiencia

del vino o de soluciones inclusivas. Producen
con ellos estos afnnos mas de un centenar de
artesanos acreditados en diferentes oficios,
donde conocer una forma de trabajary producir
cercana, y donde se producen encuentros que
han dado lugar a resultados muy profesionales
y comerciales.

Cada afio, se ha tratado de que se documenten los procesos, cada etapa de su desarrollo, en los distintos talleres



Aquestes accions tenen el seu cim en
diverses exposicions, que fins i tot van tenint
alguns éxits, tant en premis com en productes
comercialitzats,' la qual cosa mostra que
cada projecte anual a desenvolupar no seria
en va. Pero l'activitat amb la universitat no
solament foren aquestes exposicions, també
es treballaren en altres ambits que relacionen
investigacio, projectes i transferéncia a través
de diferents accions, que inicialment, i en poc
de temps, culminaren amb la selecciéo com a
finalistes dels Premis Nacionals d'Artesania
en la convocatoria 2013. Una prova que

el treball realitzat abans va permetre

obtenir I'ajuda del programa Investiga de
Fundesarte en 2011.2 Sobre aquests resultats,
aconseguim publicar en The Design Journal
en 2017 Scenarios for design and craft.?

Una altra fita important fou participar en el
llibre "Disefiando con las manos: proceso y
proyecto en la artesania del siglo XXI', llibre de
referéncia a Espanya de I'Ultima década per a
parlar d'innovacio en l'artesania, que publica
Fundesarte en 2011.4

Uns altres projectes en qué han fet particips
o protagonistes l'artesania foren la iniciativa 5
Sentits, que es va poder exposar a Roma en
2018 gracies a 'ambaixada d'ltalia a Espanya,
on es combinava tecnologia i artesania en els
objectes. També aquell any es van exposar els
resultats al Centre d'Artesania.®

Esas acciones tienen su culmen en varias
exposiciones, que incluso van teniendo algunos
éxitos, tanto en premios como en productos
comercializados,' lo que muestra que cada
proyecto anual a desarrollar no seria en

vano. Pero la actividad con la universidad no
solo fueron estas exposiciones, también se
trabajaron en otros ambitos que relacionan
investigacion, proyectos y transferencia a
través de distintas acciones, que inicialmente,
y en poco tiempo culminaron con la seleccion
como finalistas de los Premios Nacionales de
Artesania en su convocatoria 2013. Una prueba
de que el trabajo realizado antes, permitio
obtener la ayuda del programa Investiga de
Fundesarte en 2011.2 Sobre esos resultados,
se consiguio publicar en The Design Journal
en 2017 Scenarios for design and craft.? Otro
hito importante, fue participar en el libro
"Disefiando con las manos: proceso y proyecto
en la artesania del siglo XXI; libro de referencia
en Espafia de la ultima década para hablar de
innovacion en la artesania, que se publico por
Fundesarte en 2011.4

Otros proyectos que han hecho participes o
protagonistas a la artesania fue en la iniciativa
5 Sentits, que se pudo exponer en Roma en
2018 gracias a la Embajada de lItalia en Espana,
donde se combinaba tecnologia y artesania en
los objetos. También ese afo se expusieron los
resultados en el Centro de Artesania.®
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Tornant a les exposicions realitzades, la
iniciativa va sorgir fa més de deu anys, i es

posa en marxa al febrer del 2012. El Centre
d’Artesania de la Comunitat Valenciana va
proposar a la Universitat Politecnica de Valéncia
desenvolupar un conveni marc amb el qual
establir una relacio entre totes dues entitats.

El primer pas fou promoure diferents
activitats expositives de l'alumnat de

disseny, desenvolupades en collaboracio
amb artesans valencians acreditats.

Llavors s'acabaven de presentar al Centre
els resultats a Valéncia d'un estudi sobre
tendéncies de l'artesania a Espanya, elaborat
per la Universitat. Aquest conveni permetia
regular l'organitzacio d'activitats de formacio,
investigacio cientifica i desenvolupament
tecnologic, intercanvi d'experts, aixi com

el desenvolupament de projectes en qué
participaren conjuntament la Generalitat, la
UPVi els mateixos artesans. Aquest conveni
se signa al setembre de 2012, coincidint

amb la primera exposicié de “Retorn del
Sentiment”.

Després de deu anys de trajectoria, s'han
aconseguit complir molts dels objectius
d'aquest conveni. El més reconegut son les
diferents edicions de “RDS’, que curs rere curs
s'han desenvolupat ininterrompudament, amb
els projectes realitzats entre ja reconeguts
dissenyadors i artesans valencians.

Volviendo a las exposiciones realizadas, la
iniciativa surgio hace mas de diez afos, y se
puso en marcha en febrero del 2012. El Centro
de Artesania de la Comunitat Valenciana,
propuso a la Universitat Politecnica de Valencia
desarrollar un convenio marco con el que
establecer una relacion entre ambas entidades.

El primer paso fue promover distintas
actividades expositivas del alumnado de
diseno, desarrolladas en colaboracion con
artesanos valencianos acreditados. Entonces
se acababan de presentar en el Centro

los resultados en Valencia de un estudio

sobre tendencias de la artesania en Espana,
elaborado por la Universitat. Este convenio
permitia regular la organizacion de actividades
de formacion, investigacion cientifica y
desarrollo tecnoldgico, intercambio de expertos,
asi como el desarrollo de proyectos en los que
participaran conjuntamente la Generalitat, la
UPVy los propios artesanos. Dicho convenio,
se firmo en Septiembre 2012, coincidiendo
con la primera exposicion de “Retorno del
Sentimiento’

Tras diez afos de trayectoria, se han logrado
cumplirmuchos de los objetivos de dicho
convenio. El mas reconocido, son las diferentes
ediciones de “RDS’ que curso tras curso se han
venido desarrollando ininterrumpidamente, con
los proyectos realizados entre ya reconocidos
disenadores y artesanos valencianos.



A partir d'aci destaquen alguns aspectes,
com son els resultats obtinguts en aquestes
exposicions, amb reconeixements significatius,
com ara els actuals Premis d’Artesania
Comunitat Valenciana en la modalitat Nous
Talents, en la comercialitzacioé de diversos
d'aquests i l'edicié d'alguns dissenys pels
seus creadors. Aquells alumnes de llavors ja
s'han convertit en dissenyadors i creatius en
diferents facetes professionals, que recorden
aquesta activitat com l'inici d'una trajectoria
personal, marcada, tant avui com llavors, des
de les aulesii els tallers de disseny de I'Escola
Tecnica Superior d'Enginyeria del Disseny.

La relacié continua i ha traspassat el treball
academic. Diferents projectes, vinculats amb
l'artesania des de la UPV, han permeés que,
després d'aquests anys, també s'haja posat en
marxa la Catedra d'/Artesania, promoguda per
la Conselleria d'Economia, Industria, Turisme i
Ocupacio.

A partir de ahi destacan algunos aspectos,
como los resultados obtenidos en estas
exposiciones, con reconocimientos
significativos, como los actuales Premios

de Artesania Comunitat Valenciana en su
modalidad Nous Talents, en la comercializacion
de varios de ellos y la edicion de algunos
disenos por parte de sus creadores. Esos
alumnos de entonces, ya se han convertido en
disefiadores y creativos en diferentes facetas
profesionales, que recuerdan esta actividad
como el inicio de una trayectoria personal,
marcada, tanto hoy como entonces, desde las
aulas y los talleres de diseno de la Escuela
Técnica Superior de Ingenieria del Disefio. La
relacion continua, y ha traspasado el trabajo
académico. Distintos proyectos, vinculados con
la artesania desde la UPV, han permitido que,
tras estos anos, también se haya puesto en
marcha la Catedra de Artesania, promovida por
la Conselleria de Economia, Industria, Turismo
y Empleo.
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Las exposiciones, muchas de ellas coincidentes con la Valencia Disseny Week, siempre se han desarrollado con suficiente
interés y convocatoria. Arriba: RDS 7.0 (2018), abajo: RDS 2.0 (2013), Centro de Artesania Comunitat Valenciana



Resultats obtinguts

Des del primer moment que es comenca a
treballar amb la idea de vincular artesania i
disseny, a partir de la mateixa convocatoria
del 2012, es va obtenir un segon premi i nou
projectes resultaren seleccionats en la lll
edicié del Concurs Internacional "Scenari

di Innovazione" d'/Artex, una de les fires més
reconegudes d'Europa, celebrada a Italia.
Després del primer any, anirien arribant
diferents reconeixements: Seleccio en la Xl
Biennal Internacional de Ceramica de Manises
o els dos de l'antiga convocatoria dels premis
Valéncia Crea, en la seua modalitat de disseny
de producte. De tots aquests, cal destacar els
seleccionats ja en la primera convocatoria del
Premi d/Artesania de la Comunitat Valenciana,
de la qual es va obtenir el primer premi en la
categoria de disseny, i el Premi a la modalitat
de Coopetitivitat, origen dels quals seran

els premis obtinguts en la categoria "Nous
Talents" dels Premis d’Artesania, que també
s'aconsegueixen en 2020 com en 2021. Aixo
mostra la qualitat dels projectes i la capacitat
de desenvolupament dels artesans acreditats
que participen any rere any en aquesta
iniciativa, la qual cosa suposa un reconeixement
a la seua labor productiva i collaborativa, i als
futurs dissenyadors, poder tenir un projecte
destacat en el seu portafolis, abans fins i tot
d'acabar el seu grau universitari.

Resultados obtenidos

Desde el primer momento que se empieza

a trabajar con la idea de vincular artesania y
diserio, a partir de la misma convocatoria del
2012 se obtuvo un segundo premio y nueve
proyectos resultaron seleccionados en la lll
edicion del Concurso Internacional "Scenari

di Innovazione" de Artex, una de las ferias mas
reconocidas de Europa, celebrada en Italia.
Tras el primer afo, irian llegando diferentes
reconocimientos: Seleccion en la XI Bienal
Internacional de Ceramica de Manises o los
dos de la antigua convocatoria de los premios
Valencia Crea, en su modalidad de disefno

de producto. De todos ellos, destacar los
seleccionados ya en la primera convocatoria
del Premio de Artesania de la Comunitat
Valenciana, de la cual se obtuvo el primer
premio en la categoria de diseno, y el Premio a
la modalidad de Coopetitividad, origen de los
que seran los premios obtenidos en la categoria
"Nous Talents" de los Premios de Artesania,
que también se consiguen en 2020 como
2021. Esto muestra la calidad de los proyectos
y la capacidad de desarrollo de los artesanos
acreditados que participan ano tras afo en esta
iniciativa, lo que supone un reconocimiento

a su labor productiva y colaborativa, y a los
futuros disefadores, poder tener un proyecto
destacado en su portfolio, antes incluso de
terminar su grado universitario.
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Els projectes agraciats amb aquests
reconeixements son els aconseguits des

de 2012, en el qual Sara Martinez obté per la
seua jardinera el segon premi europeu del
concurs de la fira Artex, fins als ultims Premis
dArtesania de la Comunitat Valenciana que
obtindran Gemma Guerrero amb Al Sac! (2020)
i Pablo Verdés amb Kyub (2021), passant pels
Valéncia Crea (el Premi Ciutat de Valéncia
Carlos Olagtie,amb Niu en 2013, i el Premio
Nacional Isabel Alonso, amb La Burnuelera en
2015) que organitzava l'Ajuntament de Valéncia,
o la selecci6 de la Biennal Internacional de
Ceramica (Manises) que aconsegueix Carlos
Baragafo amb Botik en 2013. Aquest ultim
aconseguira repetir la seleccié esmentada
amb una altra obra dos anys més tard. Els
projectes Virgencita d’Ane Baraja (primer Premi
de Disseny dels Premis d’Artesania 2015),i En
Flames de Raquel Inat (Premi de Coopetitivitat
2016, modalitat dels Premis d'Artesania
Comunitat Valenciana d'aquell any), formen
part de la colleccioé permanent del Centre
dArtesania, realitzats tots dos projectes per
Domanises.

Los proyectos agraciados con estos
reconocimientos son los conseguidos desde
2012, en el que Sara Martinez obtiene por su
macetero el segundo premio europeo del
concurso de la feria Artex, hasta los ultimos
Premios de Artesania de la Comunitat
Valenciana que obtendran Gemma Guerrero
con Al Sac! (2020) y Pablo Verdés con Kyub
(2021), pasando por los Valencia Crea (el Premio
Ciudad de Valencia Carlos Olagtie, con Niu

en 2013, y el Premio Nacional Isabel Alonso,
con La Buriuelera en 2015) que organizaba el
Ayuntamiento de Valencia, o la seleccion de

la Bienal Internacional de Ceramica (Manises)
que consigue Carlos Baragafo con Botik en
2013. Este ultimo, conseguira repetir la citada
seleccion con otra obra dos afos después.
Los proyectos Virgencita de Ane Baraja (primer
Premio de Diseno de los Premios de Artesania
2015), y En Flames de Raquel Inat (Premio de
Coopetitividad 2016, modalidad de los Premios
de Artesania Comunitat Valenciana de aquel
afio), forman parte de la coleccion permanente
del Centro de Artesania, realizados ambos
proyectos por Domanises.



Comercialitzacio

Aquesta activitat no sols té reconeixements
(premis, seleccions, altres exposicions),
també obri la possibilitat que s'active la
relacio entre artesa i dissenyador per a
comercialitzar el producte. En aquest sentit,
i a banda de les iniciatives particulars, cal
ressenyar el suport que rebra una seleccio
de projectes dels anys 2013 i 2017, pel
Centre d'Artesania, per a comercialitzar
objectes relacionats amb una nova manera
d'entendre el souvenir o amb la gastronomia
mediterrania, respectivament. Els resultats
donen a entendre que més enlla d'un
exercici académic, es poden situar en un
pla professional i empresarial que satisfa

la visibilitat professional del que dissenya

i les noves possibilitats de mercat de qui
produeix. Per tant, molts projectes tenen
tots ells un element comu: un bon disseny
ha de ser-ho en funcio de les possibilitats
comercials que se li donaran. Lexperiéncia
de disseny, d'altra banda, és molt positiva
per a l'artesa, perque aconsegueix resoldre
una proposta contextualitzada culturalment,
coneixer noves necessitats de consum per
part de la societat i, si arriba el cas, introduir
disseny en la seua cartera de producte.

Alguns dels dissenys es comercialitzaren

o continuen comercialitzant-se de manera
collaborativa o per part dels artesans. Entre
aquests, la proposta Valentia de Samuel
Gallego o Esencia de Valencia de Celia Rodrigo,
son els primers d'una saga, que des de 2013
posaren el seu objectiu final a les botigues, la
qual cosa ha permés no solament visibilitat
perala carrera inicial dels joves creadors, sind
també algun tipus de benefici per als tallers.

Comercializacion

Esta actividad no solo tiene reconocimientos
(premios, selecciones, otras exposiciones),
también abre la posibilidad de que se active

la relacion entre artesano y disenador para
comercializar el producto. En ese sentido, y
aparte de las iniciativas particulares, cabe
resefar el apoyo que recibira una seleccion

de proyectos de los afios 2013 y 2017, por parte
del Centro de Artesania, para comercializar
objetos relacionados con una nueva forma

de entender el souvenir o con la gastronomia
mediterranea, respectivamente. Los resultados
dan a entender que mas alla de un ejercicio
académico, se pueden situar en un plano
profesional y empresarial que satisface la
visibilidad profesional del que disefay las
nuevas posibilidades de mercado de quiéen
produce. Por tanto, muchos proyectos tienen
todos ellos un elemento comun: un buen disefo
tiene que serlo en funcion de las posibilidades
comerciales que se le van a dar. La experiencia
de diseno, por otro lado, es muy positiva

para el artesano, pues consigue resolver una
propuesta contextualizada culturalmente,
conocer nuevas necesidades de consumo

por parte de la sociedad y, llegado el caso, a
introducir disefio en su cartera de producto.

Algunos de los disenos fueron o siguen
comercializandose de forma colaborativa o por
parte de los artesanos. Entre ellos, la propuesta
Valentia de Samuel Gallego o Esencia de
Valencia de Celia Rodrigo, son los primeros de
una saga, que desde 2013 pusieron su objetivo
final en las ventas, lo que ha permitido no solo
visibilidad para la carrera inicial de los jovenes
creadores, también algun tipo de beneficio para
los talleres.
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El 2017 va ser un any important, perque és
quan decideix el Centre d’Artesania realitzar
una proposta de venda dels resultats més
comercials del treball desenvolupat, en
adquirir una serie significativa a cadascun
dels artesans. Els dissenys es presentaran a
la botiga d'artesania, i veurem comercialitzats
els projectes Aduo de Lorena Moreno, Ametla
de Diego Lorente, Arcésil dEduardo Camara,
Olibol d’lgnacio Piera i Mesurement d’Ana
Pascual. Fins avui, els seus productes romanen
a la botiga, produits perJuan Carlos Ifiesta,
Sara Sorribes, Eugenia Bosca o Deferro.

2017 fue un ano importante, pues es cuando
se decide por parte del Centro de Artesania
realizar una propuesta de venta de los
resultados mas comerciales del trabajo
desarrollado, adquiriendo una serie significativa
a cada uno de los artesanos. Los disefios

se presentaran en la tienda de artesania, y
veremos comercializados los proyectos Aduo
de Lorena Moreno, Ametla de Diego Lorente,
Arcésil de Eduardo Camara, Olibol de Ignacio
Pieray Mesurement de Ana Pascual. Hasta la
fecha, sus productos permanecen en tienda,
producidos pordJuan Carlos Ifiesta, Sara
Sorribes, Eugenia Bosca o Deferro.

Izquierda: Valentia, disefiado por Samuel Gallego para Domanises (2013). Derecha: Arcasil, de Eduadro Camara para Domanises (2017)



Autoproduccio

Dins de la comercialitzacio i, quan al taller
no s’ha pres la decisio d'incloure aquests
dissenys en la seua cartera, sorgeix la
inquietud del jove dissenyador a emprendre
la seua comercialitzacié amb l'artesa o un
altre productor. Les exposicions realitzades
aquests anys han permeés a molt de public
coneixer els resultats, i molts d'aquests joves
dissenyadors rapidament han descobert
les possibilitats de comercialitzar per ells
mateixos els seus dissenys. En moments

de crisi economica com els viscuts al llarg
d'aquesta decada, quan el model industrial
ha mostrat febleses i el disseny no ocupa
interessos d'inversio, sorgeixen en el mén
emprenedors creatius, que secundats per
artesans i xicotets productors, tracten d'obrir-
se camp i intenten donar visibilitat al seu
treball. Alguns d'aquests treballs han trobat
lloc d'aquesta manera, i descobrim que
encara avui es comercialitzen.

Entre els que prengueren la iniciativa de
comercialitzar-los, el disseny més significatiu
va ser El Sentaet de Coté Escriva, que inicia
d'aquesta manera presentar-se en el mercat.
La seua proposta va tenir una gran visibilitat,
mesos després, amb la intervencié de diversos
illustradors valencians en una exposicio que
organitza el mateix dissenyador a la galeria

Mr. Pink de Valencia.® Els qui seguiren aquesta
estela i que continuen comercialitzant-los,
tenim el Niu de Carlos Olagtie o els Mutantes
d’Ubaldo Cristébal Serrano, que després d'un
redisseny de l'original, recentment s'ha llancat a
la comercialitzacio.

Autoproduccién

Dentro de la comercializacion y, cuando

en el taller no ha tomado la decision de

incluir estos disenos en su cartera, surge la
inquietud del joven disefiador en emprender
su comercializacion con el artesano u otro
productor. Las exposiciones realizadas estos
afos, han permitido a mucho publico conocer
los resultados, y muchos de estos jovenes
disefiadores pronto han descubierto las
posibilidades de comercializar por ellos mismos
sus disefios. En momentos de crisis economica
como los vividos a lo largo de esta década,
cuando el modelo industrial ha mostrado
debilidades y el disefio no ocupa intereses de
inversion, surgen en el mundo emprendedores
creativos, que apoyados por artesanos y
pequenos productores, tratan de abrirse campo
e intentan dar visibilidad a su trabajo. Algunos
de estos trabajos han encontrado hueco de
esta manera, y descubrimos que todavia hoy se
comercializan.

Entre los que tomaron la iniciativa de
comercializarlos, el disefio mas significativo fue
El Sentaet de Coté Escriva, que inicio de esa
forma presentarse en el mercado. Su propuesta
tuvo una gran visibilidad, meses despugs,

con la intervencion de varios ilustradores
valencianos en una exposicion que organizo

el mismo disefador en la galeria Mr. Pink de
Valencia.® Quienes siguieron esta estela y que
siguen comercializandolos, tenemos el Niu

de Carlos Olagtie o los Mutantes de Ubaldo
Cristobal Serrano, que tras un redisefio del
original, recientemente se ha lanzado a su
comercializacion.
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lzquierda: Mutantes, disefiado por Ubaldo Cristdbal Serrano inicialmente en vidrio reciclado con Sorribes (2014), actualmente bajo firma
propia en ceramica. Derecha: Cartel galeria Mr. Pink, Exposicion "Sentaet Custom Tour" comisariada por Coté Escriva (Diciembre 2013)



Implicacio social

En més d'una ocasio, es proposa en els
projectes tenir en compte valors com sén
pensar en les persones amb alguna situacio
de vulnerabilitat, respectar el medi ambient

i tenir criteris d'economia circular, que sén

tan aplicables tant des del disseny com des
de l'artesania. No hi ha res més sostenible

que un taller artesa; per tant, també hi ha
projectes en aquesta decada que s'’han
preocupat per transmetre aquestes qliestions
relacionades amb el reciclatge o la reutilitzacio
de materials, o d'altra banda, pensaren
collectius vulnerables, com poden ser
persones amb discapacitat o amb algun tipus
de dependeéncia. La implicacio tant per part
dels joves dissenyadors, com dels artesans, a
resoldre un producte de manera inclusiva i/o
circular, va ser maxima. Aquestes aportacions,
meés enlla dels compromisos, constitueixen la
manera d'actuar d'un disseny cada vegada més
per a tothom, universal, i, alhora, preocupat per
reduir la petjada de carboni i pel futur del mon
que ens envolta.

D'aquesta manera, cal destacar l'enfocament
realitzat de 2018, que va estar relacionat amb
donar solucio a problemes de collectius
vulnerables i desenvolupar productes inclusius.
L'artesania, com el disseny, posa molta
obstinacio en les persones i les necessitats que
la societat demana, i la sensibilitat d'aquesta
manera de produir forma part de I'historic de

la mateixa artesania. Dissenys pensant en
persones amb discapacitat visual, com ara
Mokane de Claudia Vanacloig, o aquells que
tenen mobilitat reduida o problemes derivats
de l'artrosi, com és Klauser de Pedro Garcia

o Arsi dAlba Garcia, responen a aquests

Implicacion social

En mas de una ocasion, se propuso en los
proyectos tener en cuenta valores como pensar
en las personas con alguna situacion de
vulnerabilidad, en respetar el medioambiente y
tener criterios de economia circular, que son tan
aplicables tanto desde el disefio como desde la
artesania. No hay nada mas sostenible que un
taller artesano, por tanto también hay proyectos
en esta década que se han preocupado por
transmitir estas cuestiones relacionadas con

el reciclaje o la reutilizacion de materiales, o
por otro lado, pensar en colectivos vulnerables,
como pueden ser personas con discapacidad o
con algun tipo de dependencia. La implicacion
tanto por parte de los jovenes disefiadores,
como de los artesanos, en resolver un

producto de forma inclusiva y/o circular, fue
maxima. Estas aportaciones, mas alla de

los compromisos, constituyen la forma de
actuar de un disefio cada vez mas para todos,
universal y a la vez, preocupado por reducir la
huella de carbono y por el futuro del mundo que
nos rodea.

De esta manera, cabe destacar el enfoque
realizado de 2018, que estuvo relacionado

con dar solucion a problemas de colectivos
vulnerables y desarrollar productos inclusivos.
La artesania, como el diseno, pone mucho
empeno en las personas y las necesidades que
la sociedad demanda, y la sensibilidad de esta
forma de producir forma parte del historico

de la propia artesania. Disefios pensando

en personas con discapacidad visual, como
Mokane de Claudia Vanacloig, o aquellos

que tienen movilidad reducida o problemas
derivados de la artrosis, como Klauser de Pedro
Garcia o Arsi de Alba Garcia, responden a esos
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criteris d'innovacioé social. Aquests dissenys
foren produits per Ookuba, Pio Sanchez o Pir6
Orfebres, respectivament.

També aquest compromis social es manifesta
en l'artesania des de sempre, preocupada per
donar solucions sostenibles, tant en la part

economica com en el respecte al medi ambient.

Exemples d'aquest treball es resolgueren l'any
de la pandémia, i un dels millors exemples,
basats en el disseny circular, fou I'Al Sac! de
Gemma Herrero, produit per Arpillera.

criterios de innovacion social. Estos disefnos
fueron producidos por Ookuba, Pio Sanchez o
Pird Orfebres, respectivamente.

También ese compromiso social se
manifiesta en la artesania desde siempre,
preocupada por dar soluciones sostenibles,
tanto en lo econémico como en el respeto al
medioambiente. Ejemplos de ese trabajo se
resolvieron el ano de la pandemia, y uno de
los mejores ejemplos, basados en el diseno
circular, fue el Al Sac! de Gemma Herrero,
producido porArpillera.

Izquierda: Mokane, de Clauda Vanacloig para Ookuba (2018). Derecha: Al Sac!, de Gemma Guerrero para Arpillera (2020)



Utilitat com a tret significatiu

Molt es parla de I'artesania artistica o d'una
artesania orientada al luxe, pero poc es parla
d'una artesania pensada des de la utilitat. El
disseny té aquesta particularitat, de pensar
en noves necessitats o tractar de donar
forma a objectes, més o menys quotidians,

i fer-los més agradables. La utilitat forma
part historica de la solucié que l'artesania ha
donat a la societat i per aixd nasqueren els
oficis al llarg del temps. El disseny tracta de
respondre a les necessitats de les persones
i que aquests productes, més enlla que
siguen desitjables, puguen satisfer l'usuari

o el consumidor per cobrir una determinada
funcio o per la seua utilitat. Part molt
important dels projectes que s'han realitzat
aquests deu anys tractaven de potenciar
aquests aspectes, sense menysprear els

factors perceptius o estetics del producte final.

L'artesania que ix després de les experiencies
desenvolupades, des de fa més de deu

anys, tenen un component d'utilitat, que
respon tant a necessitats de consum com
d'Us per part de les persones que ho volen
comprar o adquirir. Entre altres exemples,
destaca el projecte inclusiu Agafal de José
Aparici, produit per Francesc Cerda, i que
amb un senzill disseny resol una necessitat
quotidiana, com és la de no clavar-se la
bossa d'anar a comprar pel seu pes. Al

costat d'aquest, la proposta comercialitzada
Aduo, dissenyada per Lorena Moreno i
desenvolupada per Sara Sorribes, representa
un Us especific basat en uns costums de la
cuina mediterrania, com és tenir en un mateix
objecte un dosificador d'arros i de mesura
d'aigua per a cuinar la popular paella.

Utilidad como rasgo significativo

Mucho se habla de la artesania artistica o de
una artesania orientada al lujo, pero poco se
habla de una artesania contemplada desde

la utilidad. El diseno tiene esa particularidad,
de pensar en nuevas necesidades o tratar de
dar forma a objetos, mas o menos cotidianos,
y hacerlos mas agradables. La utilidad forma
parte histdrica de la solucion que la artesania
ha dado a la sociedad y por eso fueron
naciendo los oficios a lo largo del tiempo. El
diseno trata de responder a las necesidades
de las personas y que esos productos, mas
alla de que sean deseables, puedan satisfacer
al usuario o al consumidor por cubrir una
determinada funcion o por su utilidad. Parte
muy importante de los proyectos que se han
venido realizando estos diez afos, trataban de
potenciar estos aspectos, sin menospreciar los
factores perceptivos o esteéticos del producto final.

La artesania que sale tras las experiencias
desarrolladas, desde hace mas de diez

anos, tienen un componente de utilidad, que
responde tanto a necesidades de consumo
como de uso por parte de las personas que

lo quieren comprar o adquirir. Entre otros
ejemplos, destaca el proyecto inclusivo Agafal
de José Aparici, producido por Francisco

Cerda, y que con un sencillo disefio resuelve
una necesidad cotidiana, como es la de no
clavarse la bolsa de la compra debido al peso.
Junto a este, la propuesta comercializada Aduo,
disefiada por Lorena Moreno y desarrollada por
Sara Sorribes, representa un uso especifico
basado en unas costumbres de la cocina
mediterranea, como es tener en un mismo
objeto un dosificador de arroz y de medida de
agua para cocinar la popular paella.
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Izquierda: Agafa'l, de José Aparici para Francisco Cerda (2018). Derecha: Aduo, de Lorena Moreno para Sara Sorribes (2017)



El recurs del simbol

Aquest equilibri entre els elements expressius
o0 emocionals que conté o suggereix la forma
de l'objecte, amb els quals responen a una
necessitat o resposta utilitaria del producte,
son els que faciliten que el disseny continga
aquests elements que poden fer que siga
diferent. Lartesa I'ha expressat amb els anys
en la mesura de la for¢ca que podria tenir la
seua marca, o en la cerca d'un llenguatge
personal, reproduit en els objectes creats.

El disseny permet que el producte tinga uns
atributs especials, que realment facen I'ullet
al possible consumidori que estiga prou
caracteritzat perqué responga a una part

de la societat que tracta de cercar on sentir-
se representat. Tots els anys, diversos dels
projectes presentats responen a aquesta
conjunci6 d'una bona solucio técnica i,
sobretot, visual. Per les seues caracteristiques
compositives i pel que transmeten, aquests
aporten un valor afegit, que transcendeix

I'ds per al qual foren creats i, en alguns
casos, esdevenen un simbol representatiu
d'un moment, d'una cultura. Alguns dels

que s'exposen han sigut reflex d'un projecte
en que es dona solucio o resposta a una
determinada necessitat.

Saber fer de l'artesania, l'ofici i la importancia
de l'art aplicat a la societat son quiestions
essencials que van més enlla de la utilitat o la
funcié d'un producte. El llenguatge personal i
la capacitat demostrada de l'artesa s'uneix al
criteri del dissenyador, que li facilita una visio
meés fresca, per a convertir molts dels dissenys
en possibles icones d'un moment en que
foren concebuts. Des del primer any,amb la
butaca Rag Chair de Daniel Catalan, produida

El recurso del simbolo

Ese equilibrio entre los elementos expresivos
o emocionales que contiene o sugiere la
forma del objeto, con los que responden a una
necesidad o respuesta utilitaria del producto,
son los que facilitan que el disefo contenga
esos elementos que pueden hacer que sea
diferente. El artesano lo ha expresado con los
afos en la medida de la fuerza que podria tener
Ssu marca, o en la busqueda de un lenguaje
personal, reproducido en los objetos creados.
El diseno permite que el producto tenga unos
atributos especiales, que realmente hagan

un guifo al posible consumidory que este

lo suficientemente caracterizado para que
responda a una parte de la sociedad que trata
de buscar donde sentirse representado. Todos
los anos, varios de los proyectos presentados
responden a esa conjuncion de una buena
solucion técnica y, sobretodo, visual. Por sus
caracteristicas compositivas y porlo que
transmiten, éstos aportan un valor ahadido, que
trasciende al uso para el que fueron creados y
en algunos casos, se convierten en un simbolo
representativo de un momento, de una cultura.
Algunos de los que se exponen han sido
reflejo de un proyecto en que se dio solucion o
respuesta a una determinada necesidad.

El saber hacer de la artesania, el oficio y la
importancia del arte aplicado a la sociedad,
son cuestiones esenciales que van mas alla

de la utilidad o la funcion de un producto. El
lenguaje personal y la capacidad demostrada
del artesano, se une al criterio del disefador,
facilitandole una vision mas fresca, convirtiendo
muchos de los disenos en posibles iconos

de un momento en el que fueron concebidos.
Desde el primer afio, con la butaca Rag Chair
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per Legua i Pilar Galvez, molts objectes han
representat la historia de cadascun d'aquests
deu anys, com és el joier Dulcinea's Secret
d’Alcyone Romero (2014) i produit per Elisa
Peris, o el detall en xocolate Raim de Pablo
Falcon (2019) realitzat per Trufas Martinez.

de Daniel Catalan, producida por Legua y Pilar
Galvez, muchos objetos han representado la
historia de cada uno de estos diez anos, como
el joyero Dulcinea's Secret de Alcyone Romero
(2014) y producido por Elisa Peris, o el detalle
en chocolate Raim de Pablo Falcon (2019)
realizado por Trufas Martinez.

Izquierda: Rag Chair, de Daniel Catalén para Leguay Pilar Galvez (2012). Derecha: Dulcinea's Secret, de Alcyone Romero para

Elisa Peris (2014)
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Els mestres que han donat
suport a aquest procés

Amb els professors del Departament de
Dibuix Chele Esteve, Andrés Conejero,

Alfonso Soriano, José Antonio Pérez Esteban,
Raul Dura i Manuel Martinez Toran, aquests
joves dissenyadors tingueren durant aquest
temps als qui els han acompanyats en la

seua formacio i orientat en aquest procés, en
qué no han faltat els suports i l'ofici de tants
mestres artesans acreditats, alguns dels quals
repeteixen l'experiéncia any rere any. D'altra
banda, els dissenyadors coneixen i comprenen
l'arti com es treballa en diferents tallers

(fusta, ceramica, téxtils, vidre, metalls, etc.). Els
docents se senten molt implicats del treball
que es desenvolupa, i de les possibilitats

que aquest i altres projectes els han permes

a aquests joves situar-se en el mercat del
disseny. Conéixer, a través de l'artesania, una
realitat de forma més senzilla que els acostara
en un futur a altres models comercials

o industrials, permet reflexionar amb els
artesans sobre la necessitat o la importancia
de treballar d'aquesta manera. El treball de
docents i artesans els aporta una experiéncia
i un coneixement que va més enlla de la que
es desenvolupa a les aules. Aquesta forma
d'ensenyament-aprenentatge per projectes,
dins i fora de l'aula, simulant una situacié real,
professional, beneficia tothom.

Lexperieéncia d'aquests mestres en un
context professional parla de com es
confirma l'aportacio que reben aquests
joves dissenyadors al llarg de la seua
trajectoria academica. Mostra d'aixo, son
aquells professors que han desenvolupat la
seua activitat complementaria a la docent
en collaboracié amb artesans, molts d'ells

Los maestros que han
apoyado este proceso

Con los profesores del Departamento de
Dibujo Chele Esteve, Andrés Conejero, Alfonso
Soriano, José Antonio Pérez Esteban, Raul
Dura y Manuel Martinez Toran, estos jovenes
disenadores tuvieron durante este tiempo a
quienes los han acompanado en su formacion
y orientado en este proceso, en el que no

han faltado los apoyos y el oficio de tantos
maestros artesanos acreditados, algunos

de los cuales repiten la experiencia ano tras
ano. Por otro lado, los disefiadores conocen

y comprenden el arte y como se trabaja en
distintos talleres (madera, ceramica, textiles,
vidrio, metales, etc.). Los docentes se sienten
muy implicados del trabajo que se desarrolla, y
de las posibilidades que este y otros proyectos
les han permitido a estos jovenes situarse

en el mercado del disefio. Conocer; a través

de la artesania, una realidad de forma mas
sencilla que les acercara en un futuro a otros
modelos comerciales o industriales, permite
reflexionar con los artesanos la necesidad o

la importancia de trabajar de esta manera. E/
trabajo de docentes y artesanos les aporta

una experiencia y un conocimiento que va mas
alla de la que se desarrolla en las aulas. Esta
forma de ensefianza-aprendizaje por proyectos,
dentro y fuera del aula, simulando una situacion
real, profesional, beneficia a todos.

La experiencia de estos maestros en un
contexto profesional, habla de como se
refrenda la aportacion que reciben estos
jovenes disenadores a lo largo de su
trayectoria académica. Muestra de ello, son
aquellos profesores que han desarrollado su
actividad complementaria a la docente en
colaboracion con artesanos, muchos de ellos
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valencians.Aquest és el cas de Chele Esteve
amb Eugenia Bosca, que participaren amb el
projecte Cobaltopus en la mostra Producto
fresco (Matadero Madrid, 2019), Raul Dura amb
el fruiter Mamut (2012) amb Torneados Conino,
un dels primers resultats de les collaboracions
per a l'editora Omelette, o Manuel Martinez
Toran amb diversos tallers en el projecte
Recuerda Valencia (2014), que va rebre el
suport del Centre d'Artesania de la Comunitat
Valenciana, entre d’altres.

valencianos. Este es el caso de Chele Esteve
con Eugenia Bosca, que participaron con el
proyecto Cobaltopus en la muestra ‘Producto
fresco’ (Matadero Madrid, 2019), Raul Dura
con el frutero Mamut (2012) con Torneados
Conino, uno de los primeros resultados de
las colaboraciones para la editora Omelette,
o Manuel Martinez Toran con diversos talleres
en el proyecto Recuerda Valencia (2014), que
recibio el apoyo del Centro de Artesania de la
Comunitat Valenciana, entre otros.

Frutero Mamut, disefiado por Raul Romeu, profesor de la asignatura Taller de Modelos y Prototipos, para la editora Omelette y

producido porTorneados Conino (entre 2012y 2022)
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Sentiry pensar la artesania

La formulacio oberta entre artesania i disseny
que es planteja en el taller de l'artesa,” és

on es poden produir innovacions gracies a
l'intercanvi de pensament entre persones,
amb iniciativa emprenedora, jove, fresca, i

la iniciativa cultivada, plena d'ofici i madura.
Els uns, observant, analitzant i ideant el

seu disseny. Els altres, aportant, avaluant i
construint el disseny. Tant joves dissenyadors,
com uns habils artesans han codissenyat i

el seu producte és resultat del estudi i una
elaboracié compartida, que activa tota una
serie de recursos per totes dues parts, que
ajuden a comprendre millor aquests dissenys,
i que prenen com a referéncia la proposta que
se'ls feia cada any.

En 2016 es comentava que aquestes no eren
unes meres exposicions de disseny en us.

Eren una mostra de l'exercici, que enmig de

la formacio d'aquestes persones, s'han pogut
realitzar compartint l'interés i la visi6 agraida
d'uns tallers que han obert les seues portes, per
a poder intentar donar resposta creativa a les
inquietuds i necessitats de tots dos.®

L'origen del titol de I'exposicio va sorgir

d'una cita poetica d'Unamuno, "Cal sentir el
pensament i pensar el sentiment”® perque no
poden anar dissociat pensament i sentiment,
producte de l'experiéncia, de les emocions, de
la historia de cada objecte que es dissenya, de
cada artesania que d'aquesta relacio s'obté, que
parla a cada espectador murmurant records,
moments, possibilitats, trobades... En definitiva,
els dissenyadors han construit en major o
menor mesura pensaments que ens porten a

Sentiry pensar la artesania

La formulacion abierta entre artesania y disefio
que se plantea en el taller del artesano,” es
donde se pueden producirinnovaciones
gracias al intercambio de pensamiento entre
personas, con iniciativa emprendedora, joven,
fresca, y la iniciativa cultivada, llena de oficio

y madura. Unos, observando, analizando e
ideando su diseno. Otros, aportando, evaluando
y construyendo el disefio. Tanto jovenes
disefiadores, como unos habiles artesanos

han “codisenado”y su producto es resultado
del estudio y una elaboracion compartida,
activando toda una serie de recursos por
ambas partes, que ayudan a comprender mejor
estos disefos, tomando como referencia la
propuesta que se les hacia cada ano.

En 2016 se comentaba que éstas no eran

unas meras exposiciones de disefo al uso.
Eran una muestra del ejercicio, que en medio
de la formacion de estas personas, se han
podido realizar compartiendo el interés y la vision
agradecida de unos talleres que han abierto sus
puertas, intentando dar respuesta creativa a las
inquietudes y necesidades de ambos.®

El origen del titulo de la exposicion, surgio de
una cita poética de Unamuno, "Hay que sentir el
pensamiento y pensar el sentimiento™ pues no
pueden ir disociado pensamiento y sentimiento,
producto de la experiencia, de las emociones,
de la historia de cada objeto que se disena, de
cada artesania que de esa relacion se obtiene,
que habla a cada espectador susurrando
recuerdos, momentos, posibilidades, encuentros,
... En definitiva, los disefiadores han construido
en mayor o menor medida pensamientos que
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sentir l'artesania, que atrauen al nostre interior
afectes, sensacions, valors o relacions que
desperten interés, curiositat o necessitat pel
disseny. ™

Aquesta psicologia gestaltica ha estat molt
present en la historia de l'objecte, i no menys
del disseny i de la mateixa artesania. ™ Es potser
la que pot enriquir més les possibilitats de la
manufactura contemporania que ha tingut

en els seus anys de gran estandarditzacio i
desenvolupament tecnologic un desterrament

i un desafecte pel sentiment, per la persona,
important. No ens movem ja en aquestes
condicions: avui hi ha una cultura on les coses
es pensen abans de fer-les, d'una forma més
sensible i sostenible, amb un consum compartit
més enlla de l'experiéncia personal;?2 amb

una major necessitat de passio a I'hora de
prendre iniciatives, on el "prosumer" se sent
particip del disseny del producte, de manera
oberta i compartida, i perla qual cosa esta més
disposat a adquirir aquests objectes amigables
i proxims.

Aquest tipus de treballs ja havien aparegut

en el temps al nostre pais, amb dissenyadors
espanyols com ara Gerard Moliné, Emiliana o
Héctor Serrano, entre d’altres, que han realitzat
diferents reflexions sobre l'artesania des d'una
nova perspectiva amb resultats excepcionals,
que donaren lloc a projectes significatius com
son Artesania de Catalunya gestionat per
Gemma Amat i I'Estudi Moliné.™ A la Comunitat
Valenciana el treball de Jaime Hayén amb
Lladré, o experiencies de dissenyadors com és
Nieves Contreras creant Sagen Ceramics, foren

nos llevan a sentir la artesania, atrayendo a
nuestro interior afectos, sensaciones, valores o
relaciones que despiertan interes, curiosidad o
necesidad por el disefio.”

Esta psicologia gestaltica ha estado muy
presente en la historia del objeto,y no menos
del disefo y de la propia artesania.”™ Es quizas
la que puede enriquecer mas las posibilidades
de la manufactura contemporanea que ha
tenido en sus afios de gran estandarizacion

y desarrollo tecnoldgico un destierro y un
desafecto por el sentimiento, por la persona,
importante. No nos movemos ya en esas
condiciones: hoy existe una cultura donde

las cosas se piensan antes de hacerlas, de
una forma mas sensible y sostenible, con un
consumo compartido mas alla de la experiencia
personal,” con una mayor necesidad de
pasion a la hora de tomar iniciativas, donde el
"prosumer” se siente participe del disefo del
producto, de manera abierta y compartida, y
por lo que esta mas dispuesto a adquirir estos
objetos amigables y cercanos.

Este tipo de trabajos ya habian aparecido en
el tiempo en nuestro pais, con disenadores
espafoles como Gerard Moliné, Emiliana o
Héctor Serrano, entre otros, que han realizado
diferentes reflexiones sobre la artesania
desde una nueva perspectiva con resultados
excepcionales, dando lugar a proyectos
significativos como Artesania de Catalufia
gestionado por Gemma Amaty el Estudio
Moliné.”™ En la Comunidad Valenciana el trabajo
de Jaime Hayon con Lladro, o experiencias de
disefiadores como Nieves Contreras creando



precedents d'aquesta idea. Empreses com ara
LZF ostenten tant el Premi Nacional de Disseny
com el Premi Nacional d'Artesania, i 'Associacio
de Dissenyadors de la Comunitat Valenciana
dona a llum projectes collaboratius amb
artesans, com ara Disefio al Plato. A Espanya,
pero concretament a la Comunitat Valenciana,
es produeixen i es continuen produint coses
molt bones en l'artesania.

Sagen Ceramics, fueron precedentes de esta
idea. Empresas como LZF ostentan tanto el
Premio Nacional de Disefio como el Premio
Nacional de Artesania, y la Asociacion de
Disefadores de la Comunidad Valenciana dio

a luz proyectos colaborativos con artesanos,
como Disefo al Plato. En Esparia, pero
concretamente en la Comunidad Valenciana, se
producen y se siguen produciendo cosas muy
buenas alrededor de la artesania.

El disefio de cada objeto desarrollado por los cerca de 350 propuestas expuestas en esta década, siempre contempla el dibujo
como herramienta, y la relacién con el artesano a la hora de cocrear la propuesta
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Patrimoni i identitat cultural

Entenem per “heréncia cultural” el patrimoni
material i immaterial d'un poble, d'una
comunitat. La Comunitat Valenciana no és
menys i treballa per crear la seua propia marca,
i conservar el seu conjunt de tradicions, aquest
llegat és preservat i transmes de pares a fills,
generacio rere generacio en molts casos.
Recordem que un artesa produeix i ven la seua
cultura i entenem per artesania el disseny i la
fabricacié d'artefactes 'i objectes.

En entendre que l'art és un fi en si mateix i per
si mateix, valorem l'art perqué alimenta I'anima.
L'artesania combina els mitjans amb el fi. Les
artesanies son “Utils” en el sentit quotidia i
sumen a la seua estética la satisfaccio que

en genera I'ds. Trobem un bon exemple en un
plat de ceramica. No es pot oblidar una altra
disciplina, el disseny, un mitja per a aconseguir
un altre fi. Per disseny entenem l'art de projectar
l'aspecte, la funcio i la produccio d'un objecte
funcional.

Observem com: “Els productes artesanals
son aquells produits per artesans, ja siga
completament a ma, o amb l'ajuda d'eines
manuals o fins i tot mitjans mecanics, sempre
que la contribucié manual directa de l'artesa
continue sent el component més substancial
del producte acabat. Aquests es produeixen
sense restriccions en termes de quantitat

i utilitzant materies primeres de recursos
sostenibles. La naturalesa especial dels
productes artesanals es deriva de les seues
caracteristiques distintives, que poden ser
utilitaries, estétiques, artistiques, creatives,
culturalment vinculades, decoratives,

Patrimonio e identidad cultural

Entendemos por “herencia cultural” al
patrimonio material e inmaterial de un pueblo,
de una comunidad. La Comunidad Valencia no
es menos y trabaja por crear su propia marca,
conservando su conjunto de tradiciones, este
legado es preservado y transmitido de padres
a hijos, generacion tras generacion en muchos
casos. Recordemos que un artesano produce y
vende su cultura y entendemos por artesania el
disefo y la fabricacion de artefactos 'y objetos.

Al entender que el arte es un fin en si mismo y
por si mismo, valoramos el arte porque alimenta
el alma. La artesania combina los medios con
el fin. Las artesanias son “Utiles” en el sentido
cotidiano y suman a su estética la satisfaccion
que genera su uso. Encontramos un buen
ejemplo en un plato de ceramica. No se puede
olvidar otra disciplina, el disefio, un medio para
lograr otro fin. Por disefio entendemos el arte de
proyectar el aspecto, la funcion y la produccion
de un objeto funcional.

Observemos como: “Los productos artesanales
son aquellos producidos por artesanos, ya

sea completamente a mano, o con la ayuda

de herramientas manuales o incluso medios
mecanicos, siempre que la contribucion
manual directa del artesano siga siendo el
componente mas sustancial del producto
terminado. Estos se producen sin restricciones
en téerminos de cantidad y utilizando materias
primas de recursos sostenibles. La naturaleza
especial de los productos artesanales se

deriva de sus caracteristicas distintivas, que
pueden ser utilitarias, estéticas, artisticas,
creativas, culturalmente vinculadas, decorativas,



funcionals, tradicionals, religioses i socialment
simboliques i significatives” ? Més endavant
reflexionarem sobre l'aportacio de la formacid,
les tendencies i la mateixa tecnologia a
l'artesania.

Preservem l'artesania, donant
pas als nous artesans

El sector artesa dona la benvinguda a les
noves generacions, algunes son els hereus
d'un ofici que els seus avantpassats han
exercit. Uns altres han arribat per atzar,
persegueixen somnis o descobreixen un

ofici mogut per la incertesa de la crisii la
precarietat laboral dels ultims anys. Tots ells
han resolt reorientar-ne la carrera cap al
treball amb l'artesania, i revitalitzar un sector
que patia un envelliment endémic que hauria
perdut oficis, que avui troben noves mans per
a protegir aquesta diversitat i singularitat des
dels seus tallers.

Amb estudis en disseny, arquitectura o belles
arts, i fins i tot autodidactes, son les seues
mans les que produeixen objectes quotidians
utilitzant recursos i técniques que no han
patit el pas del temps. No hi ha dubte que si
som rics en patrimoni artesanal és necessari
preservar-lo i continuar cultivant aquest
llegat. Aquests nous perfils que se sumen al
gremi artesanal i han influit molt positivament
revitalitzant el sector. Aporten frescor per a
renovar un mercat que necessitava moltes
vegades una revisié. SOn aquestes noves
influéncies artistiques les que també han
portat altres formes de comercialitzacio, la
internacionalitzen, amplia mercats i fa més

funcionales, tradicionales, religiosas y
socialmente simbdlicas y significativas’? Mas
adelante reflexionaremos sobre la aportacion
de la formacion, las tendencias y la propia
tecnologia a la artesania.

Preservemos la artesania, dando
paso a los nuevos artesanos

El sector artesano da la bienvenida a las
nuevas generaciones, algunas son los
herederos de un oficio que sus antepasados
han desempefiado. Otros han llegado por

azar, persiguen suefos o descubren un oficio
movido por las incertidumbre de la crisis y la
precariedad laboral de los ultimos afnos. Todos
ellos han resuelto reorientar su carrera hacia el
trabajo con la artesania, revitalizando un sector
que padecia un envejecimiento endémico que
habria perdido oficios, que hoy encuentran
nuevas manos para proteger esta diversidad y
singularidad desde sus talleres.

Con estudios en diseno, arquitectura o bellas
artes, e incluso autodidactas, son sus propias
manos las que producen objetos cotidianos
utilizando recursos y técnicas que no han
sufrido el paso del tiempo. No cabe duda de
que si somos ricos en patrimonio artesanal es
necesario preservarlo y continuar cultivando
este legado. Estos nuevos perfiles que se van
sumando al gremio artesanal y han influido
muy positivamente revitalizando el sector.
Aportan frescura para renovar un mercado
que precisaba en muchas ocasiones una
revision. Son estas nuevas influencias artisticas,
las que también han traido otras formas

de comercializacion, la internacionalizan
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sostenible la propia economia. En aquest
cami encara hi ha dificultats similars a les

que suporten els artesans tradicionals, on és
imprescindible rendibilitzar el treball i suportar
alts costos i impostos, a més d'una gran
competencia amb els productes industrials
que entren en el mercat amb preus més
baixos.

Com comentavem, una nova generacio de
nous aprenents, als quals la llarga crisi de la
década passada tanca les portes d'entrada al
mercat laboral, ha significat que ressusciten
I'artesania en reorientar-ne la carrera, que
revitalitzen un sector que emmalaltia per la
poca renovacio generacional.

amplia mercados haciendo mas sostenible

Su propia economia. En este camino todavia
existen dificultades similares a las que
soportan los artesanos tradicionales, donde
es imprescindible rentabilizar el trabajo
soportando altos costes e impuestos, ademas
de una gran competencia con los productos
industriales que entran en el mercado con
precios mas bajos.

Como comentabamos, una nueva generacion
de nuevos aprendices, a los que la larga crisis
de la pasada década cerro las puertas de
entrada al mercado laboral, ha significado que
resuciten la artesania al reorientar su carrera,
revitalizando un sector que adolecia poca
renovacion generacional.

Figura 1_Projecte Ensomni ceramic, disseny de C. Rios, R. Moreno i Ch. Esteve (2019). El concert comenga amb uns vells motles
adormits que es desperten després d'un somni surrealista. Caps, cames i mans ja animades forgen, s'han escapat d'una fabrica
de nines de porcellana abandonada que podria localitzar-se en qualsevol lloc que produeixen els monstres del somni de la rao.
Esquerra, esbossos, dreta peces finals realitzades per l'artesana valenciana Sonia Boch. Foto: Chele Esteve (2019).



Noves tendéncies
en artesania

La idea del concepte artesania res té a

veure en l'actualitat amb el concepte de

ser una cosa vetusta. El manual i les noves
técniques creatives amb les quals s'exerceix
poden aconseguir un reconeixement social
molt important per a aquest sector Amb la
irrupcio de la tecnologia molts d'aquests oficis
s'actualitzen, es desenvolupen amb major
solvencia i es beneficien.® Precisament son
moltes les experiencies que demostren que
aquesta convivencia és un guanyar-guanyar
(win-win), totes dues parts busquen un benefici,
és, doncs, una situacioé en qué totes les parts
involucrades ixen afavorides.

Avui dia, la tecnologia es posa al servei de
l'artesania, la mateixa artesania és sinonim

de luxe en molts sentits. Precisament en el
sector luxe és on ha cobrat un majorauge i

ha aconseguit situar el prestigi de I'hecho en
Espafia com un punt de referencia en la moda
internacional.

| aci, firmes de prestigi internacional,com ara
Chanel, Dior, Prada, Carolina Herrera, Givenchy,
Louis Vuitton, sense oblidar-nos de la casa de
moda nascuda a Espanya i sinonim de luxe,
Loewe, les quals han apostat més per aquest
renaixer artesa. Loewe va servenuda al holding
francés LVMH el 1996; fundada el 1846, és

la casa més antiga del grup. Totes aquestes
grans marques solliciten els serveis a aquests
artesans que elaboren amb les seues mans
talentosos productes exclusius.

Nuevas tendencias
en artesania

La idea del concepto artesania nada tiene
que ver en la actualidad con el concepto

de ser algo vetusto. Lo manual y las nuevas
técnicas creativas con las que se desempenfa
pueden lograr un reconocimiento social muy
importante para este sector. Con la irrupcion
de la tecnologia muchos de estos oficios se
actualizan, se desarrollan con mayor solvencia
y se benefician.® Precisamente son muchas
las experiencias que demuestran que esta
convivencia es un win-win, ambas partes
buscan un beneficio, es por tanto, una situacion
en la que todas las partes involucradas salen
favorecidas.

Hoy dia, la tecnologia se pone al servicio de la
artesania, la propia artesania es sinonimo de
lujo en muchos sentidos. Precisamente en el
sector lujo es donde ha cobrado un mayor auge
y ha logrado situar el prestigio de lo 'hecho

en Espafna’como un punto de referencia en la
moda internacional.

Y es ahi donde firmas de prestigio internacional
como Chanel, Dior, Prada, Carolina Herrera,
Givenchy, Louis Vuitton, sin olvidarnos de la
casa de moda nacida en Espana sinonimo

de lujo, Loewe las que han apostado mas por
este renacer artesano. Loewe fue vendida al
holding francés LVMH en 1996, fundada en
1846 es la Casa mas antigua del grupo. Todas
estas grandes marcas solicitan los servicios a
estos artesanos que elaboran con sus manos
talentosos productos exclusivos.
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Si retrocedim en el temps, curiosament

en el segle XVIII, I'antic regne de Valéncia
destacava pel potencial industrial molt lligat a
les artesanies que defineixen la personalitat
de la nostra terra. Descobrim al llarg de la
historia, per exemple, el cas de la sederia
valenciana, un vincle associat a la moda, la
fastuositat i el mon del luxe. En el segle XVIII

es manifesten a Europa uns acusats canvis
socials i economics, conceptes que avui es
definiran com a “revolucié del consum’, “cultura
de les aparences” i “democratitzacio del luxe’,

i ajudaren a dibuixar aquests nous escenaris.
Cercant el lloc de la seda valenciana, es
confirma que entén com sadapta a uns canvis
que definiren una economia global. Aquesta
industria un segle després va ser afectada per
una acusada crisi. Tot aquest sector es veuria
truncat en la primera decada del segle XIX.
Entre altres motius va ser la falta d'adaptacioé a
un mercat que requeria transformar-se seguint
les tendéncies pautades per la moda francesa
vigents a I'Europa illustrada. S'observa com
son les crisis les que promouen canvis i activen
per necessitat sectors que d'una altra manera
desapareixerien.

Si retrocedemos en el tiempo, curiosamente

en el siglo XVIII, el antiguo reino de Valencia
destacaba por el potencial industrial muy ligado
a las artesanias que definen la personalidad

de nuestra tierra. Descubrimos a lo largo

de la historia, por ejemplo, el caso de la

sederia valenciana, un vinculo asociado a la
moda, la fastuosidad y el mundo del lujo. Es

en el siglo XVIIl cuando se manifiestan en
Europa unos acusados cambios sociales y
economicos, conceptos que hoy se definiran
como “revolucion del consumo;, “cultura de

las apariencias”’y ‘democratizacion del lujo}y
ayudaron a dibujar estos nuevos escenarios.
Buscando el lugar de la seda valenciana, se
confirma que entiende como se adapto a unos
cambios que definieron una economia global.
Esta industria un siglo después fue afectado
por una acusada crisis. Todo este sector se veria
truncado en la primera década del siglo XIX.
Entre otros motivos fue la falta de adaptacion

a un mercado que requeria transformarse
siguiendo las tendencias pautadas porla moda
francesa vigentes en la Europa ilustrada. Se
observa como son las crisis las que promueven
cambios y activan por necesidad sectores que
de otro modo desaparecerian.

Figura 2_Esquerra, Introjection 2017, projecte de Gehard Demetz, que destaca internacionalment en aplicar la seua increible
habilitat com a tallador de fusta tradicional a temes que son nous i atractius per als espectadors contemporanis. Dreta, Eno
Henze treballa com a artista i escenograf. Fotos: esquerra, Gehard Demetz / Dreta, Eno Henze.



Formacio especialitzada que
preserva la continuitat del
patrimoni artesanal

Exclusivitat i tradicio conquisten empreses de
sectors del luxe a nivell nacional i internacional.
Unes altres, com ara Inditex, valoren molt
positivament la importancia que les seues
peces s'associen a qualitat, exclusivitat, detall i
acabats perfectes en les seues diferents linies,
una de més casual i una altra, Zara Atelier, amb
dos objectius clars: incloure l'artesania i les
peces premium.

Cada vegada més se solliciten els
coneixements d'experts artesans que treballen
en els seus dissenys. Es necessari cobrir la
demanda d'un mercat en qué la part artesanal
siga cada vegada més especialitzada. Aci és on
molts oficis necessiten formar personal per a
mantenir el batec del cor artesa.

A Espanya, per exemple, Movex és una fundacio
privada sense anim de lucre emmarcada

dins de la xarxa d'agents del coneixement
d’Andalusia com a Centre Tecnologic de la Pell
que persegueix com a objectiu principal: “la
dinamitzacié de la industria de la marroquineria
a través de la innovacio i el desenvolupament
tecnologic. Es un espai d'experimentacié que
alberga tecnologia d'avantguarda per a la
cerca de nous processos i acabats i configura
el seu laboratori com el lloc ideal pera la
transformacio en productes de les idees en
pell’ El centre tecnologic de la pell dAndalusia
esta situat a Ubrique, referent del sector de
guarnicioner-marroquiner.

Formacién especializada que
preserva la continuidad del
patrimonio artesanal

Exclusividad y tradicion conquistan a
empresas de sectores del lujo a nivel nacional
e internacional. Otras como Inditex valoran
muy positivamente la importancia de que sus
prendas se asocien a calidad, exclusividad,
detalle y acabados perfectos en sus distintas
lineas, una mas casual y otra “Zara Atelier, con
dos objetivos claros incluir la artesania y las
prendas premium.

Cada vez mas se solicitan los conocimientos
de expertos artesanos que trabajen en sus
disefios. Es necesario cubrirla demanda de
un mercado en el que lo artesanal sea cada
vez mas especializado. Ahi es donde muchos
oficios necesitan formar personal para
mantener el latido del corazdn artesano.

En Espana, por ejemplo, Movex, es una
fundacion privada sin animo de lucro
enmarcada dentro de la red de agentes del
conocimiento de Andalucia como Centro
Tecnoldgico de la Piel que persigue como
objetivo principal: “la dinamizacion de la
industria de la marroquineria a través de la
innovacion y el desarrollo tecnoldgico. Es

un espacio de experimentacion que alberga
tecnologia de vanguardia para la busqueda de
nuevos procesos y acabados, configurando

su laboratorio como el lugar ideal para la
transformacion en productos de las ideas

en piel’ El centro tecnoldgico de la piel de
Andalucia esta situado en Ubrique, referente del
sector de guarnicionero-marroquinero.
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Hermes, que compta amb tallers des de 1837,
ha creat a Bordeus, LEcole Hermés des savoir-
faire, i disposa d’un programa per a enfortir el
desenvolupament del treball artesanal. Com
s'indica en el seu pla, aposten per la “formacio
de qualitat alhora que garanteixen als seus
estudiants el respecte per la diversitat, la
inclusié i la igualtat d'oportunitats. Lescola
promou especialment la integracié de les
persones amb discapacitat” 4

En aquesta escola s'aposta per un rigoros
aprenentatge, on l'ofici de guarnicioner-
marroquiner capacita els alumnes en un any i
mig de formacio a adquirir els coneixements
tradicionals i fabricar realitzant totes les
operacions d'assemblatge, costura i acabat
d'objectes de cuira ma.Amb la practica
adquirida, els alumnes finalitzen els seus
estudis i formalitzen productes Hermes,

com ara bosses, cadires de muntar, xicoteta
marroquineria, etc. Els formadors, artesans
experimentats, son els que transmeten “els
seus coneixements de l'ofici i el seu saber fer
segons el model de compagnonnage. Aquest
sistema de formacio es basa en una filosofia
fonamentada en la qualitat, la solidaritat i
l'arrelament local’

La Fundacio Le Costantine, creada el 1982 per
les germanes Giulia i Lucia Starace,amb la
seua cosina Lucia Viti de Marco, té la seua seu
a Uggiano La Chiesa, Lecce, Italia i collabora
amb firmes com ara Dior. Pretén fer prevaldre
l'esperit i les conviccions de les seues mares
per a “promoure i dinamitzar la regio de Pulla

i conservar-ne I'heréncia viva, mitjangant
I'ensenyament de formes d'artesania tradicional
i d'una cultura responsable’.

Hermeés, que cuenta con talleres desde 1837,

ha creado en Burdeos, La Ecole Hermés des
savoir-faire, y cuenta con un programa para
fortalecer el desarrollo del trabajo artesanal.
Como se indica en su plan apuestan:
“formacion de calidad al tiempo que garantiza

a sus estudiantes el respeto por la diversidad,

la inclusion y la igualdad de oportunidades. La
escuela promueve especialmente la integracion
de las personas con discapacidad’*

Es en esta escuela donde se apuesta por

un riguroso aprendizaje, donde el oficio de
guarnicionero-marroquinero capacita a los
alumnos en un afo y medio de formacion a
adquirir los conocimientos tradicionales y
fabricar realizando todas las operaciones de
ensamblaje, costura y acabado de objetos de
cuero a mano. Con la practica adquirida, los
alumnos finalizan sus estudios formalizando
productos Hermés como bolsos, sillas de
montar, pequena marroquineria, etc. Los
formadores, artesanos experimentados son
los que transmiten: “sus conocimientos del
oficio y su saber hacer segtin el modelo de
‘compagnonnage’ Este sistema de formacion
se basa en una filosofia fundamentada en la
calidad, la solidaridad y el arraigo local’

La Fundacion Le Costantine, creada en 1982
por las hermanas Giulia y Lucia Starace, con

su prima Lucia Viti de Marco, tiene su sede

en Uggiano la Chiesa Lecce, Italiay colabora
con firmas como Dior. Pretende hacer prevaler
el espiritu y las convicciones de sus madres
para: “promovery dinamizar la region de Apulia
conservando su herencia viva, mediante la
ensenanza de formas de artesania tradicional y
de una cultura responsable’



Des d'un encantador ambient mediterrani,
celebra el sentit de I'hospitalitat, el respecte
per la natura i la transmissio de la bellesa
dels gestos, valors que Maria Grazia Chiuri®
“aprecia profundament i que avui dia resulten
meés essencials que mai. El nom de l'atelier
de Le Costantine, batejat com “Estimant

e Cantant’, ret homenatge a les cangons
tradicionals que encara avui continuen
cantant les teixidores que han conservat
durant generacions aquestes arts textils,
com una oda a la "joie de vivre"i a la passio
creativa que les impulsa.A les installacions
es troben els valuosissims telers en qué
aquests teixits cobren vida a través de
técniques ancestrals’ Els cursos tenen com a
objectiu, d'altra banda, acostar a particulars
que vulguen coneixer tecniques tradicionals
a diferents nivells d'aprenentatge aficionat o
professional, o també a peticié d'organismes
publics o escoles.

El Grup internacional francés LVMH ¢,
companyia especialitzada en la
comercialitzacio d'articles i béns de luxe i
matriu de cases de moda tan conegudes com
son Louis Vuitton, Loewe o Christian Dior,va
decidir en 2021 apostar pel treball de noves
generacions de joves artesans.

Els joves sén un collectiu que s'ha vist
particularment perjudicat a conseqiiencia

de l'actual context economic generat arran
d'aquesta pandémia per coronavirus, i al

qual moltes firmes de luxe han decidit donar
resposta, ja no sols en l'eix principal sobre el
qual desenvolupen bona part de les seues
campanyes i colleccions, sind també en la zona
central de la seua politica de contractacions.

La Insidel VMH és una plataforma i escola de

Desde un encantador ambiente mediterraneo,
celebra el sentido de la hospitalidad, el respeto
por la naturaleza y la transmision de la belleza
de los gestos, valores que Maria Grazia

Chiuri®, “aprecia profundamente y que hoy

en dia resultan mas esenciales que nunca. El
nombre del atelier de Le Costantine, bautizado
como ‘Amando e Cantando; rinde homenaje a
las canciones tradicionales que aun hoy siguen
cantando las tejedoras que han conservado
durante generaciones estas artes textiles,
como una oda a la "joie de vivre"y a la pasion
creativa que las impulsa. En las instalaciones se
encuentran los valiosisimos telares en los que
estos tejidos cobran vida a través de técnicas
ancestrales’ Los cursos tienen como objetivo
por un lado acercar a particulares que quieran
conocer técnicas tradicionales a diferentes
niveles de aprendizaje aficionado o profesional,
o también a peticion de organismos publicos o
escuelas.

El Grupo internacional francés LVMH S,
compania especializada en la comercializacion
de articulos y bienes de lujo y matriz de casas
de moda tan conocidas como Louis Vuitton,
Loewe o Christian Dior, decidid en 2021 apostar
por el trabajo de nuevas generaciones de
jovenes artesanos.

Los jovenes son un colectivo que se ha

visto particularmente perjudicado como
consecuencia del actual contexto economico
generado a raiz de esta pandemia por
coronavirus, y al que muchas firmas de lujo
han decidido dar respuesta, ya no solo en

el eje principal en torno al que desarrollan
buena parte de sus campanas y colecciones,
sino también en la zona central de su politica
de contrataciones. La INSIDEL VMH, es una
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formacioé, que des de 2016, dona accés a

una amplia quantitat d'oferta de formacio,

en molts casos de contingut exclusiu,
desenvolupada per diferents experts del sector
del luxe, molts d'ells del mateix grup de moda.
El coneixement es posa a la disposicio dels
joves, perqué puguen iniciar-se i aprofundir en
una carrera professional dins de la industria
del luxe.

A més d'algunes d'aquestes iniciatives que
aposten per perseverar i educar per a aquest
proposit tan concret, les noves generacions
troben tendéncies en sectors de treball

que no havien existit mai i cal crear de zero
com és la incursio en el metavers. Pot ser una
imitacio de la vida real en el moén virtual, amb
tot el que aixd comporta. Zara, per exemple,
en aquest sentit ja comenca el 2021 amb una
aliangca amb la sud-coreana Zepeto.

En la colleccié anomenada "AZ collection’,”
el 2021 Inditex va collaborar amb el collectiu
creatiu corea Ader Error. D'aquesta manera
proposa vestir la generacio AZ en el mon real
i el virtual amb una colleccioé capsula que ha
generat un gran impacte en el mon de la
moda fisica i també en el metavers. Ader
Error x Zara explica: “reflex de I'habilitat d'un
llenguatge d'expressar idees, generar noves
maneres de pensar i crear noves cultures’.

Firmes com ara Calvin Klein, Armani, Adidas o
Diesel ja han llangat conjunts per a personatges
de videojocs, com son League of Legends,

els Sims, Fortnite o Animal Crossing. La
pandémia ha accelerat, en gran manera, el

plataforma y escuela de formacion, que desde
2016, da acceso a una amplia cantidad de
oferta de formacion, en muchos casos de
contenido exclusivo, desarrollada por diferentes
expertos del sector del lujo, muchos de ellos

de su propio grupo de moda. El conocimiento
se pone a disposicion de los jovenes, para que
puedan iniciarse y profundizar en una carrera
profesional dentro de la industria del lujo.

Ademas de algunas de estas iniciativas

que apuestan por perseverary educar para
este propdsito tan concreto, las nuevas
generaciones encuentran tendencias en
sectores de trabajo que nunca habia existido
y hay que crear de cero como es la incursion
en el metaverso. Puede ser una “imitacion” de
la vida real en el mundo virtual, con todo lo que
ello conlleva. Zara, por ejemplo, en este sentido
ya ha comenzd en 2021 con una alianza con la
surcoreana Zepeto.

En la coleccion llamada “AZ collection’;” en
2021 Inditex colabord con el colectivo creativo
coreano Ader Error. De este modo propone
vestir a la generacion AZ en el mundo real y

el virtual con una coleccion capsula que ha
generado un gran impacto en el mundo de la
moda fisica y también en el metaverso. ADER
ERROR x ZARA explica: “reflejo de la habilidad
de un lenguaje de expresar ideas, generar
nuevas formas de pensary crear nuevas
culturas’

Firmas como Calvin Klein, Armani, Adidas

o Diesel ya han lanzado conjuntos para
personajes de videojuegos como League of
Legends, los Sims, Fortnite o Animal Crossing.
La pandemia ha acelerado, en gran medida, el



desenvolupament digital. Amb l'augment de
desfilades virtuals, firmes com ara Balenciaga
o Burberry treballen també en el disseny de
videojocs. Tal vegada s'obri una finestra on els
artesans puguen moure's entre dos mons: el
real i el virtual.

En aquest sentit, Hans Ulrich Obrist ¢ (1968)
reflexiona sobre aquest tema: “Aquesta
celebracio dallo fisic no és un refus a allo digital;
és una part integral del nou moment digital”®

desarrollo digital. Con el aumento de desfiles
virtuales firmas como Balenciaga o Burberry
trabajan también en el disefio de videojuegos.
Tal vez se abra una ventana donde los
artesanos puedan moverse entre dos mundos
el real y el virtual.

En este sentido Hans Ulrich Obrist ¢ (1968),
reflexiona sobre este tema: “Esta celebracion
de lo fisico no es un rechazo a lo digital; es una
parte integral del nuevo momento digital’.°

Figura 3_Hermés ha triat la metropoli de Bordeus per a instalar LEcole Hermés des savoir-faire. Un projecte Made in Bordeaux’,
un projecte amb una forta dimensié cultural i de recursos humans. S'avanga que la fabrica d'articles de cuir emprara 250

artesans. Foto: Hermeés
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Projectes que no ixen: Aflote

Hi ha projectes artesanals que naixen en un
mercat turbulent on la clau de I'&xit és incerta,
en que trobem Aflote. Aposta promoguda per
Lluis Moron i organitzada des de Foundawtion
que perseguia des de fa tres anys contribuir
amb “la integracio social de collectius
desfavorits i contribuir a reduir I'impacte
mediambiental mitjangant aquest utopic
projecte de reciclatge del suro’

Les peces que es comercialitzaven tractaren
de generar ocupacio i recursos economics per
a collectius desfavorits. Una aposta cap a la
circularitat on reduir I'impacte mediambiental
mitjangant el reciclatge. “A Catalunya es
destapen cada any 100 milions de taps de

vi i 30 de taps de cava, la qual cosa suposa

un total de més de 500 tones metriques de
residus’

Aquesta empresa produia objectes i escultures
sota la direccié de Ramon Ubeda. El brief inicial
cercava: “dissenyar una pega que poguera
tornar al restaurant o celler” Entre els seus
productes tenien “des d'una caixa per a lliurar
el compte del restaurant de Jaime Hayon, una
florera de Pepa Reverter, un llum de bateria

de Ramon Ubeda i Otto Canalda, o un rellotge
de paret d’Octagon, al costat de l'escultura

que Miquel Aparici crea a partir de les grapes
metalliques de molts dels taps de les botelles
de cava’

En no aconseguir la sostenibilitat productiva
i viabilitat econdomica han hagut de desistir,
després de la seua obstinacio per“manterlo

Proyectos que no salen: Aflote

Hay proyectos artesanales que nacen en un
mercado turbulento donde la clave del éxito

es incierta, encontramos Aflote. Apuesta
promovida por Lluis Moron y organizada desde
Foundawtion que perseguia desde hace tres
anos contribuir con: “la integracion social de
colectivos desfavorecidos y contribuir a reducir
el impacto medioambiental mediante este
utopico proyecto de reciclaje del corcho’

Las piezas que se comercializaban trataron

de generar empleo y recursos economicos
para colectivos desfavorecidos. Una apuesta
hacia la circularidad donde reducir el impacto
medioambiental mediante el reciclaje. “En
Catalufha se descorchan cada afio 100 millones
de tapones de vino y 30 de tapones de cava, lo
que supone un total de mas de 500 toneladas
meétricas de residuos.”

Esta empresa producia objetos y esculturas,
bajo la direcciéon de Ramoén Ubeda. El brief
inicial buscaba: ‘disenar una pieza que pudiera
volver al restaurante o bodega’ Entre sus
productos contaban con: desde una caja para
entregar la cuenta del restaurante de Jaime
Hayon, un florero de Pepa Reverter, una lampara
de bateria de Ramdn Ubeda y Otto Canalda,

o un reloj de pared de Octagon, junto a la
escultura que Miquel Aparici que cred a partir
de las grapas metalicas de muchos de los
tapones de las botellas de cava”

Al no alcanzar la sostenibilidad productiva y
viabilidad economica han tenido que desistir,
tras su empeno por “manterlo aflote’ El valor



aflote” El valor que suma aquest tipus
d'iniciatives fa que es destaque com una idea
brillant llangada en un mercat que en moltes
ocasions no estava preparat per a rebre-la.

Repensant

Saber el cami que s'ha de seguir a vegades
no és facil, pensar com materialitzar idees o
projectes perseguint somnis ha de contribuir
a fer-nos evolucionar professionalment. La
bellesa com a concepte, des d'un punt de
vista filosofic, ha evolucionat de diferents
maneres. Per a Platé la bellesa era un ideal,
essencialment. Des d'aquesta perspectiva
tan sols una bellesa vertadera existeix; la
prototipica, 'exemplar, la que idealitzem, aixo
serveix de model a l'artista per a plasmar les
seues creacions.

El fundador del moviment conegut com a Arts
& Crafts, William Morris, valorava la bellesa
dels objectes i apuntava: “No tingues res a

ta casa que no sapigues que és util o que no
consideres bell” En envoltar-nos d'objectes
bells, objectes que havien d'estar a I'abast

de tothom d'una manera democratica, la
felicitat del gaudi d'aquestes coses ens
contagia d'aquest estat a tots. No oblidem que
estem envoltats de grans professionals de
l'artesania que realitzen objectes bells i la seua
contemplacio i Us ens permeten tancar aquest
cercle de felicitat personal en un escenari
desitjat.

que suma este tipo de iniciativas hace que se
destaque como una idea brillante lanzada en un
mercado que en muchas ocasiones no estaba
preparado para recibirla.

Repensando

Saber el camino que se debe seguiren
ocasiones no es facil, pensar como materializar
ideas o proyectos persiguiendo suenos

debe contribuir a hacernos evolucionar
profesionalmente. La belleza como concepto,
desde un punto de vista filosdfico, ha
evolucionado de distintas maneras. Para

Platon la belleza era un ideal, esencialmente.
Desde esta perspectiva tan solo una belleza
verdadera existe; la prototipica, la ejemplar, la
que idealizamos, esto sirve de modelo al artista
para plasmar sus creaciones.

El fundador del movimiento conocido como,
Arts & Crafts William Morris valoraba la belleza
de los objetos y apuntaba: “No tengas nada

en tu casa que no sepas que es util o que

no consideres bello’ Al rodearnos de objetos
bellos, objetos que debian estar al alcance de
todos de un modo democrético, la felicidad
del disfrute de estas cosas nos contagia

de este estado a todos. No olvidemos que
estamos rodeados de grandes profesionales
de la artesania que realizan objetos bellos y su
contemplacion y uso nos permiten cerrar este
circulo de felicidad personal en un escenario
deseado.
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Figura_4 Els artistes Jaime Hayén, Pepa Reverter, Otto Canalda i Ramén Ubeda dissenyaren les primeres peces per al projecte
Aflote. Fotos: Aflote.

Figura_5 Gravity Stool, dissenys magnetics de I'nolandés Jolan van der Wiel. Acabat de llicenciar a la Gerrit Rietveld Academie,
el seu projecte final de curs consisteix en una maquina que investiga amb la gravetat i el magnetisme, aixi arriba a formes
inesperades. Gravity Stool, &s una banqueta en qué mescla diversos tipus de plastics i llimadures de ferro. Nominada al premi
D3 de la Imm Cologne el 2011. Foto: Jélan van der Wiel.
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El disseny grafic en l'artesania

Partim del fet que l'artesania competeix en els
mercats amb altres productes fets a ma, per
la qual cosa es requereix dotar les artesanies
amb elements de comunicacio visual que
permeten la transmissio d'atributs i/o valors
a la ment del consumidor en competir en
igualtat de condicions amb qualsevol altre
producte.

La continuada produccio fabril pera la
promocié del consum ha estat relegant a
I'artesania al camp del testimonial i decoratiu
allunyant-la del comu dels canals productius i
distributius del mercat actual, que proposa una
super oferta d'objectes consumibles. Aquesta
evolucio consumista li ha permés conservar
l'aura dallo ancestral, treballat i Unic, alhora que
ha patit un desgast en la seua explotaciéo com
a souvenir.

El disseny ara és conscient de proporcionar a
l'artesania nous models de pervivéncia, i afavoreix
interessants desenvolupaments i evolucions.
Aquest sensible fenomen de revaloritzar objectes
i sistemes productius que han sobreviscut al llarg
de decades i segles, juntament amb una revisio
contemporania en el seu disseny,comenga a
adquirir notorietat. Cada vegada més es demostra
l'interés que adquireixen aquestes aportacions al
mon del producte.

Segons lopinié dAndré Ricard,? I'artesania

no pot limitar-se a la reproduccio d'utensilis i
estris del passat. Hi ha un mercat marginal de
productes artesanals que requereix ser ates pel
disseny.
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El diseho grafico en la artesania

Partimos del hecho que la artesania compite
en los mercados con otros productos hechos
a mano, por lo que se requiere dotar las
artesanias con elementos de comunicacion
visual que permitan la transmisién de atributos
y/o valores a la mente del consumidor al
competir en igualdad de condiciones con
cualquier otro producto.

La continuada produccion fabril para la
promocion del consumo ha estado relegando
a la artesania al campo de lo testimonial y
decorativo alejandola del comun de los canales
productivos y distributivos del mercado actual,
que propone una super oferta de objetos
consumibles. Esta evolucion consumista le ha
permitido conservar el aura de lo ancestral,
trabajado y unico, al tiempo que ha sufrido un
desgaste en su explotacion como souvenir.’

El disefio ahora es consciente de proporcionar
a la artesania nuevos modelos de pervivencia, y
favorece interesantes desarrollos y evoluciones.
Este sensible fendmeno de revalorizar objetos
y sistemas productivos que han sobrevivido
alo largo de décadasy siglos, junto con

una revision contemporanea en su diseno,
empieza a adquirir notoriedad. Cada vez mas
se demuestra el interés que adquieren estas
aportaciones al mundo del producto.

En opinion de André Ricard,? la artesania no
puede limitarse a la reproduccion de utensilios
y enseres del pasado. Existe un mercado
marginal de productos artesanales que precisa
ser atendido por el disefio.



La globalitzacié comporta produir en grans
series per a cobrir aquest macromercat unic
global. Aquest plantejament afavoreix els
paisos amb major poder economic i t&é com

a efecte collateral que aquests, amb els seus
productes, acaben imposant la seua manera
de vida a paisos amb contextos socioculturals
molt divergents. Globalitzar suposa uniformitzar
i homogeneitzar el mercat, i atropellar cultures
autoctones a les quals ignoren i suplanten.
Aquests productes globalitzats no tenen en
compte en absolut els matisos peculiars de les
diferents cultures en qué es venen, de manera
que el sistema desemboca en un lamentable
empobriment cultural global.

Estant aixi les coses, resulta evident que
només un fer artesa pot avui fins i tot retenir
aquesta pluralitat de sensibilitats que hi ha i
crear uns productes que tinguen en compte
les necessitats i els gustos de gents i mercats
minoritaris. Productes elaborats en séries
limitades i realitzats amb materials nobles. La
fusta, el vidre, la ceramica o els metalls basics,
son els materials que permeteren la majori
millor part del progrés de la cultura objectual
humana. Aquesta noblesa queda avui més
ressaltada per ser aquestes matéries naturals,
naturalment renovables i reciclables.

Amb aquesta atencio al que suposen els
nostres origens, el vernacle, el propi, local,
aconsegueix d'aquesta manera una rellevancia
en la contemporaneitat.

Aquests nous productes necessiten una
comunicacio grafica que ressalte la seua
originalitat, noblesa, estil, valor, delicadesa,
passio pel més minim detall, i mantenir la

La globalizacion conlleva producir en grandes
series para cubrir ese macro mercado unico
global. Este planteamiento favorece a los
paises con mayor poderio econémicoy tiene
como efecto colateral que estos, con sus
productos, acaben imponiendo su modo de
vida a paises con contextos socio-culturales
muy divergentes. Globalizar supone uniformizar
y homogenizar el mercado, arrollando culturas
autoctonas a las que ignoran y suplantan. Esos
productos globalizados, en nada tienen en
cuenta los matices peculiares de las distintas
culturas en los que se venden, de modo que

el sistema desemboca en un lamentable
empobrecimiento cultural global.

Estando asi las cosas, resulta evidente que
so6lo un hacer artesano puede hoy aun retener
esa pluralidad de sensibilidades que existe y
crear unos productos que tengan en cuenta las
necesidades y los gustos de gentes y mercados
minoritarios. Productos elaborados en series
limitadas y realizados con materiales nobles.
La madera, el cristal, la ceramica o los metales
basicos, son los materiales que permitieron la
mayory mejor parte del progreso de la cultura
objetual humana. Esta nobleza queda hoy mas
resaltada por ser estas materias naturales,
naturalmente renovables y reciclables.

Con esta atencion a lo que suponen nuestros
origenes, lo vernaculo, lo propio, local,
alcanza de este modo una relevancia en la
contemporaneidad.

Estos nuevos productos precisan una
comunicacion grafica que resalte su
originalidad, nobleza, estilo, valor, delicadeza,
pasion por el mas minimo detalle, manteniendo



senzillesa i moltes vegades la discrecio, ja
que aquesta es pot transformar en senyal de
refinament i exclusivitat en molts casos.

Molts dels productes d'artesania ens remeten

a altres epoques. El seu plantejament amb un
enfocament de senzillesa i elegancia exquisides
interpella amb claredat els consumidors

que van a la recerca d'una experiéncia pura

i personalitzada enmig del soroll i l'estetica
d'usari tirar d'aquesta era digital. Per damunt de
tot aixo, la grafica ha de convidar el consumidor
o usuari a solagar-se i assaborir el que té de

bo una marca artesana, i ho fa posant emfasi
en el que té de valuods i saludable cada peca
produida.

En el cas de la comunicacio grafica per a
I'artesania aquest enfocament de recordar
altres epoques manté la diferenciacio
respecte al consum de productes massius.
Aixo no vol dir que aquest espai de creacio
no permeta una actualitzacié formal dels
elements grafics, cromatics i tipografics
perd mantenint I'esséncia de l'origen
artesanal del mateix producte. El llenguatge
grafic pot ser un viatge de constant anada i
tornada entre el passat, la tradicid, la qualitat,
la individualitat i l'actualitat sense perdre de
vista l'origen i 'autenticitat.

En una era on la globalitzacio i digitalitzacio
allunya l'individu del seu origen, els béns i
productes que utilitzem, a més de funcionals
respecte a les necessitats especifiques que
han de satisferi atractius des d'un punt de
vista estétic, han de ser perceptivament
multidimensionals, ecologicament equilibrats i
fins i tot eticament propositius.
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la sencillezy muchas veces la discrecion, ya
que esta se puede transformar en sefal de
refinamiento y exclusividad en muchos casos.

Muchos de los productos de artesania nos
remiten a otras épocas. Su planteamiento con
un enfoque de sencillez y elegancia exquisitas,
interpela con claridad a los consumidores

que van en busca de una experiencia puray
personalizada en medio del ruidoy la estética
de usary tirar de esta era digital. Por encima de
todo ello, la grafica ha de invitar al consumidor o
usuario a solazarse y saborear lo bueno de una
marca artesana, y lo hace poniendo énfasis en
lo que tiene de valioso y saludable cada pieza
producida.

En el caso de la comunicacion grafica para

la artesania este enfoque de recordar a otras
épocas mantiene la diferenciacion con respecto
al consumo de productos masivos. Ello no quiere
decir que este espacio de creacion no permita
una actualizacion formal de los elementos
graficos, cromaticos y tipograficos pero
manteniendo la esencia del origen artesanal

del propio producto. El lenguaje grafico puede
ser un viaje de constante ida y vuelta entre el
pasado, la tradicion, la calidad, la individualidad
y la actualidad sin perder de vista el origeny la
autenticidad.

En una era donde la globalizacion y
digitalizacion aleja al individuo de su origen,

los bienes y productos que utilizamos, ademas
de funcionales respecto a las necesidades
especificas que tienen que satisfacery
atractivos desde un punto de vista estético,
deben ser perceptivamente multidimensionales
ecolégicamente equilibrados e incluso
éticamente propositivos.



Francesco Morace avancgava en els anys 90
que cada vegada més es desenvoluparia

un sentiment d'arrelament, de recuperacio
d'uns certs aspectes del passat viscuts com

a font d'estimuls i identitat, com a plataforma
consolidada per a afrontar la complexitat

del present i del futur® Tanmateix, la identitat
nacional o regional sera reivindicada en termes
d'un bagatge cultural que es pot completar i
enriquir.

El desig de descobrir les propies arrels, d'estar
en major harmonia amb el passat, de retrobar la
identitat, afavoreix que el nou consumidor vulga
reconeixer la materia i probablement dialogar,
també a nivell sensitiu, amb la seua “anima’.

Segons Morace “recongixer” un material
significa estar més prop de l'objecte, de la seua
esséncia global, remuntar amb més facilitat a la
cultura que aquest expressa i que I'ha produit,
poder dialogar amb la seua identitat profunda

a nivell sensitiu, racional i sentimental. Es en
aquest punt on la comunicacio grafica aplicada
a l'artesania, dialoga amb la seua rad de seri
s'identifica amb la personalitat, estil i essencia
del producte.

Francesco Morace adelantaba en los afios

90 que cada vez mas se desarrollaria un
sentimiento de arraigo, de recuperacion de
ciertos aspectos del pasado vividos como
fuente de estimulos e identidad, como
plataforma consolidada para afrontar la
complejidad del presente y del futuro.® Sin
embargo, la identidad nacional o regional sera
reivindicada en términos de un bagaje cultural
que se puede completary enriquecer.

El deseo de descubrir las propias raices, de estar
en mayor armonia con el pasado, de reencontrar
la identidad, favorece que el nuevo consumidor
quiera reconocer la materia y probablemente
dialogar, también a nivel sensitivo, con su “alma’

Segun Morace “reconocer” un material significa
estar mas cerca del objeto, de su esencia
global, remontar con mas facilidad a la cultura
que este expresay que lo ha producido, poder
dialogar con su identidad profunda a nivel
sensitivo, racional y sentimental. Es en este
punto donde la comunicacion grafica aplicada
a la artesania, dialoga con su razon de ser
identificandose con la personalidad, estilo y
esencia del producto.



Identitat i comunicacio
grafica per al producte
artesanal

Joan Costa afirma que tota marca es defineix,
en primer lloc, per allo que la fa enregistrable
en propietat: I'exclusivitat del nom (la marca
verbal) i de la seua representacio visual (la
marca grafica). Pero el seu valor fonamental
en termes d'eficiencia no esta en allo que és
enregistrable, sino just en alld que no ho és,

i que ni tan sols és present en la materialitat
de la marca. Pero si que hi esta profundament
ligada: la imatge de marca, que és una imatge
mental que viu i respira en l'imaginari collectiu, i
de la qual la marca registrada no és sino el seu
referent fisic permanent.

Per tant, la creacio del niming i la seua
presentacio visual (logotip) es converteix en
fonament de la produccié de valor.

Les marques de productes d'artesania tenen
la possibilitat de mantenir alguna cosa que
com indica Morace sol dir-se “autenticitat’, que
permet que es perceben com a “reals” Les
marques que semblen “autentiques” susciten
una reaccio meés positiva, importen en la vida
de la gent. El segell d'autenticitat el confereix la
produccio en xicoteta escala, el no comercial,
l'elaboracié artesana (hand-made).

Els valors son allo que la marca simbolitza i
han de serinherents a la marca, i evitar aixi que
resulte trivial o superficial.
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Identidad y comunicacion
grafica para el producto
artesanal

Joan Costa afirma que toda marca se define en
primer lugar por aquello que la hace registrable
en propiedad: la exclusividad del nombre (la
marca verbal) y de su representacion visual (la
marca grafica).* Pero su valor fundamental en
términos de eficiencia no esta en aquello que es
registrable, sino justo en aquello que no lo es,y
que ni siquiera esta presente en la materialidad
de la marca. Pero si esta profundamente ligada
a ella: laimagen de marca, que es una imagen
mental que vive y respira en el imaginario
colectivo,y de la cual, la marca registrada no es
sino su referente fisico permanente.

Por tanto la creacion del niming y su
presentacion visual (logotipo) se convierte en
fundamento de la produccion de valor.

Las marcas de productos de artesania tienen

la posibilidad de mantener algo que como
indica Morace suele llamarse “autenticidad’,
permitiendo que se perciban como “reales’ Las
marcas que parecen “auténticas” suscitan una
reaccion mas positiva, importan en la vida de

la gente. El sello de autenticidad lo confiere la
produccion en pequena escala, lo no comercial,
la elaboracion hand-made.

Los valores son aquello que la marca simboliza
y han de serinherentes a la marca, evitando asi
que resulte trivial o superficial.



Respecte a la forma de la marca, el dissenyador
Paul Rand va escriure: “El logo ideal és senzill,
elegant, versatil, practic i inoblidable™ La
seleccio de la forma idonia és un procés
subjectiu.

Avegades es realitzen redissenys de marca
artesanal, suavitzant o actualitzant, corregint
formes aproximant el logotip i tipografia a un
aspecte més cura i tradicional.

La identitat grafica compleix una série

de funcions que des del punt de vista del
consumidor li permet prendre decisions de
compra, perque transmet atributs o valors
que contacten amb l'esséncia de la tradicio,
originalitat, respecte, ecologia, senzillesa,
facilitat, local, proteccio, compte, cura,
proximitat, entre molts altres, que atorga
confianga i proximitat cap a I'empresa artesana,
els seus productes i serveis, i esdevé una
especie d'aval de garantia.

Des de la perspectiva de 'empresa artesana,
transmet identitat al producte i al mateix artesa,
que permet traure'l de I'anonimat.

Respecto a la forma de la marca, el disefador
Paul Rand escribio: “El logo ideal es sencillo,
elegante, versatil, practico e inolvidable’ La
seleccion de la forma idonea es un proceso
subjetivo.

En ocasiones se realizan redisefios de marca
artesanal, suavizando o actualizando, corrigiendo
formas aproximando el logotipo y tipografia a un
aspecto mas cuidado y tradicional.

La identidad grafica cumple una serie de
funciones que desde el punto de vista del
consumidor le permite tomar decisiones de
compra, porque transmite atributos o valores
que contactan con la esencia de la tradicion,
originalidad, respeto, ecologia, sencillez,
facilidad, local, proteccion, cuidado, esmero,
cercania, entre otros muchos, otorgando
confianzay cercania hacia la empresa artesana,
sus productos y servicios, convirtiéndose en
una especie de aval de garantia.

Desde la perspectiva de la empresa artesana,
transmite identidad al producto y al propio
artesano, permitiendo sacarlo del anonimato.



Fig. Sagenceramics, 2014.
Disseny: Nieves Contreras

Fig. Sagenceramics, 2014.
Disseny: Nieves Contreras

Fig. LZF. Campana HI-FI.
Lekuona Studio
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Elements grafics i
caracteristiques

La textura i el grafisme es converteixen en

la representacio de la matéria. La textura la
percebem pel tacte i la vista. En els missatges
visuals la major part de la nostra experiéncia
textual és optica produida mitjangant la
repeticié de llums i ombres o motius que es
repeteixen en el suport.

Els diferents materials amb qué es
confecciona I'embalatge o sobre els quals
s'imprimeix |la grafica estan fabricats amb
diferents textures, que donen lloc a papers,
cartolines, cartons i altres suports que
accepten processos d'impressio i manipulats
diferents. El sentit del tacte, on la textura és
present, acompanyada amb la teécnica del
colp sec, per exemple, poden alludir o evocar
les textures propies de les materies primeres,
meés o menys tosques o fins i tot terreres del
producte artesa, com ara sols o ceramica de
tacte rustic o trenats d'espart. Lamplia varietat
de tipus i gramatges de paper: suaus al tacte
o rugosos, l'equilibri en el gramatge i una
optima qualitat d'impressioé s6n necessaris
per a obtenir una aparenca de qualitat en el
producte artesanal.

Els tipus son la roba amb la qual vestim les
paraules, allo amb qué els donem caracter,
emfasi i una personalitat subtil perod destacada
que, amb freqiiéncia, el lector percep de
manera subconscient.’

Elementos graficosy
caracteristicas

La texturay el grafismo se convierten en

la representacion de la materia. La textura

la percibimos por el tacto y la vista. En los
mensajes visuales la mayor parte de nuestra
experiencia textual es optica producida
mediante la repeticion de luces y sombras o
motivos que se repiten en el soporte.

Los diferentes materiales con los que se
confecciona el packaging o sobre los que

se imprime la grafica estan fabricados con
diferentes texturas dando lugar a papeles,
cartulinas, cartones y otros soportes que
aceptan procesos de impresion y manipulados
diferentes. El sentido del tacto, donde la textura
esta presente, acompanada con la técnica del
golpe seco, por ejemplo, pueden aludir o evocar
las texturas propias de las materias primas,
mas o menos toscas o incluso “terruias” del
producto artesano, como suelos o ceramica
de tacto rustico o trenzados de esparto. La
amplia variedad de tipos y gramajes de papel:
suaves al tacto o rugosos, el equilibrio en el
gramaje y una 6ptima calidad de impresion
son necesarios para obtener una apariencia de
calidad en el producto artesanal.

Los tipos son la ropa con la que vestimos las
palabras, aquello con lo que les damos caracter,
énfasis y una personalidad sutil pero destacada
que, con frecuencia, el lector percibe de manera
subconsciente.?



L'us tipografic de lletres serif enforteixen la
proximitat a la tradicio i 'auténtic, mentre que
les caracteristiques de les sanserif poden
definir la senzillesa, i marcar diferéncies en la
conceptualitzacio de la comunicacié grafica.

Utilitzar una tipografia classica o sanserif que
recorda els envasos de principis de segle XX

o anteriors, a |'absencia d'industrialitzacio,

amb I'Us de pastilles i textos en corba, permet
que tots els elements que formen part de
I'imaginari de l'artesa i de les coses auténtiques
queden clarament identificades amb la marca i
l'embalatge.
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El uso tipografico de letras serif fortalecen la
proximidad a la tradicion y lo auténtico, mientras
que las caracteristicas de las sanserif pueden
definir la sencillez, marcando diferencias en la
conceptualizacion de la comunicacion grafica.

Utilizar una tipografia clasica o sanserif que
recuerda a los envases de principios de siglo XX
o anteriores, a la ausencia de industrializacion,
con el uso de pastillas y textos en curva, permite
que todos los elementos que forman parte

del imaginario de lo artesano y de las cosas
auténticas queden claramente identificadas
con la marcay el packaging.

Fig. La Ceramica Valenciana, envas de carté corrugat. Disseny: Vicent Gimeno



Les mans donaren lloc a les primeres eines
de retolacié amb que es dibuixaven, tallaven

i gravaven lletres amb tota mena de formes

i grandaries. Recolzats en l'actualitat en les
tecnologies digitals aquest tipus de caracters
s'han anat rescatant i recuperant alhora que
augmentant-ne les variables.

El procés d'elaboracié hand-made i hand-
lettering permet la creacio d'escriptura feta

a ma, que especialment per a la grafica en
l'artesania aconsegueix rescatar l'esperit de la
unicitat i tradicié amb un aspecte més informal
i expressiu. La lletra manuscrita sempre tindra
I'empremta de l'espontaneitat, senzillesa i
sobretot ecologica.

Hand-made també pot definir la
conceptualitzacio grafica de I'embalatge, el
valor implicit en la marca i, per descomptat, en
el producte.

Parlar del color en el grafisme aplicat a
l'artesania suggereix parlar en general de
les tonalitats verdoses, marrons i blaves,
pensant en la verdor de la natura, els colors
de la terra i la mar. Els colors pastel com

a variants atenuades dels tons saturats,
suggereixen també els aspectes afables de
la natura, també la regeneracio primaveral
en els paisatges rurals: els roses i grocs

de les flors entre I'herba verda. En termes
generals, els colors pastel son harmoniosos,
reposats i relaxants; descansen la mirada i
permeten que el tema comunicat s'infiltre
afablement al cervell. Adaptats als envasos
d'aliments artesanals adquireixen un aire fresc
i net. Utilitzats també amb unes tonalitats

Las manos dieron lugar a las primeras
herramientas de rotulacion con las que se
dibujaban, tallaban y grababan letras con todo tipo
de formas y tamafos.Apoyados en la actualidad
en las tecnologias digitales este tipo de caracteres
se han ido rescatando y recuperando a lavez que
aumentando sus variables.

El proceso de elaboracion hand-madey
hand-lettering permite la creacion de escritura
hecha a mano, que especialmente para la
grafica en la artesania consigue rescatar

el espiritu de la unicidad y tradicion con un
aspecto mas informal y expresivo. La letra
manuscrita siempre tendra la impronta de la
espontaneidad, sencillez y sobretodo ecoldgica.

Hand-made también puede definir la
conceptualizacion grafica del packaging, el
valor implicito en la marcay por supuesto en el
producto.

Hablar del color en el grafismo aplicado a la
artesania sugiere hablar en general de las
tonalidades verdosas, marrones y azules,
pensando en la verdosidad de la naturaleza, los
colores de la tierray el mar. Los colores pastel
como variantes atenuadas de los tonos saturados,
sugieren también los aspectos apacibles de la
naturaleza, también la regeneracion primaveral

en los paisajes rurales: los rosas y amarillos de las
flores entre la hierba verde. En términos generales,
los colores pastel son armoniosos, reposados y
relajantes; descansan la miraday permiten que

el tema comunicado se infiltre apaciblemente en
el cerebro.Adaptados a los envases de alimentos
artesanales adquieren una aire fresco y limpio.
Utilizados también con unas tonalidades mas



més fosques, com son el verd oliva, taronja
enfosquit, ocres i marrons torrats, per exemple,
evoquen materials d'origen natural com ara la
fusta, I'herba, el cuir.

En molts casos evitar la imatge fotografica,
com a recurs gastat, dona pas a la utilitzacio
de codis grafics rescatats d'eépoques o cultures
anteriors, i que es troben en l'arquitectura o
textils per exemple, que permeten fer més
comprensible la procedéncia o l'origen del
producte artesa. El dibuix o la iHustracié també
permeten alleugerir el producte.

Tanmateix, en altres casos, I'is adequat de la
fotografia com a mitja traductor de realitat i
definidor de qualitats si que introdueix a l'usuari
del producte artesanal en aquest origen que
esta cercant.
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oscuras, como el verde oliva, naranja oscurecido,
ocres y marrones tostados, por ejemplo, evocan
materiales de origen natural como la madera,
hierba, cuero.

En muchos casos evitar la imagen fotografica,
como recurso manido, da paso a la utilizacion
de codigos graficos rescatados de épocas o
culturas anteriores,y que se encuentran en la
arquitectura o textiles por ejemplo, permitiendo
hacer mas entendible la procedencia o el origen
del producto artesano. El dibujo o la ilustracion
también permiten “aligerar” el producto.

Sin embargo, en otros casos, el uso adecuado
de la fotografia como medio traductor de
realidad y definidor de calidades si que
introduce al usuario del producto artesanal en
ese origen que esta buscando.

Fig. LZF. Campanya
Light &Nature



La major part de la informacié que necessitem
en la nostra vida diaria l'assimilem a traves
dels ulls i des del desenvolupament de
I'escriptura aixo és doblement cert. Pero
encara aixi, encara que la vista siga el nostre
sentit principal, utilitzem els altres sentits més
que no creiem.

Encara que moltes vegades no en som
conscients, la resta dels nostres sentits
aporta una quantitat significativa d'informacio
i experiéncia addicionals a la nostra vida
quotidiana, de manera que els consumidors
responen amb intensitat a aquelles marques
que apellen a tots els sentits, que esdevé
I'olor, el sabori el tacte en aspectes a teniren
compte. No en va els productes artesanals
d'alimentacio, com ara el pa, xocolate, cafe,
entre daltres, aprofiten la seua aroma i gust
intens i agradable per a atraure i incitar la
compra i mantenir el record. Lencunyaci6

en I'embalatge que permet veure el

producte alimentari artesa recorda també la
caracteristica artesanal del producte.

El tacte és també important. En el disseny

de 'embalatge, I'eleccio dels materials és
essencial, tenir en compte el tacte del material
a més de la seua aparenca, ja que tots dos son
part integral de la imatge de marca i genera
sensacions enregistrables amb intensitat en el
consumidor.

La mayor parte de la informacion que
necesitamos en nuestra vida diaria la
asimilamos a traves de los ojos y desde el
desarrollo de la escritura esto es doblemente
cierto. Pero aun asi, aunque la vista sea nuestro
sentido principal, utilizamos los demas sentidos
mas de lo que creemos.

Aunque muchas veces no somos conscientes
de ello, el resto de nuestros sentidos aporta
una cantidad significativa de informacion

y experiencia adicionales a nuestra vida
cotidiana, de manera que los consumidores
responden con intensidad a aquellas marcas
que apelan a todos los sentidos, convirtiéndose
el olor, sabory tacto en aspectos a teneren
cuenta. No en vano los productos artesanales
de alimentacion como el pan, chocolate, cafe,
entre otros, aprovechan su aromay sabor
intenso y agradable para atraer e incitar a la
compra manteniendo el recuerdo. El troquelado
en el packaging que permite ver el producto
alimentario artesano recuerda también la
caracteristica artesanal del producto.

El tacto es también importante. En el disefio
del packaging, la eleccion de los materiales es
esencial, tener en cuenta el tacto del material
ademas de su apariencia, ya que ambos son
parte integral de laimagen de marcay genera
sensaciones registrables con intensidad en el
consumidor.



Materials i processos
d'impressio

Els materials com a suport d'impressio que
acompanya el producte artesanal sén materials
que s'han emprat i es continuen emprant
ampliament en la vida quotidiana, a més de

ser percebuts com a materials nobles: paper,
cartolines, cartons, teixits.

Els processos convencionals d'impressio
poden aplicar-se sense més inconvenients
sobre la major part d'aquests materials.

En general, I'eleccio de suports no sintétics
facilitara aquesta relacio amb la personalitat
original que adquireix el producte artesa,
encara que podem trobar materials sintéetics
que simulen alguna cosa que no son (un paper
sintetic o un PVC flexible amb aparenca de
fusta, per exemple), el possible Us d'aquests
materials ens allunyara de l'esséncia del
producte.

Tela d'enquadernacio: La tela més habitual que
s'empra per a enquadernacio és un teixit de
coto o raio, i fins i tot teles hibrides que fusionen
textura i ordit.

Suro: En esséncia, el suro no és més que
l'escorca de la surera. Es un material de gran
flotabilitat, i molt facil de serigrafiar, pero, atesa
la irregularitat de la seua superficie natural,
I'acabat pot resultar problematic, en particular
en tractar d'imprimir textos fins o logotips
complicats. També hi ha teles d'embalatge
fetes de suro que podrien tenir aplicacions
d'embalatge.
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Materiales y procesos de
impresion

Los materiales como soporte de impresion
que acompafa al producto artesanal, son
materiales que se han empleado y se siguen
empleando ampliamente en la vida cotidiana,
ademas de ser percibidos como materiales
nobles: papel, cartulinas, cartones, tejidos.

Los procesos convencionales de impresion
pueden aplicarse sin mayores inconvenientes
sobre la mayor parte de estos materiales.

Porlo general, la eleccidn de soportes

no sintéticos facilitara esa relacién con la
personalidad original que adquiere el producto
artesano, aunque podemos encontrar
materiales sintéticos que simulen algo que no
son (un papel sintético o un PVC flexible con
apariencia de madera, por ejemplo), el posible
uso de estos materiales nos alejara de la
esencia del producto.

Tela de encuadernacion: La tela mas habitual
que se emplea para encuadernacion es un
tejido de algodon o rayon, e incluso telas
hibridas que fusionan textura y urdimbre.

Corcho: En esencia, el corcho no es mas que
la corteza del alcornoque. Es un material de
gran flotabilidad, y muy facil de serigrafiar, pero,
dada la irregularidad de su superficie natural,
el acabado puede resultar problematico, en
particular al tratar de imprimir textos finos o
logotipos complicados. También existen telas
de embalaje hechas de corcho que podrian
tener aplicaciones de packaging.



Cart6 ondulat: El carté ondulat, o corrugat,
consisteix en un farciment o nucli central de
paper ondulat (budell o médium) resistent

ala compressio que s'intercala entre unes
fulles llises exteriors (cares o cobertes) d'un
paper resistent a la puncio. En utilitzar-la en
embalatges, aquesta estructura proporciona
protecci6 als productes continguts. La
resisténcia maxima d'aquest carté es dona al
llarg d'aquestes estries, per la qual cosa les
caixes solen dissenyar-se de tal manera que
l'ondulat quede vertical i assegure una bona
resisténcia en ser apilades. La variacio del
cartd microcanal es fabrica per a embalatges
impresos. Es pot encunyar i fendre. També

pot imprimir-se en serigrafia o flexografia.
Permet I'assemblatge de les caixes mitjangcant
engrapament o encolada i la creacié de caixes
amb doblegats i tapes abatibles.

Feltre: Es un drap fet a partir de llana
compactada mitjancant calor, pressio, humitat
i friccio. La llana d'us més comu és la d'ovella.
Els métodes d'impressio solen restringir-se

a la serigrafia, pero encara amb aquesta,
resulta dificil aconseguir una impressié fina pel
caracter fibros del material.

Carto gris: Esta realitzat a partir de pasta

de paper reciclat. Malgrat ser molt rigid, la
malleabilitat del carto gris permet estampar-
lo en calent, i aconseguir un efecte de relleu
enfonsat, també es pot serigrafiar. El carté
gris és un material d'aspecte tan tosc que
pot atribuir-se-li tot tipus de significats. Té
una aparenca reciclada i industrial,amb aire
d'haver sigut poc processat en comparacio
amb el paper, aix0 pot portar a usar-lo en
projectes amb un toc no refinat. En alguns
casos, si intentem embellir-lo mitjangant

Carton ondulado: El carton ondulado, o
corrugado, consiste en un relleno o nucleo
central de papel ondulado (tripa o médium)
resistente a la compresion que se intercala
entre unas hojas lisas exteriores (caras o
cubiertas) de un papel resistente a la puncion.
Al utilizarla en embalajes, esta estructura
proporciona proteccion a los productos
contenidos. La resistencia maxima de este
carton se da a lo largo de estas acanaladuras,
porlo que las cajas suelen disefarse de tal
modo que el ondulado quede vertical y asegure
una buena resistencia al ser apiladas. La
variacion del cartén microcanal se fabrica para
packagings impresos. Se puede troquelary
hender. También puede imprimirse en serigrafia
o flexografia. Permite el ensamblaje de las cajas
mediante grapado o encolado y la creacion de
cajas con doblados y tapas abatibles.

Fieltro: Es un pano hecho a partir de lana
compactada mediante calor, presion, humedad
y friccion. La lana de uso mas comun es la

de oveja. Los métodos de impresion suelen
restringirse a la serigrafia, pero aun con esta,
resulta dificil lograr una impresion fina debido al
caracter fibroso del material.

Carton gris: Estéa realizado a partir de pasta

de papel reciclado. Pese a ser muy rigido, la
maleabilidad del carton gris permite estamparlo
en caliente, logrando un efecto de huecorrelieve,
también puede serigrafiarse. El carton gris es
un material de aspecto tan tosco que puede
atribuirsele todo tipo de significados. Tiene una
apariencia reciclada e industrial, con aire de
haber sido poco procesado en comparacion
con el papel, esto puede llevar a usarlo en
proyectos con un toque no refinado. En algunos
casos, si intentamos embellecerlo mediante la



I'aplicacié d'estampacio o stamping, podem
donar lloc a una relacié particular entre el
material i aquest procés, que sens dubte
servira per a magnificar el resultat final.”

Paperi cartolina reciclada: El paper

reciclat es produeix utilitzant fibres de

paper reutilitzades, a través d'un procés de
recuperacio de paper usat, bé a partir de
residus preconsum (les restes i retallades de
fabrica o materials rebutjats en I'elaboracio
de paper o altres processos de fabricacio) i
postconsum (residus de paper ja utilitzats que
es recupera a través de la recollida selectiva
i el reciclatge). Accepten els processos
d'impressio ofset.

Paper: Al'hora de planejar I'eleccio del material
aquestes tres propietats basiques (gramatge,
gruix i volum) han de considerar-se al mateix
temps, perqué estan vinculades. La rugositat és
una altra caracteristica que cal tenir en compte.
Per norma general, els papers no estucats
tenen major rugositat que els estucats. Per

a reduir la rugositat, el paper es comprimeix

i allisa convertint-lo en estucat; en aquest

cas, la superficie impresa resultant sera més
lluminosa. La rugositat de la superficie també
afecta el procés d'impressio i els papers més
rugosos i irregulars compliquen un poc més la
impressio.

Fusta: Lus de la fusta per a aplicar processos
d'impressio ens porta a seleccionar fusta que
siga més prompte prima, amb un reixat visible
i susceptible de serimpresa, per la qual cosa
no ha de ser fragil. La serigrafia és un procés
molt emprat i d'eficacia provadai si la fusta
és prou dura hauria de poder estampar-se en
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aplicacion de stamping, podemos dar lugar a
una relacion particular entre el material y este
proceso, que sin duda servira para magnificar el
resultado final

Papely cartulina reciclada: El papel reciclado se
produce utilizando fibras de papel reutilizadas,
a través de un proceso de recuperacion de
papel usado, bien a partir de residuos pre-
consumo (aquellos restos y recortes de fabrica
o materiales que han sido rechazados en la
elaboracion de papel u otros procesos de
fabricacion) y post-consumo (residuos de papel
ya utilizados que se recupera a través de la
recogida selectivay el reciclaje). Aceptan los
procesos de impresion offset.

Papel: Ala hora de planear la eleccion del
material estas tres propiedades basicas
(gramaje, grosory volumen) deben considerarse
al mismo tiempo, pues estan vinculadas. La
rugosidad es otra caracteristica que hay que
tener en cuenta. Por norma, general los papeles
no estucados tienen mayor rugosidad que los
estucados. Para reducir la rugosidad, el papel se
comprime y alisa convirtiéndolo en estucado, en
este caso la superficie impresa resultante sera
mas luminosa. La rugosidad de la superficie
también afecta al proceso de impresiony los
papeles mas rugosos e irregulares complican un
poco mas la impresion.

Madera: El uso de la madera para aplicar
procesos de impresion nos llevar a seleccionar
madera que sea mas bien delgada, con un
veteado visible y susceptible de serimpresa
por lo que no ha de ser fragil. La serigrafia es un
proceso muy empleado y de eficacia probaday
si la madera es suficientemente dura deberia



calent, que permet també aconseguir
un efecte gravat, quasi com de
marca al foc.

Els processos d'arts grafiques utilitzats

amb més assiduitat per a 'embalatge de
productes artesans proporcionen possibilitats
interessants d'impressiéo combinat amb
I'ampli assortiment de materials indicat
anteriorment.

Trobem diferents alternatives d'enquadernacio
i caixes de carto plegat, considerades com a
alternativa economica a les caixes de carto
rigid d’'estotgeria, que permeten tancaments
mitjancant pestanyes, encunyacions i encolats
simples.

La flexografia sol emprar-se comunament per a
imprimir envasos i caixes de cart6 ondulat, que
resulta més eficag en suports absorbents, no
estucats, com el cart6 ondulat.

La serigrafia és una de les tecniques que més
s'utilitza avui dia en embalatge i que permet
anar més enlla de les etiquetes, ja que permet
la impressi6 directament sobre el vidre també,
per exemple. Ofereix una gran versatilitat

en permetre experimentar amb nombrosos
materials, suports i tintes diferents, ja que es
poden realitzar de manera automatitzada pero
també manualment.®

poder estamparse en caliente, permitiendo
también conseguir un efecto grabado,
casi como de marca al fuego.

Los procesos de artes graficas utilizados

con mayor asiduidad para el packaging

de productos artesanos proporcionan
posibilidades interesantes de impresion
combinado con el amplio surtido de materiales
indicado anteriormente.

Encontramos diferentes alternativas de
encuadernaciony cajas de carton plegado,
consideradas como alternativa econémica a
las cajas de carton rigido de estucheria, que
permiten cerramientos mediante pestanas,
troquelados y encolados simples.

La flexografia suele emplearse cominmente para
imprimir envases y cajas de carton ondulado,
resultando mas eficaz en soportes absorbentes,
no estucados, como el carton ondulado.

La serigrafia es una de las técnica que mas se
utiliza hoy en dia en packaging y que permite
irmas alla de las etiquetas, ya que permite la
impresion directamente sobre el vidrio también,
por ejemplo. Ofrece una gran versatilidad
permitiendo experimentar con numerosos
materiales, soportes y tintas diferentes,
pudiéndose realizar de modo automatizado
pero también manualmente.®
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Els reconeixements,
de principi a fi






La Virgencita

Pitxer amb disseny perforat per a
la collocacio de flors, una a una,
creant una peca de gran contingut
sentimental i vincle amb l'usuari.

Es una reinterpretacié de la figura de la
marededeu i l'ofrena floral, mitjangant
una ceramica de linies depurades i
minimalistes.

->Disseny de Disefo de

Ane Baraja

>Any Afo
2014

>Taller Taller
Domanises
->0Ofici Oficio

Ceramista Ceramista

Jarron con diseno perforado para

la colocacion de flores, una a una,
creando una pieza de gran contenido
sentimental y vinculo con el usuatrio.

Es una reinterpretacion de la figura de
la virgen y la ofrenda floral, a traves de
una ceramica de lineas depuradas y
minimalistas.

->Informacio Rellevant Informacion Rellevante

Primer Premi Artesania Comunitat Valenciana 2014 a

la categoria de Nova Artesania.

Primer Premio Artesania Comunitat Valenciana 2014 a

la categoria de Nueva Artesania.
Comercialitzat per Domanises.
Comercializado por Domanises.
>Enllagos Links

& https:/domanises.squarespace.com/virgencita
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“Va comengar com una tasca d’una assignatura de la universitat... i es va convertir en
guanyador d’un premi important i la meua primera incursio professional.”



| a Bunuelera

La Bufiuelera celebra la popular tradicié
valenciana de menjar bunyols, i esdevé

un objecte unic per a aquesta ocasio. Es
compon d'una peca de fusta on introduir
els bunyols que encaixa amb una tassa de
ceramica per al xocolate.

Aquest producte es materialitza gracies
a la faena d’artesans tradicionals, que
promou l'artesania i el comerc local.

->Disseny de Disefo de

Isabel Alonso

>Any Afo
2014

>Taller Taller

Jesus Pérez Sanchez
Alfareria El Poveo

->0Ofici Oficio

Artesania en fusta i ceramica
tradicional Artesania en madera y
ceramica tradicional

La Bunuelera celebra la popular tradicion
valenciana de comer buiuelos, siendo un
objeto unico para esta ocasion. Se
compone de una pieza de madera donde
introducir los buniuelos que encaja con una
taza de ceramica para el chocolate.

Este producto se materializa gracias
al trabajo de artesanos tradicionales,
promoviendo la artesania y el comercio local.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Premi Nacional al certamen Valéncia Crea 2015.
Premio Nacional en el certamen Valencia Crea 2015.

Comercialitzacié del producte properament.
Comercializacion del producto proximamente.
->Enllagos Links

& www.isaalo.com/La-Bunuelera









Projectes 7

“La Bunuelera consistio en reducir a su forma mas esencial la
union de una costumbre populary el oficio artesano.



En Flames

Les peces naixen de la unio entre la
tradicié ceramica i el disseny modern.

Aquests portaespelmes, realitzats en
maiolica, rememoren la indumentaria
fallera tradicional i simbolitzen l'arrelada
cultura valenciana del foc a través de les
flames de les espelmes.

->Disseny de Disefo de

Raquel Inat

>Any Afio

2015

>Taller Taller

Domanises

->0Ofici Oficio

Ceramista Ceramista

Las piezas nacen de la union entre la
tradicion ceramica y el diseio moderno.

Estos portavelas, realizados en mayodlica,
rememoran la indumentaria fallera
tradicional y simbolizan la arraigada cultura
valenciana del fuego a traves de las llamas
de sus velas.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Guanyadora el 2016 del premi d'/Artesania de la
Comunitat Valenciana (categoria estudiant) atorgat
pel Centre d’Artesania.

Ganadora en 2016 del premio de Artesania de

la Comunidad Valenciana (categoria estudiante)
otorgado por el Centro de Artesania.

>Enllagos Links
& https:/www.centroartesaniacv.com

& https:/sibaritanews fileswordpress.com/2014/11/
sibaritan15-val-casmailok.pdf
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"Ser parte de esta sinergia fue una de las experiencias mas enriquecedoras.’
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Al Sac!

Al Sac! és un projecte que sorgeix del
desig de posar en valor els motius dels
sacs de jute utilitzats comunament pels
agricultors valencians al camp. Combinant
metodes de confeccio artesanal i noves
tecnologies, Al Sac! es converteix en una
bossa amb un aire actual i jove a disposicio
de qualsevol, que pot ser utilitzada com

a bandolera, motxilla i penjada al quadre
d'una bicicleta.

->Disseny de Disefo de

Gemma Herrero Valls

>Any Afo
2020

>Taller Taller

Arpillera - Josué Giménez

->0Ofici Oficio

Tapisseria Tapiceria

Al Sac! es un proyecto que surge del deseo
de poner en valor los motivos de los sacos
de yute utilizados comunmente por los
agricultores valencianos en el campo.
Combinando métodos de confeccion
artesanal y nuevas tecnologias, Al Sac! se
convierte en una bolsa con un aire actual y
joven a disposicion de cualquiera, que puede
ser utilizada como bandolera, mochila y
colgada en el cuadro de una bicicleta.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Tras recibir el premio Nuevos Talentos por el centro
de artesania en 2020, Al Sac!, permanece expuesto
permanentemente en el centro de artesania

de valencia. Ademas, ha sido objeto de varias
publicaciones en revistas y periddicos valencianos, lo
que llevaron a su comercializacion en 2021.

Tras recibir el premio Nuevos Talentos por el centro
de artesania en 2020, Al Sac!, permanece expuesto
permanentemente en el centro de artesania

de valencia. Ademas, ha sido objeto de varias
publicaciones en revistas y periodicos valencianos, lo
que llevaron a su comercializacion en 2021.

->Enllagos Links
& https:/noticias.infurma.es/Articulos/360271-

Gemma-Herrero-galardonada-nuevo-talento-
Premios-Artesania-Comunitat-Valenciana-2020.html
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"Un proyecto construido con pasion que ha forjado una amistad para siempre.”



Kyub

Kyub és una paperera o contenidor senzill
que pot ser utilitzat com a tamboret a petits
espais o per ordenar les escombraries per
categoritzaci6 residual, que ajuda a reduir
l'impacte ambiental i promou el consum
responsable.

->Disseny de Disefo de

Pablo Verdés Guaita

>Any Afio

2021

>Taller Taller

Megamobiliario

->0Ofici Oficio

Ebenista Ebanista

Kyub es una papelera o contenedor sencillo
que puede ser utilizado como taburete en
pequenos espacios o para ordenar la basura
por categorizacion residual, ayudando a
reducir el impacto ambiental y promoviendo
el consumo responsable.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Disponible en tres colors, Blau, Lima i Coral, per
reciclar paper, plastic i residus organics, KYUB va ser
premiat en la modalitat 'Nous Talents' dels Premis
d’Artesania a la Comunitat Valenciana.

Disponible en tres colores, Azul, Lima y Coral, para
reciclar papel, plastico y residuos organicos, KYUB
fue premiado en la modalidad ‘Nuevos Talentos’de los
Premios de Artesania en la Comunidad Valenciana.

>Enllagos Links

& https:/mudatstudio.com/

& https:/media.upv.es/player/?id=91e3fa70-c9db-
11eb-8a3a-al45bc805c2a

& https:/wwwyoutube.com/watch?v=wpseAZMoAP8
& http:/dissenycv.es/pablo-verdes-premio-de-
artesania-cv/

& https:/dibujowebs.upv.es/premio-nous-talens-
para-el-alumno-pablo-verdes/
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"Todo lo que puede serimaginado es real. Recuerdo todos los viajes a la fabrica y lo
aprendido sobre el mundo de la madera, muchas gracias al equipo de Mega."



La comercialitzacio
dels projectes






Valentia

Joier de ceramica amb la imatge Joyero de ceramica con laimagen
principal de Valéncia, el ratpenat. principal de Valencia, el murciélago.

->Disseny de Disefo de

->Informacié Rellevant Informacion Relevante
Samuel Gallego
Valentia va ser el meu primer projecte comercial,
corresponent a una tirada oficial limitada a 60 unitats,
on es van vendre totes. El projecte inicial es componia
de 5 dissenys, on només s'arriba a desenvolupar el
present. Valentia em va servir com a primer contacte
amb el mercat. Vaig entendre que no pots esperar
ajuda, sind que t'has d'autogestionar.
Valentia fue mi primer proyecto comercial,
correspondiente a una tirada oficial limitada a 60

>Any Afo
2013

>Taller Taller

Domanises unidades, donde se vendieron todas. El proyecto
inicial se componia de 5 disefios, donde solo se
llego a desarrollar el presente. Valentia me sirvio

->0fici Oficio

como primer contacto con el mercado. Entendi
que no puedes esperar ayuda, sino que tienes que
Ceramista Ceramista autogestionarte.
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"De todo se aprende.



Botik

Cantirs decoratius amb forma de
copes, realitzats mitjancant el procés
colada per motle, tancats inferior i
superiorment, amb dos orificis per
introduir i abocar liquid.

->Disseny de Disefo de

Carlos José Baragafio Méner

>Any Afo
2013

>Taller Taller

La ceramica Valenciana
de José Gimeno

->0Ofici Oficio

Ceramica, colada per motle
Ceramica, colada por molde

Botijos decorativos con forma de
copas, realizados mediante el proceso
colada por molde, cerrados inferiory
superiormente, con dos orificios para
introduciry verter liquido.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Finalista XI Biennal Internacional de ceramica de
Manises el 2013. Exposada a la fira de Mila 2013.Ala
venda al Museu d'Artesania de Valéncia el 2013.
Finalista XI Bienal Internacional de ceramica de
Manises en el 2013. Expuesta en la feria de Milan 2013.
A la venta en el Museo de Artesania de Valencia en el
2013.

>Enllagos Links

& https:/wwwyoutube.com/watch?v=aJcEXQPqdQo
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"Todo esfuerzo obtiene su recompensa, nada es imposible.
El resultado te deja sin palabras.



Mesurement

Es un mesurador ceramic que consta
de dues parts. Aquestes parts tenen
la mesura idonia per elaborar l'exquisit
coctel valencia “Aigua de Valéncia.

A més, gracies a la seua estetica
minimalista, es pot utilitzar com a
element decoratiu, que ens recorda el
sabor de la deliciosa taronja valenciana
tan sols mirant-lo.

->Disseny de Disefo de

Ana Pascual Cascant

>Any Afo

2016

>Taller Taller

Eugenia Bosca

->0Ofici Oficio

Terrisseria Alfareria

Es un medidor ceramico que consta de
dos partes. Estas partes tienen la medida
idonea para elaborar el exquisito coctel
valenciano ‘Agua de Valencia’

Ademas, gracias a su estética
minimalista, se puede utilizar como
elemento decorativo, recordandonos el
sabor de la deliciosa naranja valenciana
tan solo mirandolo.
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"El primer encuentro con el disefo real: de idea a producto.



La Esencia de Valencia

Posa espelmes fabricat en ferro format Posa velas fabricado en hierro formado
pels carrers del centre historic de la por las calles del centro histoérico de la
ciutat de Valéncia. ciudad de valencia.

->Disseny de Disefo de

Celia Rodrigo Corbaton

>Any Afio

2014

~Taller Taller -Informacié Rellevant Informacion Relevante

(De’ferro) Ximo Cabedo Accéssit al "Certamen Premis Artesania CV:' (Premi
Nova Artesania)
Alavenda des del 2014 al Centre d'Artesania CV.
->0Ofici Oficio

Accésit en el "Certamen Premios Artesania CV!
(Premio Nueva Artesania)
Ferro Hierro A la venta desde 2014 en el Centro de Artesania CV.
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"Proyecto donde un gran artesano del hierro supo darvida a una bonita idea."



El Sentaet

El Sentaet és un art toy ceramic,
representa un simpatic personatge
assegut, relaxat, no té cap altre valor que
fer companyia a qui el posseeix.

->Disseny de Disefo de

Coté Escriva

>Any Afo

2014

>Taller Taller

Domanises

->0Ofici Oficio

Ceramista Ceramista

El Sentaet es un art toy ceramico,
representa un simpatico personaje
sentado, relajado, no tiene otro valor que el
de hacer compania a quien lo posee.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

El Sentaet ha estat intervingut per artistes de la talla
de Ricardo Cavolo, Bakea, Rubenimichi, Lawerta,
Brosmind, Alex Trochut o Tactelgraphics.

El Sentaet ha sido intervenido por artistas de la talla
de Ricardo Cavolo, Bakea, Rubenimichi, Lawerta,
Brosmind, Alex Trochut o Tactelgraphics.









Projectes m

"Cuando Andrés Conejero me dijo que le encantaba
y que si lo materializaba él queria uno.



Alsol

L'dnic pitxer dissenyat per a sangria, ja que
permet servir la fruita al mateix producte
en acabar la beguda.

El seu disseny evita que la fruita caiga
durant I'abocament i que es puga refredar
a la nevera mentre es macera.

->Disseny de Disefo de

Smallgran: Luis Herram (idea original),
Carlos Carrasco, Francesc Duart,
Carles Marquina

>Any Afio

2013

>Taller Taller

Pepe Rollo (prototip inicial)
Irina Pérez (iteracions posteriors)

->0Ofici Oficio

Ceramista Ceramista

La unica jarra disehada para sangria, ya
que permite servir la fruta en el mismo
producto al acabar la bebida.

Su diseno evita que la fruta caiga durante
el vertido y que se pueda enfriar en la
nevera mientras se macera.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Produida artesanalment pels mateixos dissenyadors
entre el 2015 i el 2020. Exhibida a la Fira de Disseny
d'Estocolm 2015. Centenars de peces venudes a tot
el mén mitjangant la distribuidora nord-americana
Uncommon Goods, botigues locals i botigues digitals
com Designboom Shop.

Producida artesanalmente por los propios
disefadores entre 2015 y 2020. Exhibida en la Feria
de Disefio de Estocolmo 2015. Cientos de piezas
vendidas en todo el mundo mediante la distribuidora
estadounidense Uncommon Goods, tiendas locales y
tiendas digitales como Designboom Shop.

>Enllagos Links
& https:/www.smallgran.com/products/Alsol.html

& Video prototipo: https:/wwwyoutube.com/
watch?v=rrjwzngXdiO









"El disefno nos permitié materializar la cultura local
en un producto de valor internacional.

Projectes

15



Niu

Niu és un producte artesanal que en son
tres alhora: test, caseta i abeurador per a
ocells. Es tracta d'un petit ecosistema que
es basa en la reutilitzacio dels recursos,

ja que l'aigua sobrant del reg de la planta
serveix posteriorment per al proveiment de
l'abeurador.

Niu consta de dues peces ceramiques,
una que és la carcassa i una altra que s'hi
introdueix i configura l'espai que servira
per albergar el niu dels ocells que I'habiten.

->Disseny de Disefo de

Carlos Olagle

>Any Afo
2013

>Taller Taller

Domanises

->0Ofici Oficio

Ceramista Ceramista

Niu es un producto artesanal que son

tres a la vez: macetero, casita y bebedero
para pajaros. Se trata de un pequefo
ecosistema que se basa en la reutilizacion
de los recursos, ya que el agua sobrante
del riego de la planta sirve posteriormente
para el abastecimiento del bebedero.

Niu consta de dos piezas ceramicas, una
que es la carcasa y otra que se introduce en
ésta y configura el espacio que servira para
albergar al nido de los pajaros que lo habiten.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Premi Valencia Crea 2013 Premi Ciutat de Valencia.
Premio Valencia Crea 2013 Premio Ciudad de
Valencia

->Enllagos Links
& https:/domanises.squarespace.com/niu

& https:/www.elle.com/es/living/elle-decoration/
news/g619683/piezas-con-pajaros/?slide=6
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"La ilusion de ver como tus primeros proyectos tomaban forma."



Oil Folks

La serie Folklore consta de quatre
dispensadors ceramics artesanals que
s'adapten a milers d'ampolles de vidre
industrials per convertir-se en setrilleres
antidegoteig i sucreres dosificadores.

->Disseny de Disefo de

Ubaldo Bal

>Any Afo
2016

>Taller Taller

Sara Sorribes (primeres iteracions)
Placton Design (marca propia)
->0Ofici Oficio

Disseny i creacio ceramica
Disefio y creacion ceramica

La serie Folklore consta de cuatro
dispensadores ceramicos artesanales que
se adaptan a miles de botellas de vidrio
industriales para convertirse en aceiteras
antigoteo y azucareros dosificadores.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Aquesta colleccio ha estat publicada a diversos
mitjans impresos i digitals com El Pais, Diariodesign

o Houzz, entre d'altres. Un redisseny d'aquesta familia
s'esta preparant per a una edicié comercial en el 2022.
Esta coleccion ha sido publicada en varios medios
impresos y digitales como “El pais; Diariodesign o
Houzz, entre otros. Un redisefio de esta familia se esta
preparando para una edicion comercial en el 2022.

->Enllagos Links

& G: @placton.design
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"Significd el comienzo de mi relacion con la ceramica.”



La implicacio social






Mokane

Bitlletera dissenyada per agilitzar les
transaccions amb bitllets d'euro en
persones amb diversitat funcional visual.
Inclou una targeta identificadora de bitllets,
cinc compartiments per classificar-los
segons el tipus i tres targeters individuals.

Fabricada integrament en pell reciclada,
incorpora una goma elastica per facilitar-
ne l'obertura i el tancament.

->Disseny de Disefo de

Claudia Vanacloig Lopez

>Any Afo
2018

>Taller Taller
Oobuka
->0Ofici Oficio

Marroquineria Marroquineria

Billetero disenado para agilizar las
transacciones con billetes de euro en
personas con diversidad funcional visual.
Incluye una tarjeta identificadora de billetes,
cinco compartimentos para clasificarlos
segun su tipo y tres tarjeteros individuales.

Fabricado integramente en piel reciclada,
incorpora una goma elastica para facilitar
Su aperturay cierre.
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"No recuerdo un proyecto que me exigiera tanta
Iégica y sensibilidad a partes iguales.”



Arsi

Arsi és un un afilamines inclusiu. Per

fer una tasca tan simple com fer punta
necessitem utilitzar les dues mans: I'una
per subjectar la maquineta i l'altra per fer
girar el llapis. La forma d'’Arsi permet que
aquestes dues tasques es puguen fer
amb una sola ma.

->Disseny de Disefo de

Alba Garcia Lazaro

>Any Afio

2018

>Taller Taller
Pir6 Orfebres
->0fici Oficio

Orfebreria Orfebreria

Arsi es un sacapuntas inclusivo. Para
realizar una tarea tan simple como sacar
punta necesitamos utilizar las dos manos:
una para sujetar el sacapuntas y la otra
para rotar el lapiz. La forma de Arsi permite
que estas dos tareas se puedan realizar
con una sola mano.

>Enllagos Links

& http:/dissenycv.es/diseno-e-innovacion-en-torno-
a-la-dependencia/?fbclid=IwAR10H3PITQXCK54juz36
CBAt9W3YSqj4sxCWS828HIDJ6KvsBVzcyUWDY18
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"Un proceso de aprendizaje, experimentacion y
emociones. Arsi es mi primer bebé."



Klauer

Klauer que organitza les claus evitant
que aquestes pengen desordenades,
i ofereix una superficie d'agafada que
permet girar-les al pany sense esforg,
fins i tot per a usuaris amb condicions
artritiques en mans o dits.

La combinacio6 de la fusta amb
elements metallics normalitzats el
converteix en una solucio senzilla.

->Disseny de Disefo de

Pedro Saez

>Any Afio
2018

>Taller Taller
Pio Sanchez
->0Ofici Oficio

Tallista Tallista

Klauer organiza las llaves evitando que
estas cuelguen desordenadas, y ofrece
una superficie de agarre que permite
girarlas en la cerradura sin esfuerzo,
incluso para usuarios con condiciones
artriticas en manos o dedos.

La combinacion de la madera con
elementos metalicos normalizados lo
convierte en una solucion sencilla.

>Enllagos Links

& https:/pesaemarcom/portfolio/retorn-del-
sentiment-7-0/

& https:/www.behance.net/gallery/66229629/
Retorn-Del-Sentiment-7
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"La calidez de la madera traspasa la piel y las
fronteras entre disefiadory artesano."



La utilitat del
producte






Chocorrut

Chocorrut és un joc inspirat en el Tangram,
el joc amb origens a la Xina.

El joc compta amb 8 senzilles preguntes
amb tematica de la Ruta de la Seda amb
queé aprendras i descobriras la part més

saborosa.

Obri, trenca, construeix el teu mapa i
a gaudirl Només per als paladars més
exquisits.

->Disseny de Disefo de

Maria Ramon Vazquez

>Any Afo
2016

>Taller Taller
Trufas Martinez
->0Ofici Oficio

Xocolater Chocolatero

Chocorrut es un juego inspirado en el
“Tangram’, el juego con origenes en China.

El juego cuenta con 8 sencillas preguntas
con tematica de la Ruta de la Seda con la
que aprenderas y descubriras la parte mas
sabrosa de ella.

jAbre, rompe, construye tu mapay a
disfrutar! Solo para los paladares mas
exquisitos.

>Enllagos Links

& www.mariaramon.design
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"Una experiencia deliciosa.



Morall

Morall és la transformacio del concepte
del mortervalencia, la seua decoracio li
confereix aquesta essencia tradicional,
que ens situa a la terra valenciana, tenint
alhora una innovadora forma inspirada
en una de les salses més famoses de la
gastronomia de la capital del Turia, I'allioli,
on l'alli l'oli d'oliva fan un paper crucial en
la preparacid.

->Disseny de Disefo de

Rocio Blasco-lbanez Baixauli

>Any Afo
2017

>Taller Taller
Ceramicas Palanca
->0fici Oficio

Ceramista Ceramista

Morall es la transformacion del concepto
del mortero valenciano, su decoracion

le confiere esa esencia tradicional, que
nos situa en la tierra valenciana, teniendo
a la vez una innovadora forma inspirada
en una de las salsas mas famosas de la
gastronomia de la capital del Turia, el allioli,
donde el ajo y el aceite de oliva juegan un
papel crucial en su preparacion.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Aquest producte va ser exposat a l'exposicié RDS6.0
al Centre d'Artesania de la Comunitat Valenciana el
2017 i en itinerancia d'aguesta mateixa exposicio a

la Casa de la Cultura a Carlet el 2017 ia la Casa de la
Cultura a Silla el 2018.

Morall a més va ser seleccionat pel Centre d/Artesania
de la Comunitat Valenciana per a la produccio i venda.
Este producto fue expuesto en la exposicion RDS6.0
en el Centro de Artesania de la Comunitat Valenciana
en 2017y en itinerancia de esta misma exposicion en
la Casa de la Cultura en Carlet en 2017 y en la Casa de
la Cultura en Silla en 2018.

Morall ademas fue seleccionado por el Centro

de Artesania de la Comunitat Valenciana para su
produccion y venta.

>Enllagos Links

Morall:

& https:/www.instagram.com/p/BY38pleF7Pa/
Noticias:

& https:/dibujowebs.upv.es/rds-6-0-2/

& https:/dibujowebs.upv.es/rds-6-0-3/

& https:/www.carlet.es/es/report/carlet-acull-
lexposicio-expo-disseny-artesania-rds6-del-centre-
dartesania
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"Pasion y cuidado para disefar cada uno de los gajos de Morall"



Arcasil

Sota la sintetitzacio d'una carxofa naix
Arcasil, un joc de bols fabricats amb gres
aptes per al seu us en alimentacié. El
conjunt proposa una dualitat d'acabats
per diferenciar-ne I'Us particular. La peca
principal esta dissenyada per contenir

el comestible, mentre que la secundaria
contindria els residus d'aquest. A més,
les dues peces ensamblades permeten
prolongar la temperatura idonia de
l'aliment.

->Disseny de Disefo de

Eduardo Camara Pineda

>Any Afo
2017

>Taller Taller
Domanises
->0Ofici Oficio

Ceramista Ceramista

Bajo la sintetizacion de una alcachofa
nace Arcésil, un juego de cuencos
fabricados en gres aptos para su uso en
alimentacion. El conjunto propone una
dualidad de acabados para diferenciar
su uso particular. La pieza principal esta
disefada para contener el comestible,
mientras que la secundaria contendria
los residuos del mismo. Ademas, ambas
piezas ensambladas permiten prolongar la
temperatura idonea del alimento.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Finalista (Nous Talents) als Premis Artesania
Comunitat Valenciana 2019.

Actualment es comercialitza a la botiga Sibarita del
Centre d'Artesania CV, al taller de Domanises i la meva
pagina web personal www.eduardocamara.es.
Finalista (Nous Talents) en los Premios Artesania
Comunitat Valenciana 2019.

Actualmente se comercializa en la tienda Sibarita del
Centro de Artesania CV, el taller de Domanises y mi
pagina web personal www.eduardocamara.es.

->Enllagos Links

& https:/eduardocamara.es/#/arcasil
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"Conexion total con Juan Carlos, fue muy sencillo que
ambas partes hablaramos el mismo lenguaje.’



Agafa’l

Agafal és un article que facilita el transport
de bosses de plastic, en especial a
persones ancianes o amb problemes de
mobilitat. Gracies a la seua forma, el pes
de la bossa es reparteix en una major
superficie tenint en compte la curvatura
natural de la ma.

->Disseny de Disefo de

Jose Aparici Ferre

>Any Afo
2019

>Taller Taller
Francisco Cerda Gonzalez
->0fici Oficio

Ebenista Ebanista

Agafal es un articulo que facilita el
transporte de bolsas de plastico, en
especial a personas ancianas o con
problemas de movilidad. Gracias a su
forma, el peso de la bolsa se reparte en
una mayor superficie teniendo en cuenta la
curvatura natural de la mano.









Projectes 155

"La relacion con los materiales y materias primas que utilizan nuestros
artesanos no debe acabar, sino envejecer bien."



Welin

El decantador Wein és un producte de
ceramica artesanal dissenyat per millorar
l'experiencia de degustacio del vi. Accelera
I'areacié en el moment que se serveix la
copa, sense necessitat de fer servirun
decantador previament.

En abocar el vi directament a la copa no
es malgasta ni una gota, com passa als
decantadors tradicionals. A més, compta
amb un suport per recolzar-lo sobre la
taula.

->Disseny de Disefo de

Miriam Crespo Amoroés

>Any Afo
2019

>Taller Taller
Francisco José Crespo Gimeno
->0fici Oficio

Ceramista Ceramista

El decantador Wein es un producto de
ceramica artesanal disefado para mejorar
la experiencia de degustacion del vino.
Acelera la aireacion en el momento en

que se sirve la copa, sin necesidad de la
utilizacion de un decantador previamente.
Al verter el vino directamente a la copa no
se desperdicia ni una gota, como ocurre en
los decantadores tradicionales. Ademas,
cuenta con un soporte para apoyarlo sobre
la mesa.
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"Los disenos unicos nacen de la unidn entre el disefio y la artesania."



Aduo

Aduo combina en una sola peca dos
passos imprescindibles per preparar una
recepta tradicional valenciana, la paella, de
forma practica i senzilla.

D'una banda, trobem el buit per posar la
quantitat d'arros i, de l'altra, la quantitat
d'aigua, aixi obtenim la mesura correcta
peraun comensal.

->Disseny de Disefo de

Lorena Moreno Escudero

>Any Afo
2017

>Taller Taller
Sara Sorribes
->0Ofici Oficio

Vidre bufat Vidrio soplado

Aduo combina en una sola pieza dos
pasos imprescindibles para preparar una
receta tradicional valenciana, la paella, de
forma practica y sencilla.

Por un lado, encontramos el hueco para
poner la cantidad de arroz y por el otro, la
cantidad de agua, de esta forma obtenemos
la medicion correcta para un comensal.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Exposicion “100 afios de artesania en vidrio” por
Sara Sorribes, Centro de artesania de la Comunidad
Valenciana, 2020

Exposicio “100 anys dartesania en vidre” per Sara
Sorribes, Centre d'artesania de la Comunitat
Valenciana, 2020

->Enllagos Links

& https:/vidriosorribes.com/rds6/
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"El carifio, las ganas y la pasion que pone Sara Sorribes en
cada trabajo fue una fuente de inspiracion para mi.



El producte com
a simbol






Rag Chair

Prenent la referencia de la historica Rag
Chair de Droog Design, aquesta butaca
esta caracteritzada pel material utilitzat per
compondre el seient: a través d'un acurat

i pacient treball de ganxet, es cusen i
uneixen diverses tires de roba per crear un
seient comode i colorit fet de samarretes
velles reciclades i fixat en una estructura
circular fabricada en acer forjat

->Disseny de Disefo de

Daniel Catalan

>Any Afo
2012

>Taller Taller
Leguay Pilar Galvez
->0Ofici Oficio

Forja i textil Forja y textil

Tomando la referencia de la historica Rag
Chair de Droog Design, esta butaca esta
caracterizada por el material utilizado

para componer el asiento: a traves de un
cuidadoso y paciente trabajo de ganchillo,

se cosen y unen varias tiras de tela para
crear un asiento comodo y colorido hecho
de camisetas vigjas recicladas y fijado en un
estructura circular fabricada en acero forjado

>Enllagos Links

& https:/vimeo.com/44902766
& https:/www.almabrava.es/blog/exposicion-
retorno-del-sentimiento/



Projectes
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El Secreto de Dulcinea

Joier inspirat en l'obra de Cervantes. Joyero inspirado en la obra de Cervantes.
Sorgeix de la unié de personatges Surge de la unidn de personajes
emblematics de la literatura espanyola, el emblematicos de la literatura esparola,
gentilhome Don Quixot de la Manxaiel seu el hidalgo Don Quijote de la Mancha y su
escuder Sancho Panza. escudero Sancho Panza.

Mitjangant I'abstraccio formal Mediante la abstraccion formal se
s'aconsegueix incorporar l'essencia i consigue incorporar la esencia y el
record dels personatges a un objecte de recuerdo de los personajes a un objeto
contemplacio diari. de contemplacion diario.

->Disseny de Disefo de

Alcyone Romero Grater

>Any Afio

2014

>Taller Taller
Elisa Peris - Orfebres Peris Roca
->Enllagos Links
->0Ofici Oficio
& http:/www.alcyoneromero.com/es/portfolio/
Orfebreria Orfebreria dulcinea/
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"Conocer a Elisa y su proceso de trabajo supuso una
experiencia muy enriquecedora y gratificante."



Comb

Es tracta d'un objecte artesa que tenia
com a objectiu inspirar un record del

pais de procedéncia. Es doncs una pinta
valenciana adaptada per a ser portada de
penjoll,de manera que pugues emportar-
te aquestes belles festes que son les falles
sempre de record amb tu.

->Disseny de Disefo de

Yolanda Barrachina

>Any Afo
2015

>Taller Taller
Pir6 Orfebres
->0Ofici Oficio

Orfebreria Orfebreria

Se trata de un objeto artesano cuyo
objetivo debia ser el de inspirar un
recuerdo del pais de procedencia. Es pues
una peineta valenciana adaptada para ser
llevada de colgante, de forma que puedas
llevarte estas hermosas fiestas que son las
fallas siempre de recuerdo contigo.
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Di Perle

Recipient en forma de gota ambuna
fenidura esferica a la base que permet
allotjar al seu interior qualsevol tipus
d'aliment que acompanye el liquid de la
copa. En aquest cas, s'ha pensat en un
possible aperitiu amb vermut i olives.

->Disseny de Disefo de

Sandra Diaz Ridaura

>Any Afo
2017

>Taller Taller
Sara Sorribes
->0Ofici Oficio

Vidre bufat Vidrio soplado

Recipiente en forma de gota con un
hendido esférico en su base que permite
alojar en su interior cualquier tipo de
alimento que acompane al liquido de la
copa. En este caso, se ha pensado en un
posible aperitivo con vermut y olivas.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Exposat juntament amb Sara Sorribes a I'exposicié
100 anys d'artesania en vidre

Expuesto junto con Sara Sorribes en la exposicion
100 anos de artesania en vidrio









Projectes 181

"llusion seria la palabra principal. Emocion. Trabajar tan cerca de la artesania me hizo entender el
proceso, desde su ideacion, creacion, hasta la elaboracion, creando verdadero arte."



Raim

Raim és una colleccio de bombons per al
seu maridatge amb vi. Es caracteritza per
la simplificacio de la imatge del penjol de
raim, aixi com la seua ubicacio a la mateixa
copa, en que es poden separar cadascuna
de les esferes de xocolate individualment
tal com es faria amb el raim. Per a la
correcta harmonia amb el vi, n'hi ha cinc
variants diferents.

->Disseny de Disefo de

Pablo Falcén Concepcion

>Any Afo
2019

>Taller Taller
Trufas Martinez
->0Ofici Oficio

Xocolater Chocolatero

Raim es una coleccion de bombones para
su maridaje con vino. Se caracteriza por la
simplificacion de la imagen del racimo de
uvas, asi como su ubicacion en la propia
copa, pudiendose separar cada una de
las esferas de chocolate individualmente
tal y como se haria con las uvas. Para su
correcta armonia con el vino, hay cinco
variantes diferentes.
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"Conectar la innovacion con la tradicion para conceptualizar un producto distinto."



Glop

Glop és una copa de vi la finalitat de la qual
és facilitar-ne el consum, ja que combina
dues funcions: la de copaila de tap de
I'ampolla. Amés, a causa de la seua forma
organica, ajuda a oxigenar el vi a través de
les ranures helicoidals.

->Disseny de Disefo de

Erika Meckova Kurcinkova

>Any Afo
2019

>Taller Taller
Rafa Abdon
->0Ofici Oficio

Vidre bufat Vidrio soplado

Glop es una copa de vino cuya finalidad
es facilitar su consumo, ya que combina
dos funciones: la de copa y la de tapon
de la botella. Ademas, debido a su forma
organica, ayuda a oxigenar el vino a traves
de sus ranuras helicoidales.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Finalista i exposicio als Premis Artesania 2019 a la
categoria de Nous Talents al Centre d'/Artesania de la
Comunitat Valenciana.

Premi “Catedra Fundacio Torrecid” al millor Treball
Final de Grau 2019.

Finalista y exposicion en los Premis Artesania 2019 en
la categoria de Nuevos Talentos con el

en el Centro de Artesania de la Comunidad
Valenciana.

Premio “Catedra Fundacion Torrecid” al mejor Trabajo
Fin de Grado 2019.

->Enllagos Links

& https:/wwwyoutube.com/watch?v=ptoM-jsydhl
& https:/dibujowebs.upv.es/rds-8-0/
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"Glop es un proyecto que me ha acompanado y que ha
crecido conmigo a lo largo de mi etapa universitaria.



El suport dels
mestres






Cobaltopus

Conjunt de plats i plates dissenyats

per encarrec del cuiner Chema Soler,
Restaurant la Gastro, Madrid. Dissenyat

ex professo per a una tapa elaborada amb
polp com a materia primera principal en
fusié amb productes japonesos.

->Disseny de Disefo de
Chele Esteve Sendra
Ricardo Moreno Cuesta
>Any Afio

2019

>Taller Taller
Eugenia Bosca Miralles
->0fici Oficio

Ceramica Ceramica

Conjunto de platos y bandejas disefiados
por encargo del cocinero Chema Soler;
Restaurante la Gastro, Madrid. Disefiado
ex profeso para una tapa elaborada con
pulpo como materia prima principal en
fusion con productos japoneses.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Per materialitzar el disseny es fa servir la técnica de
transferéncies en plats i plates realitzats a ma amb
planxes de diferents formes, que crea un conjunt
visual que ens endinsa en un univers oniric de sabors.
S'utilitza oxid de cobalt impregnat a la tinta sobre la pisa.
Para materializar el disefio se emplea la técnica de
transferencias en platos y bandejas realizados a
mano con planchas de diferentes formas, creando

un conjunto visual que nos adentra en un universo
onirico de sabores. Se emplea oxido de cobalto
impregnado en la tinta sobre la loza.

>Enllagos Links

& http:/dissenycv.es/cobaltopus-un-proyecto-
gastronomico-que-une-diseno-arte-y-ceramica/
& http:/productofresco.es/portfolio/recipientes-
cobaltopus-2

& https:/dibujowebs.upv.es/cobaltopus-visiones-
marinas-en-producto-fresco/
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"Nos reunimos en La Gastro de Madrid, en octubre del afio 2019 y degustamos la tapa de
pulpo, sorprendente en texturas, sabor, visual... Se nos abrieron todos los sentidos y desde
este momento los lapices comenzaron a echar humo."



Mamut

Objecte que serveix per emportar o per
contenir fruita.

Mamut és un fruiter que permet variar la
mida del seu contenidor adaptant-se al
contingut. Realitzat en fusta i planxa de
polipropile, permet un facil desmuntatge,
que pot, a més, ser escurat comodament
en cas de necessitat.

->Disseny de Disefo de

La Mamba. Raul Dura

>Any Afo
2012

>Taller Taller
Torneados Cotino
->0fici Oficio

Torner Tornero

Objeto que sirve para llevar o para
contener fruta.

Mamut es un frutero que permite variar el
tamano de su contenedor adaptandose
al contenido. Realizado en madera y
plancha de polipropileno, permite un facil
desmontaje, pudiendo ademas ser lavado
comodamente en caso de necesidad.

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Comercialitzat fins a 2020 per Omelette Editions el
fruiter Mamut va guanyar el Premi Valéncia Crea a
millor producte a la categoria Nacional.
Comercializado hasta 2020 por Omelette Editions el
frutero Mamut gand el Premio Valencia Crea a mejor
producto en la categoria Nacional.

->Enllagos Links

& https:/blog.cuartoderecha.com/9352
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Pinchos con historia

Joc de "pinxos" per a prendre tapes,

en forma de didal, amb quatre figures
representatives de la cultura valenciana:
La Dama d'Elx,Jaume I, Alfons el
Magnanim i Alexandre VI.

Realitzades en resina de protetic dental,
que parteix d'un patro realitzat per
impressio 3D. El disseny va prendre com
a referencia el modelatge artesa de les
figures a escala real, s'escaneja en 3D, es
va obtenir per CAD la incorporacio del
pinxo i la reduccié optima de l'escala.

->Disseny de Disefo de

Manuel Martinez Toran

>Any Afo
2014

>Taller Taller

Miguel Angel Folch y Verénica
Palomares

->0fici Oficio

Orfebreria i artesania fallera
Orfebreria y artesania fallera

Juego de "pinchos" para tomar tapas,
en forma de dedal, con cuatro figuras
representativas de la cultura valenciana:
La Dama de Elche, Jaume |, Alfons el
Magnanim y Alejandro VI.

Realizadas en resina de protésico dental,
partiendo de un patron realizado por
impresion 3D. El disefio tomd como
referencia el modelado artesano de las
figuras a escala real, se escaneé en 3D y
se obtuvo por CAD la incorporacion del
pincho y la reduccion optima de la escala

->Informacio Rellevant Informacion Relevante

Aquest giny forma part de distintes propostes
realitzades dins del projecte ‘Recorda Valéncia’

i es continua comercialitzant a través de la botiga
del Centre dArtesania de la Comunitat Valenciana.
Este gadget forma parte de distintas propuestas
realizadas dentro del proyecto ‘Recuerda Valencia’
y se sigue comercializando a través de la tienda del
Centro de Artesania de la Comunitat Valenciana.

>Enllagos Links

& https:/www.centroartesaniacv.com/galeria/
documentos/1416932530_1.PDF
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"Conseguimos aunar tecnologia (utilizando una Kinect para escanear los rostros
modelados e impresion 3D), materiales (como las resinas de protésico compatibles con
uso sanitario) y sensibilidad (a través del oficio de dos buenos artesanos).



El projecte grafic
gue I'acompanya




Des del 2014, les exposicions han estat
documentades graficament, amb catalegs

de les exposicions. La responsabilitat
comunicativa i direcci6 d’art ha quedat en mans
d’'una representacio d'antics alumnes, que
sencarregaven de la comunicacio, dels suports
de les quals ens queden aquests testimonis,
en diferents formats. A I'Gltim any hi ha hagut
una implicacio del grau de Belles Arts, on una
proposta és seleccionada, per executar el
cataleg. La marca, la fotografia de les peces,

la maquetacio, la portada i la gestié amb la
impremta també formen part del treball.

Desde 2014, las exposiciones han sido
documentadas graficamente, con catalogos

de las exposiciones. La responsabilidad
comunicativa y direccion de arte ha quedado

en manos de una representacion de antiguos
alumnos, que se encargaban de la comunicacion,
de cuyos soportes nos quedan estos testimonios,
en distintos formatos. En el ultimo afio ha habido
una implicacion del grado de Bellas Artes, donde
una propuesta es seleccionada, para ejecutar

el catalogo. La marca, la fotografia de las piezas,
la maquetacion, la portada y la gestion con la
imprenta también forman parte de este trabajo.
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Esta treintena de piezas responden a una
colaboracion de una década, entre el Centro
de Artesania de la Comunitat Valencianay la

Universitat Politecnica de Valéncia, exponiendo
cerca de 350 proyectos. Actualmente estos
joévenes disenadores trabajan profesionalmente,
en distintos campos creativos.

Durante estos afios mas de un centenar de
artesanos acreditados en diferentes oficios,
han participado y colaborado en esta iniciativa.
Talleres donde se se han acabado produciendo
resultados muy profesionales y comerciales.

UNIVERSITAT ' A
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Exposicion destacada de la Valencia Disseny Week

https://www.valenciadissenyweek.com/2022/09/02/10-anys-de-retorn-del-sentiment/



https://www.valenciadissenyweek.com/2022/09/02/10-anys-de-retorn-del-sentiment/

Reportaje realizado por la TV de la UPV

http://www.upv.es/noticias-upv/noticia-13748-10-anos-de-ret-es.html|



CHARLAS

Introduccion a la profesion
de la ingenieria en

Diseno Industrial



Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio

CHARLAS DE LA ASIGNATURA INTROQUCCION A LA PROFESION DE LA
INGENIERIA EN DISENO INDUSTRIAL
Curso 2020-2021

Profesorado: Francisco Gaspar Quevedo y José Miguel Abarca Fernandez

30/09 - CECOTEC: Vinieron Borja Moragues, Silvia Arroyo y Gemma
Pastor, que fueron ex-alumnos y comparieros de trabajo en muchas
asignaturas. Después coincidieron trabajando en CECOTEC. Silviay
Gemma siguen alli y Borja se cambié a la empresa Alehop. Nos contaron
su trayectoria y en que consiste su trabajo

21/10 - YUDESIGN. Vinieron algunos integrantes de YUDESIGN junto con
Sergio Marti e Inés Peydro, que fueron también alumnxs de la escuela 'y

de los primeros integrantes de la promocion. En ese momento trabajaban

en Culdesac (Inés) y en el estudio de Inma Bermudez (Sergio)

04/11 - Juan Codina. En ese momento trabajaba en Cabka en el ambito de
la innovacién, pero pasé por empresas como Flos 0 Zumex
especializandose en la parte de desarrollo de producto y disefio de

detalle.

25/11 - OVICUO DESIGN - Vinieron Javier Nieto y Oriol Ventura, dos de
los 4 Socios de la consultora Ovicuo design que ofrece servicios de

disefio desde una perspectiva muy global (arquitectura, interiorismo,
grafico, producto, estrategia...). Javier y Oriol fueron comparieros

nuestros en el Erasmus y socios junto a Miguel y yo, de nuestro primer
estudio de disefio "estudio Magari".

Fueron Charlas interesantisimas. De hecho, no les hemos vuelto a
Illamar, por no repetir dos afios seguidos, pero probablemente repitamos
algin ponente el afio que viene o el otro.

De hecho, fueron interesantes, no solo por el contenido que explicaron
sino por los lazos de networking que se iniciaron. Por ejemplo, Juan
Codina viene justo hoy a mentorizar a algunxs alumnxs de Yudesign para
un concurso de innovacion y sostenibilidad en el sector del embalaje

en el que trabaja. Silvia y Gema entraran la semana que viene a

sustituir una baja de una compafiera (a raiz de su experiencia se
presentaron a una bolsa) y Silvia contactd con un entonces alumno que
ahora parece que va a colaborar con ella en su estudio.

GRADO EN INGENIERIA EN DISENO INDUSTRIAL Y DESARROLLO DE PRODUCTOS
Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio (ETSID)
UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA (UPV)



FERIAS

Participacion en NUDE en
Feria Habitat Valencia 2022
con la Catedra IDC



Participacion en NUDE en Feria Habitat Valencia 2022 con la Catedra IDC



20/09—23/09| (2022

catalogo 2022 catalogue
www.nudegeneration.com

@) @nude_generation ﬁnudegeneration g@nude_generation

@ WORLD DESIGN CAPITAL VALENCIA 2022
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introduccion

El Jurado, formado por el grupo de expertos Nacho Lavernia, Eli Gutiérrez, Antonio Serrano, Enric Pastor y Marisa
Santamaria ha seleccionado una serie de stands compuestos por jévenes editoras y estudios de disefio que
participaran, junto a las universidades y escuelas de disefio, en una nueva ediciéon de nude en Feria Habitat Valencia.

Tras analizar todos los proyectos presentados, ha tenido en cuenta “el contexto especial después de la pandemia, ya
que el Salén nude no ha podido celebrarse en 2020 y en 2021". De esta manera, reconocen en el acta, haber aplicado “un
criterio mds amplio de seleccién, valorando en algunos proyectos la sensibilidad hacia la artesania y que se trata de una
plataforma orientada a apoyar las nuevas promesas en disefo, siendo mds inclusivos para dar apoyo y continuidad al tnico
evento existente en Espana para conectar a jovenes creadores con la industria del diseio”.

Un 2022 de celebraciones para el Salén nude

Este es un afno muy especial para nosotros ya que este 2022, nude cumple 20 afos y lo celebra con una gran
retrospectiva que ya puede visitarse del 23 de junio al 16 de octubre en el Centre del Carmen Cultura Contemporania
(CCCCQ) de la ciudad de Valéncia. En esta muestra, coproducida por el Centre del Carme y Feria Valencia, se puede
contemplar una seleccion de piezas destacadas que han expuesto a lo largo de las diferentes ediciones del Salén nude
en un entorno ideado por el estudio Odosdesign. La exposicién forma parte de la Programacién Oficial de la World
Design Capital Valencia 2022.

Impulsor del disefio ‘made in Spain’ desde el 2002

El Salén nude nacié en el afo 2002 en el marco de por aquél entonces Feria Internacional del Mueble de Valencia (FIM)
como un proyecto con continuidad en el tiempo y pensado para cumplir cuatro objetivos:

v Ser plataforma del disefio
« Ser herramienta de servicio al sector habitat
« Crear foros de encuentro entre los diseAadores noveles y la industria

+ Difundir los valores de la cultura del disefio del habitat

o



introduction

The Jury of Experts included Nacho Lavernia, Eli Gutiérrez, Antonio Serrano, Enric Pastor and Marisa Santamaria
selected a series of stands that showed young design studios and consultancies and that will now go on to form the new
edition of nude at Feria Habitat Valencia alongside universities and schools of design.

One factor the jury took into account after assessing all the submissions was “the special context that exists following the
pandemic, given that the Show had not been able to take place in either 2020 or 2021”. They recognise in the minutes of
the judging process that they applied “a broader set of criteria to the selection process, in some instances placing special
value on the project’s sensitive approach to craftsmanship, whilst also bearing in mind that this is a platform geared to
supporting promising new designers. The criteria were therefore more inclusive to give continuity and support to the
only event in Spain that connects young creatives with the design industry”.

2022: a year of celebrations for the Salén nude

2022 is a very special year for us as nude turns 20, and we will be celebrating with a major retrospective that opened to
visitors at the Centre del Carme Cultura Contemporania (CCCC) on the city of Valencia on 23rd June and runs until 16th
October. Visitors to the exhibition, which has been curated jointly by the Centre del Carme and Feria Valencia, will have the
opportunity to see a selection of outstanding work that has been exhibited at previous editions of Salén nude, in a setting
conceived by design agency Odosdesign. The exhibition is part of the Official Programme for World Design Capital Valéncia
2022.

Driving ‘made in Spain’ design since 2002

Salén nude was created in 2002, within the framework of what was then the Valencia International Furniture Fair (FIM), as
an ongoing project that would fulfil four objectives:

' To be a platform for design
v To be a tool at the service of the interiors industry
' To create forums where new designers and the industry could meet

v To promote the values of the culture of design for interiors

d
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Antonio
Serrano

ES

Antonio Serrano Bulnes, disenador industrial y director
creativo de la editora de objetos de disefio Mad Lab.

Consultor de disefio de empresas e instituciones publicas
y privadas.

Ha ejercido la docencia durante los Ultimos 25 afos.

“Mis trabajos son una expresién del disefio atemporal,
duradero y heredable buscando soluciones que aportan
naturalidad en la eleccién de materiales y el manejo de
soluciones contrastadas. La unién de una gran artesania
con una altisima tecnologia da como resultado un
producto de indiscutible calidad.”

El pensamiento “disefar es discernir y saber elegir
aquellas soluciones que los objetos te proponen” es parte
de la filosofia de Antonio Serrano.

h jurado / jury

EN

Antonio Serrano Bulnes is an industrial designer and is also
creative director at design objects developer and producer
Mad Lab.

A design consultant for public and private companies and
institutions, he has also been a teacher for the last 25 years.

“My work is an expression of timeless, enduring, inheritable
design, seeking solutions that use natural materials and
different approaches. Combining great craftsmanship with
extremely high technology means the result is a product of
unquestionable quality”.

Part of Antonio Serrano’s philosophy is that “to design is to
discern and to know how to choose those solutions that the
objects themselves suggest to you”.



ES

Eli Gutiérrez es una disefadora cosmopolita nacida en
Valencia (Espafa). Despues de cursar sus estudios en su
ciudad de origen, se traslado a Londres para realizar un
MA de Product Design en el Royal College of Art lo cual
séria el détonante que mas adelante ayudaria a conformar
la vision clara y élégante de su proprio lenguaje. Despues
de esta experiencia se traslada a Milan donde colabora con
Patricia Urquiola y mas tarde en Paris con Philippe Starck e
India Mahdavi.

En 2016 abre su propio estudio entre Paris y Valencia,
dedicdndose al disefio de productos, interiorismo,
instalacionesy creacién de conceptos. Su enfoque
cosmopolita e intercultural se puede definir como un
«Ciudadano del mundo», un explorador atento a los
detalles, un viajero con una mirada contempordnea e
incisiva que remodela los codigos tradicionales de nuestro
entorno, con historias incrustadas Unicas, a menudo
expresadas con un tono elocuente y fresca elegancia.

Entre sus clientes figuran: Blacktone by JMM, Cartuja de
Sevilla, Chevalier Edition, Cimenterie de la Tour, Gancedo,
Geelli, Madlab, Missana, NT Forest, Signorini Rubinetterie
entre otros. Desde 2020 es profesora en el Master de
Disefno de Producto en la Universidad Cardenal Herrera
CEU en Valencia.

EN

Eli Gutierrez is a cosmopolitan designer born in Valencia
(Spain). After completing her studies in her home city, she
moved to London to study a Master in Product Design at the
Royal College of Art .This next step, will help her to shape
the clear and elegant vision of her own language honing
her keen sense for materials, colors and textures. After this
experience she has been living in Milan and Paris where she
has collaborated with Patricia Urquiola, Philippe Starck and
India Mahdavi.

In 2016 she founded her own studio between Paris and
Valencia, focusing on product design, interior design,
installations and concept creation. Her cosmopolitan

and cross-cultural approach can be defined as a « World
Citizen», an explorer attentive to detail, a traveler with a
contemporary and incisive look remodeling the traditional
codes of our environment, featuring unique embedded
stories, often expressed with an eloquent and fresh elegance.

Among her clients are: Blacktone by JMM, Cartuja de Sevilla,
Chevalier Edition, Cimenterie de la Tour, Gancedo, Geelli,
Madlab, Missana, NT Forest and Signorini Rubinetterie
among others. Since 2020 she is a professor in the Master
of Product Design at the Cardenal Herrera CEU University in

Valencia.
jurado / jury a



ES

Enric Pastor (Valencia, 1975) es un periodista
especializado en disefio e interiorismo que ha desarrollado
su carrera en grupos editoriales como Unidad Editorial y
Condé Nast. Hasta 2021 ha sido director de AD Espafia,
marca global de interiorismo y disefio con edicidén print

y digital, redes sociales y eventos. Su vision editorial
centrada en apoyar la creatividad nacional e internacional
ha posicionado a la revista como lider en su sector de
contenidos sobre interiorismo, disefio, arquitecturay arte,
legando a 30k ejemplares print y 5M impactos/mes en
digital.

A lo largo de su trayectoria ha participado en las
principales ferias y encuentros del sector, asi como en
docencia y exposiciones, analizando las nuevas tendencias
internacionales. Su labor actual se centra en la consultoria
estratégica aplicada al disefio y a la comunicacion de
empresas y profesionales, con un foco especial en las
tendencias que afectan a la manera en que vivimos los
espacios.

h jurado / jury

EN

Enric Pastor (b. Valencia, 1975) is a journalist specializing in
design and interior design who has spent his career working
with publishing groups such as Unidad Editorial and Condé
Nast. Until 2021 he was editor at AD Espana, a global
interior and interior design title published in print form

and digitally, and with a presence on social media and at
events. His editorial vision centres on supporting Spanish and
international creativity and has positioned the magazine as
a leading publication for its content covering interior design,
design, architecture and art. 30k hard copies are printed,
whilst the digital format registers 5M impressions each
month.

During his career he has taken part in the main trade fairs
and events for the industry, as well as teaching and staging
exhibitions, analysing new international trends. His current
work centres on strategic consultancy applied to design and
to corporate and freelance communications, with a special
focus on the trends that affect how we experience spaces.



Marisa
Santamaria

ES

Investigadora, docente y divulgadora de tendencias
globales del disefno.

Colabora con marcas como: Rimadesio, Poltrona Frau,
Simon Electric, Cosentino, Camper, Andreu World,
Porcelanosa, BTicino, Siematic, entre otras.

Asesora de Accidon Cultural Espafiola, PICE arquitecturay
disefo.

Directora de “Atlas de la Cultura del Disefio Espafiol”
Ministerio de Cultura y Deporte, MDF 2021 - 2022.

Imparte clases en |IE University architecture&Design, IADE,
Politécnico de Mildn POLI.Design, Universidad Nebrija.

Conferenciante en empresas, instituciones culturales, y
corporaciones, como Interihotel, Madrid Design Festival,
Valencia Capital Mundial del Disefo, TedX Taipei, TedX
UNebrija, Media Lab Prado, Design Hub Barcelona, Museo
Thyssen...

Escribe sobre tendencias del disefio y arquitectura en
medios nacionales desde hace 15 afnos, colaboradora de
El Pais “El Viajero”, Condé Nast Traveler, Icon Design, AD
Espana.

EN

Researcher, teacher and educator specialising in global
design trends.

Collaborates with brands such as: Rimadesio, Poltrona
Frau, Simon Electric, Cosentino, Camper, Andreu World,
Porcelanosa, BTicin and, Siematic, amongst others.

Consultant for Accién Cultural Espaiola, PICE arquitectura
y disefio (Programme for the Internationalization of Spanish
Culture, architecture and design).

Editor, “Atlas de la Cultura del Disefio Espanol” (Atlas of
Design Culture in Spain) Ministerio de Cultura y Deporte
(Ministry of Culture and Sport), MDF 2021 - 2022.

Lecturer at IE University Architecture&Design, IADE,
Politécnico de Mildn (Mildn Polytechnic) POLI. Design,
Universidad Nebrija (Nebrija University).

Lecturer for companies, cultural institutions, and
corporations, including Interihotel, Madrid Design Festival,
Valencia Capital Mundial del Disefo, TedX Taipei, TedX
UNebrija, Media Lab Prado, Design Hub Barcelona, the
Thyssen Museum...

Has written on trends in design and architecture in the
national media for the last 15 years, as a contributor for El
Pais “El Viajero”, Condé Nast Traveler, Icon Design and AD

Espana.
jurado / jury d



Nacho
Lavernia

ES

Estudid en la Escuela de Artes y Oficios de Valenciay en la
Escuela Elisava de Barcelona.

Ha formado parte de distintos equipos profesionales:
Caps i Mans (1979-1984), La Nave (1984-1989) y Gimeno
y Lavernia (1989-1994). En 1995 fundé, con Alberto
Cienfuegos, el estudio LAVERNIA&CIENFUEGOS Y
ASOCIADQOS, que trabaja para empresas internacionales
como Unilever, Delhaize, Zara, Puig, Philip Morris, Nivea,
Oriflame, Natura, RNB, Nong Fu, Kose, Henkel, Kao
Corporation, RNB.

Desde mayo de 1992 hasta el 31 de enero de 1996
fue Presidente de la Asociacion de Disefadores de la
Comunidad Valenciana (ADCV).

Ha sido profesor de disefio en el CEU S. Pabloy en la
Universidad Politécnica de Valencia. Recibi6 el Premio
Nacional de Disefio 2012.

h jurado / jury

EN

Studied at the Escuela de Artes y Oficios de Valencia
(Valencia School of Arts and Trades) and at the Escuela
Elisava (Elisava School) in Barcelona.

Has been a member of several professional teams:

Caps i Mans (1979-1984), La Nave (1984-1989) and
Gimeno y Lavernia (1989-1994). He founded the
LAVERNIA&CIENFUEGOS Y ASOCIADOS design studio in
1995 in partnership with Alberto Cienfuegos, which has won
commissions from international companies such as Unilever,
Delhaize, Zara, Puig, Philip Morris, Nivea, Oriflame, Natura,
RNB, Nong Fu, Kose, Henkel, Kao Corporation and RNB.

From May 1992 until 31st January 1996, he was President of
the Asociacién de Disefiadores de la Comunidad Valenciana
(Comunidad Valenciana Designers Association, ADCV).

He has taught design at the CEU S. Pablo and at the
Universidad Politécnica de Valencia (Polytechnic University
of Valencia). He was awarded the National Design Prize in
2012.
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n Aggy Design

ES

AGGY es un marca familiar de origen lituano que ofrece la
actitud “slow life" y exclusividad para terrazas o jardines.

Su pasioén es crear piezas Unicas, hechas a mano utilizando
materiales locales de la regién Baltica, los cuales
representan los valores del disefio Nérdico.

AGGY mobiliario crea ambiente tranquilizante y relaja tu
cuerpo profundamente, eliminando el estrés del dia a dfa.

Su propésito es inspirar a la gente por sus piezas de disefio
extraordinario y ofrecer el mobiliario exterior que crea un
ambiente especial.

h disenadores / designers

VILNIUS, LITHUANIA

@aggy.design
info@aggydesign.com
www.aggydesign.com

EN

AGGY is Lithuanian, family-run furniture brand with a
creative “slow life” attitude that offers luxurious exclusivity
to your terrace or garden.

It is their true passion to create beautiful, carefully
handmade pieces from local Baltic region materials that
represent Northern Europe design values.

AGGY furniture creates a relaxing atmosphere that gives
deep body rest leaving the daily stress behind.

They aim to inspire people by unique, extraordinary designs.
To offer curious, outstanding furniture that creates the
special outdoor atmosphere.



n Mudat Studio

ES

Mudat Studio. Mudat, del valenciano “Que va bien
vestido o lleva ropa elegante”. Estudio de disefio que nace
en Valencia, en el 2021, formado por Nacho Ballester,
Francisco Martinez y Pablo Verdés.

Sus disefios aportan una nueva visién a los productos
del sector del habitat, ofreciendo una imagen actual e
innovadora.

En sus piezas se alina la revisién de procesos artesanales
e industriales, aportando un toque juvenil y colorido.
“Ecodisefio, practicidad y calidad estan presentes en
nuestros disefios, basados en tendencias actualesy la
cultura urbana”.

info@mudatstudio.com
www.mudatstudio.com

VALENCIA, SPAIN

@mudat.studio

EN

Mudat Studio is a design studio set up in Valencia in 2021
by Nacho Ballester, Francisco Martinez and Pablo Verdés.
“Mudat” comes from Valencian and means “One who is well
dressed or wears elegant clothes”.

Their designs reflect a fresh vision of products for interiors,
offering a contemporary, innovative look.

Mudat pieces combine a new take on artisan and industrial
processes, providing a touch of youth and colour. “Ecodesign,
practicality and quality are a feature of all our designs,
which are based on current trends and urban culture”.

disenadores / designers d



B Ampersand

Carlos Blasco / VALENCIA, SPAIN

@ _blascoandreu
c.blascoandreu@gmail.com
www.behance.net/carlosblascoandreu

Lourdes Cerro / VALENCIA, SPAIN

Céu Amorim / ANGOLA

ceuamorim25@gmail.com
https://ceuamorim.myportfolio.com/

@ceuamorim.ad

@lou_cerro

lourdesproductos@gmail.com
https://cerroconc.wixsite.com/lourdescerro

ES

Ampersand surge de la unién de fuerzas de tres
estudiantes del Master en Disefio de Producto de la UCH-
CEU para exponer en NUDE sus propuestas de iluminaciéon
y hogar.

Carlos & Hahnen: «Ldmpara de pie de inspiracion
escandinava que busca trasladar el lenguaje del flexo a
otra tipologia. Su disefio ajustable le permite adaptarse a
cualquier espacio».

Céu & La Blanca: «Es una bandeja inspirada en las formas
irregulares. Sirve como una manera rapida para organizar
las especias y no dejarlas fuera de su sitio. Ademds, cuenta
con una forma facil de recoger y que se adapta a la mano».

Lourdes & Kett: «Solucién luminosa a la par que
decorativa, en la cual los discos intercambiables
protagonizan la propuesta. La luz fluye a través de ellos
proyectando atrevidos colores y ofreciendo un punto de
luz difuso en el ambiente».

h disenadores / designers

EN

Ampersand was created when three students on a Masters
in Product Design course at the UCH-CEU joined forces to
exhibit their lighting and homeware designs at NUDE.

Carlos & Hahnen: «Scandinavian inspired standard lamp
that seeks to transpose the language of flexible lamps into
another type of lamp. The adjustable design means it can
adapt to any kind of space».

Céu & La Blanca: «This is a tray that has been inpsired by
different shapes. It can be used as a quick way of organising
spices, so they are in the right place. It is also made to be
easy to pick up and adapts to your hand».

Lourdes & Kett: «A lighting solution that is decorative as
well, with the outstanding feature of the design being
the interchangeable discs. The light flows through them,
projecting daring colours and providing a diffuse light».



ES

Cardeoli es una joven editora de mueble exterior, urbano
y de interior. También tiene entre sus linea de negocio una
linea de productos para campos de golfy en los Ultimos
afos ha afadido la restauracién de productos relacionados
con la madera, tales como mueble o puertas.

Cardeoli se ubica en Deniay colabora para la fabricacién
de sus piezas con proveedores de la Comunidad
Valenciana, tanto para metal, madera o textil.

Cardeoli esté dirigido por Ramén de Cardenas Olivares,
Ingeniero Técnico en Diseno Industrial.

DENIA, SPAIN

@cardeoli_studio
info@cardeoli.com
www.cardeoli.com

EN

Cardeoli is is headed up by Industrial Design Technical
Engineer Ramén de Cdrdenas Olivares, a young designer and
producer of outdoor, urban and interior furniture.

His line of business also include a collection of products for
golf courses and in recent years he has added restoration of
products made of wood, such as furniture and doors, to his
repertoire.

Cardeoli is located in Denia and partners with suppliers
of metal, wood and textiles in the Comunitat Valencia to

manufacture his furniture.
disenadores / designers d



H Dibloo Estudio

ES

Somos un estudio de disefo creativo y técnico que
apostamos por la innovacién, unida a la sencillez,
funcionalidad y la atencién al detalle. Adaptabilidad,
estrategia y evoluciéon hacen de nosotros un estudio
todoterreno.

Creamos productos, conceptos y servicios que respondan
a las necesidades y creen valor.

En nuestros disefos siempre reflejamos ese adnbloo que
levamos en la sangre: frescos, espontaneos, llenos de
optimismo y creatividad.

h disefiadores / designers

VALENCIA, SPAIN

@diblooestudio
hola@dibloo.es
www.dibloo.es

EN

We are a creative and technical design studio driven by
innovation, linked to simplicity, functionality and attention
to detail. Adaptability, strategy and development make us an
all-terrain practice.

We create products, concepts and services that fulfil needs
and create value.

Our designs always reflect that ‘bloo’ DNA in our blood:
fresh, spontaneous, full of optimism and creativity.



H Allca Rugs

ES

Allca Rugs es una marca de alfombras fundamentada en el
disefo consciente.

Cada pieza es Unica, tejida a partir de residuo plastico
reciclado proveniente de rios y mares.

Articulada a modo de pequenas colecciones, Allca es un
lienzo en blanco abierto a la customizacién y al enfoque
colaborativo.

A través de un proceso sostenible, el objetivo es hibridar
arte y disefio creando un producto sofisticado, de alta
calidad y larga vida (til.

VALENCIA, SPAIN

@allcarugs
Info@allcarugs.com
www.allcarugs.com

EN

Allca Rugs is a brand of rugs based on conscious design.

Each one is unique, woven from recycled plastic waste
recovered from rivers and the sea.

Organised in the form of small collections, Allca is a
blank canvas that can be customised from a collaborative
approach.

Applying a sustainable process, the aim is to hybridise art and
design, creating a sophisticated, high-quality product that

has a long useful life.
disefiadores / designers d
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bsalanova@bymonolito.com

ES

Monolito es una joven editora de disefio establecida en
Barcelona que ofrece proyectos de mobiliario exclusivo
a medida, asi como soluciones creativas para espacios
privados e interiorismo naval.

Paralelamente ofrecemos un catdlogo de piezas Unicas
de mobiliario, en cuya fabricacién colaboramos junto a

maestros artesanos de variadas disciplinas, de distintos
rincones de la peninsula ibérica: carpinteros, herreros,

vidrieros, marmolistas...

Nuestra personalidad se basa en construir un estilo sélido
de aire contempordneo y atemporal. Para ello buscamos
crear una sinergia entre lo nuevo y lo antiguo, entre

el disefoy la tradicién artesanal con la intencién de
conservar y modernizar ese saber ancestral de alta calidad,
encapsulando su valor en nuestras piezas, concebidas para
durar generaciones.

Creamos un equilibrio y didlogo entre materiales
naturales, robustos y duraderos. Mezclando maderas
nobles como el roble, cedro, nogal junto a vidrio laminado,
templado asi como a metalesy madrmoles de tipo carrara,
travertino, marquina... Buscando mantener la esenciay
belleza de cada uno de los elementos empleados, de una
forma cuidaday cualitativa.

h disenadores / designers

BARCELONA, SPAIN
@bymonolito

www.bymonolito.com

EN

Monolito is a young design consultancy established in
Barcelona that provides exclusive, customised furniture
design, together with creative solutions for private spaces
and interior design for on-board ships.

In parallel, we offer a catalogue of unique pieces of furniture
that is made jointly by us and master craftsmen from various
disciplines, in different parts of the Iberian Peninsula:
carpenters, blacksmiths, glaziers, marble sculptors...

Our personality means that we construct in a style that is
solid, contemporary and timeless. We seek out synergies
between new and old, between design and artisan tradition,
our aim being to preserve that high-quality ancient know-
how whilst bringing it up to date, encapsulating its value

in each of our pieces, which are designed to last for
generations.

We create a balance and a dialogue between natural, robust
and long-lasting materials. Combining woods such as oak,
cedar and walnut alongside laminated, tempered glass

and different types of metal and marble such as Carrara,
travertine and Marquina black marble. We try to retain the
essence and beauty of every one of the elements we use,
taking great care and with quality our chief concern.



n Miguel Angel Llacer

ES

Miguel Angel Llacer estudié Diseo Interior en la EASD de
Valencia, aunque la fascinaciéon por el mundo del mueble
impulsé posteriormente el desarrollo de su proyecto de
disefio de mobiliario.

Sus piezas de mobiliario estdn concebidas como si fueran
la materializacién de un concepto, y buscan la complicidad
y un alto grado de interaccién con el usuario, intentando
ofrecer soluciones en los espacios donde se integren.

Presenta en NUDE un programa de mobiliario
transformable, una libreria vertical realizada a partir del
plegado de una [dmina metdlicay 2 mesas de centro.

VALENCIA, SPAIN

ohsi@ohsi.es
www.ohsi.es

EN

Miguel Angel Lldcer studied Interior Design at the EASD in
Valencia, although his fascination with the world of furniture
subsequently drove him to go down the road of furniture
design.

His pieces are conceived as if they were the materialisation
of a concept and try to reflect an understanding of and a
significant degree of interaction with the user, seeking to
provide solutions in the spaces in which they are placed.

At NUDE he is showing a set of transformable furniture, a
vertical bookcase made from a folded metal sheet and 2

coffee tables.
disenadores / designers d



n Ester Cruz Design

studio@estercruzdesign.com
www.estercruzdesign.com

ES

Ester Cruz Design es un estudio de diseno en Madrid de

reciente creacion. Nace fruto de la pasién por el disefioy

la solucién ingeniosa a problemas cotidianos, teniendo en
cuenta la sostenibilidad y la eficiencia.

Siempre me he sentido atraida por el origen de las
cosas y como reinventarlas. Estudié disefo industrial en
Madrid y posteriormente he ido ampliando mi formacién
en Valencia y Barcelona, especializdndome en disefio

de producto. Creo que el reciclaje de la mente es
fundamental.

h disenadores / designers

MADRID, SPAIN

@estercruzdesign

EN

Ester Cruz Design is a recently created design studio in
Madrid, born out of a passion for design and ingenious
solutions to everyday problems, all taking sustainability and
efficiency into account.

I have always been fascinated by where things come from
and how to reinvent them. | studied industrial design in
Madrid and since then have carried on learning in Valencia
and Barcelona, specialising in product design. | think it is
fundamental that we recycle our minds.



m Culto Ponsoda

ES

En el momento donde el art nouveau y posteriormente el
art deco estaban en auge, llegamos a un punto en el cual
la bellezay la funcionalidad llegaban a un equilibrio entre
ambas fuerzas.

Tenfamos objetos bellos y decorados a la par que
funcionales, objetos que utilizaban tanto elementos
directamente de la naturaleza como fabricados por
artesanos en sus pequenos talleres, esta es la chispa que
enciende la llama de Culto Ponsoda, una nueva firma de
mobiliario inspirada en lo que nos hace auténticos.

info@cultoponsoda.com
www.cultoponsoda.com

ALICANTE, SPAIN

@cultoponsoda

EN

At the time when art nouveau and subsequently art deco
were at their peak, we came to the point where beauty and
functionality were in balance.

We had objects that were as beautiful and decorated as
they were functional, objects that used both elements taken
directly from nature and elements made by craftsmen in
their little workshops — this is what lights the fire at Culto
Ponsoda, a new furniture producer inspired by what makes

us authentic.
disenadores / designers d



ES

Flic es un estudio de disefio fundado en 2022 por el
Disefador Industrial Borja Sepulcre, el cual expone

en Salén NUDE de Feria Valencia 2022 para presentar
“Prototipo”, una atractiva coleccién que incluye piezas de
cerdmica, mobiliario e iluminacién.

Este interesante conjunto de 3 disefios centrados en la
interaccién usuario-objeto refleja la identidad creativa
y versatilidad del estudio, asi como la intencién de
consolidarse en el sector mediante el desarrollo de
disefios bellos, funcionales y respetuosos con el medio
ambiente.

h disefiadores / designers

ELCHE, SPAIN

@flic.studio
info@flic.studio
www.flic.studio

EN

Flic is a design studio founded in 2022 by industrial designer
Borja Sepulcre and is exhibiting at the Salén NUDE at Feria
Valencia 2022 to show “Prototipo”, an attractive collection
that includes ceramics, furniture and lighting.

This intriguing set of three designs centred on the
interaction between user and object, reflects the studio’s
creative, versatile identity as well as its ambition to become
established in the industry by producing beautiful, functional
designs that are also environmentally friendly.
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m EA+SC Manises

ES

La Escola d’Art i Superior de Ceramica de Manises (EASC)
es un centro publico de ensefanzas de artes pldsticasy
diseno, integrado en el Instituto Superior de Ensefanzas
Artisticas de la Comunidad Valenciana (ISEACV) que
depende de la Generalitat Valenciana.

La propuesta formativa de L'Escola d’Art i Superior de
Ceramica de Manises ofrece el Grado en Cerdmica (NIVEL
2 del MECES), y el ciclo formativo de Grado Superior

en Cerdmica Artistica, con una duracién de dos afios
académicos.

h escuelas / schools

46005144@edu.gva.es

MANISES, SPAIN

@eascmanises

WWW.esceramica.com

EN

The Escola d’Art i Superior de Ceramica de Manises (EASC)
is a public further education centre specialising in plastic arts
and design and is part of the Valencia Regoinal Government’s
Instituto Superior de Ensefanzas Artisticas de la Comunidad
Valenciana (ISEACV — Comunitat Valenciana Higher Institute
for the Teaching of Arts) .

The courses offered by the Escola d’Art i Superior de
Ceramica de Manises include a Degree in Ceramics (MECES
LEVEL 2), and an Advanced Degree in Artistic Ceramic, which
last for two academic years.



m EASD Valencia

ES

La Escola Superior de Disseny de Valéncia cuenta con
mas de 170 afos de historia y al igual que otras escuelas
europeas, ha evolucionado, desde la formacién de las
artes aplicadas y los oficios artisticos (Arts&Crafts)

a la formacién en disefio siguiendo las propuestas
metodoldgicas de la Bauhaus y de la Escuela de Ulm,
referentes europeos en la formacién en disefo.

Actualmente, la Escola Superior de Disseny de Valéncia,
es el centro publico de ensefianza en disefo con

mas alumnado de Espafa. Imparte Grados en Disefio
reconocidos en el Marco Europeo de Educacién Superiory
Masteres Oficiales en Disefo.

Nuestro proyecto de Escuela se concibe desde el didlogo
con el mundo profesional y la esfera creativa. Curso tras
curso trabajamos una agenda nutrida de actividades,

en los que la Escuela promueve la conversacion abierta
alrededor de la cultura del disefio y su cambiante contexto
sociocultural.

info@easdvalencia.com
www.easdvalencia.com

VALENCIA, SPAIN

@easdvalencia

EN

The Escola Superior de Disseny de Valéncia is more than
170 years old and in the same way as other European schools
have done, it has evolved from teaching applied arts and
Arts & Crafts, to teaching design following the methodology
posited by Europe’s benchmarks in teaching design: Bauhaus
and the Ulm School.

The Escola Superior de Disseny de Valéencia is currently the
Spanish state education facility specialising in design that
has the most students. It teaches Design Degree courses that
are recognised within the European Framework of Higher
Education and Official Master’s in Design Courses.

What our School aims to do is informed by dialogue between
the professional world and the creative environment.

With every successive course, we incorporate an extensive
programme of activities in which the School promotes open
conversation about the culture of design and its changing

socio-cultural context.
escuelas / schools d



Anahuac

[México]

PUEBLA, MEXICO CIUDAD DE MEXICO, MEXICO

@UAnahuacPuebla @disenoanahuaces
marco.vallejo@anahuac.mx adrian.rosado@anahuac.mx
www.anahuac.mx/puebla www.anahuac.mx/mexico
ES EN
La red de Universidades Anahuac se rige por la formacién The Andhuac Universities network purpose is to provide
integral de jovenes universitarios; cuenta con mds de comprehensive training for young people. With more than
36,000 alumnos, 8 campus y top 3 de universidades 36,000 students and 8 campuses, it is one of Mexico’s top 3
privadas de México. private universities.
Para Nude 2022, se realizé una colaboracién entre la Preparations for Nude 2022 involved a collaboration
Universidad Andhuac Puebla y Ciudad de México, en between the Universidad Andhuac Puebla y Ciudad de
sinergia con la Escuela Superior de Disseny de Valencia. México and the Escuela Superior de Disseny de Valencia.
Se presenta una coleccién de objetos de caracter A collection of utilitarian objects will be shown that have
utilitario para la presentacién y degustacion de been designed for serving and tasting food and/or liquids.
alimentos y/o liquidos, que destacan como resultado de The objects are outstanding because of the processes
procesos de conceptualizacién, desarrollo morfoldgico involved in designing them, developing their structure and
y experimentaciéon de materiales y acabados como la experimenting with materials and finishes such as melted
fundicién de aluminio, piedra volcdnica, énix y esmaltado aluminium, volcanic stone, onyx and diffused glaze — all
difuminado, para plasmar la simbiosis en entre la cultura capturing the symbiosis between Spanish and Mexican
espafolay la mexicana, impulsando el trabajo colaborativo culture and promoting collaborative work and artisan
y manufactura artesanal. production.

h escuelas / schools



E Universidad CEU

Cardenal Herrera

VALENCIA, SPAIN

@uchceu_universidad
luis.calabuig@uchceu.es
www.uchceu.es

ES EN
Desde hace 35 afos la Escuela Politécnica Superior de For 35 years the Higher Technical School of CEU Cardenal
la Universidad CEU Cardenal Herrera, en Valencia, tiene Herrera University, at Valencia, has had as a target the
como objetivo la formacién académica de disefadores academic training of designers to be able to face challenges
para que sean capaces de afrontar retos y ofrecer and offer products and services based on the social needs,
productos y servicios basados en las necesidades sociales, capable to get integrated in the business world and
capaces de integrarse en el mundo empresarial y de understanding the market as something alive, complex,
entender el mercado como algo vivo, complejo, global y global and competitive.
competitivo. Most of the professors combine teaching with working at
Muchos de los profesores compaginan la docencia con their own studios, giving the students the possibility to have
el trabajo en sus propios estudios, dando a los alumnos a real approach to the professional design sector.

la posibilidad de tener un acercamiento real al sector

profesional del disefio Senior designers like Héctor Serrano, Cul de Sac, Inma

Bermudez, Clara del Portillo, Nacho Carbonell among others
Disefadores de alto nivel como Héctor Serrano, Cul de had been trained by us.
Sac, Inma Bermudez, Clara del Portillo, Nacho Carbonell

entre otros han sido Formados por Nosotros. Through design we seek to create a disruptive change

that makes the world a better place.

escuelas / schools d

A través del disefio buscamos crear un cambio disruptivo
que haga del mundo un lugar mejor.



m Universitat Jaume |

ES

«Selvificar la casa», la temdtica tratada en esta edicién de
Intercrea desde la UJI, gira al rededor del placer visual,
sensitivo y animico de integrar la vegetacién dentro del
hogar, asi como abordar el tema del autoconsumo, vy la
forma en que puede mejorar la salud fisica y animica en
una época “post-covid”.

Para ello, se han planteado una serie de estantes,
maceteros, mueblesy estructuras que integran vegetacién
en diferentes espacios del hogar, intentando resolver los
retos de esta integracion.

h escuelas / schools

CASTELLON, SPAIN

@ujiuniversitat
info@uji.es
WWW.Uuji.es

EN

«Turn your home into a jungle» - the theme of this edition of
Intercrea, run by the UJI, revolves around the visual, sensory
and emotional pleasure of making plants a part of the home,
and addressing the issue of self-supply and the way in which
it can improve physical and spiritual health in the post-Covid
era.

To this end, a series of shelves, planters, pieces of furniture

and structures have been designed that make vegetation an
integral part of different spaces in the home, in an attempt
to resolve the challenges implicit in this objective.



¥4 ETSID - UPV

ES

EPS es un curso de cuatro meses dirigido al alumnado

de los ultimos anos de Disefno, Ingenieria, Tecnologia

y Economia ofertado desde 2005 para trabajar en
equipos internacionales e interdisciplinares en 10
universidades europeas. En Nude 2022 se presenta el
Proyecto “Mobiliario Infantil” desarrollado por dos grupos
diferentesy con resultados materializados en prototipos
reales y testados con nifios y nifias.

Tutores: Gabriel Songel y Pedro Fuentes, patrocinado
por la ETSID/UPV y la Catedra IDC Innovacién, Disefio e
Interculturalidad.

VALENCIA, SPAIN

director@etsid.upv.es
www.etsid.upv.es

EN

EPS is a four-month course addressed to last years students
from Design, Engineering, Technology and Economics,
offered since 2005 designed to work in international and
interdisciplinary teams in 10 European universities. At
Nude 2022 is presented the Project “Furniture for children”
developed by two different groups with results materialized
with real prototypes and tested with children.

Tutors: Gabriel Songel and Pedro Fuentes, sponsored by
ETSID and the Business Chair IDC Innovation, Design and
InterCulturality at Universitat Politécnica de Valencia.

escuelas / schools d



m EASDAIlcoi

ES

L"EASDALCOI somos un centro puUblico de formacién de
profesionales que contribuyen a la transformacion de
nuestra realidad a través de la innovacién y calidad en el
disefio, en los sectores industrial, servicios y cultural de su
marco territorial y europeo.

Desarrollamos una formacion proyectual determinada
por la colaboraciéon con empresas e instituciones del
entorno productivo, de esta manera nuestro estudiante
experimenta un salto cualitativo en la comprensién de un
contexto real, aproximandolo a su futuro profesional.

h escuelas / schools

ALCOQY, SPAIN

@easd_alcoi
direccio@easdalcoi.es
www.easdalcoi.es

EN

L’EASDALCOI is a public education centre for training
professionals who will contribute to changing out reality
through innovation and quality in design in industry and
the services and cultural sectors in Spain and Europe. Our
education is project based and features collaborations with
companies and institutions in the manufacturing sector.

What this means is that our students experience a qualitative
leap in their understanding of real contexts, giving them a
real insight into what their future careers will be like.



m Barreira Arte + Diseno

ES

Con mas de sesenta afos de trayectoria a sus espaldas
y actualmente ademas parte del grupo AD Education,
Barreira Arte + Disefo es una referencia nacional en la
formacién de profesionales de las ensefanzas artisticas.

El centro valenciano oferta estudios oficiales de grado
medio, grado superior y grado en materia de disefo de
interiores, disefio de moda, disefo gréfico, animaciény
videojuegos, asi como mésteres profesionalesy cursos de
estas disciplinas, junto a cine, arte, disefio de producto,
marketing y comunicacion.

@barreira_arte_y_diseno
barreira@barreira.edu.es

VALENCIA, SPAIN

barreira.edu.es

EN

Backed up by more than 60 years of experience, and
currently also part of the AD Education group, Barreira Arte
+ Diseno is a Spanish benchmark for training professionals in
teaching the arts.

The Valencia-based centre offers vocational, advanced
vocational and degree level courses in interior design, fashion
design, graphic design, animation and video games as well as
masters courses and other courses in these disciplines, along
with courses in cinema, art, product design, marketing and

communications.
escuelas / schools d




agradecimientos y colaboraciones /
thanks and sponsorships

Actiu y Finsa patrocinan en esta edicién conjuntamente el primer Premio al Talento nude, un reconocimiento a la mejor
pieza de disefio presentada en el marco de la Gltima edicién.

El stand galardonado en 2019 disfruta del Patrocinio de Finsa y Actiu en esta edicién, ya que debido a la pandemia es en
2022 cuando vuelve Feria Habitat Valéncia con el Salén nude.

La entrega de Premios tuvo lugar en 2019, y es ahora cuando el premio por fin se materializa con la puesta en escena del
stand del estudio Aggy Design. Estd situado en el plano como stand 1 en la zona disefadores [nude - Nivel 3 - Dist.].

The nude Talent Prize recognises the best piece of design on show at the most recent edition of nude. The first Prize was
awarded in 20189.

Finsa and Actiu are jointly sponsoring the construction of the 2019 winning stand at this edition of Salon nude: it is only
now, in 2022 and because of the pandemic, that Feria Habitat Valéncia is able to return.

The award ceremony took place in 2019 and the stand designed by the Aggy Design studio is at last going to be brought to
life. It is shown on the floor plan as number 1 at the designers area [nude - Level 3 - Dist.].

/3\ Finsa

ACTIU
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ACTIVIDADES

EPS con alumnado
nacional e internacional

de distintos grados



Actividades EPS con alumnado nacional e internacional de distintos grados de la ETSID.

Visita Feria Habitat Valencia. Septiembre 2022

Asistencia a la DESIGN POLICY CONFERENCE. FROM LOCAL TO GLOBAL. 3-4 Noviembre 2022

https://www.wdcvalencia2022.com/es/agenda/congreso-world-design-policy-conference/



CHARLAS

Marketing en la

asignatura Empresa



Charla sobre Marketing en la asignatura Empresa (10268) en Disefio, Impartida por la Empresa
Aquaservice.

Profesora responsable: M2 Loreto Fenollosa Ribera



CATEDRA

UPV Istobal



Catedra UPV- Istobal. Innovacion abierta: Creatividad y alianzas. Nota de Prensa 4
noviembre 2022

La Catedra UPV-ISTOBAL de Innovacion Ablerta supone, deade 2016, un espacio de eolaboracion
enfre La Universitat Politecnica de Valenca e ISTOBAL centrado en la creatividad aplicada a los
servicios v las tecnologias para el lavade y el cmdade de vehicules. La Catedra UPV-ISTOBAL de
Imnovacion Ablerta, dinigida por Pedro Fuentes Durd, iene dos objetivos principales; por un lado, dar
soporte @ accionss de novacion en digalizacion, usuario v sostemibalidad v, por otro lado, desamrollar
el talento da los estudiantes de la UPV a través de una serie de actividades que configuran un ecosistema
de aprendizajs.

La finalidad de la Catedra es poner en comun el talento ¥ la expenencia de la UPV e ISTOBAL para
generar ideas, estudios ¥ prototipos innovadores. Esta colaboracion ayuda a promower ideacion
mvestigacion v desarrollo de proyectos aplicables 2 un sector muy tecnolésico que enfrenta actualments
retos como la nueva logistica o la proliferacion de los wehiculos eléctricos. Para ello, como
multinacionzl espafiola lider en al disefio, la fabricacién v la comerciahzacion de scluciones para el
lavade v cmdado del vehicule, ISTOBAL ast2 apostande por la automafizacion-robotizacion de
procesos, la digitalizacion, la intelizencia artificial v los nusvos materiales.

La Catedra ISTOBAL esta adscrita 2 la Ezenela Téenica Superior de Ingenieria de Dizesio (ETSIDY),
pero es tramsdisciplinar v en ella tiensn cabida provectos y actividades de cualguier ambite que
contribuva a la mmovacién. Participan profesores v estudiantes de mngenieria, disefio, empresa v bellas
artes. Lo mas mmportante es estimular el mtercambio de expenencias v conocimiento entre unrversidad v
empresa, haciendo protagonistas a jovenes con muchas ganas de impulsar zolucionss creativas para el
lavado da vehicolos que se aplicarsn en ol futuro. Los estudiantes da la UPV pusden parhicipar a fitulo
mdriduzal o hacerlo desde los grupos de Generacion Espontinea (GE) que celaberan con la Catedra. GE
ez la plataforma de la institucion para promover 1z adqumsicion de competencias transversales a fravés de
la realizacion de actividades extracurriculares.



En el marco de la Catedra se realizan wisitas a las mstalaciones de ISTOBAL en L'Alcudia ¥ drverses
tipos de actrvidades. Los alummos valoran todas muy positivaments, pero cabe destacar aguellaz donde
tienen la oportumidad de demostrar su talento v sus resulizdos.

Practicaz de empreza para estudiantes. Alzunzz de sllaz culminan en trabajos finzles de carrera. En
2022 concluyeren dos TFGs, uno en &l dmbito de la wvision artificial v el otro an el campo de la
economia circular, ambes con una calificacion sobresalients.

Curzoz de formacion avanzada. El pasado verano, por ejemplo, ze realizaron dos meves cursos de alto
mpacto en el Campus de Vera: Gestion agil de provectos v Trabajo en equipe, cooperacion ¥
contribucicn, donde los estodiantes pudieron aprender v practicar las ultimas tendencias de la mano de
profesionales dal zector.

Retoz de innovacion abierta. Cada curso, 12 Catedra lanza ratos de mnovacion a todos los estodiantes
de la UPV. Loz zlumnes participan en equipe ¥ dan solocion concepinal 2 los mismos en pericdos muy
cortos de Hempo. Posteriormente, los conceptos mas interesantes son desarrellados 2 lo large del curso
hasta alcanzar las fases de prototipado v test. Estos retos estimmlan la imagzimacion, la creatividad v las
capacidades técmicas de los estudiantes mvolucrados. Slempre aparecen conceptos sugestivos acerca de
aspectos como 1a temporizacion dal lavado, la prevencion de incidentes v 1a reescritura de la experiencia

del wsnano.

Jornada de Innovacion abierta. El 5 de mayo de 2022 en la ETSID quedo patente la voluntad de
contribucion transformadora de la Catedra Universitat Politéenica de Valencia-ISTOBAL 5 A Fue una
jomada llena de descubrimientos v de momentos emotivos. Especialments con el reconocimiento de
Sonia Fodrigues v Carlos Garcla como coordinadores da los provectos de estudiantes en el 2020 v 2021,
Supuzo el debut de Makers UPV v 5o pudieron ver interesantisimas propusestas ternoldgicas por parte da
los imvestizadores Francizeo Blanes, Aina Vega Boach v Pilar Bosch.



Por parte de YU Design acudisron a la cita:

-Pablo Mirdn y Hugo Badia con el proyecto “lgor, tu asistente de lavado. Sigue la voz de la innovacion®.
-Carlos Garcia y Carmen Amords con el conocido “Gesture control 2.07.

-Paula Mei y Celia Orddfiez con la solucidn de sepunda vida “TakeEPlay"™.

-Empar Marti con su disruptive TFG “Disefio de un huerts escolar como ejernplo de transformacion

sostenible™

-Rafa Carbomsll, Isabel Fermnandez David Redrizuez, Andrés Revert v Javier Poveda pertenecientes a
Makers UPV, explicaron su desarrollo técnico de Gesture control 2.0. Comeo colofin, intervine Tudit
Oliver, investipadora del Instituto de Tecnelogia Quimica (UPV-CSIC) con su vision practica de los
futuros lavados ecologicos.

Ezta brillante jormada no hubiera sido posible sin el apovo continue de Marcos Fozas, Yun Joi Kwan v
Vicente Epaa v 1a organizacion del avento por parte de Nuria Piiol, Muriza Broguert v todo el squipo de
ISTOBAL.

Esta Catedra es una alianza immportants para ambas partes. Por ejemple, ez un puente para comsctar
directamente con la investizacion que se genera en el ambite universitario ¥ para detectar el talento de
loz mgzeniercs del firture. Ademas, fomentar la mmovacion desde fodoz los fremtes posibles es
fundamental para la sstrategia actual de inmovacion ablerta de una empresa como ISTOBAL, que busca
la excelencia an el zector v anticiparze a los retos globales.



EXPOSICION

Diseno Inclusivo y Social



Exposicidn Disefio Inclusivo y Social

https://www.lasnaves.com/program/exposicion-diseno-inclusivo-y-social-el-diseno-para-las-
personas-y-el-interes-colectivo/?lang=es

http://www.upv.es/rtv/tv/actualidad-en-la-upv/65637


https://www.lasnaves.com/program/exposicion-diseno-inclusivo-y-social-el-diseno-para-las-personas-y-el-interes-colectivo/?lang=es
https://www.lasnaves.com/program/exposicion-diseno-inclusivo-y-social-el-diseno-para-las-personas-y-el-interes-colectivo/?lang=es




Ciclo de Conferencias derivadas de la Exposicién

https://dissenycv.es/tardeando-las-naves-apuesta-por-el-diseno-inclusivo-y-social/
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Es un hecho que el disefio es un agente mediador entre la sociedad y el
desarrollo técnico y tecnoldgico. Gracias a esta actividad se convierten
en realidad, en objetos y espacios multiples que pasan a ser parte de
la vida cotidiana de las personas. En este sentido, el disefio tiene un rol
relevante que se implica profundamente en las aplicaciones de distintas
ingenierias aportando ese valor que las hace comprensibles y utilizables
por los usuarios.

La Escuela Técnica de Ingenieria del Disefio tiene muy presente estas
implicaciones del disefio y por eso alienta las experiencias formativas
multidisciplinares que favorecen los procesos de innovacién. En esta
direccion, esta exposicion promovida por las Naves del Ayuntamiento
de Valéncia, en su voluntad de impulsar las iniciativas que apoyan las
industrias creativas y culturales, recoge multiples propuestas que vienen
de la mano de empresas, estudiantes de grado y master algunos ya
profesionales con experiencia, que nos hacen reflexionar sobre esta
valia del disefio como agente activo en la integracién, la inclusién y la
solidaridad.

Es un fet que el disseny és un agent mediador entre la societat i el desenvolupament
técnic i tecnologic. Gracies a la seua activitat es converteixen en realitat, en objectes,
i, en espais multiples que passen a formar part de la vida quotidiana de les persones.
En aquest sentit, el disseny té un rol rellevant que s’'implica profundament en les
aplicacions de distintes enginyeries aportant aquell valor que les fa comprensibles i
utilitzables pels usuaris.

LEscola Técnica d’Enginyeria del Disseny té molt present totes les implicacions del
disseny i per aixo encoratja les experiencies formatives mutidisciplinars que afavoreixen
els processos d’innovacio. En aquesta direccid, aquesta exposicid promoguda per
Las Naves de I’Ajuntament de Valéncia, en la seva voluntat d'impulsar les iniciatives
que donen suport a les indUstries creatives i culturals, recull multiples propostes que
provenen d’empreses, d’estudiants de grau i master alguns/es ja professionals amb
experiéencia, que ens fan reflexionar sobre aquesta valua del disseny com agent actiu
en la integracio, la inclusid i la solidaritat.

JUAN ANTONIO MONSORIU SERRA

Director Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio
Universitat Politécnica de Valéncia
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Exposicion

DISENO INCLUSIVO Y SOCIAL

El disefio para las personas
y el interes colectivo

E| disefio como actividad de proyecto, tiene una repercusioén directa en
el bienestar de los individuos y de la sociedad en su conjunto y por ello,
ha de mantener un compromiso con la diversidad. En este sentido, el
disefio siempre es social y esta vinculado con la vida de las personas y
del planeta, mas que con los vaivenes del mercado.

Esta muestra presenta de modo didactico, un panorama mudltiple del
disefio comprometido con un héabitat mas compartido, humano y
accesible, donde el rol del disefio y la innovacion parten del proyecto
responsable con la mejora de las condiciones de vida de las personas en
su relacion con el entorno, la diversidad y la pluralidad de las soluciones. El
contenido relne junto a algunos productos reales ya implementados, una
amplia seleccién de proyectos que muestran las multiples posibilidades
del disefio como vehiculo para integrar a las personas con limitaciones,
aprendiendo a empatizar y creando nuevos recursos que promueven la
innovacién para el bien comun.

La exposicidn se organiza en distintas areas tematicas que se conectan
en un continuo, aproximando los conceptos de “inclusion”, “accesibilidad”
e “Innovacion social”, identificando algunas de sus premisas. De este
modo, el disefio se presenta como instrumento que favorece la inclusién
y la diversidad mejorando las condiciones de vida de las personas y su
relacion con el entorno.

Marina Puyuelo
Comisaria de la exposicion

Universitat Politécnica de Valencia
Escola Tecnica Superior d’Enginyeria del Disseny



Exposicio

DISSENY INCLUSIU | SOCIAL

El disseny per a les persones
| el interes col-lectiu

E disseny com activitat de projecte, té una repercussio directa en el
benestar dels individus i de la societat en el seu conjunt i pel qual, ha de
mantenir un compromis amb la diversitat. En aquest sentit, el disseny
sempre és social i esta vinculat amb la vida de les persones i del planeta,
abans que amb els vaivens del mercat.

Aquesta mostra presenta d’una manera didactica, un panorama
multiple del disseny compromeés amb un habitat més compartit, huma
i accessible, on el rol del disseny i la innovacio parteixen d’un projecte
responsable amb la millora de les condicions de vida de les persones en
la seva relacido amb I'entorn, la diversitat i la pluralitat de les solucions.
El contingut reuneix, junt a alguns productes reals ja implementats, una
amplia seleccidé de projectes que mostren les multiples possibilitats del
disseny com a vehicle per a la integracié de persones amb limitacions,
aprenent a empatitzar i creant nous recursos que promouen la innovacio
per al bé comu.

LExposici6 s’organitza en diferents arees tematiques que es connecten
en un continu, apropant els conceptes d’“inclusi6”, “accessibilitat” i
“innovacid social”, identificant algunes de les seves premisses. D’aquesta
manera, el disseny es presenta com a instrument que afavoreix la inclusio
i la diversitat millorant les condicions de vida de les persones i la seva

relacié amb I'entorn.

Marina Puyuelo
Comissaria de I'exposicio

Universitat Politécnica de Valencia
Escola Tecnica Superior d’Enginyeria del Disseny






Sobre el diseno con sentido
inclusivo y social

Marina Puyuelo Cazorla

Profesora de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio
Universitat Politécnica de Valéncia

uando se habla de disefio en las sociedades industrializadas, se
esta tratando de todo lo que nos envuelve pues vivimos rodeados de
objetos, servicios, entornos y mensajes que hacen de las personas
usuarios activos del mundo que habitamos. El disefio es mediador de
la experiencia del entorno y como sucede con la arquitectura, dirige
de modo casi imperceptible nuestras actuaciones y movimientos en
la vida cotidiana. Tanto es asi que caminamos mejor o peor segun el
pavimento en que lo hacemos, abrimos una puerta como toca o no la
podemos abrir, empleamos mesas, sillas, lamparas, juegos, utensilios,
electrodomésticos, productos para el deporte, objetos de uso personal,
a los que respondemos inconscientemente con mayor o menor atencion
y comodidad. También sucede que existen necesidades de otro orden
que determinan la urgencia del proyecto. Este es el caso de la superacion
de las limitaciones intrinsecas de las personas o de las impuestas por
situaciones extremas. Este tipo de proyectos han pasado desapercibidos
por estar supeditados a multiples condicionantes que los cefiian a una
estricta funcionalidad y generalmente al anonimato.

En cualquier caso, como individuos somos capaces de observar, apreciar
y valorar con sentido critico las soluciones que se nos proponen a
través de la experiencia de uso (funcional), de cédmo interpretamos su

Solucionar una necesidad estéa en el origen del proyecto de disefio, aunque no siempre se realiza desde
las mismas bases. Fuente: Imagen propia. Silla de ruedas Phoenix, Toyota 2022. Solucionar una necessi-
tat esta en I'origen del projecte de disseny, encara que no sempre es realitza des de les mateixes bases.
Font: Imatge propia. Cadira de rodes Phoenix, Toyota 2022.
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construccién y materialidad (sintaxis) y de la emocién que suscitan en
nosotros aportando significado y valor (semantica), (Quarante, 2005).

Apelar a este sentido critico resulta fundamental para adoptar una actitud
constructiva que observe el disefio y la innovacién con un profundo
sentido de valor social. Estamos viviendo un momento de incertidumbre
y vulnerabilidad tras la pandemia, en el que temas como el cambio
climatico, los movimientos migratorios y la pobreza se estan convirtiendo
en patologias endémicas de caracter global en la sociedad.

En su significado original el disefio se ocupa de idear y planificar el
proceso que genera un producto o servicio para solucionar un problema.
El disefio se muestra asi, con una “vocacion activa y participativa” que se
concreta en respuestas especificas para cubrir necesidades funcionales y
simbdlicas de las personas. Es por ello, un proceso activo y constructivo,
que produce formas y transformaciones entre lo existente en el presente,
ya realizado, y lo futuro, que esta por hacer (Puyuelo y Merino, 2009).

John Thackara apunta a una re-aparicién de un “disefio consciente”
como un modo de trabajar apoyado en la ética y la responsabilidad para
dar respuesta a una preocupacion por el medioambiente y por el usuario
cada vez mayor, y que debe determinar las decisiones de disefio sin
limitar la innovacién y el desarrollo tecnoldgico (Thakara, 2016).

Es necesario comprender que los retos actuales del disefio inclusivo y
la sostenibilidad ambiental son cada vez mas complejos y precisan de
la innovacién. A su vez requieren una vision plural y multidisciplinar en la
que usuarios, clientes, consumidores, productores han de compartir su
experiencia y trabajar como expertos en los temas que les conciernen.
Surge asi el disefio participativo que, a diferencia del disefio centrado en
el usuario, lo integra durante todo el tiempo de desarrollo y no Unicamente
al comienzo y al final del proceso de disefio.

Como aspecto esencial encontramos que las tecnologias de lainformacion
y la proliferacién de dispositivos méviles de comunicacion vienen
desarrollando una cultura participativa y a la par colectiva, que parece no
tener limites en cuanto a expresién personal, creatividad individual con
multiples herramientas al alcance y resultados inmediatos que pueden ser
compartidos de modo instantaneo. Esta nueva cultura de participacién
aporta modelos de comunicacion horizontal en los que las relaciones de
poder se disipan y donde cada individuo tiene la posibilidad de expresar
sus ideas e intercambiar puntos de vista, comentarios, experiencias y
trabajar de modo colaborativo (Aparici & Osuna 2013).

Este nuevo paradigma constituye el fundamento del amplio abanico de
posibilidades de colaboracién que se despliegan para los procesos de
innovacion social, donde la transformacion real es que “los usuarios” ya no
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estan discutiendo los problemas, si no proporcionando soluciones y aportando
mejoras de disefio sostenible a escala regional y local (Manzini, 2015).

En este orden de cosas, el disefio proporciona el pensamiento y la
infraestructura del proyecto que auna lo cultural y lo tecnolégico (Meroni,
2015) compartiendo lenguaje y formando en las diferentes herramientas
que pueden apoyar iniciativas con futuro.

Gufa de disefio para que las personas hagan sus propias protesis. Las personas sin acceso a la atencion
médica pueden utilizar piezas de bicicleta y otros materiales de desecho para hacer sus propias protesis
de bricolaje. Guia de disseny perqueé les persones facen les seues protesis. Les persones sense accés a
I'atencié meédica poden utilitzar peces de bicicleta i altres materials de rebuig per a fer les propies protesis
de bricolatge. Disseny Desiree Riny, Royal Melbourne Institute of Technology. Disefio/Diseny: Desiree
Riny, Royal Melbourne Institute of Technology.

Accesibilidad y Diseno inclusivo para la diversidad

La sociedad del presente se identifica por ser una realidad plural y diversa
por su propia composicion y caracter dinamico. Las diferencias de sexo,
raza, creencias, edades, nacionalidades y capacidades son su comun
denominador.

El rol del disefio se sitla en este compromiso con la empatia y la mejora
desde la comunicacién y el proyecto, de las condiciones de vida de
las personas en su relacién con el entorno, la diversidad y la pluralidad
de las necesidades, para aportar soluciones. El denominado “disefio
responsable” surgiria en oposicidn directa al disefio orientado al mercado
en el que los disefiadores se ponen al servicio del beneficio de las
empresas, apoyando el consumo, provocando mayor desigualdad social
y problemas medioambientales. Sin embargo, es interesante afadir que
el hecho de disefar siempre conlleva una funcion social ya que cualquier
elemento es producido y producto para una sociedad a la que afecta
para bien o para mal.
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En este contexto resulta oportuno situar los conceptos de accesibilidad,
disefio universal y disefio inclusivo, para comprender la evolucién de
estos enfoques que tienen un objetivo concurrente de distinto alcance en
esta oportunidad del disefio para las personas.

La accesibilidad se define como la caracteristica del medio fisico para
ser utilizado por cualquier persona con la maxima autonomia. Tiene
como objetivo que las caracteristicas de entorno se acomoden a las
necesidades de las personasy por ello es imprescindible que se desarrolle
e implemente en primer término, en los entornos de uso publico.

Tiene unaestrecharelacién con el concepto acufiado afines de los ochenta
en Estados Unidos por J. Mace “disefio universal”, también denominado

Disefio de juegos con relieve y braille: Cubo de RubiK con relieves sobre el juego original y Lego accesi-
ble. Fuente: Fotografia propia ONCE. Lego, 2019. Disseny de jocs en relleu i Braille: CUB DE RUBIK amb
relleus sobre el joc original i Lego accessible. Font: Fotografia propia ONCE. Lego, 2019..

“diseno para todos” que propone unos principios a tener en cuenta desde
el inicio del proceso de disefo, para que los productos y servicios sean
adecuados al mayor nimero de personas y situaciones, y no requieran
ser modificados o adaptados. Los siete principios del disefio universal
constituyen una guia que es necesario manejar de primera mano pues
resume factores relevantes para el disefio como son: un uso equiparable/
intuitivo/flexible, informacioén perceptible, la tolerancia al error, tamafio y
espacio adecuado al uso, minimo esfuerzo. Son ejemplos destacables
de esta aproximacion el disefio y la instalacién generalizada de rampas,
barandillas y pavimentos seguros, la incorporacién de graficos en relieve
y de braille en envases, ascensores, juegos, etc.

Paralelamente en Europa arranca el concepto de “disefio inclusivo” que
amplia este concepto en aras de la diversidad y una mayor adaptacion,
haciendo frente a cuestiones individuales y grupales que no se pueden
plantear y menos resolver con enfoques generalistas. La aproximacion
del disefio a las necesidades de las personas desde su particularidad y
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sus limitaciones, requiere considerar la equidad como objetivo pues en
muchos casos es un paso mas de la igualdad.

La necesidad de innovacion en productos y servicios tiene como soporte
la investigacion en materiales, procesos y tecnologias, pero también en la
transmisién de nuevos valores y estilos de vida y cuestiones emergentes
que dominan la atencion colectiva.

En esta exposicion se presentan mudltiples experiencias y proyectos de
disefio de empresas, jévenes profesionales y estudiantes, que responden
con un talante innovador y comprometido a requisitos de inclusion de
distintos colectivos. De este modo, se capitaliza el pensamiento de disefio
desde el ambito académico y se abre al publico aportando un aprendizaje
que permite imaginar un futuro mas permeable a las problematicas sociales
emergentes.

La capitalidad del disefio Valencia WDC es una oportunidad de educar
a la sociedad en temas de disefo, bienestar y calidad de vida, desde
una perspectiva que, ineludiblemente, esta vinculada a la sostenibilidad
medioambiental. En el contexto actual de la practica del disefio, puede
ser un buen objetivo el desarrollo de un modelo que apueste por el disefio
desde la cienciay la tecnologia, que promueva intensificar la formacién de la
inteligencia visual, la sensibilidad ética y la intuicidn estética (Findeli, 200I).

Etiqueta vino Lazarus. Premio Laus, 2008 Packaging. Cubo de RubiK con relieves para personas con limi-
taciones visuales e invidentes. Cinta métrica tactil para costura. Fuente: Disefio BAUD / Konstantin Datz/
ONCE. Etiqueta de vi Lazarus. Premi Laus, 2008 Packaging. CUB DE RUBIK amb relleus per a persones
amb limitacions visuals i invidents. Cinta métrica tactil per a costura. Font: Disseny BAUD / Konstantin
Datz / ONCE
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Sobre el disseny amb sentit inclusiu i social

Marina Puyuelo Cazorla. Comissaria de 'exposicid
Universitat Politécnica de Valéncia

Quan es parla de disseny en les societats industrialitzades s’esta tractant
de tot el que ens envolta perqué vivim rodejats d’objectes, serveis, entorns
i missatges que fan de les persones usuaris actius del mén que habitem.
El disseny és mediador de I'experiencia de I'entorn i, com succeeix
amb larquitectura, dirigeix de manera quasi imperceptible les nostres
actuacions i moviments en la vida quotidiana. Tant és aixi que caminem
millor o pitjor segons el paviment en que ho fem, obrim una porta com
toca o no la podem obrir, emprem taules, cadires, llums, jocs, utensilis,
electrodomeéstics, productes per a I'esport, objectes d’Us personal, als
quals responem inconscientment amb major o menor atencié i comoditat.


http://www.ams-institute.org/news/out-now-urban-living-labs-a-living-lab-way-of-working%20p%2033
http://www.ams-institute.org/news/out-now-urban-living-labs-a-living-lab-way-of-working%20p%2033
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També succeeix que hi ha necessitats d’un altre ordre que determinen la
urgencia del projecte. Aquest és el cas de la superacio de les limitacions
intrinseques de les persones o de les imposades per situacions extremes.
Aquests tipus de projectes han passat desapercebuts per estar supeditats
a multiples condicionants que els cenyien a una estricta funcionalitat i,
generalment, a 'anonimat.

En qualsevol cas, com a individus som capacgos d’observar, apreciar i
valorar amb sentit critic les solucions que se’ns proposen a través de
I’experiéncia d’Us (funcional), de com interpretem la seua construccio
i materialitat (sintaxi) i de 'emocié que susciten en nosaltres, ja que
aporten significat i valor (semantica), (Quarante, 2005).

Apel-lar a aquest sentit critic resulta fonamental per a adoptar una actitud
constructiva que observe el disseny i la innovacié amb un profund sentit
de valor social. Estem vivint un moment d’incertesa i vulnerabilitat després
de la pandémia, en qué temes com ara el canvi climatic, els moviments
migratoris i la pobresa s’estan convertint en patologies endemiques de
caracter global en la societat.

En el seu significat original, el disseny s’ocupa d’idear i planificar el
procés que genera un producte o servei per a solucionar un problema.
El disseny es mostra aixi amb una “vocacié activa i participativa”, que es
concreta en respostes especifiques per a cobrir necessitats funcionals i
simboliques de les persones. Es, per aixo, un procés actiu i constructiu,
que produeix formes i transformacions entre I'existent en el present, ja
realitzat, i el futur, que esta per fer (Puyuelo i Merino, 2009).

John Thackara apunta a una re-aparicié d’un “disseny conscient” com
una manera de treballar recolzat en I'etica i la responsabilitat per a donar
resposta a una preocupacié pel medi ambient i per 'usuari cada vegada
major, i que ha de determinar les decisions de disseny sense limitar la
innovacio i el desenvolupament tecnologic (Thackara, 2016).

Es necessari comprendre que els reptes actuals del disseny inclusiu i la
sostenibilitat ambiental sén cada vegada més complexos i necessiten la
innovacid. Al seu torn, requereixen una visié plural i multidisciplinaria en
que usuaris, clients, consumidors i productors han de compartir la seua
experiéncia i treballar com a experts en els temes que els concerneixen.
Sorgeix aixi el disseny participatiu que, a diferéncia del disseny centrat en
I'usuari, I'integra durant tot el temps de desenvolupament i no Unicament
al comencament i al final del procés de disseny.

Com a aspecte essencial, trobem que les tecnologies de la informacio i
la proliferacié de dispositius mobils de comunicacié estan desenvolupant
una cultura participativa i alhora col-lectiva, que sembla no tenir limits
quant a expressio personal i creativitat individual, amb multiples eines
a l'abast i resultats immediats que poden ser compartits de manera
instantania. Aquesta nova cultura de participacié aporta models de
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comunicacio horitzontal en qué les relacions de poder es dissipen i on
cada individu té la possibilitat d’expressar-ne les idees i intercanviar punts
de vista, comentaris, experiencies i treballar de manera col-laborativa
(Aparici & Osuna 2013).

Aquest nou paradigma constitueix el fonament de I'ampli ventall de
possibilitats de col-laboracié que es despleguen per als processos
d’'innovacio social, on la transformaci6 real és que els usuaris ja no estan
discutint els problemes, sind proporcionant solucions i aportant millores
de disseny sostenible a escala regional i local (Manzini, 2015).

En aquest ordre de coses, el disseny proporciona el pensament i la
infraestructura del projecte que conjumina la part cultural i la tecnologica
(Meroni, 2015), comparteix llenguatge i forma en les diferents eines que
poden donar suport a iniciatives amb futur.

Accessibilitat i disseny inclusiu per a la diversitat

La societat d’avui s’identifica per ser una realitat plural i diversa per la
mateixa composicié i caracter dinamic. Les diferencies de sexe, raga,
creences, edats, nacionalitats i capacitats sén el seu comu denominador.

El rol del disseny se situa en aquest compromis amb I'empatia i la millora
des de la comunicacid i el projecte, de les condicions de vida de les
persones en la seua relacié amb I'entorn, la diversitat i la pluralitat de les
necessitats, per a aportar solucions. El denominat disseny responsable
sorgiria en oposicié directa al disseny orientat al mercat en qué els
dissenyadors es posen al servei del benefici de les empreses, per a
donar suport al consum, que provoca més desigualtat social i problemes
mediambientals. Tanmateix, és interessant afegir que dissenyar sempre
implica una funcio social, ja que qualsevol element és produit i producte
per a una societat a qué afecta per a bé o per a mal.

En aquest context, resulta oportu situar els conceptes d’accessibilitat,
disseny universal i disseny inclusiu, per a comprendre I’evolucié d’aquests
enfocaments que tenen un objectiu concurrent de diferent abast en
aquesta oportunitat del disseny per a les persones.

Laccessibilitat es defineix com la caracteristica del medi fisic per a ser
utilitzat per qualsevol persona amb la maxima autonomia. Té com a
objectiu que les caracteristiques de I’'entorn s’acomoden a les necessitats
de les persones i per aix0 és imprescindible que es desenvolupe i
implemente, en primer terme, en els entorns d’Us public.

Té una estreta relacié amb el concepte encunyat a finalitats dels vuitanta als
Estats Units per J . Mace “disseny universal”, també denominat “disseny
per a tothom”, que proposa uns principis a tenir en compte des de linici
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del procés de disseny, perqué els productes i serveis siguen adequats al
major nombre de persones i situacions, i no requerisquen ser modificats o
adaptats. Els set principis del disseny universal constitueixen una guia que
és necessari manejar de primera ma perqué resumeix factors rellevants
per al disseny com soén: un Us equiparable/intuitiu/flexible, informacié
perceptible, la tolerancia a I'error, mida i espai adequats a lUs, minim
esforg. S6n exemples destacables draquesta aproximacié al disseny i
la instal-lacid generalitzada de rampes, baranes i paviments segurs, la
incorporacio de grafics en relleu i Braille en envasos, ascensors, jocs, etc.

Paral-lelament, a Europa arranca el concepte de disseny inclusiu, que
amplia aquest concepte en nom de la diversitat i una major adaptacio,
que fa front a qlestions individuals i grupals que no es poden plantejar i
menys resoldre amb enfocaments generalistes. Laproximacié del disseny
a les necessitats de les persones des de la seua particularitat i les seues
limitacions, requereix considerar I'equitat com a objectiu perqué en
molts casos és un pas més de la igualtat.

La necessitat d’'innovacié en productes i serveis t¢ com a suport la
investigacié en materials, processos i tecnologies, perd també en la
transmissié de nous valors i estils de vida i questions emergents que
dominen I'atencié col-lectiva.

En aquesta exposicid es presenten mudltiples experiéncies i projectes
de disseny d’empreses, joves professionals i estudiants, que responen
amb un taranna innovador i compromeés a requisits d’inclusié de diferents
col-lectius. D’aquesta manera, es capitalitza el pensament de disseny des
de I'ambit academic i s’obri al public, ja que aporta un aprenentatge que
permet imaginar un futur més permeable a les problematiques socials
emergents.

La capitalitat del disseny Valencia WDC és una oportunitat d’educar
la societat en temes de disseny, benestar i qualitat de vida, des d’'una
perspectiva que, ineludiblement, esta vinculada a la sostenibilitat
mediambiental. En el context actual de la practica del disseny, pot ser un
bon objectiu el desenvolupament d’'un model que opte pel disseny des
de la ciéncia i la tecnologia, que promoga intensificar la formacié de la
intel-ligéncia visual, la sensibilitat ética i la intuicié estetica (Findeli, 200l).
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De qué se nutre

la innovacion?

Pedro Fuentes-Dura

Profesor de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio
Universitat Politécnica de Valéncia

a innovacion es nutritiva. Enriquece la imaginacion, dignifica la creatividad
y alimenta el caracter emprendedor. Las personas necesitan saber que las
cosas cambian. Primero las imaginamos y, después suceden. Hay cosas que
no se conocian o no se habian implementado. La creatividad necesita aportar
valor. En unas ocasiones es inmaterial, en otras es tecnolégico y en muchas,
transitoriamente, es econdmico. Los emprendedores necesitan innovaciones
que puedan empujar. Innovaciones que puedan defender. Innovaciones que
puedan mejorar la vida de las personas. A veces de una sola persona, a veces
de un colectivo 0 una comunidad, a veces del planeta entero.

Y de que se nutre la innovacién? Del conocimiento y de la ilusién. De la
planificaciony de lanecesidad. De los recursos y de las personas. El conocimiento
es cientifico, pero también es intuitivo, directo, empirico, cultural. La ilusién es
la energia renovable del ser humano. La planificacion sostiene la sociedad tal y
como la conocemos, planificada. La necesidad hace virtud, es lista, es rapida,
es inquieta, es innovadora. Los recursos hacen mas grande las posibilidades,
pero las personas hacen mas grandes las probabilidades.

La innovacién es espontanea. Nace, crece, se reproduce y resurge. Se atribuye
a Heraclito frases como “nada es permanente a excepcion del cambio” y “no
es posible descender dos veces el mismo rio”. Nos avisaba, hace 2500 afios,
de que calcular los riesgos, tener un plan B o ser resiliente eran asuntos
convenientes, incluso necesarios. Nos anunciaba, hace 2500 afios, que no hay
recetas sencillas para el éxito o el logro. Repetir aquello con lo que nos sentimos
triunfadores, no es una garantia.

Es obvio que el mundo cambia. Y que actualmente cambia mucho mas rapido
porque hay mucha mas gente dedicada a cambiarlo. Personas que cuentan con
una formacioén y unos recursos en crecimiento exponencial. Seres humanos
con la capacidad de compartir instantdneamente informacién y, con relativa
facilidad, todo tipo de herramientas.

Lainnovacién hade ser consentiday con sentido. Ha de asumirse por un conjunto,
ha de ser querida, aceptada. A veces, la innovacién origina dolorosos espasmos
en el mercado laboral o interminables discusiones en la sobremesa. Ha de tener
sentido. Ideas brillantes o proyectos colosales pueden no constituirse como una
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innovacion si no hay una viabilidad tecnoldgica, si no hay quien lo promocione o
si no hay un apoyo social.

El cambio social y la innovaciéon son caracteristicas de las sociedades
contemporaneas. Emergen procesos sociales y transformaciones culturales
apuntalados por proyectos reales de innovacién que implican aprendizaje
organizativo. Esto hace maés resilientes a los colectivos y obliga a la
administracion a modernizarse. Normalmente, el nlicleo operativo de este tipo de
procesos determina la escalabilidad y la sostenibilidad de los mismos. {Veremos
centrifugadoras de sangre de 20 centavos alli donde se necesiten o solo en los
medios? ¢{Conseguiran las estupas de hielo transformar las vidas de miles de
personas o es solo un prototipo?

La escala importa. Cuestionando lo establecido. Muchas veces la soluciéon es
cuestionar la escala. Microfinanciacion, y si es inclusiva, mejor. Microgeneracion
de energia. Microagricultura. En ocasiones, el recurso es magnificar, globalizar,
para aumentar el nimero de donantes de médula ésea, por ejemplo. Para buscar
soluciones a un reto complejo, interdisciplinar, como eliminar los plasticos de un
solo uso o la violencia de género.

El Ayuntamiento de Valencia ha puesto en marcha un modelo de gobernanza
de la innovacién basado en misiones. Una misiéon es un conjunto de acciones
transdisciplinares que se desarrollan en un plazo determinado y estimulan el
impulso innovador desde diferentes sectores y disciplinas. Es decir, la creatividad,
el talento y el conocimiento haran la ciudad més saludable, mas sostenible, mas
compartida y mas emprendedora, mejorando la vida de las personas.

No hay excusa para el desconocimiento ni para la desilusion. Chesbrough
formaliz6 en 2003 el paradigma de la innovacién abierta. Es decir, el uso de
flujos de informacion, conocimiento e ideas para acelerar la innovacién. Esto
implica la exploracion sistematica de un amplio abanico de oportunidades de
innovacion. Con una mentalidad de disefio, cada vez mas universal y diversa, se
pueden conseguir soluciones innovadoras a los problemas y se pueden proponer
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cambios de direccidn estratégica. Magistretti et al. (2021) han investigado como
los disefiadores capturan las necesidades de los usuarios e imaginan el futuro de
la sociedad, como redefinen los propositos y transforman.

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible son un resumen iconico de que la
humanidad esta enfermay en riesgo. La innovacion puede ser la palabra clave.
Ha de salir de abajo. Ha de arrastrar. Los individuos han de tener voz. Saben
cudles son sus problemas, pueden aportar soluciones. Han de inspirar todo tipo
de acciones relevantes, cruzadas, que permitan transformaciones. Cambios que
reten a nuestros ecosistemas para hacerlos mejores.

La sostenibilidad, como un resumen de la transicion hacia un mundo mejor, se
expande sin freno. Y se entiende de un modo distinto segun la geografia, y se
afronta de una manera diferente segun el perfil cientifico, la intencién politica o
la necesidad social. Kdler et al. (2019) concluyeron tras analizar miles de citas
cientificas que los grandes retos continGian sin resolverse, que hace falta un
esfuerzo continuo y una aceleracién en las transiciones. Parece claro que hay
que buscar nuevas perspectivas y mover a la sociedad. Hay que innovar.

Llamamos ecoinnovacion a la introduccién de algo nuevo, o significamente
mejorado, que reduzca el uso de recursos naturales (materias primas, energia,
agua y suelo) y disminuya la liberacion de sustancias téxicas para los ciclos
vitales. Ese algo puede ser un producto o un servicio, un proceso o un cambio
organizacional, incluso una nueva solucién de mercado. Hojnik y Ruzzier (2016)
establecieron que los factores criticos de ecoinnovacion en las empresas eran
las normativas, la demanda del mercado, los sistemas de gestién ambiental y los
ahorros de costes.

Pero la innovacién puede ser mucho mas que un objetivo de negocio. Puede ser
el catalizador para que de las mezclas aparezcan resultados suculentos. Puede
ser el traductor para que la ambicién sea en todas direcciones en lugar de
distinguir tanto entre territorios, colores o personas.
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De que es nodreix la innovacio?

Pedro Fuentes-Dura
Professor de I’'Escola Técnica Superior d’Enginyeria del Disseny

La innovacié és nutritiva. Enriqueix la imaginacié, dignifica la creativitat
i alimenta el caracter emprenedor. Les persones necessiten saber que
les coses canvien. De primer les imaginem i, després, succeeixen. Hi
ha coses que no es coneixien o no s’havien implementat.La creativitat
necessita aportar valor. En unes ocasions és immaterial, en unes altres
és tecnologic i en moltes, transitoriament, és economic. Els emprenedors
necessiten innovacions que puguen espentar. Innovacions que puguen
defensar. Innovacions que puguen millorar la vida de les persones. A
vegades d’una sola persona, a vegades d’un col-lectiu 0 una comunitat, a
vegades del planeta sencer.

| de qué es nodreix la innovacio? Del coneixement i de la il-lusié. De
la planificacié i de la necessitat. Dels recursos i de les persones. El
coneixement és cientific, perd també és intuitiu, directe, empiric, cultural.
La il-lusié és I'energia renovable de I’ésser huma. La planificacié sosté
la societat tal com la coneixem, planificada. La necessitat fa virtut, és
llesta, és rapida, és inquieta, és innovadora. Els recursos fan més gran les
possibilitats, pero les persones fan més grans les probabilitats.

La innovacié és espontania. Neix, creix, es reprodueix i ressorgeix.
S’atribueix a Heraclit frases com “res és permanent a excepcio del canvi”
i “no és possible baixar dues vegades al mateix riu”. Ens avisava, fa 2500
anys, que calcular els riscos, tenir un pla B o ser resilient eren assumptes
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convenients, fins i tot necessaris. Ens anunciava, fa 2500 anys, que no hi
ha receptes senzilles per a I'exit o I'assoliment. Repetir allo amb el que
ens sentim triomfadors, no és una garantia.

Es obvi que el mén canvia. | que actualment canvia molt més rapidament
perqué hi ha molta més gent dedicada a canviar-lo. Persones que tenen
una formacio i uns recursos en creixement exponencial. Essers humans
amb la capacitat de compartir instantaniament informacio i, amb relativa
facilitat, tot tipus d’eines.

La innovacié ha de ser consentida i amb sentit. Uha d’assumir un
conjunt, ha de ser volguda, acceptada. A vegades, la innovacié origina
dolorosos espasmes en el mercat laboral o interminables discussions en
la sobretaula. Ha de tenir sentit. Idees brillants o projectes colossals es
poden no constituir com una innovacié si no hi ha una viabilitat tecnologica,
si no hi ha qui ho promocione o si no hi ha un suport social.

El canvi social i la innovacié sén caracteristiques de les societats
contemporanies. Emergeixen processos socials i transformacions
culturals apuntalats per projectes reals d’innovacidé que impliquen
aprenentatge organitzatiu. Aixo fa més resilients els col-lectius i obliga
I’'administracié a modernitzar-se. Normalment, el nucli operatiu d’aquest
tipus de processos en determina I'escalabilitat i la sostenibilitat. Veurem
centrifugadores de sang de 20 céntims alli on es necessiten o només
en els mitjans? Aconseguiran les stupes de gel transformar les vides de
milers de persones o és sol un prototip?

Lescala importa. Questionant el que s’estableix. Moltes vegades la
solucié és questionar I'escala. Microfinancament, i si és inclusiu, millor.
Microgeneracié d’energia. Microagricultura. A vegades, el recurs és
magnificar, globalitzar, per a augmentar el nombre de donants de
medul-la 0ssia, per exemple. Per a cercar solucions a un repte complex,
interdisciplinari, com és eliminar els plastics d’un sol Us o la violéncia de
genere.

LAjuntament de Valéncia ha posat en marxa un model de governanca
de la innovacié basat en missions. Una missidé és un conjunt d’accions
transdisciplinaries que es desenvolupen en un termini determinat i
estimulen I'impuls innovador des de diferents sectors i disciplines. Es a
dir, la creativitat, el talent i el coneixement faran la ciutat més saludable,
més sostenible, més compartida i més emprenedora, i millorara la vida de
les persones.

No hi ha excusa per al desconeixement ni per a la desil-lusié. Chesbrough
formalitza el 2003 el paradigma de la innovacié oberta. Es a dir, I'Us de
fluxos d’informacid, coneixement i idees per a accelerar la innovacié.
Aixd implica I'exploracié sistematica d’un ampli ventall d’oportunitats
d’innovacié. Amb una mentalitat de disseny, cada vegada més universal
i diversa, es poden aconseguir solucions innovadores als problemes
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i es poden proposar canvis de direccid estratégica. Magistretti et al.
(2021) han investigat com els dissenyadors capturen les necessitats dels
usuaris i imaginen el futur de la societat, com redefineixen els proposits
i transformen.

Els Objectius de Desenvolupament Sostenible sén un resum iconic que
la humanitat esta malalta i en risc. La innovacié pot ser la paraula clau.
Ha d’eixir de baix. Ha d’arrossegar. Els individus han de tenir veu. Saben
quins son els seus problemes, poden aportar solucions. Han dsinspirar tot
tipus d-accions rellevants, encreuades, que permeten transformacions.
Canvis que repten els nostres ecosistemes per a fer-los millors.

La sostenibilitat, com un resum de la transici6 cap un mén millor,
s’expandeix sense fre. | s’entén d’una manera diferent segons la geografia,
i s’afronta d’'una manera diferent segons el perfil cientific, la intencio
politica o la necessitat social. Kdler et al. (2019) conclogueren després
d’analitzar milers de cites cientifiques que els grans reptes continuen
sense resoldre’s, que fa falta un esfor¢ continu i una acceleracié en les
transicions. Sembla clar que cal cercar noves perspectives i moure la
societat. Cal innovar.

Anomenem ecoinnovacio alaintroduccié d’'una cosa nova, o significament
millorada, que reduisca I'Us de recursos naturals (materies primeres,
energia, aigua i sol) i disminuisca I'alliberament de substancies toxiques
per als cicles vitals. Aquesta alguna cosa pot ser un producte o un servei,
un procés o un canvi organitzacional, fins i tot una nova solucié de mercat.
Hojnik i Ruzzier (2016) establiren que els factors critics d’ecoinnovacio6 a
les empreses eren les normatives, la demanda del mercat, els sistemes
de gestié ambiental i els estalvis de costos.

Pero la innovacio pot ser molt més que un objectiu de negoci. Pot ser
el catalitzador perquée de les mescles apareguen resultats suculents.
Pot ser el traductor perque I'ambicié siga en totes direccions en lloc de
distingir tant entre territoris, colors o persones.
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Un enfoque inclusivo para el
disefo de informacion en los
paisajes patrimoniales

Nieves Fernandez Villalobos, Sagrario Fernandez Raga
Carlos Rodriguez Fernandez

Laboratorio de Paisaje Arquitecténico
Patrimonial y Cultural (LAB/PAP)
Universidad de Valladolid

En los ultimos afios hemos asistido a un creciente reconocimiento
social de los paisajes patrimoniales que impulsa a realizar un esfuerzo
importante a todos los implicados en su proteccién, conservacion y
difusién. El término “paisaje patrimonial” se utiliza para definir aquel
conjunto de elementos, naturales o artificiales, que se articulan en torno a
restos materiales valiosos con un cierto grado de visibilidad, componiendo
un conjunto de memorias superpuestas a lo largo del tiempo, como en un
magnifico palimpsesto. Constituyen sistemas importantes para entender
la evolucidn cultural del territorio, pero son de dificil interpretacién, incluso
por personas préximas a la materia.

Lo deseable es que cualquier ciudadano, independientemente de su
edad y limitaciones, pueda conocer y disfrutar de estos lugares, de las
interpretaciones de los restos materiales realizadas por especialistas
y de sus valores paisajisticos. A menudo estos espacios cuentan
con sefalizacion e incluso con centros de interpretacion de caracter
didactico, pero no siempre la informacién se aborda de forma integrada
a la actuacién arquitectdnica, ni contando con los parametros del disefio
inclusivo.

Apesar de que cada vez son mas las instituciones y empresas convencidas
de que la accesibilidad al patrimonio necesita ser afrontada desde un
punto de vista social, a menudo y durante afios se ha contemplado
Unicamente desde la accesibilidad fisica o se han llevado a cabo
soluciones parciales, siendo necesario un planteamiento globalizante,
verdaderamente sostenible e inclusivo. En este sentido, el disefio de
informacién puede jugar un papel esencial para el disfrute y conocimiento
del paisaje patrimonial.
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El disefio de informacion

La expresion de “Disefio de Informacion” se emplea con la intencién de
subrayar la importancia de la interpretacién de los restos materiales en
el paisaje patrimonial, su representacion gréafica y las estrategias que se
emplean para hacerlo comprensible. Esta relacionado con el término
anglosajén wayfinding, empleado por primera vez en el libro The image
of the city (Kevin Lynch, 1960), donde se define como la formacion
de imagenes mentales de nuestro entorno basadas en la sensacion y
en la memoria. Su teoria fue después extendida por el arquitecto y
psicélogo Romedi Passini a espacios arquitecténicos, su sefalizacion y
comunicacion. Passini realizd el primer estudio empirico del proceso de
orientacion y publicé su libro Wayfinding in architecture, y en 1992, fue
coautor con Paul Arthur de Wayfinding: people, signs, and architecture,
donde detallaba los componentes arquitectdnicos, graficos, auditivos y
tactiles involucrados en su disefio. El wayfinding recoge conocimientos
y practicas de diferentes disciplinas, y centra en la persona su razén de
ser. En un modelo conceptual de wayfinding que parte del contexto del
Diserio para Todos, “la persona” y “el medio” son los puntos que el disefio
de informacion trata de cohesionar, y lo hace a través de la comunicacion
(Garcia Moreno, 2011). Vinculado a este concepto, el término “sefalética”
lo introdujo en la lengua espafiola Joan Costa en 1987, popularizando
el término y estableciendo una metodologia. Sefalar la identidad de un
lugar y coordinar la orientacién interna para el visitante es la funcién de
la sefalética corporativa, que conlleva un proceso creativo adaptado
expresamente a cada espacio y lugar determinado.

La accesibilidad a la cultura debe tener siempre el objetivo de
ayudar a interpretar el paisaje patrimonial a cualquier ciudadano,
independientemente de su edad y capacidades, de la forma mas
respetuosa y autosuficiente posible (Puyuelo Cazorla et al. 2017).

Baelo Claudia, Cadiz. Fernandez-Baca Casares et al. 2014. Instituto Andaluz del Patrimonio Histérico.
Senalizacion nominal y planimetria del teatro sobre plancha de acero inoxidable, y sefializaciéon descripti-
va incluida en la delimitacién del érea portuaria. (Fotografias: Jesus Granada 2014). Baelo Claudia, Cadis.
Fernandez-Baca Casares et al. 2014. Instituto Andaluz del Patrimonio Histérico. Senyalitzacié nominal i
planimetria del teatre sobre planxa d’acer inoxidable, i senyalitzacié descriptiva inclosa en la delimitacid
de la zona portuaria.(Fotografies: Jesus Granada 2014)
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La aproximacién entre Accesibilidad y Patrimonio requiere una percepcion
sensible del entorno y de la persona en sus diversas situaciones,
complicadas de ajustar a canones o normativas especificas. Encontrar
el equilibrio entre ambos no resulta sencillo: en ocasiones la balanza
se inclina hacia lo primero, resultando intervenciones accesibles pero
aparatosas y forzadas, no pensadas de forma coherente con el lugar
en el que se insertan, y en otras intervenciones, intentando ante todo
ser respetuosos con el paisaje patrimonial, la balanza se inclina hacia lo
segundo, con actuaciones elegantes y delicadas pero que descuidan la
legibilidad y comprension de los restos materiales a una buena parte de
los visitantes (Fernandez Villalobos y Puyuelo Cazorla, 2018).

Conocimiento directo del paisaje patrimonial

La verdadera comprension de un elemento patrimonial solo es posible
a partir de la interpretacion del entorno del que forma parte (Correa e
Ibaiez, 2005). A pesar de que actualmente los medios digitales ofrecen
muchas posibilidades para conocer los paisajes patrimoniales sin
necesidad de visitarlos, no hay duda de que el conocimiento directo
incrementa sustancialmente su comprensién y disfrute. Valores como la
escala, las proporciones o la materialidad constructiva son Unicamente
apreciables con una experienciain situ. También es relevante la percepcion
multisensorial que se produce de forma natural a través de la visita: los
olores, los sonidos, el viento, la apreciacion haptica de los materiales.
Esta idea viene apoyada por el “aprendizaje situado” (Scribner, 1986), que
indica que la interpretacion de un bien patrimonial se produce de manera
mas eficaz en su contexto real, de manera que la visita comprensiva
adquiere un singular valor social y cultural.

Para subrayar este aspecto, el Laboratorio de Paisaje Arquitectonico,
Patrimonial y Cultural (LAB/PAP), Grupo de Investigacion de la Universidad

Teatro Romano de Clunia. Pasarela semicircular superior, accesible para personas con discapacidad
fisica, 2010. Arquitectos: Dario Alvarez y Miguel Angel de la Iglesia (LAB/PAP). Teatre roma de Clunia.
Passarella semicircular superior, accessible per a persones amb discapacitat fisica, 2010. Arquitectes:
Dario Alvarez i Miguel Angel de la Iglesia (LAB/PAP).
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de Valladolid dirigido por Dario Alvarez y Miguel Angel de la Iglesia,
incluye en muchas de sus actuaciones “aulas al aire libre” que potencian
la experimentacién del paisaje patrimonial directamente en el lugar, y
subrayan sus valores a partir de elementos minimos. Pero el disfrute in situ
del paisaje patrimonial no siempre es facil y a menudo los condicionantes
topograficos que el propio lugar impone dificultan la accesibilidad fisica
de muchas personas. El reto es actuar de forma coherente y equilibrada,
estudiando la propuesta arquitecténica desde el inicio de forma que los
elementos que se incluyan no solo mejoren y resuelvan la accesibilidad,
sino que al mismo tiempo apoyen la comprension del lugar de forma eficaz.
Un ejemplo de esto podemos encontrarlo en la restauracion del Teatro
Romano del Yacimiento Arqueolégico de Clunia, en Pefalba de Castro,
Burgos, obra del LAB/PAP. Se trata de uno de los teatros mas grandes
de la Peninsula Ibérica (siglo I). La intervencién busca en todo momento
la integracién de la ruina con el paisaje, consolidando la imagen de valle
excavado artificialmente en la roca, y reconstruyendo los elementos
minimos que permitan la lectura del monumento, a la vez que garantizan
la estabilidad de conservacion de los restos materiales. La intervencion
realizada en el afio 2010 dio forma completa al teatro, recuperandose
la cavea alta rematandose con una gran pasarela semicircular superiot,
accesible para personas con discapacidad fisica, que permite evocar
la galeria original del teatro y recorrerlo desde arriba, a la vez que se
contempla el paisaje (Alvarez y de la Iglesia, 2017: 17). Una intervencion
posterior, en el 2020, acomete la escena y postescenio. Asi, la estrategia
de proyecto se utiliza simultaneamente para facilitar el acceso a todas las
personas y para recuperar el origen del edificio romano.

Recursos tactiles en la Villa Romana de la Olmeda. Paredes y Pedrosa Arquitectos. (Fotografias: Roland
Halbe; ON Disefio n. 303, Julio, 2009/ Nieves Fernandez Villalobos). Recursos tactils a la vil-la romana
de La Olmeda. Paredes y Pedrosa Arquitectos. (Fotografies: Roland Halbe; ON Disefio, nim. 303, juliol,
2009/Nieves Fernandez Villalobos).
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Informacion y experimentacion a través de los sentidos

Dentro del disefio de informacién, el empleo de recursos enfocados
a distintos sentidos facilita la inclusividad y la comprension de los
restos materiales por un mayor nimero de personas. Las maquetas
tactiles, por ejemplo, existentes ya en diferentes paisajes patrimoniales,
discriminan la informacién relevante y la hacen comprensible a invidentes,
principalmente, pero sirven asimismo a la totalidad de los usuarios,
ayudandoles a orientarse, situarse y comprender cuestiones como la
escala y la implantacion de un determinado elemento en un conjunto
paisajistico. El empleo de recursos tactiles, disefiados especificamente
para un determinado lugar y ubicados convenientemente, facilita la
comprension inclusiva del patrimonio._

El COVID 19 ha provocado, sin embargo, que algunos recursos tactiles
dirigidos atodos los publicos en lugares donde su limpiezay mantenimiento
es dificil, como es el caso de los paisajes patrimoniales, se haya puesto
en entredicho. Asi, proyectos como el disefiado por Alba Hernandez
cobran un mayor sentido. Se trata de un folleto tactil, un triptico adaptado
a las personas con discapacidad visual o ceguera, que permite al usuario
“tener en sus propias manos una pequefia muestra del Teatro de Clunia”.
La incorporacién de graficos en relieve y cromaticamente contrastados,
asi como de textos en Braille y alfabeto latino, en un formato cémodo de
llevar, coger y leer de forma visual y tactil, permite obtener la informacién
mas relevante durante la visita al teatro de la ciudad romana a personas
con diferentes capacidades.

Otros trabajos desarrollados en el seno del LAB/PAP, como el de Paula
Arredondo Garcia, subrayan la experimentacién sensorial en el Teatro
Romano de Clunia. Inspirdndose en proyectos como los realizados
por Inclusive Studio para entornos naturales, que emplean diferentes
elementos para la apreciacién sonora y haptica del entorno, “Clunia a
través de los sentidos” (2018) nace con el objetivo de transmitir la riqueza

“Realidad Aumentada movil y Patrimonio Cultural. Aplicacién de Wayfinding para Tiermes”. Direccién/
Direccié TFG: Carlos Rodriguez Fernandez, Sagrario Fernandez Raga, Nieves Fernandez Villalobos (LAB/
PAP). Autora: Alba Hernandez Sanchez, 2018-2019.
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del lugar a todos los usuarios, poniendo en valor el patrimonio por lo
que existe y no solo por lo que fue. Realizado bajo las premisas del
disefio universal, el proyecto consiste en un recorrido sensorial por la
pasarela superior del teatro con cinco pausas que, ademas de transmitir
informacién acerca del edificio, constituyen una forma excelente de
apreciacion del patrimonio como paisaje; un paisaje que esta ligado
a los sentidos: la materialidad, el viento, el agua, etc. La propuesta se
formaliza en cinco hitos distribuidos a lo largo del deambulatorio, en los
lugares significativos definidos por las escaleras de acceso al graderio.

“Experimentacion sensorial del patrimonio cultural. Clunia a través de los sentidos”. Direccién/Direccio
TFG: Nieves Fernandez Villalobos, Sagrario Fernandez Raga, Carlos Rodriguez Fernandez (LAB/PAP).
Autora: Paula Arredondo Garcia, 2018-2019.

De alguna forma, los hitos proporcionan escala a un deambulatorio que
en época romana se encontraba cubierto y jalonado por una sucesion de
columnas. Asi, a partir de los distintos hitos se invita al usuario a evocar,
atocar, a jugar y escuchar los diferentes sonidos, a la vez que la vision de
conjunto incide en la geometria del teatro.

La idoneidad de los medios digitales como recurso de apoyo en el
disefio de informacion

A pesar de los indudables beneficios de la experimentacion sensorial en
los paisajes patrimoniales, circunstancias como las vividas con el COVID
19, por ejemplo, con la imposibilidad de visitar de forma presencial estos
lugares, impulsa que los recursos digitales de informaciéon sean también
implementados y empleados como herramientas de enorme utilidad para
el conocimiento de los paisajes patrimoniales y como apoyo esencial a
los sistemas de informacion presentes en el lugar. Herramientas como
las aplicaciones para smartphone o la realidad aumentada permiten
disefiar nuevas experiencias interactivas, de forma no invasiva, por lo
que se perciben como idéneas para aportar informacién en los paisajes
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patrimoniales que requieren de moderacién y respeto hacia el lugar.

Carlos Matilla Pérez, motivado por la facilidad de la informacioén inmediata,
previay posterior que pueden producir las TICs y los dispositivos digitales
moviles sobre un determinado lugar, y su posibilidad de rapida adaptacion
a nuevas investigaciones y circunstancias, realizd dentro del LAB/PAP
un proyecto de Wayfinding Digital para el Yacimiento Arqueoldgico de
Tiermes. Su trabajo, destacado entre los “50 Talentos. Ideas para un

“Realidad Aumentada movil y Patrimonio Cultural. Aplicacién de Wayfinding para Tiermes”. Direccion/
Direccio TFG: Nieves Fernandez, Carlos Rodriguez, Sagrario Fernandez, (LAB/PAP). Autor: Carlos Matilla
Pérez, 2019-2020.

mundo mejor” de la Bienal Iberoamericana de Disefio (BID, Madrid, 2019),
se materializaba en una aplicacién con las funciones de recorrer, navegar,
escanear y descubrir, que pretende mejorar la experiencia de usuario
completando la informacidon de la sefalética existente actualmente,
orientando al visitante y descubriendo los bienes patrimoniales mediante
experiencias de realidad aumentada.

Enfoque inclusivo, coherencia, equilibrio y sostenibilidad

Al igual que con todos los elementos de una intervencidn en el paisaje
patrimonial, en el disefio de informacion y sefialética es importante no
resultar intrusivos y ser coherentes con el conjunto. Partimos, asimismo,
de la necesidad de afrontar el tema con realismo y sostenibilidad. Se
deben plantear unos criterios de accesibilidad compatibles y realmente
viables, con el objetivo de que todas las personas tengan informacion de
la memoria material. No es posible desarrollar una sola teoria objetiva y
universalmente valida, sino que cada caso debe estudiarse en profundidad
para dar soluciones sensibles, Utiles, razonables y respetuosas (Junca
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Ubierna 2008: 4-11). Asi, un determinado paisaje patrimonial, por su
relevancia e interés didactico, puede precisar de recursos especializados
y experimentales, de mayor complejidad, que recurran a la percepcion
a través de los diferentes sentidos; y en otros casos, los esfuerzos han
de dirigirse a disefiar mejor los recursos de informacion existentes para
hacerlos lo mas inclusivos posible, prestando atencion a parametros de
ergonomia, visualizaciéon, comprension e implantaciéon. La consideracion
conjunta de criterios sostenibles y de disefio inclusivo, buscando
soluciones coherentes y equilibradas, redundara en beneficio de todos, a
través de su mayor disfrute y conocimiento.
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Un enfocament inclusiu per al disseny d’informacio
en els paisatges patrimonials

Nieves Fernandez Villalobos, Sagrario Fernandez Raga, Carlos Rodriguez Fernandez.
Laboratorio de Paisaje Arquitectonico Patrimonial y Cultural (LAB/PAP)
Universitat de Valladolid

En els dgitims anys hem assistit a un reconeixement social creixent dels
paisatges patrimonials que impulsa a realitzar un esfor¢ important a tots
els implicats en la seua proteccio, conservacié i difusié. El terme paisatge
patrimonial s’utilitza per a definir el conjunt d’elements, naturals o
artificials, que s’articulen entorn de restes materials valuoses amb un cert
grau de visibilitat, que componen un conjunt de memories superposades
al llarg del temps, com en un magnific palimpsest. Constitueixen sistemes
importants per a entendre I’evolucio cultural del territori, pero sén de dificil
interpretacid, fins i tot per a persones proximes a la matéria.

Seria desitjable que qualsevol ciutada, independentment de la seua
edat i limitacions, poguera coneixer i gaudir d’aquests llocs, de les
interpretacions de les restes materials realitzades per especialistes i dels
seus valors paisatgistics. Sovint, aquests espais disposen de senyalitzacio
i fins i tot de centres d’interpretacio de caracter didactic, perd no sempre
la informacié s’aborda de manera integrada a I'actuacié arquitectonica,
ni disposa dels parametres del disseny inclusiu.

Malgrat que cada vegada sén més les institucions i empreses
convencudes que I'accessibilitat al patrimoni necessita ser afrontada des
d’un punt de vista social, sovint, i durant anys, s’ha previst Unicament des
de I'accessibilitat fisica o s’han dut a terme solucions parcials, per la qual
cosa és necessari un plantejament globalitzant, veritablement sostenible
i inclusiu. En aquest sentit, el disseny d’informacié pot exercir un paper
essencial per al gaudi i coneixement del paisatge patrimonial.
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El disseny d’informacio

Lexpressio disseny d’informacié s’empra amb la intencié de subratllar
la importancia de la interpretacié de les restes materials en el paisatge
patrimonial, la seua representacié grafica i les estrategies que s’empren
per a fer-lo comprensible. Esta relacionat amb el terme anglosaxé
wayfinding, utilitzat per primera vegada en el llibre The image of the city
(Kevin Lynch, 1960), on es defineix com la formacié d’imatges mentals
del nostre entorn basades en la sensacio i en la memoria. La seua
teoria va ser estesa després per l'arquitecte i psicoleg Romedi Passini
a espais arquitectonics, la seua senyalitzacié i comunicacié. Passini
realitza el primer estudi empiric del procés d’orientacidé i publica el llibre
Wayfinding in architecture, i 'any 1992 fou coautor amb Paul Arthur de
Wayfinding: people, signs, and architecture, on detallava els components
arquitectonics, grafics, auditius i tactils involucrats en el seu disseny. El
wayfinding arreplega coneixements i practiques de diferents disciplines,
que centren en la persona la seua rad de ser. En un model conceptual de
wayfinding que parteix del context del disseny per a tothom, la persona i
el mitja son els punts que el disseny dsinformacidé tracta de cohesionar, i
ho fa a través de la comunicacio6 (Garcia Moreno, 2011). Vinculat a aquest
concepte, el terme senyalistica el va introduir en llengua espanyola Joan
Costa el 1987, que popularitza el terme i va establir-ne una metodologia.
Assenyalar la identitat d’un lloc i coordinar I'orientacié interna per al
visitant és la funcié de la senyalistica corporativa, que comporta un
procés creatiu adaptat expressament a cada espai i lloc determinat.

L’accessibilitat a la cultura ha de tenir sempre l'objectiu d’ajudar a
interpretar el paisatge patrimonial a qualsevol ciutada, independentment
de la seua edat i capacitats, de la manera més respectuosa i autosuficient
possible (Puyuelo Cazorla et al. 2017). Laproximacié entre accessibilitat
i patrimoni requereix una percepcié sensible de I’entorn i de la persona
en les seues diverses situacions, complicades d’ajustar a canons o
normatives especifiques. Trobar I'equilibri entre tots dos no resulta senzill:
de vegades la balanca s’inclina cap al primer, que dona intervencions
accessibles pero aparatoses i forcades, no pensades de manera coherent
amb el lloc en que s’insereixen, i en altres intervencions, que intenten
abans de res ser respectuoses amb el paisatge patrimonial, la balanca
s’'inclina cap al segon, amb actuacions elegants i delicades, pero que
descuren la llegibilitat i comprensid de les restes materials a una bona
part dels visitants (Fernandez Villalobos i Puyuelo Cazorla, 2018).

Coneixement directe del paisatge patrimonial

La vertadera comprensié d’un element patrimonial només és possible a
partir de la interpretacio de I’entorn del qual forma part (Correa e Ibafez,
2005). A pesar que actualment els mitjans digitals ofereixen moltes
possibilitats per a conéixer els paisatges patrimonials sense necessitat
de visitar-los, no hi ha dubte que el coneixement directe n’incrementa
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substancialment la comprensié i gaudi. Valors com ara l'escala, les
proporcions o la materialitat constructiva sén Unicament apreciables amb
una experiéncia in situ. També és rellevant la percepcié multisensorial
que es produeix de manera natural a través de la visita: les olors, els
sons, el vent, I'apreciacié haptica dels materials. Aquesta idea recolza
en l'aprenentatge situat (Scribner, 1986), que indica que la interpretacio
d’un bé patrimonial es produeix de manera més eficag en el seu context
real, de forma que la visita comprensiva adquireix un valor social i cultural
singulars.

Per a subratllar aquest aspecte, el Laboratorio de Paisaje Arquitectonico,
Patrimonial y Cultural (LAB/PAP), Grupo de Investigacion de la Universitat
de Valladolid, dirigit per Dario Alvarez i Miguel Angel de la Iglesia, inclou
en moltes de les seues actuacions aules a l'aire lliure, que potencien
’experimentacié del paisatge patrimonial directament al lloc, i en
subratllen els valors a partir d’elements minims. Pero el gaudi in situ
del paisatge patrimonial no sempre és facil i sovint els condicionants
topografics que el mateix lloc imposa dificulten I'accessibilitat fisica de
moltes persones. El repte és actuar de manera coherent i equilibrada,
i estudiar la proposta arquitectonica des de I'inici de manera que els
elements que s’incloguen no solament milloren i resolen l'accessibilitat,
sind que alhora donen suport a la comprensioé del lloc de manera eficac.
Un exemple d’aixo podem trobar-ho en la restauracié del teatre roma del
jaciment arqueologic de Clunia, a Pefalba de Castro, Burgos, obra del
LAB/PAP. Es tracta d’un dels teatres més grans de la peninsula Ibérica
(segle l). La intervencié cerca en tot moment la integracio de la ruina amb
el paisatge, per a consolidar la imatge de vall excavada artificialment a
la roca, per a reconstruir els elements minims que permeten la lectura
del monument, alhora que garanteixen I'estabilitat de conservacio de les
restes materials. La intervencio realitzada I'any 2010 dona forma completa
al teatre, que recupera la cavea alta rematada amb una gran passarel-la
semicircular superior, accessible per a persones amb discapacitat fisica,
que permet evocar la galeria original del teatre i recérrer-lo des de dalt,
alhora que es contempla el paisatge (Alvarez i De la Iglesia, 2017: 17).
Una intervencié posterior, el 2020, escomet I'escena i postesceni. Aixi,
I’estratégia de projecte s’utilitza simultaniament per a facilitar I'accés a
totes les persones i per a recuperar 'origen de I’edifici roma.

Informacio i experimentacio a través dels sentits

Dins del disseny d’informacid, I'is de recursos enfocats a diferents sentits
facilita la inclusivitat i la comprensio de les restes materials per un nombre
més gran de persones. Les maquetes tactils, per exemple, existents ja en
diferents paisatges patrimonials, discriminen la informacié rellevant i la fan
comprensible a invidents, principalment, perd serveixen aixi mateix a la
totalitat dels usuaris, ja que els ajuda a orientar-se, situar-se i comprendre
quiestions com sén I'escala i la implantacié d’un determinat element en un
conjunt paisatgistic. L'Us de recursos tactils, dissenyats especificament
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per a un determinat lloc i situats convenientment, facilita la comprensié
inclusiva del patrimoni.

La Covid-19 ha provocat, tanmateix, que alguns recursos tactils dirigits a
tots els publics en llocs on la seua neteja i manteniment és dificil, com és
el cas dels paisatges patrimonials, s’haja posat en dubte. Aixi, projectes
com ara el dissenyat per Alba Hernandez cobren un major sentit. Es tracta
d’un fullet tactil, un triptic adaptat a les persones amb discapacitat visual
0 ceguesa, que permet a l'usuari “tenir a les mans una mostra reduida
del teatre de Clunia”. La incorporacio de grafics en relleu i cromaticament
contrastats, aixi com de textos en Braille i alfabet llati, en un format
comode de portar, agafar i llegir de forma visual i tactil, permet obtenir
la informacié més rellevant durant la visita al teatre de la ciutat romana a
persones amb diferents capacitats.

Uns altres treballs desenvolupats al si del LAB/PAP, com ara el de Paula
Arredondo Garcia, subratllen I'experimentacio sensorial al teatre roma de
Clunia. Inspirant-se en projectes com els realitzats per Inclusive Studio
per a entorns naturals, que empren diferents elements per a I'apreciacié
sonora i haptica de I'entorn, Clunia a través de los sentidos (2018) naix
amb l'objectiu de transmetre la riquesa del lloc a tots els usuaris, per a
posar en valor el patrimoni pel que existeix i no solament pel que va ser.
Realitzat sota les premisses del disseny universal, el projecte consisteix
en un recorregut sensorial per la passarel-la superior del teatre amb cinc
pauses que, a més de transmetre informacid sobre 'edifici, constitueixen
una forma excel-lent d’apreciacio del patrimoni com a paisatge; un
paisatge que esta lligat als sentits: la materialitat, el vent, I'aigua, etc. La
proposta es formalitza en cinc fites distribuides al llarg del deambulatori,
als llocs significatius definits per les escales d’accés a la graderia.
D’alguna manera, les fites proporcionen escala a un deambulatori que en
epoca romana es trobava cobert i jalonat per una successié de columnes.
Aixi, a partir de les diferents fites, es convida 'usuari a evocar, a tocar, a
jugar i escoltar els diferents sons, alhora que la visié de conjunt incideix
en la geometria del teatre.

La idoneitat dels mitjans digitals com a recurs de suport en el
disseny d’informacio

Malgrat els indubtables beneficis de I'experimentacié sensorial en
els paisatges patrimonials, circumstancies com ara les viscudes amb
la Covid-19, per exemple, amb la impossibilitat de visitar de forma
presencial aquests llocs, impulsa que els recursos digitals d’informacié
siguen també implementats i emprats com a eines d’enorme utilitat per
al coneixement dels paisatges patrimonials i com a suport essencial als
sistemes d’informacié presents al lloc. Eines com ara les aplicacions
per a teléfon intel-ligent o la realitat augmentada permeten dissenyar
noves experiencies interactives, de forma no invasiva, per la qual cosa
es perceben com a idonies per a aportar informacié en els paisatges
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patrimonials que requereixen de moderacié i respecte cap al lloc.

Carlos Matilla Pérez, motivat per la facilitat de la informacié immediata,
previa i posterior que poden produir les TICs i els dispositius digitals mobils
sobre un determinat lloc, i la seua possibilitat de rapida adaptacié a noves
investigacions i circumstancies, realitza dins del LAB/PAP un projecte de
wayfinding digital per al jaciment arqueologic de Tiermes. El seu treball,
destacat entre els “50 Talentos. Ideas para un mundo mejor” de la Bienal
Iberoamericana de Diseno (BID, Madrid, 2019), es materialitzava en una
aplicacié amb les funcions de recorrer, navegar, escanejar i descobrir,
que pretén millorar I’experiéncia de l'usuari i completar la informacié de
la senyalistica existent actualment, per a orientar el visitant i descobrir els
béns patrimonials mitjancant experiéncies de realitat augmentada.

Enfocament inclusiu, coheréncia, equilibri i sostenibilitat

Igual que ambtots els elements d’'unaintervencié en el paisatge patrimonial,
en el disseny d’informacio i senyalistica és important no resultar intrusius
i ser coherents amb el conjunt. Partim, aixi mateix, de la necessitat
d’afrontar el tema amb realisme i sostenibilitat. S’han de plantejar uns
criteris d’accessibilitat compatibles i realment viables, amb I'objectiu
que totes les persones tinguen informacié de la memoria material. No és
possible desenvolupar una sola teoria objectiva i universalment valida,
sind que cada cas s’ha d’estudiar en profunditat per a donar solucions
sensibles, Utils, raonables i respectuoses (Junca Ubierna 2008: 4-11).
Aixi, un determinat paisatge patrimonial, per la seua rellevancia i interes
didactic, pot necessitar recursos especialitzats i experimentals, de més
complexitat, que recdrreguen a la percepcidé a través dels diferents
sentits; i en altres casos, els esforcos s’han de dirigir a dissenyar millor
els recursos d’informacio existents per a fer-los com més inclusius millor,
i parar esment a parametres d’ergonomia, visualitzacio, comprensié i
implantacié. La consideracié conjunta de criteris sostenibles i de disseny
inclusiu, que busquen solucions coherents i equilibrades, redundara en
benefici de tots, a través del seu major gaudi i coneixement.

Agraiments: Proyecto de investigacion: Accesibilidad y disefio inclusivo en
paisajes patrimoniales. Andlisis, estrategias de actuacién y modelos de disefio de
informacion. Ministeri de Ciencia i Innovacié. Convocatoria 2020 de «Proyectos
I+D+i» orientada a les restes de la societat.
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Productos y proyectos para la diversidad

Lola Merino
Angeles Rodrigo

Profesoras de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio
Universitat Politécnica de Valéncia
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PERSONAS/OI/@D g infancia

Mayores

No hay un modelo Unico de
usuario. Adultos, nifios, jévenes,
mayores, zurdos, diestros, ...,

la diversidad resulta evidente,
es la principal caracteristica
que define el colectivo humano
y una importante oportunidad
de enriquecimiento tanto en lo
intelectual como en lo afectivo.
Es necesario diversificar el
disefio de productos para que
se ajuste en cada caso a las
distintas necesidades o tratar de
que cumplan las expectativas

a las que sirven, de manera
universal. El objetivo minimizar
el esfuerzo en la realizacion

de acciones y posibilitar que
estas acciones se puedan llevar
a cabo de forma auténoma y
segura, independientemente de la

habilidad o capacidad del usuario,

de manera que el resultado de la
accion concluida sea de éxito.

No hi ha un model dnic d’usuari.
Adults, infants, joves, majors,
esquerrans, destres..., la
diversitat resulta evident, ja que
és la principal caracteristica

que defineix el col-lectiu huma

i una important oportunitat
d’enriquiment tant en el vessant
intel-lectual com en I'afectiu.

Es necessari diversificar el
disseny de productes perque
s’ajuste en cada cas a les
diferents necessitats que se
sol-liciten, o realitzar dissenys
que complisquen les expectatives
a que serveixen, de manera
universal. Lobjectiu: minimitzar
I'esforg en la realitzacié d’accions
i possibilitar que aquestes
accions es puguen dur a terme
de manera autonoma i segura,
independentment de I’habilitat

o capacitat de l'usuari, de forma
que el resultat de I'accié conclosa
siga d’exit.
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*TFG Trabajo Fin de Grado / TFM Trabajo Fin de Master / EPS European Project Semester



PARA ZURDOS

Abrelatas, sacacorchos y navaja
multiusos disefiados para

que los zurdos realicen tareas
comunes de manera natural

del modo que las realizaria una
persona diestra. En el abrelatas,
el filo de corte queda a la
derecha de las aletas y como en
el sacacorchos y el manejo de
la navaja, se produce el giro en
el sentido contrario a las agujas
del reloj.

PER A ESQUERRANS

Obridor, llevataps i navaixa multiusos dissenyats
perqué els esquerrans realitzen tasques
comunes de manera natural del mode que les
realitzaria una persona destra. En I'obridor, el tall
de tall queda a la dreta de les aletes i com en el
llevataps i el maneig de la navaixa, es produix el
gir en el sentit contrari a les agulles del rellotge.

UNIVErso zurdo

by l'altra ma
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AYUDAS

(Garcia 1880)

MOVILIDAD,

APOYO para todos

Disefio de productos seguros,
fiables y actuales para ampliar

el apoyo y la movilidad del
usuario. Muletillas y bastones,
con ergonomicas y cuidadas
empufaduras, que ofrecen

un agarre confortable; fustes
plegables o extensibles

que aportan versatilidad a

su utilizacion, transporte y
almacenaje; multiples accesorios
y conteras variables en tamarno
y en forma que mejoran la
estabilidad; aplicando materiales
y técnicas de nueva generacion.

SUPPORT PER A TOTS

Disseny de productes segurs, fiables i actuals per a ampliar

el suport i la mobilitat de I'usuari. Crosses i bastons, amb
ergonomiques i cuidades empunyadures, que ofereixen un agarre
confortable; fustos plegables o extensibles que aporten versatilitat
a la seua utilitzacio, transport i magatzematge; multiples accessoris
i virolles variables en grandaria i en forma que milloren I'estabilitat;
aplicant materials i técniques de nova generacio.
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COE*TED

Mascota interactiva para activar la comunicacién y la memoria de las
personas mayores que se encuentran solas. Ademas de recordar citas
médicas, tareas o toma de medicamentos, este simpatico animalito
puede alentar la practica de ejercicio, transmitir alegria o enfado con su
piar segun nuestra actividad y movimientos e incluso puede salvarnos
la vida enviando un mensaje de alerta.

Mascota interactiva per a activar
la comunicacio i la memoria de
les persones grans que es troben
soles. A més de recordar cites
meédiques, tasques o presa de
medicaments, aquest simpatic
animalet pot encoratjar a la
practica d’exercici, transmetre
alegria o enuig amb el seu

piular segons la nostra activitat i
moviments i fins i tot pot salvar-
nos la vida enviant un missatge
d’alerta.

Master de Ingenieria del Diseifio UPV

Diseno/Disseny:
Manuel Guardiola.
Ignacio Gutierrez.
Alfonso Reyes.
Lorena Salagre.
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KAVALIER

Este casco de proteccién craneal
esta especialmente disefiado
para proteger a los usuarios ante
caidas por inestabilidad o por
crisis epilépticas. Es un producto
cémodo, estético, facil de utilizar
y atemporal que no estigmatiza a
su portador.

Aquest casc de proteccio cranial
esta especialment dissenyat

per a protegir els usuaris contra
caigudes per inestabilitat o

per crisi epiléptiques. Es un
producte comode, estétic, facil
d’utilitzar i atemporal que no
estigmatitza el portador.

Master d’Enginyeria del Disseny UPV

Disefio/Disseny: Raquel Garijo Pascual.
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EXPLORE

Juego infantil multisensorial que favorece la
estimulacion del tacto relacionando formas y
sonidos. Es un disefio inclusivo pues permite
también el aprendizaje a través del juego a
personas con disfuncién visual. Los altavoces
reproducen sonidos de animales y con relieves
y texturas la identificacién de animales desde la
exploracién dactilar.

Joc infantil multisensorial que
afavoreix I'estimulacio del tacte
relacionant formes i sons. Es
un disseny inclusiu perqué
permet també I'aprenentatge a
través del joc a persones amb
disfuncié visual. Els altaveus
reprodueixen sons d’animals i té
relleus i textures que permeten
la identificacié d’animals des de
I’exploracié dactilar.

Master de Ingenieria del Disefio UPV

Diseno/ Disseny:
Tania Matds y Manuel Pascual Martinez.
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GOLDEN YEARS

Sistema inspirado en la radio clasica, permite grabar
conversaciones, canciones, anécdotas, recetas y demas cosas
que las personas mayores quieran compartir y/o reproducir.

Sistema inspirat en la radio
classica, que permet enregistrar
converses, cangons, anecdotes,
receptes i altres coses que

les persones majors vulguen
compartir i/o reproduir.

Master d'Enginyeria del Disseny UPV

Disefo/Disseny: Isabel Heredia.
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SENALETICA PARA CENTRO DE DIA

Disefio de la sefalética para un centro de dia, basada en la relacién
de tamanos, colores y contrastes que facilitan la identificacién y
retencioén a los usuarios mayores.

SENYALISTICA PER A CENTRE DE DIA

Disseny de la senyalistica per a un centre de dia, basada
en la relacié de tamanys, colors i contrast per a facilitar la
identificacié i retenci6 als usuaris grans.

Master de Ingenieria del Disefio UPV

Disefo/Disseny:
Cristian Picazo Vizuete,
Benjamin Garcia Benet,
Elisa Garcia Saez.
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E! disefio inclusivo, social,
participativo, busca solucionar
problemas, cubrir necesidades,
con la finalidad expresa de
aportar bienestar para la
sociedad y para las personas. Los
productos o proyectos disefiados
bajo estas premisas se centran
en el compromiso de buscar
soluciones en favor del bien
comun, en el disefio responsable,
en el aprovechamiento de los
recursos y del potencial humano,
favoreciendo la integracion, el
ahorro de energia, el desarrollo
sostenible y el acceso a los
recursos que son de primera
necesidad. En definitiva, el disefio
al servicio de todo aquello que
contribuye a hacer un mundo
mejor para todos.

dano

Siy, Vo
DAp

Ei disseny inclusiu, social,
participatiu, busca solucionar
problemes, cobrir necessitats,
amb la finalitat expressa d’aportar
benestar per a la societat i per

a les persones. Els productes

o projectes dissenyats sota
aquestes premisses se centren
en el compromis de buscar
solucions en favor del bé comd,
en el disseny responsable, en
I'aprofitament dels recursos i del
potencial huma, per a afavorir

la integracio, I'estalvi d’energia,

el desenvolupament sostenible i
I'accés als recursos que son de
primera necessitat. En definitiva,
el disseny al servei de tot alldo que
contribueix a fer un mén millor per
a tothom.

OA!le!C)!lJEd



47

IKEA THIS ABLES

ThisAbles de IKEA, Milbat y Access Israel. En lugar de adquirir muebles
nuevos, IKEA lanza esta serie de complementos, descargables desde
su web, e imprimir en 3D, que facilitan el uso y disfrute de sus muebles
a personas con necesidades especiales. Entre ellos encontramos un
interruptor de gran tamafio, Mega Switch, o accesorios como el huggy-
chair_CUP y el huggy-chair_SAFE.

ThisAbles d’IKEA, Milbat i Access
Israel. En lloc d’adquirir mobles
nous, IKEA llanca aquesta seérie
de complements, descarregables
des del seu web, i imprimir en

3D, que faciliten IGs i gaudi dels
seus mobles a persones amb
necessitats especials. Entre
aquests trobem un interruptor

de mida gran, Mega Switch, o
accessoris com ara el huggy-
chair_CUP i el huggy-chair_SAFE.

® Impresién 3D:
l KEA Pedro Ayala, Técnico de Laboratorio
ETSID.



AMA

Kit de elementos de supervivencia
pensados con el objetivo de
llegar a la persona y ayudarla a
reconocerse y sentir que puede
acceder a una vida mas digna.
Facil de transportar, usar y
reutilizar.

Conjunt d’elements de
supervivéncia pensats amb
I’objectiu d’arribar a la persona i
ajudar-la a reconeixer-se i sentir
que pot accedir a una vida més
digna. Facil de transportar, usar i
reutilitzar.

Master de Ingenieria del Disefio UPV

Disefio/Disseny: Anabel Caiza, Victor Hernandez, Josep Ros.
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Disefioy desarrollo de recursos educativos
y soportes visuales para la educacion
de nifios y jévenes sobre el valor del
agua en la India. Escuela de Charadu.
Proyecto ADSIDEO y beca del Centro de
Cooperacion al Desarrollo UPV.

WATER ABOUT project

Disseny i desenvolupament de
recursos educatius i suports
visuals per a l'educacié de
xiquets i joves sobre el valor
de l'aigua a l'india. Escola de
Charadu. Projecte ADSIDEO i
beca del Centre de Cooperacio al
Desenvolupament UPV.

Master de Ingenieria del Disefio UPV

TFM Gonzalo Trenor Yrizar.



ACTIVA

Activa es una instalacion de elementos de ocio y
entretenimiento accesible para personas mayores.
Se organiza en un recorrido que ofrece juegos
sensoriales, motores y cognitivos.

Activa és una
instal-lacié d’elements
d’oci i entreteniment
accessible per a
persones grans.
S’organitza en un
recorregut que ofereix
jocs sensorials,
motors i cognitius.

Master de Ingenieria del Disefio UPV

TFM Alicia Alonso Gil.



Disefio/Disseny:
Raquel Albifiana Palacios.

REFUGIO PLEGABLE

Disefio de un sistema de refugio
plegable para situaciones de
emergencia. El sistema ofrece
habitaculos modulares que
atenulan las dificultades de

vida para refugiados, personas
que huyen de la guerra o de

la pobreza de sus paises de
origen. El sistema es ligero,

de produccién econdémicay
minimiza su impacto en el medio
ambiente.

REFUGI PLEGABLE

Disseny d’un sistema

de refugi plegable per a
situacions d’emergencia. El
sistema ofereix habitacles
modulars que atenuen les
dificultats de vida per a
refugiats, persones que
fugen de la guerra o de la
pobresa dels seus paisos
d’origen. El sistema és
lleuger, de produccio
economica i minimitza el seu
impacte al medi ambient.

ol
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KALMA

CO-DISENO con Centro de Danza Inclusiva Caterina
Programa Glocal UPV 2020

Kalma es un producto para relajarse y practicar la
respiracién, de facil agarre, al movimiento suave de
abrir y cerrar acompafa la inspiracién y espiracion.
Co-disefiado con usuarios con sindrome de Down y
el Centro de Danza Inclusiva Caterina de Valencia.

CODISSENY amb Centre de Dansa Inclusiva
Caterina

Programa Glocal UPV 2020

Kalma és un producte per a relaxar-se i
practicar la respiracio, de facil subjeccio,

ja que al moviment suau d’obrir i tancar
acompanya la inspiracié i I'espiracio.
Codissenyat amb usuaris amb sindrome de
Down i el Centre de Dansa Inclusiva Caterina
de Valencia.

Master de Ingenieria del Disefio UPV

Proyecto disefio:
Adria Benaiges Harbig, Andrea Descalzo Mascarés, Irene Fuentes Vela,
Santiago Morales Gonzalez en colaboracién con Salvador Albert.
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CO-DISENO con Centro de Danza Inclusiva Caterina
Programa Glocal UPV 2020

Este sencillo producto ayuda a entender el espacio
individual y grupal en el aprendizaje del movimiento
y la danza. Un juego de recorridos en el que, a partir
del uso del color, cada participante debe seguir su
propio recorrido sin interrumpir la trayectoria de sus
compafneros.

CODISSENY amb Centre de Dansa Inclusiva Caterina
Programa Glocal UPV 2020

Aquest senzill producte ajuda a entendre I'espai
individual i grupal en I'aprenentatge del moviment i la
dansa. Un joc de recorreguts en que, a partir de I'is
del color, cada participant ha de seguir el seu propi
recorregut sense interrompre la trajectoria dels seus
companys.

Master de Ingenieria del Disefio UPV

Proyecto disefio: Ariadna Arastey Gibaja, Laura Consuegra
del Coso, Rafael Moreno Baixauli en colaboracion con
Salvador Albert.
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Ei disefio accesible va dirigido

a todos los posibles usuarios,
poniendo especial énfasis en

la generacién de experiencias
inclusivas. El resultado es la
creacion de productos orientados
a superar limitaciones, a abordar
la diversidad de capacidades y
de cualidades fisicas o cognitivas
que se puedan dar. Se busca
ademas, que este disefio
accesible sea un disefo usable,
en el que la interactividad entre
producto y usuario se suceda

de manera sencilla e intuitiva,

sea eficiente y proporcione
satisfaccion al interesado. El
resultado de la experiencia debe
imponerse al estado de limitacién
y proporcionar un sentimiento

de bienestar y de superacion
estimulantes, que impulsen la
autonomia y el autodesarrollo del
individuo.

auditiva
cognitiva
visual
motora

accesibilidad

Ei disseny accessible va dirigit
a tots els possibles usuaris,

en posar especial emfasi en

la generacié d’experiéncies
inclusives. El resultat és la creacio
de productes orientats a superar
limitacions, a abordar la diversitat
de capacitats i de qualitats
fisiques o cognitives que es
puguen donar. Es busca, a més,
que aquest disseny accessible
siga un disseny usable, en que
la interactivitat entre producte i
usuari se succeisca de manera
senzilla i intuitiva, siga eficient

i proporcione satisfaccio a
interessat. El resultat de
’experiencia s’ha d’'imposar a
I’estat de limitacié i proporcionar
un sentiment de benestar i

de superacié estimulants,

que impulsen l'autonomia i
’autodesenvolupament de
Pindividu.



GAFAS Eyesynth

Eyesynth es un sistema de comprension visual para invidentes.
Esta formado por unas gafas que registran el espacio circundante
en 3D. Estas imagenes son enviadas a un micro-ordenador, que
las procesa en tiempo real, y las transforma en sonidos intuitivos,
comprensibles, que le permite al invidente reconocer el entorno de
manera inmediata.

Eyesynth és un sistema de
comprensio visual per a invidents.
Esta format per unes ulleres que
registren I'espai circumdant en
3D. Aquestes imatges s’envien

a un microordinador, que les
processa en temps real, i les
transforma en sons intuitius,
comprensibles, que permet a
I’invident reconeixer I'entorn de
manera immediata.

evesynth

AlegreDesign’

0o
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Cubo de Rubik adaptado para las
personas con discapacidad visual.
Cub de Rubik adaptat per a les
persones amb discapacitat visual.

MUNECA FAMOSA

Mufeca de tela para fomentar
la integracion social a través
del juego y familiarizar a los
nifios con el cédigo Braille.

NINA FAMOSA
Nina de tela per a fomentar la
integracié social a través del

joc i familiaritzar els infants
amb el codi Braille.

Cedidos por la Delegacién ONCE Valencia

CUBO RUBIK



SEN

“Sen, music for all” es un disefio
para personas con sordera

que permite sentir la musica

a través de otros estimulos
sensoriales como la vibracion,
la temperatura y el color. Es un
objeto ergonémico, agradable al
tacto y de facil uso que favorece
una experiencia distinta de la
muUsica para cualquier usuario.

“Sen, music for all” és un disseny per a persones amb
sordesa que permet sentir la musica a través d’altres
estimuls sensorials, com son la vibracid, la temperatura i el
color. Es un objecte ergondmic, agradable al tacte i de facil
Us que afavoreix una experiéncia diferent de la musica per a
qualsevol usuari.

Master de Ingenieria del Diseiio UPV

José Luis Albillos, Julen Pejenaute, Curro Galvan.

or
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SIENTE VALENCIA _ POSTALES INCLUSIVAS

«Siente Valencia»,
Disefio de una

coleccion de postales
valencianas en relieve
para autoproduccion

en impresion 3D, que
posibilita la accesibilidad
a personas invidentes.
Un producto innovador
que ofrece la posibilidad
de sentir la ciudad de
Valencia a través del
tacto. Finalista premios:
Acento G 2016.

SENT VALENCIA _ POSTALS
INCLUSIVES

“Sent Valencia”, disseny d'una
col-leccié de postals valencianes
en relleu per a autoproduccid

en impressié 3D, que possibilita
I'accessibilitat a persones invidents.
Un producte innovador que ofereix
la possibilitat de sentir la ciutat de
Valencia a través del tacte. Finalista
premis Acento G 2016.

TFG de Teresa Catalan San Martin.
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VAJILLA MENGIN Vaiilay cubiertos adaptados

para personas con discapacidad
visual total o parcial, con un
disefio que permite identificar

y emplear de manera facil los
distintos elementos. Tanto el plato
como el vaso permiten el control
del contenido, impiden tocar la
comida facilitando su disposicién
y la limpieza de la zona de uso.

VAIXELLA

Vaixella i coberts adaptats per a
persones amb discapacitat visual
total o parcial, amb un disseny

que permet identificar i emprar

de manera facil els diferents
elements. Tant el plat com el got
permeten el control del contingut,
impedeixen tocar el menjar i en
facilita la disposicio i la neteja de la
zona d’Us.

Master de Ingenieria del Disefio UPV

Eduard Villar, Xabier Aguirre,
Ignacio Aznar.
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WID

Dispositivo de uso personal para guia urbana.
Dispositiu d’Us personal per a guia urbana.

Master de Ingenieria del Disefio UPV

Jessica Fernandez, Maria Arribas,
Luisa Camarena, Ricardo Pefa.
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El espacio publico debe ser un
espacio vitalista que favorezca
la socializacion y la relacion ente
los ciudadanos, que promueva
la apropiacion y reafirme el
sentimiento territorial; un espacio
desde el que se acceda a los
servicios de la ciudad. Para ello
debemos disefiar el entorno

de modo que sea accesible,

se afiance la percepcion de
seguridad y se pueda realizar
cualquier actividad con autonomia
y seguridad. Hay que desarrollar
la movilidad sostenible, de
proximidad, de forma que los
desplazamientos peatonales,
con bici o con transporte
publico se vean reforzados

con equipamientos y servicios
adecuados. De este modo se
promueve la interaccién creativa
y el encuentro informal ente

los ciudadanos, actividades

que afianzan el sentimiento de
colectividad.

L’espai urba ha de ser un

espai vitalista que afavorisca

la socialitzacié i la relacié entre
els ciutadans, que promoga
I'apropiacié i referme el sentiment
territorial; un espai des del

qual s’accedisca als serveis

de la ciutat. Per a aix0, hem de
dissenyar i planificar les nostres
ciutats de manera que siguen
accessibles, en qué es reforce la
percepcio de seguretat i es puga
realitzar qualsevol activitat amb
autonomia i seguretat; promoure
una mobilitat sostenible, de
proximitat, de manera que els
desplagcaments per als vianants,
amb bici o amb transport public,
es vegen reforcats, i dotar-les
amb equipaments i serveis

que generen espais Utils, que
promoguen la interaccio creativa
i la trobada informal entre els
ciutadans, activitats que afermen
el sentiment de col-lectivitat.
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SILLA ANFiBIA

Permite disfrutar a las personas con limitaciones de movilidad de
la playa y el bafio en el mar. Estas sillas facilitan el desplazamiento
por la arena y la flotacién de modo comodo y seguro, fomentando la
accesibilidad y el disfrute de este entorno natural.

CADIRA AMFIBIA

Permet gaudir a les persones amb limitacions de
mobilitat de la platja i el bany a la mar. Aquestes
cadires faciliten el desplagament per I'arena i

la flotacié de manera comoda i segura, ja que
fomenten 'accessibilitat i el gaudi d’aquest
entorn natural.
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GINKGO

Isla de aprendizaje para
instalacién en espacios abiertos
como equipamiento sostenible y
polivalente. Esta disefiada para
ofrecer un espacio accesible
con servicios tecnolégicos, para
reuniones y aprendizaje donde
compartir proyectos, formacion,
desarrollar la creatividad, o
sencillamente tomarse un
descanso.

llla d’aprenentatge per a
instal-lacié en espais oberts com a
equipament sostenible i polivalent.
Esta dissenyada per a oferir un
espai accessible amb serveis
tecnologics, per a reunions

i aprenentatge on compartir
projectes, formacid, desenvolupar
la creativitat, o senzillament
prendre’s un descans.

TFG Eva del Cotillo Contri.
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Co-disefio de punto de transferencia y movilidad en el espacio publico
que tiene como objetivo fomentar la participacion, la sensibilizacion y el
conocimiento de problemas ambientales, alimentacién sana, intereses
particulares y experiencias positivas de los usuarios. Su disefo
obtenido de la interrelacién con los usuarios de una parada multiple de
autobuses, se caracteriza por una imagen ligada a la reutilizacion de

objetos y materiales. EPS project.

Disefo/Disseny: Marijke Stoel,
Lisa Folkertsma, Linnea Thor,
Sebastian Clawn, Hugo Oliveira.

Codisseny de punt de
transferéncia i mobilitat a I'espai
public que té com a objectiu
fomentar la participacié, la
sensibilitzacio i el coneixement

de problemes ambientals,
alimentacio6 sana, interessos
particulars i experiéncies positives
dels usuaris. El seu disseny
obtingut de la interrelacié amb

els usuaris d’'una parada mdltiple
d’autobusos, es caracteritza per
una imatge lligada a la reutilitzacio
d’objectes i materials.
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A NEW SPACE CONCEPT

A NEW SPACE CONCEPT
es un disefio innovador
que desarrolla un espacio
abierto y libre que facilita
el movimiento de los
usuarios con sillas de
ruedas y un sistema de
agarre y seguridad a
multiples alturas.

A NEW SPACE CONCEPT
és un disseny innovador
que desenvolupa un espai
obert i lliure que facilita

el moviment dels usuaris
amb cadires de rodes i

un sistema de subjeccié

i seguretat a multiples
altures.

Premio Disefio Catedra Stadler 2016

Disefio/Disseny: Pablo Lardén, Maria
Goni, Noelia Cirac.



HORTUS

Disefio de productos de uso
publico para disfrutar de
jardines y espacios abiertos. La
serie ideada para las personas
mayores, propone elementos
como una instalacion de juegos
de mesa, un panel digital
musical y de actividades, y unos
prismaticos para la observacion
de pajaros y vegetacion. Todos
ellos adaptables en altura y con
accesorios de seguridad para los
usuarios. EPS project.

Disseny de productes d’Us public
per a gaudir de jardins i espais
oberts. La serie, ideada per a

les persones grans, proposa
elements com ara una instal-lacio
de jocs de taula, un panell

digital musical i d’activitats i uns
prismatics per a I'observacié
d’ocells i vegetacio. Tots aquests
adaptables en altura i amb
accessoris de seguretat per als
usuaris.

Disefo/Disseny:

Natasza Stanicka, Jim Zwinkels,
Claire Darmody, Cecilie Larke Larsen,
Pablo Van Nerum, Emma Ball.

or
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Identigaq

El disefio de dispositivos

y recursos que faciliten el
acercamiento de todos los
ciudadanos al turismo, el ocio,
la cultura y el patrimonio, es

otro de los retos importantes del
diseno inclusivo. Productos para
la orientacién o “wayfinding”,
recursos digitales o recursos
tactiles, entre otros, aproximan
el entorno al usuario y le facilitan
su comprension e interpretacion,
proporcionan experiencias
propias que estimulan su
curiosidad y comunican el

valor de lo que se muestra.
Estos recursos ofrecen un

gran potencial para comunicar

y divulgar contenidos, son
herramientas muy Utiles para
transmitir valores y conocimiento
a todos los colectivos.

turismo
patrimonio

0CIOo
AVeﬂcn'

Ei disseny de dispositius

i recursos que faciliten
’'acostament de tots els ciutadans
al turisme, l'oci, la culturai el
patrimoni, és un altre dels reptes
importants del disseny inclusiu.
Productes per a l'orientacié o
wayfinding, recursos digitals o
recursos tactils, entre d’altres,
aproximen I'entorn a l'usuari i

li faciliten la seua comprensid

i interpretacid, proporcionen
experiéncies propies que
estimulen la seua curiositat i
comuniquen el valor del que

es mostra. Aquests recursos
ofereixen un gran potencial per a
comunicar i divulgar continguts,
sén eines molt Utils per a
transmetre valors i coneixement a
tots els col-lectius.



09

Proyecto INDICO Learning

Prototipo para el aprendizaje informal sobre arquitecturas singulares
bajo el concepto de aproximacién educativo“hands on”. El disefio

de estos contenidos en una plataforma en abierto, ofrece recursos

de distinta complejidad para el aprendizaje adaptado, inclusivo y
auténomo, desarrollando representaciones y productos, para conocer y
aprender sobre estos lugares de referencia.

Prototip per a 'aprenentatge
informal sobre arquitectures
singulars sota el concepte
d’aproximacié educatiu
d’aprenentatege practic o
d’experiencies practiques. El
disseny d’aquests continguts en
una plataforma en obert, ofereix
recursos de diferent complexitat
per a 'aprenentatge adaptat,
inclusiu i autonom, desenvolupant
representacions i productes,
per a conéixer i aprendre sobre
aquests llocs de referencia.

l
©

Proyecto investigacion AICO 12017/046. Generalitat Valenciana.
Equipo: Hugo A. Barros, Antonio Manuel Sintas, Monica Val, Jose Luis
Higon, Francisco Hidalgo, Marina Puyuelo, Pedro Fuentes Dura.

00
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Poblado ibero la Bastida de les Alcuses. Moixent (Valencia)

MAQUETA TACTIL

Modelo tridimensional en bronce que reproduce a una escala adecuada
a la exploracion tactil, los principales elementos de la arquitectura
doméstica Ibera: la proporcion, distribucién y organizacion funcional

de las estancias junto al sistema constructivo y a los revestimientos
empleados.

Model tridimensional en bronze que reprodueix, a una escala adequada
a I'exploracio tactil, els principals elements de I'arquitectura domeéstica
ibera: la proporcid, la distribucié i I'organitzacio funcional de les
estances al costat del sistema constructiu i els revestiments emprats.

Magqueta téctil casa Ibera.
Bastida de les Alcusses, Moixent

Disefio/Disseny:

Marina Puyuelo, Lola Merino,
Ménica Val.

Maquetas Real.



ART TOUCH
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Dispositivo que hace mas
accesibles las obras de arte,
expuestas en los museos y
otros espacios culturales, a las
personas con discapacidad
visual. Pantalla tactil capaz de
cambiar de forma para mostrar
de manera volumétrica las obras
expuestas.

Dispositiu que fa més accessibles
les obres d’art, exposades als
museus i altres espais culturals,

a les persones amb discapacitat
visual. Pantalla tactil capac de
canviar de forma per a mostrar
de manera volumetrica les obres
exposades.

Master de Ingenieria del Diseiio UPV

Disefo/Disseny:
Julidn Lizdn, Goizane Herrera.
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Un producto que
permite a través del
tacto, distinguir formas
y texturas evocando
monumentos culturales
o representaciones de
ciudades en forma de
postales.

SENS_POSTALES CULTURALES

Un producte que permet,

a través del tacte, distingir
formes i textures per

a evocar monuments
culturals o representacions
de ciutats en forma de
postals.

Master de Ingenieria del Disefio UPV

Diseno/Disseny:
Isabel Crespo, Jesus Jornet,
Pamela Pérez.
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TOTVALENCIA

Disefio de un recorrido accesible, guiado a través de un mapa
con relieve que indica las rutas accesibles a los préximos
puntos del tour. Permite conocer los rincones de alto interés
cultural de la Ciudad de Valencia de forma experiencial, y
llevarse un recuerdo Unico a través de los sentidos.

Disseny d’un recorregut accessible, guiat a través d’'un mapa
amb relleu que indica les rutes accessibles als proxims punts
del circuit turistic. Permet coneixer els racons d’alt interes
cultural de la ciutat de Valéncia de manera experiencial, i
emportar-se un record Unic a través dels sentits.

Master de Ingenieria del Disefio UPV

Disefo/Disseny:

Julia Catalan Hernandez,
Florencia Di Salvo,

Elie Barberau.
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ORIGAME “Wonderwall”

ORIGAME Cartel o mural interactivo. Pared interactiva que
reacciona al movimiento del usuario, cuando el usuario se acerca
un panel especifico se iluminara y mediante voz informara del
evento en particular.

Paint-thing interactivo y reproductor de musica. Texto en

braille e informacion escrita para personas con discapacidad
visual. Pantalla tactil gue muestra informacion sobre eventos.
Pavimentos tactiles con vibracién e iluminacion. EPS project.

Cartell o mural interactiu. Paret interactiva que reacciona al
moviment de 'usuari, quan l'usuari s’acosta un panell especific
s’il-luminara i, mitjangant veu, informara sobre I'esdeveniment en
particular.

Paint-thing interactiu i reproductor de musica. Text en Braille
i informaci6 escrita per a persones amb discapacitat visual.
Pantalla tactil que mostra informacié sobre esdeveniments.
Paviments tactils amb vibracié i il-luminacié.

Diseno/Disseny:

Thomas Buisson, Cristina Castro, Aurore Donnat, Michiel Geluk, Mihaela Zegheanu.
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Casas para jugar.

Un proyecto de Valencia Capital Mundial

del Disefio 2022 en el Museo Nacional de
Ceramica y Artes Suntuarias “Gonzalez Marti,”
dirigido por Beatriz Garcia Prosper y Patricia
Rodrigo Franco, de la Universitat Politecnica
de Valencia, en colaboracion con la Catedra
de Infancia y Adolescencia de la UPV.
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“GONZALEZ MARTI”

_FACHADA EXTERIOR DEL MUSEO NACIONAL DE CERAMICA Y ARTES SUNTUARIAS

PALACIO DEL MARQUES DE DOS AGUAS DE VALENCIA

EL MUSEQ NACIONAL DE CERAMICA
Y LAS CASAS DE JUGUETE.

Jaume Coll Conesa.
Director del Museo Nacional de Ceramica y Arte Suntuarias “Gonzalez Marti”.

La tradicion de la industria juguetera de la Comunitat Valenciana ocupa mas de un
siglo en poblaciones como Ibi (Alicante). Sin embargo, el juguete, en especial en
ceramica, se fabricé con cierta abundancia ya en época medieval, cuando se inicié
la tradicion de La Escuradeta que ha pervivido en el mercadillo anual que se celebra
entre la festividad de la Virgen de los Desamparados y el Corpus Christi, centrado
en la venta de ceramica. Las pequefas réplicas de las vajillas de uso cotidiano
eran ya habituales en la Antigliedad. En Al-Andalus se popularizaron en el Reino
nazari de Granada y de ahi surgi6 la conexion con la produccion de los alfareros
mudéjares valencianos. Esas pequenas vajillas se integraron en las llamadas casas
de munecas de toda Europa, pero no hay que olvidar que en el Antiguo Egipto o
en China, bajo la dinastia Han, se confeccionaron reproducciones a escala del uni-
verso doméstico al realizar modelos de viviendas, de sentido religioso, vinculadas
al culto funerario.

El Museo Nacional de Ceramica, cuyo titulo se amplié con la menciéon a las Artes
Suntuarias en 1965, nacid con la vocacion de representar a las artes, industrias,
personalidades creativas y tradiciones valencianas, encarnando la idea que propu-
so Vicente Blasco Ibanez en su Discurso de nombramiento como Director Honoris
Causa del Centro de Cultura Valenciana del 16 de mayo de 1921.

Manuel Gonzalez Marti recuerda que su esposa, D* Amelia Cufat y Monledn, habia
heredado una casa de munecas cuya construccion fue dirigida por el arquitecto Se-
bastian Monledn en 1845 para su hija Teresa Monledn y Rimbau, madre de Amelia.
La representacion mostraba un interior romantico a escala, con un salén y su mo-
biliario, sala de confianza, despacho, comedor, cocina, dormitorio y galeria descu-
bierta, con todo el equipamiento habitual. Dicho mueble desaparecié de la casa de
D. Manuel y D* Amelia durante los afios de la Guerra Civil, pero una vez fundado el
Museo quiso evocarla con otra de similar cronologia que fue adquirida al anticuario
Joaquin Guzman, que quedd instalada en la sala que M. Gonzalez Marti llamé de
“Juegos y diversiones” y que aun hoy podemos ver. Otra casita que se incorporé a
las colecciones del Museo fue el modelo de un chalet de estilo racionalista donado



por D? Rosario Lustond y Cufat, realizado por su padre Isidoro Lustond. Mide 1,20
m. de longitud por 1,35 m. de profundidad y 1,20 m. de altura. Se acompanaba
de un sinfin de muebles, lamparas, vajillas, etc. Todavia se menciona una tercera
casita, inspirada en la que tenia la familia Arbona Marin en la playa y que disponia
de puerta de ingreso, ventanas, balcones y cornisa del tejado.

El registro de donaciones del Museo recoge las efectuadas desde 1956 y en él se
anota que D. Urbano Bermell Vedrefo entregd “46 pequenos juguetes de cerami-
ca” en 1961. En 1962 se celebrd la primera feria del juguete en Valencia y de ahi
surgié la iniciativa de crear un Museo del Juguete, lo que promovié importantes
donaciones: mas de 1200 juguetes y objetos en miniatura de don Antonio Ventu-
ra-Traveset Gonzalez y su esposa dona Desamparados Hernandez Asenside en
1963, seguida de las de D. José Galiana Soler o de D? Pilar Simarro en 1968, entre
otras.
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MUSEO NACIONAL DE CERAMICA Y ARTES SUNTUARIAS

Todo ello hizo que la prensa recogiera la creacion del Museo Nacional del Juguete
en el seno del Museo Nacional de Ceramica en 1968, materializada mas tarde en
la instalacion de la sala “Juegos y diversiones”, en cuya creacion se involucré al
alcalde de Valencia, Sr. D. Vicente Lopez Rosat, en 1971.

Esa pequena microhistoria de un proyecto de Museo del Juguete en nuestro centro
nos sirve de portico a la presentacion de la exposicion y catélogo “Casas para jugar.
Pasado presente y futuro del juego de las casitas”, que se vincula hoy al Museo del
Juguete de la Universidad Politécnica de Valencia y la Escuela Técnica Superior de
Ingenieria del Disefio de la Universidad Politécnica de Valencia.
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DISENAR EL JUEGO.

Miguel Arraiz Garcia.
Director de Proyectos de Valencia Capital Mundial del Diseno 2022.

El juego probablemente sea nuestro primer contacto con el disefio. Por ello es tan
importante con qué iniciarse en el arte de desplegar la imaginacion. Los valores que
hay detras de cada juego, que muchas veces a simple vista permanecen ocultos,
requieren sin lugar a dudas una gran responsabilidad social.

En el juguete (entendido como objeto) este hecho se hace todavia mas evidente,
ya que muchos condicionantes adultos han sido trasladados a su diseno sin tener
siempre en cuenta el publico al que se dirigen. La presente exposicion es un claro
ejemplo de cémo un elemento que nos ha acompanado desde siempre ha evolu-
cionado y de como el diseno de producto tiene una responsabilidad mas alla de la
meramente estética y funcional.

Las casas que habitamos, cada vez mas flexibles y modulares, estan siendo ca-
paces de adoptar los avances sociales mas recientes. A pesar de que el cambio
es sistémico y, como tal, llevara su tiempo, afo tras aflo encontramos novedosos
materiales, distribuciones y usos liquidos en los que la delimitacion de espacios ya
no marca el camino. Pues lo estatico da paso a un mayor dinamismo y una mayor
multifuncion, especialmente tras la pandemia y el cambio de prioridades que esta
nos ha aportado.

Sin embargo, esta agilidad y apertura de miras puede que no se vea trasladada al
caso especifico de las casas de juguete. En ellas, las cuestiones de género conti-
ndan presentes. Y es en este punto en el que el disefio puede ayudar a alcanzar la
tan deseada igualdad. Coincidiendo —como no podia ser de otro modo— con uno
de los principales pilares estratégicos de Valencia Capital Mundial del Disefio 2022.

Esta exposicion no solo ayudara a imaginar nuevos escenarios en esta estrecha re-
lacion entre el habitat y la infancia, también nos ayudara a entender el disefio como
una disciplina transversal que abarca todos los campos sociales. Industria, artesa-
nia, sociedad civil, administracion... todos los actores han sido invitados a repensar
su implicacion, lo cual nos permitira poner el acento no solo en las ya mencionadas
cuestiones de género y diseno, sino también en la didactica, en el uso de materia-
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les amables y adecuados para que ninos y nifas disfruten del juego, en el disefo
de producto y su seguridad para la infancia. Es el claro ejemplo de cémo cualquier
elemento que se disena requiere de multitud de inputs y aportaciones de diferentes
sectores para funcionar, seducir al ojo del usuario y ser Util.

Que una exposicion que reflexiona sobre todas estas cuestiones forme parte del
programa oficial de Valéncia Capital Mundial del Disefio 2022 no es casualidad y
resulta el complemento perfecto para cumplir los objetivos que se ha marcado
desde el inicio: hacer llegar la importancia del disefo a la sociedad en su conjunto
y generar los mecanismos para que forme parte cada vez mas del dia a dia del
tandem que se crea entre empresas, ciudadania e instituciones.
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LA ESCUELA IECNICA SUPERIOR
DE INGENIERIA DEL DISENO EN
VALENCIA CAPITAL MUNDIAL
DEL DISENO 2022.

Juan Antonio Monsoriu Serra.
Director de a Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio - UPV.

El ano 2022 se recordara a la ciudad de Valencia como Capital Mundial del Disefo.
La Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Diseno-ETSID de la Universitat Poli-
técnica de Valencia esta presente a través de la exposicion ‘Casas para jugar’ en
el magnifico enclave del Museo Nacional de Ceramica-Gonzalez Marti durante los
meses de julio y agosto.

Nuestra Escuela contribuye dentro del marco universitario con cerca de 3800 es-
tudiantes y una media de egresados de 750 anuales repartidos en 5 titulaciones
de grado (Ingenieria Aeroespacial, Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo de
Productos, Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Electronica Industrial y Automatica e In-
genieria Mecanica) todos ellos reconocidos internacionalmente con el sello EUR
— ACE y 6 Masters Universitarios (Disefio y Fabricacion Integrada Asistidos por
Computador, en Ingenieria del Disefio, en Mecanica de Fluidos Computacional, en
Ingenieria Mecatronica, en Ingenieria Aeronautica, en Ingenieria del Mantenimiento,
éstos dos Ultimos acreditados internacionalmente).

Al margen de datos cuantitativos, la escuela tiene como objetivo dar prioridad a
iniciativas transversales que supongan una mejora de calidad a diferentes niveles.
A este respecto, las iniciativas como el proyecto expositivo ‘Casas para Jugar’,
suponen una oportunidad tanto para el alumnado como para nuestros egresados.

El reto de la exposicion parte de reconocer nuestra historia para imaginar el fu-
turo. Entender esta evolucion pone en sintonia desde las piezas histéricas hasta
la propuesta de nuestros alumnos y egresados sin dejar de considerar a los pro-
ductos comercializados a través de las empresas que participan en la exposicion.
Esta convivencia entre las autorias de las piezas posiciona precisamente al juguete
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como producto con valor universal. Los juguetes son objetos que nos acompa-
nan desde ninos y que marcan la sociedad de una época. Como director de una
escuela de ingenieria que alberga el Museo del Juguete de la UPV valoro espe-
cialmente iniciativas que contribuyan a un mejor conocimiento y reconocimiento
de nuestro patrimonio cultural.

Ademas, con esta muestra, las comisarias han tenido muy presente que los va-
lores del proyecto estén alineados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de
las Naciones Unidas. Un trabajo de investigacion como punto de partida de los
proyectos propuestos y seleccionados que evolucionan hacia juguetes sin géne-
ro, saludables y creativos.

Entidades que dan apoyo al proyecto como: la AEFJ (Asociacion Espanola de
Fabricantes de Juguetes), AlJU (Instituto Tecnolégico de Productos Infantiles y
Ocio) y ASEPRI (Asociacion Espanola de Productos para la Infancia) avalan el
interés del proyecto y lo situa en el momento presente a nivel empresarial. Se
trata de actividades de promocion del disefio que ponen de manifiesto el interés
por la cultura de la investigacion desarrollada desde la Universitat Politecnica de
Valencia.

Si con la exposicion, la Universidad a través de la nuestra escuela, se presenta en
la ciudad. Con el taller infantil se conecta directamente con los nifios, las nifias y
sus familias a través del juego como motor vital en el que experimentar, aprender
y reflexionar de manera saludable. No se me ocurre mejor forma de contribuir a
nuestra sociedad.

ETSID.UPV

LABORATORIO DE MODELOS Y PROTOTIPOS
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LA CASA DE JUGUETE COMO
ELEMENTO DE INNOVACION
DESDE LA PRACTICA DOCENTE
E INVESTIGADORA.

Rubén Tortosa Cuesta. Director del Departamento de Dibujo - UPV.

En pleno s. XXI la Universidad tiene una contribucion vital a la realizacion de un
espacio del conocimiento altamente creativo e innovador. Frente a los desafios ac-
tuales de transformacion tecnoldgica en una sociedad de la comunicacion vy la
imagen, es necesario maximizar los talentos y las capacidades de todxs nosotrxs,
participando plenamente en el aprendizaje desde la innovacion sobre la base de la
integracion de la docencia y la investigacion. La Universidad tiene un papel clave
que desempenar para afrontar los desafios y promover el desarrollo del conoci-
miento de nuestrxs estudiantes, ayudandoles a desarrollar las competencias que
necesitan, en un mercado de trabajo cambiante, que les permita convertirse en
ciudadanos activos y responsables. Los escenarios de futuro se crean a partir de
las propuestas de Ixs jovenes estudiantes, en este caso, de Disefio de la Escuela
de Diseno-ETSID de la Universitat Politecnica de Valencia.

Casas para Jugar es el resultado de éxito de la labor docente e investigadora de las
profesoras del Departamento de Dibujo Beatriz Garcia Prosper y Patricia Rodrigo
Franco. Ambas son profesoras de la ETSID y miembros del Grupo de Investigacion
y Gestion del Disefo de la UPV y de NEXUS Design Centre donde dirigen el cua-
derno de tendencias KIDS TRENDS BOOK. Desde finales de los 90 han participado
realizando los informes de tendencias del juguete colaborando con la Asociacion
Espafiola de Fabricantes de Juguetes y con el Instituto Tecnoldgico del Juguete.

Esta muestra indaga una tipologia de juguetes en el contexto socio cultural actual
donde la sociedad dispone de mas tecnologia que nunca. La tematica se centra
en la evolucion del producto atravesando tres periodos: pasado, presente y futuro.
Como punto de referencia histoérica, la exposicion cuenta con la imagen de la casa
de munecas del Museo del Juguete de la UPV. La muestra incluye productos de

DEPARTEMANTO DE DIBUJO UPV
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empresas a nivel internacional y, ademas, maquetas y prototipos de egresados de
la ETSID.

El proyecto expositivo incorpora las ultimas tendencias de diseno de casas para
jugar. La exposicion tiene como objetivo mostrar el cambio de perspectiva, desde
el punto de vista sociocultural, en la forma de adentrarse a este tipo de juguetes
tan tradicionales. Se trata de entender nuestra historia para proyectar el futuro, par-
tiendo de los multiples puntos de vista y tratando de no categorizar. Aqui, el diseno
de producto da respuesta ofreciendo nuevos valores de juego a estilos de vida de
usuarios y usuarias contemporaneos. Siendo los jovenes disehadores quienes ima-
ginan y proponen innovaciones conceptuales a través de sus proyectos.

A su vez, la exposicion ambiciona poder mostrar la capacidad de los disenadores
noveles, concienciando a la industria del juguete y a la sociedad en general del valor
prospectivo, actual y retrospectivo de sus ideas. Por otro lado, destacan los aspec-
tos creativos del Grado en Disefo, en linea con el trabajo de la industria juguetera y
de empresas que, tanto a nivel nacional como internacional, aportan su vision sobre
estos productos tan tradicionales y a la vez con tantas posibilidades innovadoras.

Estamos convencidos que son Ixs jovenes estudiantes, a través de los conocimien-
tos adquiridos en las aulas, quienes van a dar respuesta a los nuevos escenarios y
retos. Esta muestra es el resultado de todo ello.
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A INVESTIGACION DEL
USUARIO COMO MOTOR DEL
DISENO: PASADO, PRESENTE

Y FUTURO DE LOS JUGUETES
COMO PRODUCTO Y REPRESEN-
TACION DE LA SOCIEDAD.

Isabel Pardo Baldovi y Pablo Busd Alds.
Investigadaores del Departamento User Research de AlJU - Instituta Tecnalagico
de Producto Infantil'y Ocio.

El juego es una actividad con un marcado componente cultural y social que facilita
la exploracion e interaccion con el contexto, el aprendizaje de las pautas sociales y
el desarrollo de las habilidades necesarias para vivir y convivir en sociedad. En este
sentido, los juguetes entranan significados que trascienden los fines ludicos y de
ocio, para erigirse como dispositivos con historicidad, capaces de ilustrar la cultura
del momento sociohistdrico en el que son creados, pero también de preservarla,
transmitirla y/o contribuir a transformarla. Se alzan, asi, como productos culturales
y como elementos de representacion de la sociedad, componiendo su propio me-
tarrelato, su narrativa interna, en tanto mediadores socioculturales, configuradores
de la infancia y articuladores de puentes entre el pasado, el presente y el futuro.
Partiendo de esta premisa, el diseno y creacion de juguetes es un proceso que
responde y esta mediatizado por los valores y tendencias que priman en la socie-
dad, por las necesidades y demandas de las personas usuarias. En el transcurso
del tiempo, tanto la sociedad como la propia infancia se han ido transformando
de manera significativa. Consecuentemente, el analisis y la reflexion sobre estas
transformaciones constituye un aspecto de vital importancia en aras de asegurar el
diseno optimo de los juguetes. Es decir, que estos sean capaces de adaptarse a las
caracteristicas de las personas usuarias y satisfacer sus expectativas.
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Este constituye uno de los objetivos prioritarios de AlJU, el Instituto Tecnoldgico de
Producto Infantil y de Ocio, que cuenta con una trayectoria de mas de 3 décadas
al servicio de la investigacion para la optimizacion del proceso de creacion y desa-
rrollo de los juguetes, desde la idea hasta su llegada al mercado.

Durante estos 30 anos, el departamento de Investigacion del Usuario de AlJU, ha
ayudado a empresas jugueteras a incorporar al consumidor en su proceso de de-
sarrollo de producto, fomentando de esta manera estrategias de co-creacion. Se
han desarrollado proyectos de éxito con empresas de toda indole, desde pequenas
empresas familiares con un alto espiritu emprendedor y tradicion en la industria,
hasta con grandes multinacionales.

La investigacion sobre el juego y el juguete resulta fundamental para conocer los
intereses, demandas y deseos de las personas usuarias. Y, a partir de ello, concep-
tualizar y generar nuevos productos adaptados a sus necesidades y caracteristicas,
que incorporen los valores sociales y los estilos de vida, la cultura del momento,
presentandose como opciones dOptimas para la sociedad actual.

La investigacion del usuario infantil y su entorno debe ser capaz de conjugar una
mirada compleja, que permita identificar las transformaciones que suceden en el
transcurso del tiempo y el impacto que estas ejercen sobre el diseho de los ju-
guetes. Este es el propodsito perseguido por la exposicion “Casas para jugar’, que
cartografia el pasado, presente y futuro de la industria juguetera, enfatizando la
importancia de contemplar la historia para entender el momento actual y avanzar
hacia escenarios futuros.

Para alcanzar este objetivo la exposicion focaliza la atencion en las casas de ju-
guete, que constituyen un excelente exponente de las transformaciones aconteci-
das en las ultimas décadas. La complejidad, la globalizacion, la digitalizacion y la
diversidad que caracterizan a la sociedad actual han propiciado una transforma-
cion significativa de los patrones y estilos de vida, de las pautas de comunicacion,
interaccion y relacion entre las personas, en definitiva, de las formas de habitar y
representar el mundo.

Estos aspectos se dejan sentir con especial intensidad en los hogares, que en
los Ultimos decenios han experimentado una metamorfosis profunda. A nivel de
configuracion de sus habitantes, se ha producido una auténtica revolucion de los
modelos de familia y de las identidades personales. Lo cual ha supuesto la ruptura
de la tradicional estructura monolitica y su sustitucion por un amplio mosaico de
riqueza y diversidad. A su vez, también a nivel arquitectonico se han sucedido pro-
fundos cambios en el tejido residencial. Las viviendas unifamiliares, caracteristicas

de la sociedad moderna, fueron progresivamente sustituidas por bloques uniformes
y estandarizados tipicos de la modernidad tardia, para avanzar en la actualidad
hacia nuevos modelos de repensar la tipologia de vivienda, mediatizados por las
tendencias y los valores sociales. Desde las lineas arquitecténicas (que juegan con
los colores, las formas y las estructuras), hasta la atencion hacia la sostenibilidad
(como las casas eficientes, los hogares pasivos o las casas ecoldgicas, que sue-
len combinar la construccion con materiales eco-friendly, el ahorro energético vy la
incorporacion de elementos naturales), o la digitalizacion (ejemplo de ello son las
Smart House, que introducen los avances en domotica con fines de gestion de la
comunicacion, la seguridad y el consumo energético).

Las casitas de juguete, como productos y elementos de representacion social,
también pueden reflejar estos procesos de transformacion y atender a las deman-
das y exigencias que priman en la sociedad actual. Por ello, esta exposicion, vy la
investigacion que la sustenta, abren un interesante escenario para el analisis, el
cuestionamiento y la reflexion. La exposicion se erige como una iniciativa que com-
bina el respeto y la voluntad de preservacion del patrimonio Itdico, con la muestra
de piezas histéricas; la transmision del estado del arte de la industria juguetera,
a través de la participacion de empresas internacionales del sector; y la proyec-
cion hacia el futuro, mediante los trabajos de jovenes estudiantes que plantean
propuestas innovadoras para incorporar en las casitas de juguete los valores y
estilos de vida emergentes. En definitiva, una iniciativa que reafirma el potencial de
la investigacion como motor de avance hacia el disefio éptimo del juguete, acorde
a las exigencias del momento y a las necesidades de las personas usuarias. Una
mirada polifénica y politemporal para legitimar el pasado, repensar el presente e
imaginar y reivindicar el prospero futuro de la industria juguetera.
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EXPOSICION ME GUSTA JUGAR

INNOVACION Y TRADICION
SE DAN LA MANO EN CASAS
PARA JUGAR.

Maite Francés Barceld.
Directora de marketing de |3 Asociacian Espanola de Fabricantes de Juguetes.

El juego es la esencia de la infancia en tanto que supone una actividad vital para
el correcto desarrollo emocional, fisico y social de los ninos. Juegan los ninos de
ahora, pero también los animales o nuestros antepasados prehistéricos nos han
dejado vestigios de juego.

Esta importancia del juego se encarna en sus diferentes manifestaciones a través
de los juguetes, esas herramientas privilegiadas del juego de las que habla la cate-
dratica Petra M? Pérez y que son claros exponentes de la cultura que los ha visto
nacer y evolucionar. De ahi que funcionen como simbolos de la cultura en la que
ven inmersos, a través de los cuales podemos decodificar y extraer interesantes
conclusiones sobre la época en que vivieron.

Uno de estos principales exponentes son las casitas de juguetes, a través de las
cuales los ninos reproducen la vida hogarena de los adultos, imitando roles y ensa-
yando su yo futuro. No podemos olvidar, que la casa es el centro de la vida familiar
y en ella encontramos no soélo cobijo, sino también alimento y entretenimiento.

Las casitas de juguetes son fieles testimonios de la cotidianidad de cada época,
reproduciendo desde textiles y telas hasta vajillas, muebles y productos de alimen-
tacion que, por un lado, permiten el juego y por el otro proporcionan valiosa infor-
macion al espectador adulto.

No obstante, mas alla de su funcion ltdica o su utilidad como objeto antropoldgico,
esta categoria de juguetes lleva aparejado un minucioso proceso de disefio en el
que innovacion vy tradicion se dan la mano en perfecta armonia, tratando por un
lado de reproducir esa realidad en la que viven l0s niNos, pero por el otro en intro-
ducir innovaciones que supongan elementos inesperados o incluso mecanismos
que faciliten o incrementen la jugabilidad de estos productos.
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Y es que el disefio es la piedra angular sobre la que se asienta la produccion de ju-
guetes en la era industrial, no sélo por lo que atane a su parte estética, sino también
la relativa a la eficiencia en su fabricacion, su facilidad para el montaje, su atractivo
en el punto de venta o mas recientemente su facilidad para reciclar o volver a reuti-
lizar sus componentes en consonancia con los principios del ecodiseno.

Desde esta perspectiva del diseno, la exposicion de Casas para Jugar aborda las
casitas de juguetes desde una triple concepcion:

Histdrica, con la muestra de varias casitas del siglo XX.

Actual, con una seleccion de casitas de empresas jugueteras.

Futura, donde se recogen las propuestas de maquetas y prototipos de jovenes
disefadores y en las que se evidencia que las casas van mas alla de ser meros ha-
bitaculos para las familias, con propuestas tan innovadoras como casas a las que
se puede dar la vuelta, jugar en plena oscuridad o juegos de magia.

Es precisamente en esta area de futuro, donde los jévenes disefiadores van mas
alla de la representacion de la realidad, de la miniaturizacion de la sociedad o de los
objetos decorativos para permitirse explorar todo su potencial creativo con innova-
doras propuestas que invitan a sonar, algo que al fin y al cabo subyace en el propio
universo simbolico del disefio y que comparte con el juego: despertar los sentidos,
provocar el asombro y espolear el entusiasmo que nos permite imaginar.

Y es precisamente en este tipo de encuentros entre disefo y juguete donde se
pone de manifiesto la estrecha relacion entre ambos mundos que se ve reforzada,
por la necesaria y prospera colaboracion entre el ambito universitario y la empresa,
representada a través de la Asociacion Espanola de Fabricantes de Juguetes, dado
que ambas se nutren mutuamente de tendencias, necesidades y demandas.

Asi los disefadores vuelcan su saber hacer en el mundo de la empresa, mientras
que ésta canaliza su creatividad a través de la dinamica del mercado, atemperando
las creaciones a través de los materiales, procesos o estrategias necesarias para
que un producto sea fabricado y comercializado.

Sin lugar a dudas, una exposicion que mas alla de las propuestas de juguetes que
exhibe, es una manifestacion del destacado papel que el diseno juega en este uni-
verso donde realidad y suefio van de la mano.

25



UNSPLASH

KATSIARYNA ENDRUSZKIEWICZ

EL JUEGO, UN DERECHO FUN-
DAMENTAL DE LA INFANCIA'Y
LA ADOLESCENCIA.

Vicente Cabedo Mallol. Director de la Catedra de Infancia y Adolescencia.
Presidente de |3 Red de Universidades por la Infancia y la Adolescencia.

Todos los estudios e investigaciones coinciden en sefialar que el juego resulta un
componente indispensable en el desarrollo fisico, social, cognitivo, emocional y es-
piritual de los nifos, ninas y adolescentes. Pese a su importancia y pese a su con-
sideracion como un derecho particular de la infancia y la adolescencia, la actividad
del juego no ha sido valorada en gran medida durante mucho tiempo.

En el plano normativo, la primera referencia al juego, en el plano internacional, la
encontramos en la Declaracion de los Derechos del Nifo, de 1959, al prescribir, en
su Principio 7, que los nifos deben disfrutar plenamente de juegos y recreaciones,
los cuales estaran orientados hacia los fines perseguidos por la educacion. Sin
embargo, su naturaleza como derecho no se reconoceria hasta la aprobacion de
la Convencioén sobre los Derechos del Nifo, en 1989. En concreto, su articulo 31,
reconoce el derecho al juego junto al derecho al descanso, al esparcimiento y a
actividades recreativas propias de su edad.

Empero su reconocimiento, el referido derecho al juego ha sido, durante mucho
tiempo, minusvalorado con respecto a otros derechos de la citada Convencion,
como ha constatado el propio Comité de los Derechos del Nifo. Y por este moti-
vo, en febrero de 2013, se aprobod la Observacion General N° 17 sobre el derecho
del nino al descanso, el esparcimiento, el juego, las actividades recreativas, la vida
cultural y las artes (articulo 31). Los objetivos que la Observacion General se marca
son aumentar la comprension de la importancia del articulo 31 para el bienestar y
el desarrollo del nifo, asi como asegurar el respeto y reforzar la aplicacion de los
aludidos derechos (parrafo 7). Centrandonos en el juego v la recreacion, la misma
senala que son esenciales para la salud y el bienestar del nino y que promueven el
desarrollo de la creatividad, la imaginacion y la confianza en si mismo y en la propia
capacidad, asi como la fuerza y las aptitudes fisicas, sociales, cognitivas y emocio-
nales, ademas de contribuir a todos los aspectos del aprendizaje (parrafo 9).

En Espana, la Constitucion de 1978 no hace referencia a este derecho de los ni-
nos, ninas y adolescentes en su Titulo |, relativo a los Derechos y Deberes Funda-
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mentales. En realidad, nuestra Carta Magna, anclada en el paradigma anterior a la
Convencion de 1989, no relaciona derecho alguno de la infancia. Esta es, sin duda
alguna, otra asignatura pendiente de nuestro texto constitucional. Por su parte, La
Ley Organica 1/1996, de 15 de enero, de Proteccion Juridica del Menor, tampoco
hace mencion al susodicho derecho, y este si era el marco normativo adecuado
para reconocerlo, maxime cuando su Titulo | lleva por rdbrica “De los derechos y
deberes de los menores”. En el mismo se alude a algunos derechos, como son el
derecho al honor, a la intimidad y a la propia imagen o el derecho a la informacion
o la libertad de expresion, aungue no representa una lista exhaustiva ni cerrada en
modo alguno. Por ello, en el articulo 3 de este Titulo se prescribe que los menores
gozaran de los derechos que les reconoce la Constitucion y los Tratados Internacio-
nales de que Espana sea parte, especialmente la Convencion sobre los Derechos
del Nifo y la Convencién de Derechos de las Personas con Discapacidad. Y otra
oportunidad perdida para incluir este derecho fue con la aprobacion de Ley Orga-
nica 8/2015, de 22 de julio, de maodificacion del sistema de proteccion a la infancia
y a la adolescencia, que afectd, por tanto, en gran medida a la LO 1/1996. Resulta
incomprensible esta omision, maxime habiéndose aprobado en 2013 la aludida
Observacion General n° 17 del Comité de los Derechos del Nino. Deberia este de-
recho haberse incluido en esta reforma de la normativa sobre la infancia, asentando
ademas el papel que corresponde a las Administraciones Publicas en la promocion
del mismo.

A nivel infraestatal, la mayoria de Comunidades Autdbnomas (en adelante, CCAA)
si ha recogido en sus normas relativas a la infancia y la adolescencia el derecho al
juego , considerandolo uno de los elementos esenciales de su (proceso de) desa-
rrollo (CCAA de las llles Balears , Madrid y el Pais Vasco ), del crecimiento y la ma-
duracioén de los nifios y los adolescentes (Comunidad Autdbnoma de Catalufa ), de
su desarrollo evolutivo y proceso de socializacion (CCAA de Andalucia , Cantabria
, Castilla- La Mancha , Castilla- Ledn , Comunitat Valenciana , La Rioja y Navarra
), 0 para su educacion y desarrollo como ciudadanos conscientes y responsables
(Aragén ). En concreto, en la Comunitat Valenciana, la Ley 26/2018, de 21 de di-
ciembre, de derechos y garantias de la infancia y la adolescencia, establece, en su
art. 67.1, intitulado Derecho al juego, que todos los nifios, ninas y adolescentes
tienen derecho a que el juego forme parte de su actividad cotidiana como elemento
esencial para su desarrollo evolutivo y proceso de socializacion.

Se ha planeado si el juego puede ser considerado un derecho olvidado o, en su de-
fecto, ignorado. Sin embargo, por todas estas referencias normativas al derecho al
juego, no podria tildarse, hoy por hoy, como un derecho olvidado. Cuestion distinta
es plantearnos la eficacia de las normas, el grado de implementacion y cumplimien-
to de las mimas por parte de los distintos Estados. En este sentido, podria hablarse
de un cierto “desconocimiento” de este derecho por parte de los poderes publicos,
unido a una cierta indiferencia de la sociedad al respecto.
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Por nuestra parte, desde la Catedra de Infancia y Adolescencia de la Universitat
Politecnica de Valencia (UPV), siempre hemos tenido muy presente al juego en las
actividades desarrolladas para nifos, ninas y adolescentes, celebrando, desde el
ano 2014, ininterrumpidamente, el Dia Internacional de Juego (28 de mayo). Por
ello, cuando las profesoras de la UPV Beatriz Garcia Prosper y Patricia Rodrigo
Franco nos propusieron coorganizar, junto a NEXUS Desing Centre, la exposicion
Casas para jugar, aceptamos con sumo gusto. Sirva esta exposicion para reivindi-
car el derecho al juego y su importancia en el desarrollo del nifio, nifa y adolescen-
te. Y no olvidemos que hacer efectivo este derecho es una tarea que incumbe a
todos, tanto a las administraciones publicas como a los progenitores, pero también
al conjunto de la sociedad.

Resta felicitar a las comisarias de la exposicion, las referidas profesoras Garcia
Prosper y Rodrigo Franco, por la organizacion de la misma, visibilizando un derecho
tan importante para la infancia y la adolescencia como el derecho al juego.
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CASAS PARA JUGAR

EXPOSICION

CASAS PARA JUGAR

PANEL BIENVENIDA

CASAS PARA JUGAR.
PASADQ, PRESENTE Y FUTURO
JEL JUEGO DE LAS CASITAS.

Beatriz Garcia Prosper y Patricia Rodrigo Franco. Comisarias de la Exposicion.

¢, Como puede el disefio aportar innovacion a juguetes tan tradicionales como las
casitas de munecas?

La exposicion ‘Casas para jugar’ muestra el pasado presente y futuro de este juego
tan tradicional como universal en el marco de Valéncia Capital Mundial del Disefio
2022'. A través de los juguetes que componen la muestra se visualiza como la
aplicacion del estudio de tendencias favorece el desarrollo de nuevos productos.

El Museo Nacional de Ceramica y Artes Suntuarias “Gonzalez Marti”?, situado en el
Palacio del Marqués de Dos Aguas de la ciudad de Valencia, alberga esta muestra
durante los meses de julio y agosto de 2022.

El proyecto expositivo nace en el entorno de la UPV. Concretamente sus comisarias®
desarrollan su investigacion en el contexto de la ETSID donde se alberga la sede del
Museo de Juguete de la UPV*y donde, ademas, se imparten contenidos en materia
de disefio de juguetes. La investigacion de tendencias en disefo infantil es la linea
de trabajo en la que se fundamenta la labor tanto de investigacion basica como de
transferencia a empresas. Esta realidad ha favorecido el desarrollo de iniciativas en
las que, como en esta muestra, se pone en valor el pasado para poder plantear €l
futuro. El interés, desde el punto de vista expositivo, radica en entender la evolucion
de un producto partiendo de modelos histéricos de los siglos XIX y XX. La muestra
continua su evolucion con casas de juguete de empresas actuales y concluye con

1. Durante 2022 Valencia es la Capital Mundial del Disefio en el marco de la Organizacién
Mundial del Disefio WDO. https://www.wdcvalencia2022.com/val/

2. El Museo Nacional de Ceramica y Artes Suntuarias “Gonzalez Marti”es un museo de
titularidad estatal. https://www.culturaydeporte.gob.es/mnceramica’home.html

3. Beatriz Garcia Présper y Patricia Rodrigo Franco son profesoras de la Escuela Técnica
Superior de Ingenieria del Disefio de la Universitat Politécnica de Valéncia.

4. Museo del Juguete de la Universitat Politecnica de Valéncia.
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propuestas de futuro como resultado de iniciativas de jovenes disefiadores.

Anteriores iniciativas han mostrado un interés plausible hacia el mundo de la infan-
cia y el disefio de los objetos que les rodean. Es el caso de la exposicion ‘Century
of the Child: Growing by Design, 1900-2000’° que tuvo lugar en el MOMA de Nueva
York en 2012. En esta ocasion se llevd a cabo una vision retrospectiva e histérica
sobre la evolucion de la infancia y el disefio infantil a través del siglo XX desde una
perspectiva moderna y como paradigma de un progresivo design thinking. El siglo
XX se descubria como el del ‘culto a la infancia’ a través de un siglo de innovacio-
nes estéticas, materiales y técnicas en el disefio para nifixs. Por tanto, la exposicion
enfatizaba la confluencia entre las culturas del disefo moderno y la infancia. A partir
de esta filosofia se sucedian las piezas que albergaban la exposicion: desde mobi-
liario infantil hasta el cémic o la ilustracion; desde los juegos constructivos de ‘De
Stijl’ hasta los personajes de Joaquin Torres-Garcia de entre guerras. Los usuarios,
ninos y nifas, y sus circunstancias fueron el hilo conductor de esta muestra.

Otra propuesta interesante fue la exposicion ‘Giro Giro Tondo. Design for Children’®
en Trienalle Design Museum de Milan que tuvo lugar de febrero de 2017 a febrero
de 2018. El objetivo de la exposicion era entrelazar la historia del disefio italiano
con la de Ixs nifixs a través de cinco secciones que fueron comisariadas por dife-
rentes especialistas. La parte dedicada a los juguetes estuvo a cargo de Luca Fois
y Renato Ocone quienes pusieron en valor el legado que diferentes disefiadores
y empresas italianas han dejado en el campo del juego y del juguete. Empresas
como Milaniwood, Quercetti, Clementoni, Chicco, Citta del Sole, Italian Toy, Giochi
Preziosi, Italtrike, Magis o Ducati con Meccano formaban parte de la exposicion. Al
mismo nivel, los disefiadores con sus juguetes participaban en la muestra. Creado-
res emblematicos como Enzo Mari con ‘16 animali’ para la marca Danese Milano,
Piero Lissoni con ‘Discovolante’ para Kartell o Bruno Munari con toda su trayectoria
dedicada a la investigacion sobre el juego y a la invencion de juguetes.

El ultimo referente fue una iniciativa de la Asociacion Espanola de Fabricantes de
Juguetes-AEFJ que con motivo de su 50 Aniversario organizé la exposicion ‘Me
gusta jugar’” en la Galeria de Cristal del Palacio Cibeles de Madrid en diciembre
de 2017. En esta ocasion se trataba de una muestra comisariada por el cate-
dratico de la Universitat Politecnica de Valéncia Gabriel Songel y que tuvo lugar
para conmemorar el 50 aniversario de la asociacion. Se reunieron por primera vez
juguetes histéricos y actuales, divididos en nueve areas de juego con el objetivo

5. Kinchin, J. y O’Connor, A. (2012). Century of the Child: Growing by Design, 1900-2000.
The Museum of Modern Art.

6. V.V.A.A. (2017). Giro Giro Tondo. Design for Children. Mondadori Electa.

7. VV.A.A. (2019). Me gusta jugar. AEFJ Asociacion Espafola de Fabricantes de Juguetes.
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principal de invitar a jugar. Cada una de estas areas contd con una muestra de
juguetes histoéricos en contraposicion de una seleccion de juguetes contempo-
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raneos. La muestra estaba dividida en varias areas que contaban con una zona
de experiencia colectiva de juego con juguetes de empresas como: Fabrica de
Juguetes, Injusa, Moltd, Juguetrdnica, Juguetes Cayro, Amaya, Lego, Ninco, IMC
Toys, Limit, Rubie’s, Play by Play, Famosa, Miniland, Playmobil, Hasbro, Comansi,
Diset y Educa-Borras.

A estas exposiciones temporales se pueden sumar las convocadas por diferentes
museos del juguete o de los nifios, quienes programan eventos y muestras con los
juguetes como protagonistas.

También las exposiciones de colecciones particulares como Playmobil o Lego son
muy recurrentes en ciertos periodos del ano como en Navidad. La diferencia funda-
mental reside en que las exhibiciones que se han sefalado con anterioridad siem-
pre son monograficas, retrospectivas o que muestran la actualidad en el mundo del
juguete sin una intencidn sobre el proceso del disefio.

Por otro lado, se encuentran aquellas muestras sobre juguetes que se exhiben con
motivo de trabajos de alumnos y alumnas de diferentes universidades y escuelas
de diseno especialistas en este campo 0, incluso, de disefadores noveles que
empiezan a experimentar en el ambito del juguete. Son los casos de la ETSID en
la Universitat Politecnica de Valencia con ‘trends&kids’ o ‘Jueguete Innovador’ en
IFEMA, el Politecnico di Milano, OTIS College of Art and Design, Fashion Institute of
Technology, Design School Kolding, etc.

En este sentido, ‘Casas para jugar’ aporta no sélo una vision retrospectiva y ac-
tual de la tipologia de casitas de juguete. Con motivo de Valéncia Capital Mundial
del Disefio 2022 esta exposicion tiene como objetivo mostrar pasado, presente y
futuro del disefio de una obra monografica como son las casas de juguete. Esta
muestra contribuye con una visidn prospectiva en cuanto a que se presentan
ideas marcadas por la evolucion de un producto tan clasico como son las casas
de munecas. Con esta iniciativa se demuestra la capacidad creativa y ajustada
al panorama de futuro de este tipo de productos. Con la muestra se pretende
evidenciar su evolucion y demostrar como las vias alternativas de desarrollo de
las ‘Casas para jugar’ pasan por la aplicacion de las herramientas creativas como
el andlisis de tendencias®.

OBJETIVOS DEL PROYECTO EXPOSITIVO

El objetivo principal de este proyecto expositivo es divulgar, en el marco de Valencia
Capital Mundial del Disefio 2022, el disefio de juguetes a través de la investigacion

8. V.V.A A. (2018). Kids Trends Book 2020. NEXUS Design Centre.
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del pasado, presente y futuro de las casas para jugar.

En primer lugar, se pretende dar visibilidad del potencial de los disefiadores y dise-
nadoras noveles, dando a conocer al sector juguetero y a la sociedad los valores
prospectivos, actuales y retrospectivos de las propuestas. La iniciativa es interesan-
te para los alumnos y las alumnas ya que pone en valor los aspectos creativos del
Grado en Disefio® en consonancia con el sector del juguete.

En segundo lugar, se enfatiza el trabajo de las empresas del sector juguetero que,
a nivel internacional, aportan su visién hacia un producto tan tradicional y a la vez
con tanta proyeccion.

En tercer lugar, la exposicion se detiene en dos referentes historicos: una pieza his-
térica que es icono dentro del Museo del Juguete de la UPV y la casa de munecas
que ofrece la coleccion estable del Museo Nacional de Ceramica y Artes Suntuarias
“Gonzalez Marti”.

Con esta iniciativa se subraya la idea del desarrollo conceptual de un producto di-
rectamente relacionado con la evolucién de los estilos de vida y de las familias que
habitan las casas.

Ademas, la muestra pretende reunir las Ultimas tendencias en el disefo de casas para
jugar. Las tendencias en diseno infantil son el campo de investigacion de las comisa-
rias de la exposicion'. Por tanto, las nuevas propuestas vy la seleccion de empresas,
que se presentan, responden a una vision actual de la sociedad y de como entienden
las empresas y los jovenes disefadores que pueden darle respuesta.

Poner en valor el disefo de juguetes desde sus origenes como producto industrial
en la Comunitat Valenciana es otra de las metas a conseguir, afianzando las relacio-
nes universidad-empresa. De manera que se permita, del mismo modo, visibilizar
en un mismo plano las capacidades de disenadores noveles y los productos que
actualmente se comercializan a nivel internacional. De esta manera, el publico po-
dra comprobar la evolucion del disefio en Valencia y su integracion en un mercado
global e internacional.

9. Grado en Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo de Productos. ETSID — UPV. http:/
www.etsid.upv.es/

10. El analisis de tendencias de disefio de productos es la primera de las capacidades del
Grupo de Investigacion y Gestion del Disefio IGD — UPV al que pertenecen las comisarias.
https://dibujo.webs.upv.es/investigacion-y-gestion-del-diseno/
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| La exposicion ‘Casas para jugar’es fruto de la investigacion en tendencias basada

en la vigilancia prospectiva de fuentes de informacion especificas, donde se ana-
A ; . lizan las tendencias de disefio de productos. Se parte del entorno de la UPV para
I extenderse al mundo de la empresa con la intervencion de muestras de diferentes
companias internacionales.

INNEDIT KIDS

CORRAINI EDIZIONI

ARCHITETTURA
HOUSE SYSTEM

SCATOLA DI

Como parte de la investigacion de analisis de tendencias se realiza trabajo de
>> campo durante las visitas a ferias internacionales y es en este contexto, donde
se localizan y se contacta con la mayoria de las empresas participantes en esta
muestra. Concretamente, las ferias visitadas fueron la New York Toy Fair'' 2019,
Nuremberg Toy Fair? 2020 y Salone del Mobile de Milano™ de 2019. Las piezas
seleccionadas responden a las tendencias investigadas en el Kids Trends Book
de 2018 y para el 2020,

26 >>
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EL NAN TOYS
C0CO BOOKS

La empresa tailandesa PLAN TOYS contribuye con dos casas: Slide N Go y Crea-
tive Play House. La editora milanesa CORRAINI EDIZIONI participa con la famosa
Scatola di Architettura MC n.1 de Bruno Munari. COCO BOOKS (THE MUSEUM
28 ’? 29 >? OF MODERN ART NEW YORK) colabora con Casa Modern Life. La empresa
sueca IKEA presenta la casa de mufecas y estanteria Flisat, junto al mobiliario
Huset. La empresa catalana EL NAN TOYS expone la Nan House. Y por ultimo
la editora valenciana INNEDIT KIDS colabora con dos productos: House System

EL NAN HOUSE
MODERN HOUSE

PLAN TOYS

INNEDIT KIDS

- ﬁ_'_ y Fun in a Case.
B 2
S v " | § La metodologia prospectiva esta basada en la identificacion de referentes, iconos,
- S w indicadores y productos representativos. Parte del método se centra en la deter-
i « = minacion de palabras clave identificativas, paletas de color, materiales, directrices
‘0 o = .1 o S para nuevos productos, estilos, etc. Con todo, al aplicar el método prospectivo se

generan briefings estratégicos. De este modo, los resultados positivos culminan
con el disefio de nuevos productos.

IKEA

PLAN TOYS

El conocimiento adquirido, a través de la investigacion basica en tendencias de
diseno infantil, es el punto de partida de las propuestas de los jévenes disefadores
vinculando investigacion y proyecto.

11. https://toyfairny.com

12. https://www.spielwarenmesse.de

13. https://www.salonemilano.it

14. VV.A.A. (2018). Kids Trends Book 2020. NEXUS Design Centre.

FLISAT DOLL HOUSE

SLIDE N GO
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La seleccion de las aportaciones de los disehadores noveles esta elaborada en fun-
cion de la representatividad de los analisis prospectivos. Responden a cinco areas
determinadas por el analisis de tendencias del Kids Trends Book 2020:

Las piezas CASAS DEL MUNDO y HOLLAHAUS responden a la tendencia
‘Folkture’ en cuanto a que abordan la inquietud por viajar y aprender de otras cul-
turas. Parten de la premisa ‘piensa en global y actua en local’.

La tendencia basada en el relato y el misterio que aborda la fantasia en las narra-
ciones y los cuentos presentes en cada cultura de nuestro planeta, esta presente
con la casa MONUIT siendo sensible a la demanda de tematicas de misterio. Con
MAGIC se traslada la idea de ‘magia’ a cualquier parte de la casa.

La constante ‘menos es mas’ queda materializada con el producto CLOC puesto
que se trata de un sistema de piezas neutras y que pueden tener diferentes aplica-
ciones. De igual modo, la idea de ‘adaptabilidad’ esta presente en JO.IN por ser un
producto modular, dinamico y versatil.

BABEL es un juego que nace de la hibridaciéon y la mezcla, elementos comunes
como fuente de creatividad e innovacion.

Por ultimo, NOKA responde con un producto basado en distintos modelos de con-
vivencia, a la diversidad y a la creatividad. Con ello, se adapta a diferentes estilos de
vida y aporta un producto basado en la sensibilidad hacia la diversidad.

El proyecto expositivo aborda igualmente el método retrospectivo, representado
por la seleccion de modelos histéricos de los siglos XIX y XX.

El enclave de la muestra permite iniciar el recorrido expositivo con la visita a la Unica
casa de munecas que forma parte de coleccion estable del museo, situada en la
primera planta del Palacio del Marqués de Dos Aguas. Se trata de una casa de
madera con cocina valenciana, biblioteca y salén. Ademas, presenta dos mufecas
de porcelana con indumentaria del S.XIX.

Asimismo, en la propia sala situada en la planta baja, la exposicion cuenta con la
imagen de la pieza mas emblematica del Museo del Juguete de la UPV. El museo
reline alrededor de 2000 referencias catalogadas'® siendo la casa de mufiecas una
de las piezas representativas de la coleccion. Resalta su configuracion en tres cuer-
pos representados por la fachada. Un cuerpo central y dos laterales que enmarcan
el eje central. El interior estd compuesto por habitaciones decoradas con estilo
ecléctico con motivos modernistas y completadas por su mobiliario. Dado el estado
extremadamente delicado del conjunto, se desestima su traslado a la exposicion.
Sin embargo, su imagen esta presente en la muestra a través de una fotografia
escala 1/1 de la misma.

15. VV.A.A. (2020). Museus UPV. Universitat Politecnica de Valéncia.
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CASAS PARA JUGAR

POBLICO DE LA EXPOSICION

CASAS PARA JUGAR

POBLICO DE LA EXPOSICION

Publico Objetivo

A su vez, la muestra esta planteada considerando el publico objetivo. En primer
lugar, la exposicion esta dirigida al publico infantil y sus familias. Las nifas y los
nifos que visitan la muestra comprueban la evoluciéon de las primeras casitas de
mufecas hasta llegar a las casas de juguete con las que juegan en la actualidad. La
exposicion les permite valorar la importancia del disefio comprobando los cambios
en materiales, morfologias, estéticas y conceptos.

La muestra culmina con un taller infantil para nifios y niflas con actividades relacio-
nadas con las formas de habitar y el disefio de casas imaginarias. Con este taller
tiene lugar la visita de centros educativos del municipio generando un impacto di-
recto en la ciudad de Valéencia.

Por otro lado, la muestra se dirige a estudiantes de disefio y empresas del sector,
quienes pueden comprobar la evolucion de un producto no sélo condicionado por
las caracteristicas técnicas sino por las particularidades socioculturales del entorno.

La muestra también es interesante para el publico en general, contribuyendo a
evidenciar la evolucion del disefio de productos como el juguete, que representa la
cotidianeidad de nuestras infancias.

La exposicion tiene lugar en un enclave Unico en la ciudad de Valencia como es el
Museo Nacional de Ceramica “Gonzalez Marti”, situado en el Palacio del Marqués
de Dos Aguas.

RESULTADOS DEL PROYECTO EXPOSITIVO

‘Casas para jugar’ es una muestra monogréfica que atiende a la evolucion de un
producto a través de tres momentos: pasado, presente y futuro.

El pasado se muestra a través de dos piezas emblematicas. En primer lugar, laimagen
presente en la exposicion como pieza histdrica y emblematica del Museo del Juguete
de la Universitat Politecnica de Valencia. En segundo lugar, la casita de mufecas que
forma parte de coleccion estable del Museo Nacional de Ceramica “Gonzalez Marti”.

El presente estéa representado por la participacion de companias internacionales fa-
bricantes de juguetes. Se trata de una seleccion detallada de empresas atendiendo
a iconos del disefio contemporaneo, con marcas que aportan valor ya sea por sus
conceptos, por sus materiales, por sus métodos de produccion o porque atienden
a la sociedad a la que se dirigen.
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- VALENCIA

ELOINA LUNA CASANOVA

MAQUETA DEL EDIFICIO ORIGINAL:

COLECCION PERMANENTE MUSEO JUGUETE UPV

CASA DE MUNECAS

Los escenarios de futuro se crean a partir de las propuestas de los jovenes disefna-
dores formados en la Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio-ETSID de
la Universitat Politécnica de Valencia. Esta iniciativa reline las Ultimas tendencias en

el disefio de casas para jugar. Uno de los objetivos de la muestra es poner en valor
la importancia de saber leer nuestra historia para entender nuestro futuro, atendien-
do a la pluralidad de los diferentes puntos de vista e intentando no categorizar. A
través de un producto tan tradicional, el disefio de producto aporta, por un lado, la
experimentacion hacia una estética actual cada vez mas demandada por los usua-
rios y sus familias. Y, por otro lado, el desarrollo proyectual se centra en aportar va-
lores de juego a nifios y nifas contemporaneos. Por tanto, las nuevas propuestas,
que se presentan en esta exposicion, responden a una vision actual de la sociedad
y de como entienden los jévenes disenadores que pueden darle respuesta.

PERSPECTIVA HISTORICA

El Museo el Juguete'® de la Universitat Politecnica de Valencia aporta a la exposi-
cién una imagen a escala real de su pieza mas emblematica: la casa de mufiecas.
Esta obra esta elaborada artesanalmente en madera y se estima que data de alre-
dedor de la década de los anos veinte del siglo XX. Tiene una altura de 1450 cm y
su fachada esté distribuida en tres bloques verticales con una separacion en el gje
de simetria central lo que permite abrirla para acceder a las habitaciones interiores.
La fachada se define con un estilo ecléctico con motivos modernistas rematados
por una carpinteria exterior de madera.

El hecho de que en la Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio se alber-
gue el museo del juguete, permite que este patrimonio cultural se convierta en una
herramienta que fomenta la labor docente y cientifica ofreciendo su legado a la
sociedad.

El Museo Nacional de Ceramica “Gonzalez Marti” ofrece el acceso a la

casa de mufiecas que forma parte de su coleccion estable. Se trata de una pieza
fabricada en madera que incluye una cocina de estilo valenciano, una biblioteca y
un salén amueblados con mobiliario diverso. Las dimensiones de la pieza son 108
x 110,5 x 52 cm. Ademas, contiene dos mufnecas de porcelana, doncella y dama,
que presentan indumentaria propia del S.XIX.

El enclave del Palacio del Marqués de Dos Aguas supone una experiencia unica para
el publico visitante. Su colecciéon permite poner en valor la tradicién para entender la
evolucion de los estilos de vida cada vez menos centrados en estereotipos.

16. El museo se remonta a 1989 por iniciativa de la Asociacién de Amigos del Juguete y
recoge gran parte de la tradicional industria juguetera de la Comunitat Valenciana. V.V.A A.
(2020). Museus UPV. Universitat Politecnica de Valéncia.
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VISION ACTUAL Y PROSPECTIVA

La exposicion contribuye con una vision actual y prospectiva de las casas de jugue-
te. En este sentido, la investigacion en disefio y la aplicacion de la herramienta de
las tendencias suponen una aportacion que implica el disefio de productos inno-
vadores. Los productos resultantes de la aplicacion de las tendencias se adaptan
a los estilos de vida de los nifios y nifas actuales y potenciales, dando respuesta a
Sus expectativas.

El disefio aporta, por un lado, la experimentacion hacia una estética cada vez mas
demandada por los usuarios y sus familias. Y, por otro lado, el desarrollo proyectual
se centra en aportar valores de juego mas actuales.

Vision actual: empresas

El sector del juguete lleva anos polarizado. Por un lado, aparecen productos con
fuertes componentes tecnoldgicos' y por el contrario entra en auge la revision de
juguetes muy tradicionales.

Las empresas jugueteras siguen apostando por las casas de juguete. Siempre han
existido las miniaturas arquitectonicas de proyectos de grandes arquitectos mas
o0 menos fidedignas'®. Propuestas'® como las Puppenhauser de Hase Weiss con
Sus gamas cromaticas, Dusyma con su House of Discovery o Amsterdam de This
is Dutch con sus estilos decorativos marcaron una década de casitas renovadas
estéticamente.

La seccion de empresas participantes en la exposicion surge del trabajo de campo
realizado en ferias internacionales de prestigio y que, en definitiva, aportan una vision
clara y detallada de la situacion actual. A continuacion, se detalla la seleccion:

Corraini Edizioni
Scatola di Architettura MC n.1

17. Proyecto 1+D Tech-Toys Interaction INDEEA/2019/50. Proyecto IVACE-Programa
Operativo FEDER de la Comunitat Valenciana 2014-2020.

18. Es el caso de Qubis Haus de Qubis Design quienes atienden a los disefos de Mies Van
der Rohe y La Corbusier durante la Bauhaus.

19. En 2016 las comisarias y autoras de este texto ya publicaron referencias a juguetes
tradicionales en: V.V.A.A. (2016). Kids Basic Research, Sendema.
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IKEA

FLISAT DOLL HOUSE

EL NAN TOYS

EL NAN HOUSE

Los juguetes tradicionales experimentan, cada vez mas?, revisiones de clasicos
del disefio. Es el caso de Corraini la reedicion de un producto original disefiado por
Bruno Munari en 1945, la ‘scatola di architettura’ es un juego de construccion de
edificios que consta de un surtido de piezas con diferentes formas. Actualmente es
un producto editado por Corraini Edizioni?' que, ademas, funciona como una ga-
leria de arte y un espacio de experimentacion y de investigacion. Entre las muchas
colaboraciones destaca la de Bruno Munari, artista polifacético que lleva muchos
afos trabajando permanentemente con Corraini, transmitiendo la idea de un labo-
ratorio siempre abierto a la creatividad y a la imaginacion.

Coco Books (The Museum of Modern Art New York)
Casa Modern Life

Se trata de un libro-juego que contiene los elementos necesarios para introducir a
los aspirantes a disefadores, 0 a arquitectos de todas las edades, en el mundo de
la arquitectura interior. Lievados por la intuicion, Ixs nifixs pueden aplicar nociones
basicas sobre la distribucion del espacio o entrar en contacto con los materiales
que conforman una casa actual. Esta casa, editada para el MoMA, responde a las
inquietudes de familias sensibles a la cultura del disefio.

IKEA
Flisat (casa de mufiecas y estanteria) y Huset (mobiliario juguete)

Atendiendo a la pasion por el interiorismo de IKEA, aparece Flisat como una casa
de juegos que se puede utilizar como estante para libros, fotos u otros objetos.
Funciona tanto en el suelo como colgada en la pared. A su vez, Huset es la linea
con la que se presentan las versiones en miniatura de algunos de los productos
emblematicos de lkea como: el sofa Klippan, la mesa Lack, la estanteria Expedit o
la silla Vago. Se trata del mobiliario de los mufecos, en este caso, representando a
los muebles mas emblematicos de la empresa sueca.

El Nan Toys
Nan House

Un conjunto compuesto por tres tipos de piezas de diferentes formas y materiales
que permiten infinitas composiciones y promueven la percepcion espacial, el pen-
samiento libre y el juego simbdlico. El inquilino de esta casa es ‘el nan’.

20. VV.A.A. (2022). Bruno Munari. Fundacién Juan March.
21. https://corraini.com/it/
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Este personaje puede parecer una simple pieza de madera, pero en realidad, lo que 47 >>
pretende es hacer un mundo mejor a través de los abrazos. Son emblematicas sus
pirdamides humanas atendiendo al mas puro estilo ‘Folkture’??.

Innedit Kids . ' :
House System .

House System?® es un juego de construccion centrado en diferentes estilos de vida
que sugiere una alternativa a la casa de munecas tradicional. Como en casos ante-
riores, se trata de un juguete de construccion, en este caso, construida en madera de
haya donde sus elementos se pueden combinar de diferentes maneras.

Innedit Kids
Fun in a Case

Fun In A Case? es un sistema que incluye diferentes elementos combinables entre
si, con los que generar diferentes escenarios de juego. Construida en madera, con-
tiene siete piezas y multiples adhesivos almacenados dentro de una caja. Y cuando
el juego termina, sus elementos se convierten en piezas de mobiliario para decorar
el espacio infantil.

Plan Toys
48 >>
Residuo cero y maxima calidad es la premisa de Plantoys que, desde Tailandia,
ofrece juguetes ecoldgicos, sostenibles y respetuosos con Ixs nifixs y el planeta.
La empresa Plan Toys fabrica sus productos con madera caucho de los bosques
de Trang en Tailandia que ya no se quema cuando su latex se agota. Entonces
comienza su segunda vida: la fabricacion de juguetes.

22. 'Folkture’ es un término acufado en el cuaderno de tendencias Kids Trends Book'18

y que hace referencia a la revisién de tradiciones muy arraigadas en diferentes regiones
del mundo con la implantacién de un disefio contemporaneo con un acabado siguiendo
estéticas muy actuales.

23. InneditKids es una editora de juguetes contemporaneos. Su producto, House System
ha formado parte de exposiciones internacionales de juguete como es el caso de la Kids
Design Week Milano 2015 en el Museo Nazionale della Sciencia e Tecnologia Leonardo da
Vinci de Milan.

24. Fun in a Case ha sido seleccionado en diferentes ocasiones para exposiciones
internacionales como ‘Design Fit For Kids by Afilii" en el espacio Design Post K&In
(Alemania), en ‘Espacio Juguete Innovador’ en Puericultura Madrid IFEMA 2016 y en ‘30
anos de Diseno Industrial en la UPV’ en el Centro Cultural de la Fundacién Bancaja de
Valencia.

INNEDIT KIDS

HOUSE SYSTEM

INNEDIT KIDS

FUN IN A CASE
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Plan Toys
Slide N Go

La casa consta de tres partes separadas que se deslizan y encajan entre si para
obtener infinitas combinaciones, esto implica que Ixs nifixs disefian su propio espa-
cio cada vez que juegan. Ademas, se trata de un juguete facilmente transportable
porque simplemente se encaja pudiéndotelo llevar usando el asa del techo.

Plan Toys
Creative Play House

Con 28 piezas dispuestas en diferentes modulos se presenta esta casa siendo el
pretexto idéneo para disefarla como un arquitecto. De hecho, el juguete consta de
tres unidades componibles de diferentes maneras y un gran nimero de accesorios:
escalera movil, techos con placas solares que pueden darse la vuelta y convertirse
en un jardin, paredes decorativas moviles, vallas de cristal €, incluso, una pista de
tenis en el techo.

Una aportacion prospectiva: disenadores noveles.

Se detecta un cambio en la visién de la casa de juguete. El modelo histérico de
productos dirigidos a las ninas se transforma en el actual contexto social donde apa-
recen nuevas férmulas de convivencia. Estas viviendas se ven reflejadas cada vez
con mas frecuencia en las casas de juguete, que ofrecen nuevos espacios para los
nuevos habitantes y sus actividades.

Por tanto, el disefio da respuestas innovadoras a partir de propuestas tan tradicio-
nales como las casas de juguete. Los conceptos y teméticas desarrolladas por los
jovenes disefiadores participantes en esta exposicion dan respuesta son sus produc-
tos a las tendencias detectadas. Cada concepto de juego responde a circunstancias
y situaciones centradas en los usuarios y usuarias infantiles. Por tanto, el disefo
centrado en el usuario y el conocimiento de las tendencias propician propuestas de
juguetes innovadores y cercanos al consumidor infantil actual y sus familias.

Entornos familiares sensibles y cultos que desean para sus hijos € hijas productos
que aporten fantasia, juego y, a la vez, que desarrollen su conocimiento sobre otras
culturas, sobre las capacidades de cada nifa o niflo para adentrarse en sus propias
fantasias o a lidiar con sus miedos, son algunas de las propuestas desarrolladas.

Pensar en las casas que pueden estar habitadas por personajes fantasiosos; que

PLAN TOYS

CREATIVE PLAY HOUSE

PLAN TOYS

SLIDE N GO
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se les puede dar la vuelta; que pueden ser jugados tanto a plena luz del dia como
en absoluta oscuridad; que pueden ser una excusa para hacer magia o para apren-
der de otras culturas. Las casas de juguete son para jugar, por eso van mas alla
de una mera representacion de la realidad; van mas alla de una miniaturizacion
de la sociedad y sus formas de habitar; van mas alla de un objeto decorativo. Los
productos de esta seccidn son una propuesta innovadora que da respuesta a las
demandas de los usuarios.

Casas del Mundo
Carmen Marti Pagés y Paula Mufioz Camara

‘Casas del mundo’ es la playhouse que viaja con sus propietarios. Vayan

doénde vayan, se trata de una casa que se monta en poco tiempo y con la que
ademas de jugar, se viaja a diferentes paises. A través de las cuatro estancias, se
descubren diversas culturas y se puede aprender algunas palabras en su idioma.
En un mundo cada vez mas globalizado, éste es un juguete versétil, portatil y edu-
cativo que da respuesta a la inquietud por viajar y aprender de otras culturas.

Monuit
Lidia Ruiz Diaz y Laura Benavent Serra

La fantasia, los relatos, los cuentos estan presentes en cada cultura de nuestro pla-
neta. Ser sensible a la demanda de tematicas de misterio y normalizarlas, es una
cuestion muy presente en la cultura audiovisual. Con este producto, las autoras han
planteado una casa encantada. Cada noche, los habitantes del sdtano invaden la
casa poniéndolo todo patas arriba. La casa se vuelve del revés pudiéndose jugar en
ambos sentidos. Y cuando todo esta a oscuras, se puede ver a los monuit gracias a
sus 0jos brillantes y al rastro de estrellitas que dejan a su paso.

Cloc
Alba Garcia Lazaro y Ariadna Siurana Marco

El concepto de casa como habitaculo puede cefirse a las cuatro paredes o puede
dejarse al libre albedrio de los actores del juego. Cloc es un juguete formado por
seis muebles de madera y diferentes escenarios ilustrados e imprimibles en papel.
Mediante una app cada uno puede elegir las partes de la casa que mas le gustan,
imprimirlas y colorearlas. También cabe la posibilidad de dar rienda suelta a la ima-
ginacion y a la capacidad de disefar y dibujarlo todo desde el principio generando
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un estilo propio. Menos es mas® es una premisa clasica del disefio. En este, caso
se da respuesta a una tendencia hacia minimizar los recursos, hacia utilizar pro-
ductos neutros y que puedan tener diferentes aplicaciones. Igualmente, el uso tan
sencillo de la madera y el papel propician una clara actitud hacia el medio ambiente
y su sostenibilidad.

Hollahaus
Andrés Garrido Gil, Araceli Silva Hernandez y Guillermo Vera Mudarra

Piensa en global y actua en local?®. Vivimos en un mundo polarizado, por un lado,
muy global y por otro muy autéctono. Diferentes tendencias apuntan hacia poner
en valor lo propio, lo cercano. La cultura de lo poético, lo vintage y lo antiguo da
tematica a un sinfin de productos. Hollahaus es una casita singular pensada para
disfrutar en el bafno y, de este modo, sumergirse en la cultura holandesa.

Babel
Alicia Simon Calatayud y Miguel Angel Fernandez Jiménez

La casa entendida como un lugar de accion. Un espacio donde ‘habitar’ es una
excusa para un juego mayor. La hibridacion de conceptos de juego siempre es una
fuente de creatividad e innovacion. Babel es una casa modular creada por habi-
taciones hexagonales reversibles que juntas crean un circuito a recorrer por unos
personajes esféricos. Estos inquilinos guardan un estrecho vinculo con personajes
de distintas culturas. Para la creacion de los mismos se ha contado con la colabo-
racion del ilustrador Guillem Sanchez Segura.

Jo.in
Ana Albert Cuencay Francisco Garcia Caro

La idea de jugar aprendiendo es una constante del ser humano?’. Al margen de
los juguetes especificamente denominados ‘educativos’, es una realidad que el ser
humano aprende a través de cualquier tipo de juego. Esta constante se adapta con
el tiempo a las nuevas circunstancias e intereses de las familias.

JO.IN es una playhouse modular, dinamica y versatil que invita al usuario a dejar volar
su imaginacion y a aprender a través de la asociacion de formas y colores.

25. Cita atribuida al disefnador Mies Van Der Rohe.

26. Cita atribuida al activista Patrick Geddes.

27. Métodos como Montessori o la pedagogia Waldorf de principios del S.XX ya enfatizan el
aprendizaje a través de la actividad practica y el juego creativo.
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El disefio responde con configuraciones modulares tipo cubiculos que funcionan
como estancias para crear multitud de compoaosiciones.

Magic
Rubén Moya Agustin y Irene Berijillos Collado

Magic es una casa llena de magia. Jugar con esta casita es crear historias a través
de trucos y espacios ocultos. De este modo, el juego siempre tiene un componente
de misterio y curiosidad aportando un valor mas a las clasicas casas para jugar. Las
sorpresas y momentos inesperados siempre han atraido a las personas de cual-
quier edad. Intentar trasladar ‘magia’ a cualquier producto siempre es un ejercicio
de creatividad aportando interés a la propuesta.

Noka
Lena Soriano Jarque, Beatriz Tarraga del Barco y Claudia Vanacloig Lopez

Reflexionar sobre cémo los ciudadanos vivimos y cémo convivimos es el punto de
partida de esta propuesta. NOKA es un concepto basado en una comunidad de
vecinos donde la convivencia, la diversidad y la creatividad son los valores intrin-
secos. En el edificio de tres viviendas viven las familias junto al resto de elementos
que conforman la casa. Estos estan inspirados en las tres figuras geométricas
basicas: triangulo, cuadrado y circulo.

Laboon
Laura Virués Garcia, Francisco Pérez Duran y Chiara Volpe

Laboon es un juguete que permite componer y descomponer espacios en funcion
de la simbologia del juego. La aventura empieza cuando la nave llega a tierra firme
y hay que asentar el campamento. Este barco se descompone en diferentes mo-
dulos que se convierten en los nuevos habitaculos y escenarios del asentamiento.
Nuevas historias con espacios cambiantes segun la imaginaciéon de los niflos y las
ninas. Piezas que construyen nuevos mundos que habitar.

Double You
Maria Pilar Caldu Garcia y Pau Martinez Cervera

W es una casa que juega con la simetria de sus elementos, donde coexisten el
mundo real y el imaginario. A cada uno de sus personajes le sigue su homaénimo,
gracias, a las posibilidades que ofrece la imantacion.

Incorpora, ademas, multitud de sorpresas propias de una casa de fantasmas.
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MARIA PILAR CALDO GARCIA_PAU MARTINEZ CERVERA

LAURA VIRUES GARCIA_FRANCISCO PEREZ DURAN_CHIARA VOLPE

LABOON

El proyecto va mas alla de la representacion simbdlica tradicional. Esta casa esta
entendida para generar otros valores de juego que incluyen la sorpresa 'y el ilusio-
nismo. 61 >>

DOUBLE YOU

Memphis
Maria Blay y Angel Esteban

Esta casa de juguete esta inspirada en el movimiento Memphis. Presenta elemen-
tos visuales, estructuras graficas y muebles bi y tridimensionales, contemplando
piezas iconicas propias de este estilo. Ademas, incluye un libro con plantillas y
stickers que permiten personalizar los espacios con las bases estéticas propias
de dicha corriente de disefio contemporaneo. Un proyecto que introduce a los
ninos y las ninas en la cultura del disefio a través del juego.

MARIA BLAY_ANGEL ESTEBAN

Dot
Chaofan Qiu y Chenxu Ruan

Dot es una casa transportable. Aparentemente se trata de un escenario de juegos
habitual en el que, ademas, se incluye un modo interactivo de juego basado en el
equilibrio y la punteria. El producto presenta una casita y diversos accesorios que
estimulan el juego simbdlico y su conexiodn con las nuevas estéticas.

MEMPHIS
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CONCLUSIONES

El principal objetivo del presente proyecto expositivo era divulgar el disefio de ju-
guetes a través de pasado, presente y futuro de las casas de juguete.

Una vez finalizado el proyecto se pueden extraer una serie de conclusiones alinea-
das con los objetivos que se enunciaron al principio. Son valores que entran en
sintonia con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas y para
tener en cuenta dentro de la organizacion de Valencia World Design Capital 2022 y
que se presentan a continuacion.

Bienestar de las personas a partir del disefo: diseno social

El proyecto expositivo aborda la evolucion de un modelo histérico de jugar a las
casas de munecas centrado en la reproduccion de modelos acordes a la época.
Las viviendas van evolucionando y con ellas los estilos de vida y el papel de la mujer
y de las nifias. Las nuevas férmulas de convivencia en las casas y la forma de jugar
con ellas marcan una manera de entender e interpretar esta muestra.

El disefio de producto aporta, por un lado, la experimentacion hacia una estética
cada vez mas demandada por los usuarios y sus familias. Y, por otro lado, el desa-
rrollo proyectual se centra en aportar valores de juego mas actuales.

Con todo, esta exposicion aporta visibilidad a los roles de mujeres y hombres a través
de la evolucion de este tipo de juguetes. De igual modo, se entiende como las casas
de juguete son actualmente productos sin género.

Didactica del diseno

Con esta propuesta se pone en valor tanto empresas como disefiadores noveles en
el campo del disefo para niflos y ninas. Ademas, se hace hincapié en el legado del
patrimonio histérico a través de piezas historicas de los siglos XIX y XX.

La realizacion de un taller para nifios y nifias co-organizado por la ETSID y la Ca-
tedra de Infancia y Adolescencia UPV y el Museo NAcional de Ceramica y Artes
Suntuarias “Gonzalez Marti”, genera impacto directo en la ciudad con visitas de
centros educativos y escuelas de verano, asi como familias.

Internacionalizacion del diseno y de sus agentes

La exposicion parte del entorno investigador de la UPV que contempla lineas inves-
tigadoras centradas en el estudio de tendencias de disefio infantil. Ademas, cuenta
con la participacion de disefadores noveles y estudiantes egresados de la ETSID.
El proyecto expositivo se concreta con la seleccion de empresas nacionales e inter-
nacionales donde se exhiben ocho productos comercializados por empresas de los
cuales cinco son internacionales. Este planteamiento facilita la vision internacional
de las propuestas de los disefiadores noveles alineados en las tendencias de dise-
no de producto infantil a nivel internacional.

Refuerzo de la red profesional del disefio local o nacional

A través de este proyecto expositivo se afianzan las relaciones universidad-em-
presa. Permitiendo visibilizar en un mismo plano las capacidades de los jovenes
disenadores reflejadas en sus propuestas y, a la vez, mostrar los productos que
actualmente se comercializan a nivel internacional.

La colaboracion de la AEFJ - Asociacion Espanola de Fabricantes de Juguetes y
AlJU - Instituto Tecnoldgico de Producto Infantil y Ocio facilita la comunicacion entre
los agentes implicados en el evento expositivo.

Branding territorial

El proyecto de la exposicion ‘Casas para jugar’ pone en valor el disefio de juguetes
desde sus origenes como producto industrial en la Comunitat Valenciana en las pri-
meras décadas del s. XX. Desde la ETSID, los estudiantes se forman en disefio de
juguetes dando cabida a uno de los sectores mas representativos de la Comunitat
Valenciana.

La muestra presenta una imagen de una casa de mufiecas de 1920. Su estilo ecléc-
tico con motivos modernistas contrasta con la seleccion de casas de diferentes em-
presas seleccionadas a partir de la investigacion basica sobre tendencias desarrollada
por las comisarias. Ocho casas de juguete de empresas internacionales como: Co-
rraini, Coco Books, Ikea o Plan Toys, cohabitan con otros casos del entorno espanol.
Las empresas contextualizan la actualidad del juguete dejando el ambito prospectivo
para las propuestas de los jovenes disenadores con sus maqguetas y prototipos.

Se cierra el circulo que comienza en la Valencia del S.XIX para terminar en la Valen-
cia actual con iniciativas de los disefiadores recién egresados. El publico puede
comprobar la evolucion del disefio en Valencia y su integracion en un mercado
global e internacional.

En conclusion, la exposicidon arranca con una mirada hacia el pasado y evoluciona
hacia diferentes formas de jugar y de entender las maneras de habitar. Para, aden-
trarse en un campo de creatividad sin limites. Esperamos que sea de vuestro agrado.

AGRADECIMIENTOS

Muchas personas y entidades han contribuido directa o indirectamente en este
proyecto. ‘Casas para jugar’ es un evento co-organizado por NEXUS Design
Centre junto a la Catedra de Infancia y Adolescencia de la UPV. Desde aqui que-

69



/0

remos agradecer su contribucion en la organizacion de la exposicion, el taller y
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respaldo obtenido y por la actitud colaborativa hacia nuestro proyecto.

Agradecemos al Museo Nacional de Ceramica “Gonzalez Marti”, como co-organi-
zadores del evento, el haber acogido esta muestra y poner a su equipo a dispo-
sicion del proyecto. Ha sido un verdadero placer trabajar con personas siempre
dispuestas a ayudar que nos han hecho sentir como en casa.

Gran parte de la produccién ha corrido a cargo de los patrocinadores de la Univer-
sitat Politecnica de Valencia. Nos hemos beneficiado enormemente de la Escuela
Técnica Superior de Ingenieria del Disefio de la UPV que con su equipo humano
y técnico nos han facilitado, entre otras, la produccion de la exposicion y del taller
infantil. Sin su respaldo este proyecto no habria sido posible. Del mismo modo,
nos gustaria remarcar especialmente la implicacion y ayuda del Departamento de
Dibujo. Desde aqui 0os agradecemos vuestro inmensurable apoyo.
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ciacion Espanola de Fabricantes de Juguetes) y AlJU (Instituto Tecnoldgico de Pro-
ductos Infantiles y Ocio). Estas entidades dan cuerpo y valor a los sectores indus-
triales de productos infantiles en Espana. El hecho de que apoyen este evento da
buena muestra de su interés en proyectos que surgen de la Universidad. Desde
aqui va nuestro mas sincero agradecimiento.

No queremos terminar sin mencionar a nuestros companerxs y amigxs en la uni-
versidad quienes nos han ayudado con recomendaciones, comentarios y opiniones
gracias a las cuales hemos podido llevar a buen término este proyecto.

Por supuesto, no podemos terminar esta seccién sin reconocer a los participan-
tes, tanto en la exposicion como en el taller infantil, por su contribucion al evento.
Queremos dar las gracias a las empresas por su ayuda y su entusiasmo con la
participacion en este proyecto. Es muy alentador percibir la buena sintonia con las
companias nacionales e internacionales con las que hemos colaborado en esta
exposicion.

El Museo del Juguete de la UPV es una entidad colaboradora con la que estamos
especialmente compenetradas y que nos ha proporcionado toda la informacion

posible. Desde aqui, muchas gracias por el apoyo mostrado.

Este evento se ha enriquecido, sin duda, por el taller infantil. Las personas involucra-
das en esta parte han sido muchas. A todas ellas, gracias por vuestro apoyo, actitud
proactiva y saber hacer. Esta accién no habria sido posible sin vuestro trabajo.

Por supuesto, queremos reconocer a los jovenes disefadores que han contribuido
con sus proyectos y maquetas a que la exposicion fuera posible. Como profesoras
de universidad es muy estimulante comprobar como las personas evolucionan y se
abren camino. Desde, aqui nuestra mas sincera gratitud.
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Con motivo de la Valencia World Design Capital 2022, |la empresa valenciana Rolser

convoco un Concurso de disefio grafico e ilustracidn, bajo el lema: ¢ Cambiemos el
target de la marca?

Con esta iniciativa se buscaba fomentar y premiar la creatividad, apostando por
premiar el talento artistico. Para ello se ha dado maxima difusion para invitar a

participar tanto alumnos de la UPV de la ETSID, BBAA y arquitectura, como a otras
escuelas o facultades de la Comunidad Valenciana.

Se han realizado charlas sobre la empresa Rolser tratado temas de disefio y marketing
gue han acercado a la empresa de Pedreguer a los alumnos.

Durante el mes de noviembre se conocera el nombre de los ganadores y se realizara
una exposicion con los trabajos seleccionados comisariada por: Chele Esteve,
Profesora de la ETSID, Universitat Politécnica de Valéncia y Ricardo Moreno, Profesor
de la Escuela Superior de Disefio de Valencia. Destaca la alta participacion.

Con los trabajos seleccionados se realizara una exposicion el MUVIM, durante el mes
de diciembre.

e
(=)
S
<=
A
¢
o

E RUEDAS o PONGAS Likir,

K

Q\QENO S

**ROLSER



Proyecto Expositivo 2020
TODO SOBRE DISENO/ALL ABOUT DESIGN
Una década de Exposiciones de Disefio

Proyecto y Produccion de la exposicion

TODO SOBRE DISENO/ALL ABOUT DESIGN

Una década de Exposiciones de Disefio en la sala Hall ETSID
Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio. UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA

DURACION
2 O 3 meses
Octubre/Noviembre/Diciembre/ 2020 y Enero 2021

Responsable Proyecto: MARINA PUYUELO
Dtra Disefio y Directora Sala Exposiciones HALL Escuela Técnica Superior de Ingenieria del
Disefio.

OBJETIVO

Mostrar las multiples facetas del disefio de modo didactico, a partir de la gréafica/carteleria y una
seleccion de proyectos y piezas, de las distintas exposiciones realizadas en la Sala Hall de la ETSID
de la Universitat Politécnica de Valéncia. El mundo del disefio se presenta de modo didactico, a
través de proyectos de disefio para el uso publico, el ocio, la comunicacién grafica, el disefio para el
habitat, aproximaciones al propio proceso como el disefio sistémico, los modelos y prototipos y el
enfoque del disefio social y la cooperacion al desarrollo.

Catalogos en https://issuu.com/etsid
AREAS y ENFOQUES DE DISENO

El Disefio es profesional (1)

Disefio para la ciudad: Smartcity, BusStop, La ciudad Post-it (2)
Disefio y Color (1)

Typos y comunicacion gréfica (1)

Metodologias: Disefio Sistémico, Modelos y Prototipos, Taller (3)
Disefio par el Ocio: Juguete Inédito, Casas para Jugar (2)
Green Design (1)

Disefio y Habitat: Paral-lel (1)

BIGlights (1)

Automotion Styling (1)

Cooperacion al Desarrollo (1)

DisefioMadeinSpainDesign (1)

Disefio Inclusivo y Accesibilidad (1)

O 0O 0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0oOOo0OOo

CONTENIDO DE LA MUESTRA

- 17 puntos expositivos con distintas volumetrias, alturas y materiales, representados a través de su gréafica y formato de la
exposicién original.

- 35 iméagenes gran formato y 15/20 productos

- Textos explicativos (uno sobre cada temética 2000-2500 palabras) y graficos

20-30 modelos y prototipos de proyectos de los distintos proyectos y areas

- 20 peanas de distintas alturas y materiales

década exposiciones y 2-4 de imagenes de los productos de lo que se mostraba, cada uno de estos ambitos: el habitat (con
el proyecto Paral-lel), productos para el entorno y la ciudad, el ocio, la cooperacion al desarrollo, el disefio participativo, la
aproximacion sistémica, el disefio grafico y la tipografia, el car styling, los modelos y prototipos y un largo etc.

PARTICIPANTES Todos los profesores que han creido en las exposiciones como vehiculo de

comunicacion cultural del disefio y han participado en alguna de las muestras realizadas.

ELISA MARCH, JAVIER PASTOR, BEATRIZ GARCIA, GABRIEL SONGEL, CHELE ESTEVE, PATRICIA RODRIGO, ANDRES
CONEJERO, BEGONA JORDA, JIMENA DEL RiO, OLGA AMPUERO, BERNABE HERNANDIS, ESTHER GONZALEZ, LOLA
MERINO, MONICA VAL, BEGONA SAizZ, DESAMPARADOS PARDO, JAVIER APARISI, IRENE DE LA TORRE, ANA
TORRES, JUAN SERRA, JUAN A MONSORIU, EMILIO R. IRIBARREN...

EMPRESAS: (Interesadas y/o participantes en estas exposiciones o colaboradoras habituales en la ETSID ) Stadler, Istobal,
Emuca, Valresa, Mobiparck, Vicarbe, Cosentino...
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1 El Disefio Profesional

_Proyecto Expositivo 2020
TODO SOBRE DISENO/ALL ABOUT DESIGN
Una década de Exposiciones de Disefio

[Topo soBRE
DISENO /

Marina Puyuelo

Javier Pastor ALL ABOUT

Depto Expresion Grafica

Ar(:)uitect':')nica DESIGN]

Depto DIBUJO
Sala HALL:
Exposiciones y Cultura
del DISENO

En 2010 se crea el
espacio expositivo Sala
HALL en la ETSID con el
propésito de ofrecer
un espacio para la
comunicaciény la
cultura del disefo.

Desde entonces las
exposiciones se han ido
sucediendo mostrando
una vision multiple de
las areas del disefio,
sus métodos y las
posibilidades de esta
actividad profesional.

Las exposiciones
constituyen un recurso
didactico y cultural,
que aporta
conocimiento sobre el
valor del disefio en la
sociedad.
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Disefio para el Espacio Publico: Smartcity, Bus Stop... La ciudad Post-it (2

Lola Merino
Marina Puyuelo
Monica Val

Depto EXPRESION GRAFICA
ARQUITECTONICA
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Disefio para el Espacio Publico: Smartcity, Bus Stop, La ciudad Post-it (2)

Chele Esteve

Depto DIBUJO
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Disefio y Color

Irene de la Torre
Juan Serra
Ana Torres

Depto EXPRESION GRAFICA
ARQUITECTONICA
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Typos y comunicacion grafica

Olga Ampuero

Begoia Jorda

Jimena Gonzdlez del Rio
Nereida Tarazona

Depto INGENIERIA GRAFICA
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Metodologias: Disefo Sistémico/Modelos y Prototipos/ Se BUSCA/ Taller I

Bernabé Hernandis
Desamparados Pardo
Javier Aparisi

Depto INGENIERIA GRAFICA




_Proyecto Expositivo 2020
TODO SOBRE DISENO/ALL ABOUT DESIGN
Una década de Exposiciones de Disefio

AREAS DE DISENO

CONTENIDOS

Metodologias: Disefio Sistémico/Modelos y Prototipos/ S€ BUSCA/ Taller Il

Esther Gonzalez

Depto EXPRESION GRAFICA
ARQUITECTONICA

SE BUSCA

SOLUCION PARA SEPARADOR EXTERIOR DE ESPACIOS

Del 17 al 31 de enero del 2014 / Espacio de Exposiciones de la ETSID

ASIGNATURA PROFESORES
Taller de Disefio | Esther Gonzalez Aurignac
(GRUPOS 526/527) Begofia Saiz Mauleon

TECNICO DE TALLER: Pedro Ayala  Giuseppe Avila
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5 Metodologias: Disefio Sistémico/Modelos y Prototipos/ Se BUSCA/ Taller |l

Elisa March

Depto DIBUJO
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AREAS DE DISENO

CONTENIDOS

5 Metodologias: Disefio Sistémico/Taller Modelos y Prototipos/ Taller 11

Andrés Conejero
Alfonso Soriano

Depto DIBUJO
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Disefio para el Ocio: Trends&kids, Juguete Inédito, Casas para Jugar.

Beatriz Garcia
Patricia Rodrigo
Gabriel Songel

Depto DIBUJO
NEXUS Design Centre
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Visiones del Green Design Marina Puyuelo
Lola Merino

Depto EXPRESION GRAFICA
ARQUITECTONICA
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BIGlights

Proyecto Expositivo 2020

TODO SOBRE DISENO/ALL ABOUT DESIGN
Una década de Exposiciones de Disefio

Marina Puyuelo
Moénica Val

Lola Merino

Elias J. Hurtado
Francisco R. Benito
Ana Torres

Ana de las Eras
Juan Serra

Esther Gonzalez
Elisa March

Manuel Lecuona
Laura Remén
Vicente Ferrando
Juan Carlos Barreiro
Amparo Pons

Juan Antonio Monsoriu

Depto EXPRESION GRAFICA
ARQUITECTONICA

Depto DIBUJO

Depto INGENIERIA ELECTRICA
Depto FISICA APLICADA
Depto
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9 Disefio y Habitat: Paral-lel (1)

Manuel Lecuona
José M. Abarca
Kiko Gaspar
Raul Dura

Depto DIBUJO

paral-lel .
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1 O Automotion Styling

Emilio R. Iribarren

Depto INGENIERIA GRAFICA
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AREAS DE DISENO

CONTENIDO

1 1 Disefio y Cooperacién al Desarrollo

Begofiia Saiz

Depto EXPRESION GRAFICA
ARQUITECTONICA
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1 2 Disefio Inclusivo (1) Marina Puyuelo

Angeles Rodrigo

y Concursos Accesibilidad

Depto EXPRESION GRAFICA
ARQUITECTONICA
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1 3 DesignMadeinSpain

Marina Puyuelo

Depto EXPRESION GRAFICA
ARQUITECTONICA
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Catedra IDC Innovacion, Disefio e Interculturalidad en la UPV.
Business Chair IDC Innovation Design and Interculturality at UPV.

Catedra
I Innovacion Disefio
e InterCulturalidad

La creacion de la Catedra IDC Innovacion, Disefio e Interculturalidad es el
ultimo paso dado en la UPV para la investigacion, formacion, promocion y
difusion del Disefio y la Innovacion.

Las catedras de empresa en las universidades son férmulas de transferencia del
conocimiento a la sociedad y captacion de talento por parte de instituciones y
empresas.

La catedra IDC Innovacion Disefio e Interculturalidad surge como confluencia de
la busqueda de estructuras formativas de perfiles profesionales que gestionen el
ciclo completo de la innovacion, el disefo y la fabricacion hasta la llegada al
mercado en entornos interculturales. Es decir, profesionales de cualquier ambito
geografico que sepan gestionar procesos de toma de decisiones en torno al
disefio en un lugar,y, a su vez, gestionarla produccion en otro lugar
culturalmente distinto. Pero, ademas, se trata de convertir esa relacion entre
proveedor y cliente como una fuente de co-creacion y de generacion de nuevas
oportunidades de negocio.

La iniciativa ha surgido gracias a Alejandro Hernandez experto en la integracion
estratégica del disefio de producto y marketing en empresas y antiguo alumno
del Grado en Disefio Industrial de la ETSID, que, tras décadas de experiencia
profesional con empresas y proveedores asiaticos, han detectado una necesidad
comun en la formacion del personal de las empresas espafiolas para atender a
esta situacion. Segun el ICEX, son 300 empresas espafiolas las que trabajan
con proveedores asiaticos.

Una vez mas, el hecho de que un antiguo alumno vuelva a su universidad de
origen para plantear a la institucidn nuevos retos y buscar soluciones para
nuevas necesidades, convierte al colectivo de alumni en los mejores promotores
de cualquier universidad.


https://www.blogger.com/blog/post/edit/8514349382580156901/8861690313388671630
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Otro hecho significativo es que este profesional nos propone como universidad
modélica, precisamente por la conviccién en llegar a realidades de mercado con
programas de creacidon de empresas, spinoffs, catedras de empresa y convenios
de formacion e |+D. En el campo del disefio industrial, la UPV tienen varios
ejemplos en los que los proyectos se convierten en productos comercializados,
con lo que somos una de las pocas universidades que cerramos el circulo de la
creacion, el desarrollo y la comercializacion. Uno de esos ejemplos es la
spinoff Innoarea Design Consulting S.L. fundada en 2008 centrada en el analisis
de tendencias para el desarrollo de nuevos productos y el desarrollo de
contenidos de exposiciones de disefo e innovacion.

Por otro lado, es necesario mencionar la demanda del patrocinador de la catedra,
la empresa CSAL, Centro de Servicios Académicos y Linguisticos liderada por
Huang Yi, cuya principal actividad es la localizacion de talento avanzado para
colaborar con universidades e instituciones chinas. En la busqueda de ese
talento, el modelo formativo, investigador y de transferencia de la UPV ha sido
identificado como pionero y con buenos resultados y, especialmente en el campo
del Disefo Industrial, lideres en Espafia.
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PUK RESOURCES CULTURE

my congratulations on the 100 Busl
Palftechnic Univarsity &f Valenci

Grace Li. PKU Resources ulture

Una de las universidades interesadas en esta captacién de talento es la
Universidad de Pekin a través de su empresa publica conocida como Peking
University Resources que cotiza en la bolsa de Hong Kong, y que tiene una
division exclusivamente dedicada a esa mision de identificacion de talento por
todo el mundo. Otra organizacién ha sido la Guangzhou Design Week que
siguiendo con el hermanamiento entre las ciudades portuarias de la Ruta de la
Seda como Cantén y Valencia, proponen la presencia de nuestra ciudad a través
de sus representantes del disefilo en ese certamen. Estas organizaciones
quisieron estar presentes en el acto a través de la proyeccién de videos de
adhesion a la creacion de la catedra.
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Wang Wensheng.
The Chinese People’s Association for Friendship with Foreign Countries
Service Center
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Zhang Weiping
Socio fundador Guangzhou Design Week

También asistieron representantes de empresas conocedoras de la creacion de
la catedra e interesadas en su desarrollo y evolucion por las repercusiones que
pueda tener en sus organizaciones. En el acto estuvieron Santiago Palopy José
Maria Pina, Presidente y Director Desarrollo de Negocio de EMUCA; Raul Ribé,
CEO vy Director Comercial y Marketing de EBIR ILUMINACION; Alberto
Hernandez, Director General de COMERCIAL SALGAR S.A.U.; Fermin Cuesta,
Profesional Directivo del Sector del Bafio; Beatriz Poves y Pablo Pueyo, CEO de
MAQUINZA S.A.

Por parte de los profesionales del disefio, estuvieron presentes en el acto como
apoyo a la iniciativa Angel Martinez, Presidente de ADCV Asociacion
Disefadores de la Comunidad Valenciana, Corinna Heilmann, directora de
programas de la World Design Capital Valéncia 2022 y Javier Pastor, Profesor
UPV y Director de Arte de Expormim, Empresa Premio Nacional de Disefio 2021

Por nuestra parte, no nos queda mas que el agradecimiento a Huang Yiy
Alejandro Hernandez, junto al equipo rectoral liderado por José Capilla, la
vicerrectora de empleo y formacién permanente Maria Dolores Salvador y el
director de area de Catedras de Empresa, Francisco Espinos, por la confianza
depositada en mi para dirigir esta iniciativa.

Gabriel Songel.

Director de la Catedra IDC Innovacion Disefo e Interculturalidad.
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Ciclo de Conferencias de Disefio organizadas por la asignatura Introduccion a la
profesion del Disefio Industrial

Ana Paseiro

Boeing

Alicia Calderon

Miyagami

Nieves Contreras

Lladro

Diego Cayuelas

Agencia Kids

Eduardo Camara

Malnom Studio
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03/11/2022 José Genoves. Disefiador de Unilever, egresado de la ETSID que nos
ofrecion la charla Historias de Ida y Vuelta

From Back to
UPV | UPV
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19/01/2023 Presentacion del concurso Talent- Hop

SInETSID 19.01.2023

12.30h

Taletit=HOP

PRESENTACION DE LA 22 EDICIGN DEL CONCURSO
DE DISEN0 DE ENVASES PARA LA EMPRESA ALE-HOP.

Miguel Angel Serra
Director del departamento de Disefio y Marketing Digital

Carles Morell
Disehadar de ALE-HOP

Jests Ruiz
Director de RRHH de Ale-Hop
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24/02/2023 Charlas Becas de Movilidad en Cooperacion al Desarrollo

ETSID 24/08 12:15

Con nuestras becas de
movilidad puedes
participar en proyectos
de cooperacion en Africa,
America Latina y Asia

Te lo contamos en el
Salén de Actos de la
ETSID el viernes 24 de
febrero alas 12:15










24/03/2023 Charla organizada por la asignatura Cooperacion Universitaria al
Desarrollo: “Aproximacion al Disefio desde la perspectiva invidente”

APROXIMACION
AL DISENO DESDE
LA PERSPECTIVA
INVIDENTE

COLABQRAN {

Begofia Saiz Mauledn, Coopemddn Universitaria al Desarrollo (CUD)
Alumnado de la asignatura CUD de la ETSID
24.03.28 ORGANIZAN
12:00-14:30 Areudolguuldody(:oopergﬂénc;lf Dosaralode g ETSID
natura de Cooperacion Univi ria al Desarr CUD)
UPV ETSID AulerS43 %Ta:m&paﬂwdelng?ﬁ:d::almtﬁﬁlm

COOPERACION .
UNIVERSITARIA R
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31/03/2023 Charla organizada por la asignatura Cooperacion Universitaria al
Desarrollo: “Disefio para la Normalizacion Social”

DISENO PARA LA
NORMALIZACION
SOCIAL

Poueurzs e
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20/04/2023 Charla NUDE. Feria Habitat Valencia

FERIA
maa VALENCIA

FeriaHabrtatValéncia
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20/04/2023 PechaKutha. Especial Innovacién social y Disefio

Especial innovacioé
social i disseny

Las Naves, 20 d'abril 2023, 19.00h. Xerrada Inaugural:
Marina Puyuelo: Disseny sostenible i social

Amb: Litera Libros, Actiu. Second Act, érase otra vez,
Democracia, Paellis, Makea, Colla Paper,

Mariola Marcet, Upcyclick, Ca Climent.

ORGANITZA PROMOU COL'LARORA

dissenycy | g somer el ) | nGNAVES | shgpmatic
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4/05/2023 Charla Hakuna Mangwana. Parque infantil realizado en Zinbanwe por el estudiante
Fernando Martinez. Charla vinculada a la exposicion llevada a cabo en el Hall de la ETSID

15







EXPOSICIONES







'Artesania i disseny:
aliveliantde la discapacitat
i la dependencia
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14/2/2023. Inauguracién Tienda Bazar UPV, con la comercializacién de cinco piezas disefiadas
otros afios por alumnos en la asignatura, y que desde ese momento empezaron a

comercializar.

Noticia UPV: http://www.upv.es/noticias-upv/noticia-13978-welcome-store-es.html|
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4/5/2023-20/5/2023 Exposicién fotografica Hakuna Mangwana. Parque infantil realizado en
Zinbanwe por el estudiante Fernando Martinez.

ABHUNAINGHEAN
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Alberto
Martinez

Fundador y director creativo de VENTURE EXPERIENCE.

Licenciado en Disefio Industrial, y especializado en Disefio
de Producto por el Royal College of Art en Londres,
Alberto adquiere reconocimiento internacional gracias a
la obtencién de diversos premios (Helen Hamlyn Research
Center de Londres 2000; Kokuyo International, en Tokio
2000; Red Dot Design Award 2007; Compasso d'Oro 2008).
En vinculo constante con la investigacion y la creatividad,
ha realizado colaboraciones internacionales en docencia
en distintas universidades y escuelas superiores de disefio:
Monterrey, Caracas, Buenos Aires, Dubai, Tokyo, Madrid,
Barcelona o Valencia.

Tras fundar e impulsar CuldeSac, en 2019 crea Venture
Experience, donde ha desarrollado una metodologia propia
de trabajo e investigacién combinando los procesos de
pensamiento de UX con los propios de la arquitectura, el
interiorismo o el disefio de producto, en proyectos

de hospitality y retail. El objetivo es crear proyectos
memorables a partir de nuevos vectores experienciales,
disefiando los lugares de convivencia y transaccion del
futuro...The Next Where.

Redisefiar la cocina de dos estrellas Michelin; vender un
coche de 2,4 millones de délares sin que esté fisicamente
presente; mejorar los protocolos de seguridad para

una colonoscopia de un hospital; disefiar en 45.000m2 un
pabellén para vender 15.000 viviendas en Cancun... para
marcas como Tane, Porcelanosa, Roca, Cosentino,
Valentine, Lladré, Hermés, Compac, Bentley, Aston Martin o
Automobili Pininfarina, entre otros.

jurado/jury
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N
Founder and creative director, VENTURE EXPERIENCE.

Graduated from the Royal College of Art in London with a
degree in Industrial Design, specialising in Product Design,
Alberto gained international recognition after winning
several prizes (Helen Hamlyn Research Centre, London, 2000;
Kokuyo International, Tokyo, 2000; Red Dot Design Award
2007; Compasso d’Oro 2008).

In constant link with research and creativity, he has engaged in
international teaching collaborations at a range of universities
and schools of design (Monterrey, Caracas, Buenos Aires, Dubai,
Tokyo, Madrid, Barcelona and Valencia).

After founding and driving CuldeSac forward, he created in
2019 Venture Experience in 2019, where he has developed his
own work and research methodology, in which he combines
UX thought processes with those of architecture, interior
design and product design in retail and hospitality projects.
The aim is to create memorable projects based on new
experiential vectors, by designing the shared living and
transactional spaces of the future... Then Next Where.

Redesigning a two-Michelin-star kitchen, selling a
2.4-million-dollar car without it being physically present,
improving safety protocols surrounding colonoscopy at a
hospital, designing a 45,000m2 hall and being the landscape
architect for a 15,000-dwelling project in Cancun...

for brands such as Tane, Porcelanosa, Roca, Cosentino,
Valentine, Lladré, HermésBentley, Aston Martin and
Automobili Pininfarina, amongst others.






Teresa
Herrero

|
Teresa Herrero, periodista, fundé su proyecto personal el
magazinedigital TeresaHerreroLiving,en2019trasmas
de 30 afios de experiencia en revistas de decoracién, como
Nuevo Estilo y Elle Decoracion. En la actualidad dirige este
magazine on line especializado en disefio, interiorismo,
arquitectura y lifestyle. Su pasién: descubrir tendencias
y jovenes talentos. Es profesora de comunicacion en el
master de disefio interior de IADE Madrid. Realiza una
labor pedagégica extendiendo la cultura del disefio
en distintos centros de toda la geografia nacional. Es
colaboradora fija en revistas especializadas como Disefo
Interior e Interiores y realiza comisariados de disefio para
Madrid Design Festival. Mediaparter de festivales como
Mayrit, Concéntrico, Salone del Mobile, Marbella Design &
Art... Embajadora de la Feria Maison Objet de Paris. Y ha
comisariado la expo Madre Natura, para el festival Madrid
Design Festival, desde febrero hasta abril de 2023

jurado/jury
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Journalist Teresa Herrero launched her personal project,
digital magazine Teresa Herrero Living, in 2019 after
more than 30 years’ experience at décor magazines such as
Nuevo Estilo and Elle Decoration. She is currently the

editor of this online magazine specialising in design, interior
design, architecture and lifestyle. Her passion: discovering
trends and new talent. She lectures in communications on
the interior design master’s degree course at IADE Madrid
and undertakes educational work at several centres across
Spain to promote the culture of design. She is a regular
contributor for specialist magazines such as Disefio Interior
and Interiores and is commissioned to create designs for the
Madrid Design Festival. She is a media partner of festivals
such as Mayrit, Concéntrico, Salone del Mobile, Marbella
Design & Art... and an ambassador for Paris trade fair Maison
Objet. She also curated the Madre Natura exhibition for the
Madrid Design Festival from February to April 2023,
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Ville Bajo (alias Villegijon) es un joven disefiador de

origen asturiano y finlandés. Su andadura por el mundo del
disefio comienza cuando decide estudiar Disefio de

Producto en la Escuela Superior de Arte del Principado de
Asturias. En esta etapa desarrolla inquietudes por el

mundo del arte y la fotografia. Posteriormente se traslada a
Barcelona para cursar un Master en Disefio de Mobiliario
en la prestigiosa escuela Elisava. Alli coincide con otros
disefadores de renombre en nuestro pais.

A la hora de disefiar le gusta proyectar objetos que sean
honestos, creativos e ingeniosos. Algunos de ellos se
caracterizan por tener un estilo naif. En esta ocasién, se
presenta a nude con encargos de otros disefiadores mas
veteranos como Christophe Mathieu, Diego Slemenson o el
también asturiano, Alejandro Valdés.

disefiadores /designers
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FINLAND / GIJON, SPAIN

@villegijon
villegijon@gmail.com
www.villegijon.com

EN

Ville Bajo (alias Villegijon) is a young designer of Asturian
and Finnish origin. His career in the world of design started
when he decided to study Product Design at the Escuela
Superior de Arte of the Principality of Asturias. During this
time, he pursued his curiosity regarding the world of art and
photography, following which he moved to Barcelona to
take a Master’s in Furniture Design at the prestigious Elisava
school, where he met other well-known Spanish designers.

When it comes to designing, he likes to conceive objects that
are honest, creative and ingenious. Some are characterised
by their nalve style. On this occasion, he is coming to

nude with commissions by other, older designers such as
Christophe Mathieu, Diego Slemenson and fellow Asturian,
Alejandro Valdés.



El estudio de disefio Ester Cruz Design vuelve al Salén
nude de Feria Habitat Valencia con la coleccion “Kokeshi"”,
compuesta por tres objetos de lineas puras y simplicidad

de formas.

Los elementos de esta coleccion, al igual que sucede con
los espacios, cambian en funcién del uso que se les dé.
Son objetos que interactian con el usuario adquiriendo un
sentido diferente segln la persona que los use.

A parte de la funcionalidad, esta coleccion destaca por el
uso de materiales naturales y reciclados de la industria,
promoviendo disefios mas responsables con el medio
ambiente.

studio@estercruzdesign.com
www.estercruzdesign.com

54

MADRID, SPAIN |

@estercruzdesign

EN

The design studio Ester Cruz Design returns to the Saldn
nude at Feria Hébitat Valencia with the “Kokeshi” collection,
made up of three abjects with pure lines and simple shapes.

The elements of this collection, as it happens with the
spaces, change depending on the use that is given to them.
They are objects that interact with the user, acquiring a
different meaning depending on the person who uses them.

In addition to functionality, this collection stands out for
the use of natural and recycled materials from the industry,
promoting more environmentally responsible designs.

disefiadores /designers ‘| 3




ines@rirandco.com / hola@rirandco.com

RIR & Co Estudio Textil presentaen nude 2023 “Ardora”
Una coleccion de luminarias tejidas con fibra optica que
une la tradicién artesanal con la innovacion. Se trata de

una edicién limitada disefiada para crear espacios magicos.

Esta nueva coleccién de lamparas estan disefiadas por Inés
Rodriguez y confeccionadas en su Estudio Textil RiR & Co
en Galicia. Las luminarias estan hechas y tejidas

en lino, madera y fibra optica en sus telares de manera
artesanal. Inspiradas en el mar de Ardora combinan
técnicas tradicionales con un disefio artistico, tnico e
innovador. Su luz azul y el lujo sostenible de su disefio las
hacen ideales para una decoracion liena de magia.

Inés es una disefadora textil artesana e investigadora,
que a través de la fusién de la tradicién artesanal y la
innovacién de materiales, busca crear nuevos disefios
contemporaneos realizados con técnicas artesanales que
interacttien con el usuario. La naturaleza, el arte y los
valores artesanales inspiran sus trabajos.

14
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ALLARIZ, SPAIN

@ines_rirandco

https://rirandco.com/

EN

RIR & Co Textile Studio presents “Ardora” in nude 2003. A
Collection of lamps are woven with fiber optics that unites
traditional craftsmanship with innovation. It is a limited edition
designed to create magical spaces.

This new collection of lamps are designed by Inés Rodriguez
and made in her Textile Studio RiR & Co in Galicia. The
luminaries are made and woven in linen, wood and fiber optics
in their looms in an artisanal way. Inspired by the

sea of Ardara, they combine traditional technigues with an
artistic, unigue and innovative design. Their blue light and the
sustainable luxury of their design make them ideal for a
decoration full of magic.

Inés is an artisan textile designer and researcher who, through
the fusion of artisan tradition and innovative materials, seeks
to create new contemporary designs made with artisan
techniques that interact with the user. Nature, art and craft
values inspire their work.



Isabel Alonso es una disefiadora espafiola y doctoranda
por el Royal College of Arten Londres. Durante su
actividad profesional ha colaborado con disefiadores
como Monica Forster en Suecia y expuesto en multiples
espacios, entre ellos Max Radford Gallery. Sus proyectos
surgen de una actividad investigadora, colaborativa y
experimental, utilizando el disefio para explorar temas
relacionados con la cultura y la ecologia. La sinceridad
material, una cuidada narrativa y una composicion
meticulosa caracterizan su trabajo.

Expone Defocus, una coleccién de mobiliario artesanal de
embalaje plano que reconcilia la artesania con una
produccion eficiente. En este proyecto el usuario termina

el trabajo del artesano al ensamblar el mobiliario con
uniones que simulan antiguos agarres de carpinteria y que,
ademas, sirven como herramienta de conversacion. Ideal para
némadas, Defocus es facil de montar y desmontar.

56 disefiadores /designers

MURCIA, SPAIN

@isabel_._alonso
info@isabel-alonso.com
www.isabel-alonso.com

EN

Isabel Alonso is a Spanish designer pursuing a PhD at the
Royal College of Art in London. Her professional activity
includes collaborating with Monica Férster in Sweden and
exhibiting in venues such as Max Radford Gallery. Isabel’s
approach to design is research-driven, collaborative and
experimental, delving into culture and ecology among
other areas. Her work is characterised by material honesty,
thoughtful narratives and meticulous composition.

She presents Defocus, an artisanal furniture collection that
embraces flat packing and reconciles crafts with efficient
manufacturing. In this project, the user finishes the artisan’s
work by assembling the furniture with joints that resemble
ancient carpentry clamps and serve as conversational
pieces. Ideal for nomads, Defocus is easy to assemble and
disassemble.

15




iHolal Soy Maria, disefiadora de productode Valencia. Tras
cinco afios formandome y trabajando en Londres, decidi
volver a mi ciudad natal para trabajar como ingeniera en
disefio de producto en una consultora internacional.

Me interesa especialmente el campo de la innovacion.
Disfruto tanto de la parte creativa como del desafio
técnico que implica el proceso, desde el desarrollo hasta el
lanzamiento. Creo firmemente en el poder del disefio para
generar un impacto positivo en la vida de las personas,
la sociedad y el planeta. Por ello, el equilibrio entre las
necesidades del usuario, la experimentacion, la viabilidad
técnica y la responsabilidad ambiental juegan un papel
crucial en mi proceso de disefio.

iVente a conocerme a nude y te cuento mas!

disefiadores / designers
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www.mariaramon.design
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VALENCIA, SPAIN

@maria.rmvz
mariarmvz@gmail.com

EN

Hello! I’'m Maria, a product designer from Valencia. After five
years studying and working in London , | decided to return

to my hometown to work as a product design engineer in an
international design consultancy.

| identify with the field of innovation. | enjoy both its creative
aspect and the technical challenge involved in the process,
from development to launch. | firmly believe in the power of
design to make a positive impact on people’s lives, saciety,
and the planet. That’s why the balance between user needs,
experimentation, technical feasibility, and environmental
responsibility plays a crucial role in my design process.

Come meet me at nude, and lets have a chat!




Disefiador computacional, artesano y emprendedor
peruanolanzaalmercadoeuropeo Atelier+51, unconcept
store digital y hub de marcas y creadores latinoamericanos
donde sus mas destacadas piezas se abren camino a la
industria del disefio mediante una cuidadosa curaduria,
brindando una poderosa ventana en medio de la
creatividad e innovacién.

Presenta también su estudio faBle. donde fusiona el
disefio y arte con procesos algoritmicos y de fabricacién
digital. Sus piezas capturan la esencia de la tradicion del
trabajo con madera y la vanguardia del disefio, la
interseccién entre ciencia, arte y tecnologia.

PERU / BARCELONA, SPAIN

58

Atelier+51
moises@atelier51.store
http://atelier51.store

EN

Peruvian computer designer, artisan and entrepreneur
launches Atelier+51 on the European market, a digital
concept store and hub for Latin American brands and
creators where their most outstanding pieces make their way
to the design industry through careful curation, providing

a powerful window into the middle of creativity and
innovation.

He also presents his faBle study. where he fuses design and
art with algorithmic processes and digital manufacturing. His
pieces capture the essence of the tradition of woodwaorking
and the avant-garde of design, the intersection between
science, art and technology.

disefiadores / designers
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GOSLO es un estudio fundado por Alejandro Gomez Slok,
disefiador y artesano que crea objetos por necesidad,
objetos que a veces resuelven problemas y otras no.
Desde la duda, disefia tratando de mejorar aquello que
nos rodea.

En esta ocasion, en nude 2023, exhibira productos que
combinan ingenio, funcién y ergonomia.

Una sartén cuyo mango nos permite apoyar la cuchara.

Un plato para tostadas que impide que la condensacion
humedezca el crujiente.

Un taburete que ayuda a mantener una posicién
ergonomica.

Un asiento que partiendo de lo vernaculo se readapta al
hogar contemporaneo.

Un sillon impreso en 3d, de km0 y de economia circular.

Podéis ver mas en goslostudio.com
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GOSLO is a studio founded by Alejandro Gémez Slok, a
designer and artisan who creates objects out of necessity.
These objects sometimes solve problems and sometimes don’t.
Driven by uncertainty, GOSLO designs with the aim of
improving our surroundings.

In this edition of nude 2023, GOSLO will exhibit products
that combine ingenuity, functionality, and ergonomics.

A pan with a handle that allows us to rest the spoon.

A toast plate that prevents condensation from dampening
the crispness.

A stool that helps maintain proper posture.

A seat that draws inspiration from vernacular design and
readapts itself to the contemporary home.

A 3D-printed armchair with local production and a circular
economy approach.

To learn more, please visit goslostudio.com.






Sagarminaga Atelier nacié en 2017 de la mano de
Gabriela de Sagarminaga como estudio y taller de
artesania, para disefiar y producir piezas e instalaciones
exclusivas, exuberantes y personalizadas, y crear espacios
con un gran valor expresivo. Su equipo combina a perfiles
técnicos, artesanos y creativos.

Geometria, creatividad y curiosidad confluyen en sus
piezas y proyectos, donde conceptos como innovacién y
respeto por las técnicas y las materias primas adquieren
una especial relevancia, unidos a una particular
sensibilidad humana y estética y al compromiso con el
desarrollo sostenible.

El equipo multidisciplinar de Sagarminaga Atelier
colabora estrechamente con estudios de arquitectura
e interiorismo para definir y co-crear piezas de gran
calidad técnica que combinan arte, artesania y disefio.
Con las posibilidades que abren las fibras naturales, los
especialistas en el disefio de espacios logran expresar su
creatividad y su visién.

En esta edicién del Salén nude presentan la nueva
coleccion “New Nature” producida a base de esparto,
carrizo y metal sobre estructuras de madera.
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@sagarminaga.atelier

www.sagarminaga.com
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Sagarminaga Atelier was created in 2017 by Gabriela de
Sagarminaga as an artisan workshop and studio dedicated to
designing and producing exclusive, exuberant and customised
pieces and installations, and creating highly expressive
spaces. Her team is a mix of technical, artisan and creative
talent.

Geometry, creativity and curiosity converge in their pieces
and designs, which reflect how important concepts such as
innovation and respect for techniques and raw materials
are to these designers, whilst revealing a particular human
and aesthetic sensitivity and a commitment to sustainable
development.

The multidisciplinary team at Sagarminaga Atelier works
closely with architecture and interior design practices to specify
and co-create pieces that offer high technical quality and
combine art, craftsmanship and design. The possibilities that
natural fibres afford mean that specialists in designing spaces
can express their creativity and imagination.

At this edition of Salén nude we are presenting our new
collection, “New Nature”, which is made from esparto grass,
straw and metal on wooden frames.







' Universitat Jaume |
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8.000 Millones de Toneladas...

Toda esa cantidad de plastico cae al mar cada afio. De
estos se calcula que un 40% de los plasticos encontrados
provienen de actividades derivadas de la pesca.

«Del mar al mueble»

El reto planteado en esta edicion de Intercrea a los
Estudiantesdel Grado deDisefiode laUniversitatJaume
1 ha sido el de explorar las diversas aplicaciones gque se le
puedan dar a materiales desarrollados a partir de estos
deshechos transformando lo que un dia fueron redes, ya
sin uso, en mobiliario. La colaboracion se ha realizado con
la startup Gravity Wave, cuya mision principal es recoger y
revalorizar los residuos del mar.

escuelas /schools
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@uijiuniversitat
info@uji.es
www.uji.es

8,000 Million Tonnes...

This is the amount of plastic that goes into the sea every
year. It is estimated that 40% of the plastic found comes
from fishing-related activities.

«From the sea to furniture»

The challenge Intercrea set the Design Degree Students at
the Universitat Jaume | was to explore the various
applications for materials developed from this waste,
transforming what were once nets, no longer used, into
Furniture. The project collaborated with start-up Gravity
Wave, whose main mission is to collect and re-purpose ocean
waste.






Universidad CEU

Cardenal Herrera

Desde sus inicios la Escuela Politécnica Superior de la
Universidad CEUCardenalHerrera,enValencia, tiene
como objetivo la formacién académica de disefiadores
para que sean capaces de afrontar retos y ofrecer
productos y servicios basados en las necesidades sociales,
capaces de prosperar en el dindmico y competitivo mundo
empresarial, ofreciendo perspicacia y creatividad, ademas
de entender el mercado como algo vivo, complejo, global
y competitivo. Muchos de los profesores compaginan la
docencia con el trabajo en sus propios estudios, dando

a los alumnos la posibilidad de tener un acercamiento

real al sector profesional del disefio. Ademas, los

alumnos realizan proyectos reales con empresas, COmo

la colaboracion de este afio con Cosentino, entre otros,
algunos de los resultados de los proyectos los podremos
ver en el stand.

Su objetivo final es a través del disefio perseguir un
cambio disruptivo, contribuyendo a un mundo mejor.

escuelas /schools
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@uchceu_universidad
luis.calabuig@uchceu.es
www.uchceu.es
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Since its inception, the Polytechnic School of the CEU
Cardenal Herrera University, in Valencia, has focused on
the academic training of designers enabling them to face
challenges and offer products and services based on social
needs. The students are able to thrive in the dynamic and
competitive business world, offering insight and creativity, as
well as understanding the market as something alive,
complex, global and competitive. Many of the professors
combine teaching with work in their own studios, giving
students the possibility to have a real approach to the
professional design sector. In addition, students carry

out real projects with companies, such as this year’s
collaboration with Cosentino, among others, some of the
results of the projects can be seen at the stand.
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EASD Valencia

Escola Superior de Disseny de Valéncia
Una escuela publica viva

Somos un centro plural, global, inclusivo, transversal y
abierto a los diferentes enfoques y tendencias del disefio,
en continua actualizacién. La Escola Superior de Disseny
de Valéncia imparte Grados Oficiales en Disefio, como

el Grado en Disefio de Producto, y Masteres Oficiales en
Disefio, como el Master Oficial en Creatividad y Desarrollo
de Producto, a un alumnado nacional e internacional.
Somos la tnica escuela superior, a dia de hoy, en
conseguir, por parte de la Agencia Nacional de Evaluacién
de la Calidad y Acreditacién —Aneca—, el Certificado
Audit.

La actualidad de La Escola d’Art i Superior de Disseny

de Valéncia se entiende por ser un exponente de

la cultura del disefio, un organismo en permanente
evolucion y revisién, que participa en la realidad del disefio,
promoviendo el debate mediante exposiciones,
conferencias y mesas redondas; con colaboraciones con
las empresas del sector; en diversos proyectos con las
asociaciones de disefio valencianas; y con su presencia en
ferias, encuentros y congresos internacionales. Nuestro
objetivo es «hacer escuela» y defender «una ensefianza en
disefio publica y de calidad».

info@easdvalencia.com
www.easdvalencia.com
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@easdvalencia |

EN
Escola Superior de Disseny de Valéncia
A vibrant public college

We are a plural, global, inclusive, cross-sector educational
centre open to design’s different perspectives and continually
updating our courses. The Escola Superior de Disseny de
Valéncia teaches Official Degrees in Design such as the
Degree in Product Design, the Official Master’s in Design and
the Official Master’s in Creativity and Product Development,
to a Spanish and international student population. We

are currently the only college to have been awarded the
Audit Certificate by the National Quality Evaluation and
Accreditation Agency.

The Escola d’Art | Superior de Disseny de Valéncia is an
exponent of the culture of design, an institution that is
constantly evolving and reviewing, and is involved in the
reality of design, promoting debate through exhibitions,
lectures and round tables. It collaborates with businesses

in the industry, is involved in a range of projects run jointly
with Valencian design associations, and participates in
international trade fairs, gatherings and congresses. Our aim is
to educate and stand up for “public, quality teaching in the field
of design”.

escuelas / schools




Anahuac

[México]

PUEBLA, MEXICO

@UAnahuacPuebla
marco.vallejo@anahuac.mx
www.anahuac.mx/puebla

La red de Universidades Anahuac se rige por la formacién
integral de jévenes universitarios; cuenta con mas de 36,000
alumnos, 8 campus y top 3 de universidades privadas de
México.

Para nude 2023, se realizé una colaboracion entre la
Universidad Andhuac Puebla y Ciudad de México. Se
presenta una coleccion de objetos de caracter utilitario,
que destacan como resultado de procesos de
conceptualizacién, desarrollo morfolégico y
experimentacion de materiales y acabados. Impulsando
el trabajo colaborativo de estudiantes, maestros y
manufactura artesanal.

Cada objeto contiene un significado, una narrativa y un
proceso que le da su propio lenguaje formal. “El lenguaje y
la poesia del objeto”.

escuelas Ischools
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adrian.rosado@anahuac.mx |
www.anahuac.mx/mexico
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The Andhuac Universities network purpose is to provide
comprehensive training for young people. With more than
36,000 students and 8 campuses, it is one of Mexico’s top 3
private universities.

Preparations for nude 2023 is a collaboration made
between the Universidad Andhuac Puebla and Universidad
Andhuac Mexico. For this 2023 NUDE edition a collection of
utilitarian objects is presented, which stand out as a result
of conceptualization processes, morphological development,
and experimentation with materials and finishes. Promoting
the collaborative work of students, teachers and artisan
manufacturing.

Each object contains a meaning, a narrative and a process
that gives it its own formal language. “The language and
poetry of the abject”,




ETSID-UPV

LaEscuela TécnicaSuperior delngenieriadel Disefio
(ETSID) de la Universitat Politécnica de Valéncia (UPV)
ofrece, a través del Grado en Ingenieria en Disefio
Industrial y Desarrollo de Productos y del Master
Universitario en Ingenieria del Disefio, una formacion
cientifica y técnica encaminada a ser profesionales
comprometidos con la ingenieria orientada al desarrollo
humano y sostenible. El grupo de Generacién Esponténea
Youth University Design (YUDesign) presenta en este
proyecto una historia contada a través de formas y
materiales que comparten una conexion con la tierra, el
mar y la cultura de la regién valenciana. Inspirados en las
redes de pesca de La Albufera de Valencia simbolizamos,
a través de nudos, la unién entre las generaciones
pasadas y futuras. Queremos visibilizar y revalorizar el
esfuerzo y dedicacién de los locales de esta zona. Esta

en nuestras manos reconectar con la esencia del pasado,
comprendiendo su autenticidad y capacidad de perdurar
en el tiempo, conectando con el entorno, creando un
espacio para compartir y rescatando la esencia de la
tradicion valenciana.
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director@etsid.upv.es
www.etsid.upv.es
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TheEscuela TécnicaSuperiordelingenieriadel Diseiio
(ETSID) of the Universitat Politécnica de Valéncia (UPV)
offers, through the Degree in Industrial Design Engineering
and Product Development and the Master’s Degree in

Design Engineering, a scientific and technical training

aimed to become professionals committed to engineering
oriented towards human and sustainable development. The
Spontaneous Generation group Youth University Design
(YUDesign) presents in this project a story told through
shapes and materials that share a connection with the

land, the sea, and the culture of the Valencian region.
Inspired by the fishing nets of La Albufera de Valencia, we
symbolize, through knots, the union between past and future
generations. We want to make visible and revalue the effort
and dedication of the locals of this area. It is in our hands

to reconnect with the essence of the past, understand its
authenticity and capacity to endure over time, connect with the
environment, and create a space for sharing and rescuing the
spirit of Valencian tradition.

escuelas / schools
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La Catedra IDC Innovacién, Disefio elnterculturalidad
de la Universitat Politécnica de Valéncia tiene entre sus
objetivos el promover el disefio y la innovacion entre
los estudiantes, el profesorado y las empresas. Por esta
razon, en este nude 2023, se ha patrocinado el proyecto
presentado por Tres U, alumnos de la ETSID / UPV, en
reconocimiento a la labor colectiva en la reflexion,
investigacién y desarrollo de esta linea de productos.

El proyecto Tres U se inspira en las tendencias actuales,
con un toque artesanal y captando la esencia de nuestra
tierra, planteamos la representacion de un salon
valenciano. Con esta simulacién evocamos al

recuerdo familiar, adjudicando a cada mueble un papel a
desempenar.

Nuestro producto estrella es la mesa paella, que juega un
papel fundamental. Le otorga al plato la importancia que
merece, siendo la excusa perfecta para las reuniones
sociales. No se trata de un simple mueble, es el lugar
donde la paella encuentra su privilegio, como si de una
obra de arte en un museo se tratara.

Todos los productos que planteamos han sido concebidos
incorporando el concepto de la artesania, mas
concretamente el de las fibras naturales y la ceramica. Una
tendencia actual que representa a la perfeccion los valores
que queremos transmitir: belleza, tradicion, historia,
naturaleza, sostenibilidad...
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One of the objectives of the IDC Innovation, Design and
Interculturality Department at the Universitat Politécnica
de Valéncia is to promote design and innovation to students,
teachers and companies. This is why, for this edition of nude, it
has sponsored the project submitted by Tres U students

at the ETSID / UPV, in recognition of their collective work to
think about, research and develop this line of products.

The Tres U project, which offers a representation of a
Valencian living room, take its inspiration from current
trends, adding an artisan touch and capturing the essence of
this part of the country. The simulation evokes memories of
family, with every piece of furniture given a role to play.

Our star product is the paella table, which plays a key part.

It gives the dish the prominence it deserves as the perfect
excuse for social gatherings. It is not just a piece of furniture,
but is where the paella takes pride of place, as if it were a
work of art ina museum.

The concept of craftsmanship, more specifically the notion
of natural fibres working with ceramic, is integral to all
the products we propose —a current trend that perfectly
represents the values we want to communicate: beauty,
tradition, history, nature, sustainability...
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VISITAS DE
EMPRESA/

ENTIDADES




03/04/2023. En la asignatura de Disefio Basico y Creatividad, con la profesora Chele Esteve
Sendra, se visitd las empresas Pitiminis, ART LABEL, es el "Sello Artistico” que
produce pequefias esculturas de coleccion y Harteria, empresa de decoracion a la carta.
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VISITAS A FERIAS
INTERNACIONALES




18/2023 - 23/04/2023. Alumnado de distintos cursos de la titulacién visié la Feria del Mueble
de Milan.
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COLABORACION
CON CATEDRAS




Colaboracion con la Catedra Innovacion, Disefio e Interculturalidad IDC

La Catedra ha apoyado a los estudiantes de la titulacion financiando uno de los
dos Stand con los que el alumnado ha participado en NUDE, de Feria Habitat
Valencia 2023.
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Se ha realizado ademas la Jornada de Innovacion abierta en la ETSID

AT E0RA DEANHOVACIGH
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TALLERES FUERA
DEL PROGRAMA

ACADEMICO







PARTICIPACION
EN EL VIDEO
EXPO CATEDRA

ARTESANIA




Septiembre 2022

Participacion en el video Expo Catedra de Artesania
https://www.youtube.com/watch?v=P6NpAKroCAI

Expo Catedra de Artesania




RECONOCIMIENTO
PROFESORADO
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Director ETSID <director@etsid.upv.es>

RV: Enquesta d'opinid sobre la gestio de titols oficials / Encuesta de opinién sobre la gestién de titulos oficiales
Para ‘Director’
cco  ['pdisiads-etsid@upv.es’; [ |'pdi-noads-etsid@upv.es’
ﬁ Mensaje reenviado el 30/03/2022 8:43.

De: Servicio de Evaluacidn, Planificacién y Calidad [mailto:sepg@upv.es]

Enviado el: martes, 17 de mayo de 2022 10:19

Para:

Asunto: Enguesta d'opinié sobre la gestid de titols oficials / Encuesta de opinidn sobre la gestién de titulos oficiales

Benvolgut/a company/a,

La UPV té implantat un sistema de garantia de qualitat per als seus titols oficials que permet als responsables dels mateixos definir i desenvolupar accions de millora.

Per a agd es fa necessani recaptar l'opinié dels diferents grups d'interés implicats sobre la gestid del titol. Atés que participes aquest curs 2021/2022 en un o diversos titols com a docent, sol-licitem la teua col-laboraciéd per a respondre al segiient giiestionari web. Emplenar-ho no et portara més

d'un parell de minuts per titol (fins a un maxim de 5 titols si participes en diversos), ja que només consta de 7 preguntes curtes.

https-/encuesta upv es/index php/332145?token=nE3X0ik2VQeJeG5&lano=es

Adquest enllag a 'enquesta és personalitzat, no s'ha de compartir. També esta disponible en la teua intranet. en la Seccid Serveis, sota l'apartat Avaluacid, Planificacié i Qualitat: Enquestes de satisfaccid. El qiiestionari estara actiu fins al dia 31 de maig de 2022.

L'enquesta és confidencial i els resultats tractats de manera agregada. Agraint per endavant la teva col-laboracid, rep una cordial salutacié.

Server d'Avaluacio, Planificacio 1 Qualitat

Estimado/a compafiero/a,

La UPV tiene implantado un sistema de garantia de calidad para sus titulos oficiales que permite a los responsables de los mismos definir e desarrollar acciones de mejora.

Para ello se hace necesario recabar la opinion de los distintos grupos de interés implicados sobre la gestion del titulo. Dado que participas este curso 2021/2022 en uno o varios titulos como docente. solicitamos tu colaboracion para responder al siguiente cuestionario web. Cumplimentarlo no te

llevara mas de un par de minutos por titulo (hasta un maximo de 5 titulos si participas en varios), ya que solo consta de 7 preguntas cortas.

https-/encuesta upv esfindex php/332145%oken=nE3X0ik?VQeJcG5&lano=es

Q

Zoom

Zoom



De: Calidad ETSID
A “marcarta@mot.upv.es"; "M2 Pilar Molina Palomares"; “ejhurtado@die.upv.es; "vmata@mem.upv.es”; “Gabriel Songel Gonzalez"; "Lorenzo Solano Garcia"; "bhernand@upv.es"; "RUBEN PUCHE PANADERO"; “atorreg@mot.upv.es"; "Bernardo Vicente Tormos Martinez"
cc Subdireccién Ordenacién Académica ETSID
Asunto: DAT_Encuesta de gestidn de fitulo
Fecha: viernes, 20 de mayo de 2022 13:43:00
Archivos adjuntos: magen03.pna
jmage001.ona

Buenas tardes,

Queria informaros que hemos enviado un mail a algunos profesores que imparten docencia en los titulos para que puedan ayudarnos a involucrar a los alumnos en la realizacion de la encuesta de gestion que se lanzo el 07 de mayo y
estard activa unos 15 dias.

Como ya sabemos, el indice de participacion en esta encuesta por parte del alumnado es realmente bajo y siempre es togue de atencion tanto en los informes de gestion como en los informes de AVAP, a ver si con esta iniciativa
podemos subir y mejorar los datos.

También lo hemos puesto en las redes sociales para que haya la mayor difusién posible.

Tweets por@eTsin 6]
p——— [ —

0 b 19 may. 2022

— etsid_upv Escuela Técnica Superior de ()

= @ETSD . Ingenieria del Disefio
TU OPINION es IMPORTANTE R
Ayuda a mejorar la calidad de nuestros )
titulos, contestando una breve encuestas que TU GPINION es IMPORTANTE
habrés recibido en tu email como alumne de Ayuda a mejerar la calidad de nuestros
la @ETSID titulos, contestando una breve encuestas
No tardaras mas de 1 minuto y nos ayudara que habras recibido en tu email como
a mejorar. #titulos #encuesta alumno de la @ETSID
No tardaras mas de 1 minuto y nos ayudara
o O 17 may 2022 & mejorar. #itulos #encuesta

0s adjunto més abajo el mail que he enviado para que podais echarle un vistazo.
Por mi parte, nada més.

Saludos,

Elena Torrején Garcia

Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio
Técnico de Gestion Administrativa

Movil: 673 93 00 10 - Extension -11825
Universitat Politécnica de Valencia

Camino de Vera s/n®

Edificio 7B

46022 Valencia
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DE VALENCIA

Buenos dias,
Estamos pidiendo colaboracién para promover que los alumnos realicen la encuesta de Gestién de Titulos
£l motivo es que el indice de participacién de éstos es muy bajo y es siempre punto de atencién tanto en los informes anuales de gestién del titulo como en los informes del AVAP.

Desde la direccién necesitamos contar contigo, si no tienes inconveniente, para que en tu sesién de clase de esta semana o la préxima como muy tarde, invites a los alumnos a que realicen la encuesta desde su mévil, solo les va a
llevard 1 minuto ya que son 7 preguntas.

Hemos elegido estas asignaturas para poder llegar al maximo de alumnos posibles. A continuacién os detallo la asignatura y el grupo para que no tengais duda.

PRIMERO SEGUNDO TERCERO
TAL1YTA3 TA2 TA3y TAL TA1 TA2 TA3 TA1 TA2 | TA3
MATEMATICAS | QUIMICA MATEMATICAS | ESTADISTICA ESTADISTICA ELECTRONICA ANALOGICA INSTRUMENTACION ELECTRONICA INFORMATICA INDUSTRIAL I
ESTHER SANABRIA | TERESA PARDO ESTHER SANABRIA | FORTUNATO CRESPO [ SUITBERTO CABRERA [ ENRIQUE BERJANO SALVADOR COLL JUAN VTE. CAPELLA |JUAN CARLOS MARTINEZ

Es importante que los alumnos sepan que la realizacion de esta encuesta hace que podamos realizar mejoras ante las deficiencias detectadas.
La manera de acceder a la encuesta es la siguiente:
- Elacceso a la misma puede realizarse desde:
a. el correo electrénico enviado el martes 17 de invitacién con un enlace a su encuesta (IMPORTANTE: Los enlaces son personales e intransferibles).

b. desde la Intranet (Seccién Servicios, apartado Evaluacién, Planificacién y Calidad -> Encuestas de satisfaccion)
c. Pagina de entrada a poliformaT.

Si tenéis alguna duda o pregunta, no dudéis en llamarme.
Gracias por vuestra colaboracion.

Un saludo,

Elena Torrejon Garcia

Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio
Técnico de Gestién Administrativa

Movil: 673 93 00 10 - Extension -11825
Universitat Politécnica de Valencia

Camino de Vera s/n®

Edificio 7B

46022 Valencia
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> @ETSD
TU OPINION es IMPORTANTE
Ayuda a mejorar la calidad de nuestros
titulos, contestando una breve encuestas que
habrés recibido en tu email como alumno de
la @ETSID
No tardaras mas de 1 minuto y nos ayudara
amejorar. #itulos #encuesta
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24/5/23, 11:51 TIBI

TIBI Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefo

M /Listado de envios/Detalle de mensaje

Detalle de mensaje (Terminado)

Fecha
2023-05-24 10:39:40

Correctos
3824

Erréneos
0

Pendientes
0

Asunto
Enquesta d'opinié sobre la gestid de titols oficials / Encuesta de opinién sobre la gestion de titulos
Texto (HTML)

La ETSID, us anima a participar en aquesta enquesta, a fi de millorar les nostres titulacions.

Gracies! Salutacions.

La ETSID, os anima a participar en esta encuenta, al objeto de mejorar nuestras titulaciones.

Gracias! Un saludo.

Benvolgut alumnat,

La UPV té implantat un sistema de garantia de qualitat per als seus titols oficials que permet
als responsables dels mateixos definir i desenvolupar accions de millora.

Per a aco es fa necessari recaptar 1'opinid dels diferents grups d'interes implicats sobre la gestio
del titol. Ates que participes aquest curs 2022/2023 en un o diversos titols com a docent,
sol-licitem la teua col-laboraci6 per a respondre al segiient qiliestionari web. Emplenar-ho no et
portara més d'un parell de minuts per titol (fins a un maxim de 5 titols si participes en
diversos), ja que només consta de 7 preguntes curtes.

https://encuesta.upv.es/index.php/298425?token=f4GhCoJblgEnkhn&lang=es

Aquest enllag a l'enquesta €s personalitzat, no s'ha de compartir. També¢ esta disponible en la
teua intranet, en la Secci6 Serveis, sota l'apartat Avaluacio, Planificaci6 i Qualitat: Enquestes

https://aplicat.upv.es/tibi-ng/#/mensaje/79509

S/
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Servei d'Avaluaci6, Planificacié 1 Qualitat

Estimado alumnado,

La UPV tiene implantado un sistema de garantia de calidad para sus titulos oficiales que
permite a los responsables de los mismos definir e desarrollar acciones de mejora.

Para ello se hace necesario recabar la opinion de los distintos grupos de interés implicados
sobre la gestion del titulo. Dado que participas este curso 2022/2023 en uno o varios titulos
como docente, solicitamos tu colaboracion para responder al siguiente cuestionario web.
Cumplimentarlo no te llevard mas de un par de minutos por titulo (hasta un maximo de 5
titulos si participas en varios), ya que solo consta de 7 preguntas cortas.

https://encuesta.upv.es/index.php/298425?token=f4GhCoJblgEnkhn&lang=es

Este enlace a la encuesta es personalizado, no se debe compartir. También estd disponible en tu
intranet, en la Seccion Servicios, bajo el apartado Evaluacion, Planificacion y Calidad:
Encuestas de satisfaccion. El cuestionario estard activo hasta el dia 2 de junio de 2023.

La encuesta es confidencial y los resultados tratados de manera agregada. Agradeciendo de
antemano tu colaboracion, recibe un cordial saludo.

Servicio de Evaluacion, Planificacion y Calidad

S/
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24/5/23, 11:52 TIBI

TIBI Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefo

M /Listado de envios/Detalle de mensaje

Detalle de mensaje (Terminado)

Fecha
2023-05-24 10:37:11

Correctos
516

Erréneos
0

Pendientes
0

Asunto
Enquesta d'opinié sobre la gestid de titols oficials / Encuesta de opinién sobre la gestion de titulos
Texto (HTML)

La ETSID, us anima a participar en aquesta enquesta, a fi de millorar les nostres titulacions.

Gracies! Salutacions.

La ETSID, os anima a participar en esta encuenta, al objeto de mejorar nuestras titulaciones.

Gracias! Un saludo.

Benvolgut/a company/a,

La UPV té implantat un sistema de garantia de qualitat per als seus titols oficials que permet
als responsables dels mateixos definir i desenvolupar accions de millora.

Per a aco es fa necessari recaptar 1'opinid dels diferents grups d'interes implicats sobre la gestio
del titol. Ates que participes aquest curs 2022/2023 en un o diversos titols com a docent,
sol-licitem la teua col-laboraci6 per a respondre al segiient qiliestionari web. Emplenar-ho no et
portara més d'un parell de minuts per titol (fins a un maxim de 5 titols si participes en
diversos), ja que només consta de 7 preguntes curtes.

https://encuesta.upv.es/index.php/298425?token=f4GhCoJblgEnkhn&lang=es

Aquest enllag a l'enquesta €s personalitzat, no s'ha de compartir. També¢ esta disponible en la
teua intranet, en la Secci6 Serveis, sota l'apartat Avaluacio, Planificaci6 i Qualitat: Enquestes

https://aplicat.upv.es/tibi-ng/#/mensaje/79506
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Servei d'Avaluaci6, Planificacié 1 Qualitat

Estimado/a compaifiero/a,

La UPV tiene implantado un sistema de garantia de calidad para sus titulos oficiales que
permite a los responsables de los mismos definir e desarrollar acciones de mejora.

Para ello se hace necesario recabar la opinion de los distintos grupos de interés implicados
sobre la gestion del titulo. Dado que participas este curso 2022/2023 en uno o varios titulos
como docente, solicitamos tu colaboracion para responder al siguiente cuestionario web.
Cumplimentarlo no te llevard mas de un par de minutos por titulo (hasta un maximo de 5
titulos si participas en varios), ya que solo consta de 7 preguntas cortas.

https://encuesta.upv.es/index.php/298425?token=f4GhCoJblgEnkhn&lang=es

Este enlace a la encuesta es personalizado, no se debe compartir. También estd disponible en tu
intranet, en la Seccion Servicios, bajo el apartado Evaluacion, Planificacion y Calidad:
Encuestas de satisfaccion. El cuestionario estard activo hasta el dia 2 de junio de 2023.

La encuesta es confidencial y los resultados tratados de manera agregada. Agradeciendo de
antemano tu colaboracion, recibe un cordial saludo.

Servicio de Evaluacion, Planificacion y Calidad

S/
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— etsid_upv .
- @ETSID - 18 may.

TU OPINION es IMPORTANTE

Ayuda a mejorar la calidad de nuestros titulos
constestando una breve encuesta que habras
recibido en tu email como alumno de la
@ETSID.

Mo tardaras mas de un minuto y nos ayudara
a mejorar.

El plazo finaliza el 1 de JUNIO. #titulos
#encuesta
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Reunion de coordinacion del Grado en Ingenieria del Diseiio y Desarrollo de
Producto E.P.S.A, E. T.S.I.D

Asistentes:

Subdirector de Ordenacion Académica ETSID

Carlos Miguel Rubié Sanvalero

Director Académico Titulo ETSID GIDIDP

Gabriel Songel Gonzalez

Técnico de Gestion Académica ETSID:

Elena Torrejon Garcia

Director Académico Titulo EPSA GIDIDP

Santiago Ferrandiz Bou

Se relnen el 02 de marzo de 2022, a las 11:30
horas, a través de la plataforma TEAMS, los
miembros de ETSID y EPSA resefiados al
margen para elaborar el Plan de Actuacion del
sello EURACE del Grado en Ingenieria del

Disefio y Desarrollo de Productos

Técnico de Gestion Académica EPSA
Francisco Javier Herndndez Genis

Reunidos los centros ETSID y EPSA, hablamos de como formular el Plan de Actuacion para luego poder
evidenciar las 2 preinscripciones que hay en el informe definitivo que corresponden a los sub-
resultados siguientes:

4.1 Capacidad para realizar busquedas bibliogréficas, consultar y utilizar con criterio bases de datos y
otras fuentes de informacion para llevar a cabo simulacién y anadlisis con el objetivo de realizar
investigaciones sobre temas técnicos de su especialidad.

7.2. Capacidad para funcionar eficazmente en contextos nacionales e internacionales, de forma
individual y en equipo y cooperar tanto con ingenieros como con personas de otras disciplinas.

Se llega a la siguiente conclusién:

Se propone accién de mejora 1 (PM1), apoyada en las asignaturas de: Informatica, Metodologia del
disefo, Procesos industriales, Estética e historia del disefio, Materiales, Resistencia de materiales,
Disefio del producto para equipamiento (EPSA), tal y como se esta realizando ya en el TFG. Se propone
a los profesores responsables de dichas asignaturas, incrementar las actividades formativas y la
evaluacion de las mismas para integrar completamente este sub-resultado.

Tras la aplicacién de la acciéon de mejora, se presentardn los correspondientes trabajos realizados por
el alumnado que acrediten el cumplimiento del sub-resultado 4.1.

Se propone accion de mejora 2 (PM2), apoyada en las asignaturas de Disefio asistido por ordenador,
Expresion grafica |, Expresion grafica Il, Estética e historia del disefio, Taller de disefio I, Taller de disefio
I, Disefio basico y creatividad. En ellas se propone a los profesores responsables que disefien y utilicen
actividades especificas, con sus correspondientes métodos de evaluacidn, para potenciar la

Camino de Vera, s/n, 46022 — Valencia, Spain - Tel. 0034 963877007 ext 81815 - Fax : 0034 963879180 - Web:_http//www.etsid.upv.es
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comunicacion oral, gréfica y escrita, asi como el trabajo individual considerando la interdisciplinaridad
y los contextos nacionales e internacionales.

Se acuerda hablar con los profesores responsables de las asignaturas implicadas para poder realizar
los cambios o modificaciones oportunas para poder evidenciar las acciones de mejora propuestas en
el préximo curso.

GABR]EL' Firmado digitalmente

por GABRIEL|

SONGEL| SONGEL|GONZALEZ
Fecha: 2022.03.02

GONZALEZ 303321 +01700°
Director Académico Titulo ETSID Director Académico Titulo EPSA
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Reunion de coordinacidn del Grado en Ingenieria en Disefio Industrial y
Desarrollo de Productos ETSID-EPSA

DAT GIDIDP ETSID: Se reunen el 16 de enero de 2023, a las 17:00
Begofia Sdiz Mauledn horas, a través de la plataforma TEAMS, los
DAT GIDIDP EPSA: miembros de ETSID y EPSA resefiados al
Joaquin Pérez Fuster margen, para coordinar el trabajo de

Integracion de las Competencias Transversales
y de los Sistemas de Evaluacidn en los Titulos
Oficiales de la Universitat Politecnica de
Valéncia.

Los puntos a destacar de esta reunion son:

Revision y ajuste de las valoraciones propuestas para los Sistemas de Evaluacion en el
documento de trabajo que se encuentra en el Equipo de TEAMS “ETSID-EPSA-FLORIDA
EQUIPO DE TRABAJO”, propuesto por las subdirectoras de Innovacion Educativa Vanesa
Cuenca Gotor y Francisca Sempere Ripoll.

Asi mismo, y alojado en el mismo equipo, se ha trabajado en el Excel relativo a las
Competencias Transversales, complementando las asignaturas en blanco y matizando algunas

de las valoraciones propuestas por el profesorado.

Directora Académica Titulo Director Académico Titulo EPSA
ETSID
Firmado digitalmente por JOAQUIN|PEREZ|
Fi rmado por SAl Z FUSTER
MAULEON MARI A BECDQA _ Nombre de reconocimiento (DN):
17/ 01/ 2023 serialNumber=74082120V,
L/ con un givenName=JOAQUIN, sn=PEREZ FUSTER,
certificado emtido 0u=CIUDADANOS, 0=ACCV, c=ES
por AC FNMI Usuari os Fecha: 2023.01.16 20:08:13 +01'00'
Begoiia Saiz Joaquin Pérez Fuster
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RESPONSABLE |MATERIA |TIPO CODIGO |ASIGNAT CURSO PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7
Alaman Garcer Expresion £ Formacion 10267 Expresio 1 4.1 5.3

Sintas Martine: Formacion Formacion 10271 Expresio 1 4.2 5.1

Magal Royo, Te Formacion Formacion 10272 Expresio 1 4.2 4.3 5.3

Cuenca Gotor, Formacion Formacion 10270 Fisica 1 4.2 5.1 5.2

Giret Boggino, . Informatic: Formacion 10269 Informat 1 5.1 5.3 5.4

Verdoy Gonzali Matematic Formaciéon 10265 Matema 1 5.1

Lova Ruiz, Antc Matematic Formacion 10266 Matema 2 5.1

Fenollosa Ribel Empresa Formacion 10268 Empresa 2 3.1

Rodrigo Franco Fundameni Obligatorio 10282 DisenoB 1 2.2 23 2.4 3.3
Bravo Bravo, Jt Fundameni Obligatorio 10283 Estética: 2 4.1 4.3

Tarazona Belen Fundameni Obligatorio 10284 DisenoG 3 23 4.4

Asensio Cuesta Fundameni Obligatorio 10286 Ergononr 3 1.3 2.2

Ampuero Cane Fundameni Obligatorio 10285 Envasey 4 1.2 1.4 2.2 3.1
Val Fiel, Ménic: Metodolog Obligatorio 10280 Diseno A 2 4.1 4.4 5.1

Cloquell Ballest Metodolog Obligatorio 10281 Metodol 2 2.1 3.2 34

Vicente Escude Principios 1Obligatorio 10273 Material 2 4.2 5.4

Bernal Pérez, S Principios 1Obligatorio 10274 Tecnolog 2 5.1 5.2

Sanchez Orgaz, Principios 10bligatorio 10275 Mecanic 3 5.1 5.2 5.3

Castillo Judez, ( Principios 1Obligatorio 10276 Resistenn 3 5.1

Conejero Rodill Tecnologia Obligatorio 10291 Disehoc 3 2.1 2.4 5.1 5.3
Martinez Torar Tecnologia Obligatorio 10290 Tallerde 3 2.2 2.3 5.2

Aparisi Torrijo, Taller de Di Obligatorio 10287 Tallerde 2 2.2 23 24

March Leuba, I Taller de Di Obligatorio 10288 Taller de 3 2.2 2.3 2.4 5.2
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RESPONSABLE |MATERIA |TIPO CODIGO |ASIGNAT CURSO PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7
Pacheco Blancc Taller de Di Obligatorio 10289 Tallerde 4 2.1 2.4 3.1 5.1 5.2
Ordeig Fernanc Produccion Obligatorio 10277 Procesos 3 1.4 3.3 5.2
Palacios Marqu Produccién Obligatorio 10279 Mercadc 4 1.1 2.1 2.2 2.3 2.4 5.2
Iribarren Navar Produccién Obligatorio 10278 OficinaT 4 1.4 3.4 4.2 5.4
Artacho RamireItinerario 1 Optativo 10292 Disehoy 3 2.1 23 3.1 3.3 3.4
Pérez Belis, Vic Itinerario 1 Optativo 10293 Aplicacic 4 4.2 5.1 5.2 5.3
Artacho Ramir¢Itinerario 1 Optativo 10294 Aplicacic 4 3.1 3.3 34 5.1 5.2 5.3
Gonzalez del Ri Itinerario 1 Optativo 10295 Andlisis¢ 3 2.3 2.4 4.1 4.4
Hernandis Ortu Itinerario 1 Optativo 10297 DisenoC 4 2.2 24 4.1 5.1 53
Pardo Cuenca, Itinerario 1 Optativo 10296 Disefiod 4 2.2 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4
Merino Sanjuai Itinerario 1 Optativo 10298 Disefiod 3 2.1 2.2 3.1 34 5.2 53
Merino Sanjuai Itinerario 1 Optativo 10300 Diseniod 4 2.1 2.2 3.1 3.4 5.2 5.3
Puyuelo Cazorl Itinerario 1 Optativo 10299 DisenoD 4 2.1 2.2 4.1 4.2 5.2 5.3
Rodrigo Franco Itinerario 1 Optativo 10303 Comunic 3 2.2 4.4 5.3 5.4
Garcia Prosper, Itinerario 1 Optativo 10301 Desarrol 4 23 24 3.1 3.3 34 4.1
Abarca FernancItinerario 1 Optativo 10302 Disefiop 4 2.1 2.2 5.1 5.4
Rey Garcia, Ma Itinerario 1 Optativo 13181 Metodol 4
Mira Llosa, M2 Itinerario 1 Optativo 13179 Prevenci 4

Trabajo
Saiz Mauledn, | Trabajo Fin Fin 10330 Trabajol 4

Titulacion
Martin Marcha Itinerario 1 Optativo 10322 Inglés Té
Gaspar Queved Itinerario 1 Optativo 14668 Introduc




22y UNIVERSITAT
) POLITECNICA

: EEEEN
DE VALENCIA

Escuela Tecnica Superior de Ingenieria del Diseno

RESPONSABLE |MATERIA |TIPO CODIGO |ASIGNAT CURSO PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7
Giménez Valen Itinerario 1 Optativo 10320 Ampliaci 2
Garcia Escriva, Itinerario 1 Optativo 14279 Desarrol 2
Climent Ferrer, Itinerario 1 Optativo 10311 Fotograf 2
Lozano Palacio, Itinerario 1 Optativo 10321 Inglés de 2
Marcos Martin Itinerario 1 Optativo 10308 Procesos 2
Marcos Martin Itinerario 1 Optativo 10318 Quimica 2
Martinez Gome Itinerario 1 Optativo 10317 Calidade 3
Cortina Maruel Itinerario 1 Optativo 13417 Coloryd 3
Tarazona Belen Itinerario 1 Optativo 10312 Comunic 3
Gonzalez Garci: Itinerario 1 Optativo 10316 Creacion 3
Gaspar Queved Itinerario 1 Optativo 10315 Disefio E 3
Puyuelo Cazorl Itinerario 1 Optativo 10313 DisenoS 3
Fuentes Dur3, | Itinerario 1 Optativo 13671 Europear 3
Val Fiel, Ménic: Itinerario 1 Optativo 13975 Modelac 3
Saiz Jimenez, JuItinerario 1 Optativo 13418 Mdasicag 3
Tortajada Mon Itinerario 1 Optativo 13415 Cienciay 4
Tarazona Belern Itinerario 1 Optativo 10310 Comunic 4
Castillo Judez, (Itinerario 1 Optativo 10326 Disenod 4
Gutiérrez Rube Itinerario 1 Optativo 10325 Fabricaci 4
Magal Royo, Te Itinerario 1 Optativo 10327 Técnicas 4




UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA

CAMPUS D'ALCOI

Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio

Reunion de coordinacidn del Grado en Ingenieria en Disefio Industrial y
Desarrollo de Productos ETSID-EPSA

DAT GIDIDP ETSID: Se reunen el 16 de enero de 2023, a las 17:00
Begofia Sdiz Mauledn horas, a través de la plataforma TEAMS, los
DAT GIDIDP EPSA: miembros de ETSID y EPSA resefiados al
Joaquin Pérez Fuster margen, para coordinar el trabajo de

Integracion de las Competencias Transversales
y de los Sistemas de Evaluacidn en los Titulos
Oficiales de la Universitat Politecnica de
Valéncia.

Los puntos a destacar de esta reunion son:

Revision y ajuste de las valoraciones propuestas para los Sistemas de Evaluacion en el
documento de trabajo que se encuentra en el Equipo de TEAMS “ETSID-EPSA-FLORIDA
EQUIPO DE TRABAJO”, propuesto por las subdirectoras de Innovacion Educativa Vanesa
Cuenca Gotor y Francisca Sempere Ripoll.

Asi mismo, y alojado en el mismo equipo, se ha trabajado en el Excel relativo a las
Competencias Transversales, complementando las asignaturas en blanco y matizando algunas

de las valoraciones propuestas por el profesorado.

Directora Académica Titulo Director Académico Titulo EPSA
ETSID
Firmado digitalmente por JOAQUIN|PEREZ|
Fi rmado por SAl Z FUSTER
MAULEON MARI A BECDQA _ Nombre de reconocimiento (DN):
17/ 01/ 2023 serialNumber=74082120V,
L/ con un givenName=JOAQUIN, sn=PEREZ FUSTER,
certificado emtido 0u=CIUDADANOS, 0=ACCV, c=ES
por AC FNMI Usuari os Fecha: 2023.01.16 20:08:13 +01'00'
Begoiia Saiz Joaquin Pérez Fuster

Camino de Vera, s/n, 46022 — Valencia, Spain - Tel. 0034 963877007 ext 81815 - Fax : 0034 963879180 - Web:_http//www.etsid.upv.es
Plaza de Ferrandiz i Carbonell, 03801 — Alcoi, Spain - Tel. 0034 966528402 epsa@upvnet.upv.es Www.epsa.upv.es
C/ Rei en Jaume |, n® 2. 46470 Catarroja, (Valencia), Spain - Tel. 0034 961220380 - info@florida.es - Web: http//www.floridauniversitaria.es
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Evaluacién con

Prueba practica de

MATERIA TIPO | Examen/defensa oral Prueba escrita Trabajos académicos Proyecto Observacion participacion del laboratorio/campo/
estudiantado informatica/aula
Empresa FB 0-15 0-60 0-20 0-15 0-10/0-30 0-20 0-50
Expresion Artistica FB 0-15 0-40 0-60 0-15 0-10/0-30 0-20 0-50
Formacién Transversal de la Ingenieria FB 0-15 0-80 0-60 0-15 0-20/0-30 0-20 0-50
Informética FB 0-15 0-80 0-30 0-20 0-10/0-30 0-20 0-50
Matemdticas FB 0-15 0-80 0-25 0-15 0-15/0-30 0-20 0-50
Metodologias del Disefio OB 0-15 0-80 0-20, 0-40 0-10/0-30 0-20 0-50
Fundamentos del Disefio OB 0-25/0-20 0-60, 0-60 0-60 /0-80 0-20/0-40 0-20 0-50
Taller de Disefio OB 0-15 0-40 0-70, 0-80/0-80 0-20/0-40 0-20/0-15/0-20 0-50
Principios Tecnoldgicos OB 0-15/0-20 0-80 0-35 0-50 0-30/0-40 0-20 0-50
Produccién Industrial y Gestién de Proyectos OB 0-15/ 0-60 0-50 0-45 0-20/0-40 0-20 0-50
Tecnologia Especifica del Disefio Industrial OB 0-20 0-60 0-30 0-60 0-10/0-40 0-25/0-20 0-50
Trabajo Fin de Grado TF
INTENSIFICACIONES EPSA
Itinerario 2: Intensificacion I: Produccion e innovacién |OP 0-15 /0-20 0-50 0-80 /0-80 0-80 /0-80 0-10 0-10/ 0-20 0-50
Itinerario 2: Intensificacion Ill: Disefio del producto OP 0-15 /0-20 0-30 0-30 /0-80 0-60 / 0-80 0-10 0-10/ 0-20 0-50
Itinerario 2: Intensificacion IV: Textil y moda OP 0-15 /0-20 0-40 0-60 /0-80 0-50 /0-80 0-10 0-10/ 0-20 0-50
ITINERARIO II: OPTATIVAS OoP 0-30 0-60 0-80 /0-80 0-25 /0-80 0-25 0-10 / 0-20 0-50
INTENSIFICACIONES ETSID
Itinerario 1: Intensificacion I: Disefio Integral de OP 0-15/0-20 0-30/0-40 0-70/0-80 0-60/0-80 0-15/0-40 0-30/0-40 0-50
Itinerario 1: Intensificacion Il: Disefio Avanzado de OB 0-15/0-20 0-20/0-40 0-80 0-10/0-80 0-20/0-40 0-30/0-40 0-50
Itinerario 1: Intensificacion Ill: Productos de Uso OP 0-15/0-20 0-20/0-40 0-70/0-80 0-20/0-80 0-15/0-40 0-30/0-40 0-50
Itinerario 1: Intensificacion IV: Disefio de Nuevos OB 0-15/0-20 0-15/0-40 0-90/0-80 0-10/0-80 0-30/0-40 0-30/0-40 0-50
Itinerario 1: Intensificacion V: Prevencion y Seguridad  |OP
ITINERARIO 1: OPTATIVAS OB 0-40/0-40 0-90/0-80 0-80 0-60/0-30 0-70/0-50 0-40/0-40 0-50




28/09/2023-30/09/2022 Jornada de Disefio Nacional con charlas y masterclass lideradas
por disefiadores emergentes y consolidados.

Jornada de Disefio YUTALKS 2022 llevada a cabo el 28, 29 y 30 de septiembre de 2022 en la
ETSID-UPV.

https://yudesignupv.wixsite.com/yutalks/copia-de-2019
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¢Qué personas disefian
nuestro entorno?

Disefio de producto, grafico y mucho mas,
todo en unas ponencias y workshops
impartidas por profesionales del sector
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Algunos de los espacios en los que se ha anunciado la Jornada de disefio

https://www.wdcvalencia2022.com/events/conferencia-yutalks-2022/

@ WORLD DESIGN CAPITAL VALENCIA 2022 AGENDA OFFICIAL GUIDE NEWS PROJECTS ABOUT SPONSORS CONTACT Q En

e< < < < 2 8 -30 | 12:00H

SEP WEDNESDAY

Camino de Vera, s/n.

46022 - Valencia

CONFERENCE. “YUTalks s St
2022”

http://www.upv.es/entidades/ACU/noticia_1207934c.html

O & www.upv.es/entidades/ACU/noticia_1207934c html B ?A

Contacto | Fines y objetivos | Organ|

Inicio UPV - Area de Accion Cultural

[0 Servicios que prestamos

2 3 Noticia 07/09/22
] Compromisos que asumimos
> Compromisos
> Resultados Conferencia YUTalks 2022 "l qué fem?"
. Mejoras 28, 29y 30 de septiembre de 2022

Edificio NEXUS y la ETSID de la UPV
Organiza: YUDesign UPV
[ Atencidn al usuario

Consultas
» Sugerencias, quejas y felicitaciones
Horario de atencion

PC ACTSE  hren diteds Gltural

[ Normativa

» Bases Residencia Artista AR(t)BMCP
» Bases Tierra Ciudadana

> Bases Polinizados 2023

> Bases Programa PC_ACTS

» Reconocimiento de créditos

£Qué personas disefian
nuestro entorno?

Disefio de praducto, grafico y mucho més,
todo en unas ponencias y workshops
impartidas por profesionales del sector

[m]

Cultura Campus de Alcoi

< € € XL

x
¢ 4 Kk 28-29-30 [EiHE
< < <M sept 2022 %

X ¥ X X
x
x

O

Cultura Campus de Gandia

g ic Edificio Nexus, UPV

[ Formacion ¢ ¢ ks ETSID, UPV m

[ Aulas de Cultura UPV

[ Espacio N-1 YUDesign UPV nos trae las jornadas YUTalks, que acercan a estudiantes y profesionales del disefic a través de charlas

= PC ACTS y masterclasses. Este afio se proponen poner en valor la profesion del disefador, destacande su papel como

= coordinador de distintos ambitos, en todo el proceso desde la concepcion de una idea hasta su comercializacion,

@ Prime the Animation! pasando por su fabricacién. Ademas, esta edicién tiene como objetivo promover la sostenibilidad y los proyectos
comprometidos con la economia circular

[ Novembre Festival de Jazz P

[ Musica UPV Evolucionar y mejorar el disefio y la industria con el fin de ser mas eficientes y respetuosas con el medio ambiente es un
reto al que se enfrentan cada vez mas empresas, y es también una de las bases fundamentales de YUDesign UPV.

[ Cine Dijous de pel-licula

[E POLINIZA DOS Trobada d'Art

Urba

«El futuro serd sostenible o no serd»
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20/09/2023

Jornada de Investigacion para el Diseiio y el cambio
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Concursos del Grupo de Generaciéon Espontanea YUDesign 22-23

Design Challenge 2023 — Happy Meal of the Future

Con este Proyecto el grupo de Generacidn Espontanea YUDesign ha ganado el concurso tms
DESIGN CHALLENGE 2023 Happy Meal of the Future.

Trapeqgue es una coleccion de seis personajes plegables con seis mapas diferentes en su
interior, con los que se puede jugar en cualquier lugar: en el restaurante, en casa o incluso en
el coche.

El objetivo del proyecto era crear nuevos juguetes pensando en la sostenibilidad sin descuidar
el compromiso social y emocional que los juguetes deben tener con los consumidores. Estos
juguetes debian ajustarse a los fundamentos del disefio sostenible, ademas de ser una
"platforma" aplicable a cualquier licencia, ya que los juguetes Happy Meal se crean
predominantemente sobre la base de la propiedad intelectual.




James Dyson Award 2023

Proyecto 1

FLOAP es un nuevo concepto de plataformas flotantes con médulos acoplados en su parte
inferior cuya funcidn es recoger tanto los vertidos como los microplasticos en las costas y
puertos. Cada mddulo es independiente y tiene funcionalidades distintas siendo posible
combinarlos segln el espacio en el que se site maximizando su productividad.

Algunos estdn compuestos de un material absorbente que permite recoger todo tipo de
vertidos, desde productos quimicos a cremas solares. Otros son tubos especializados en la
recogida de microplasticos, orientados para facilitar el paso del agua.

Desde la superficie caminable de la plataforma se puede acceder a la parte inferior gracias a un
sistema sencillo de acoplamiento y enroscado para su recambio o modificacidn. Se trata de
una propuesta innovadora centrada en ayudar al medio ambiente.




Proyecto 2

OpenMouse. éCémo de ergondmicos pueden llegar a ser los ratones de ordenador?.
¢Podemos crear uno completamente adaptable?. Desde el equipo de producto hemos
desarrollado OpenMouse una propuesta de ratdn universal que otorga a cualquier objeto la
capacidad de navegar un ordenador, llevando la ergonomia y creatividad al limite de sus
posibilidades.

Hemos repensado el concepto tradicional de lo que es un ratén de ordenador hoy en dia,
adaptandolo desde una perspectiva creative e inclusiva facilitando su uso para personas con
diversidad funcional.

Aratormy of Coen Mouss




XIV Edicion Premios Nacionales Disefio y Sostenibilidad Envase y Embalaje

Proyecto 1

Se trata de una caja especializada en el transporte, distribucidn y la venta de alimentos
sensibles a la presién como es el ardndano. Esto es posible gracias a la existencia de tres
niveles de altura generados mediante dos separadores de cloruro de polivinilo retractiles que
se pueden extender o guardar en una de las paredes enrollandolos.

28! g% oz
‘. '.' Mecanismo de separacién del Packaging complementario de . .'
contenido gracias a unas baldosas cartén couché, rigido y maleable,
e r ca ' . haciendo asi subdivisiones en el que evita el uso de envases de
. . . . espaclo. plastico desechables.

Caja para el transporte
distribucién y venta de

Frutas delicadas a —tr poliproplienc \
granel, cloruro de polivinilo

'DDBD

Proyecto 2

ColorPop se trata de un bote apilable con el que se consigue ahorrar espacio en cualquier
bafio, ademas de ser reutilizable y muy facil y cdmodo de utilizar.

COLOR POP
Maverick

Proyecto 3

Se trata de una nueva forma de comer pizza en compafiia a través de un sistema de
apilamiento de las cajas con doble funcidn: a modo de desafio para el consumidor vy, sobre
todo, para reducir la superficie ocupada en la mesa y asi evitar situaciones engorrosas con la
gestion del espacio disponible.
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102 edicion de los Premios de Diseno de la Catedra Stadler

Ambito: Disefio de elementos que favorezcan la seguridad en las distintas zonas de
uso: la entrada entre puertas, los asientos, zona para personas con movilidad reducida, pasillos
y junto al tabique del conductor. Otorgado en Julio 2023.



Participacion del alumnado en Ferias Nacionales de Disefio.

La ETSID ha participado en el Salon NUDE de Feria Habitat Valencia los dias 19-22 de septiembre de
2023 con dos Stands presentando prototipos de mobiliario. https://www.nudegeneration.com/

En los siguientes enlaces de Instagram se puede hacer el seguimiento grafico con imagenes y videos
del procedo de desarrollo de los productos y de la presentacion en Feria.

https://www.instagram.com/reencuentro.yu/

reencuentro.yu Following Message <2

;{_..- = 15 posts 206 followers 24 following
T} m
= N : REENCUENTRO
& @ Designer
OH | \F\ Unz historia conectada a través de formas y materisles gue comparten una consxion con Iz tiera,
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https://www.instagram.com/reencuentro.yu/

https://www.instagram.com/tresu disseny/

3U

1)

Drsigrar

P, b lrea

Col b 8 [oves 5sara sers o amels varda s
e

Srisde_gerantan

Fzicvmz oy TGNt B dmoscpes

T Y

L RLA L EETTY
.I'.Jf I1"l'_

W FosTs 1 RELs [ TAGEED



https://www.instagram.com/tresu_disseny/

Se adjuntan imagenes de la Feria y el Catalogo del evento en donde se pueden consultar la
informacidn relativa a los dos Stands en las pdaginas 27 y 28.

Imagenes

Reencuentro
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introduccion

El ecodiseiio, la artesania y la soluciones creativas y humanistas protagonizan la edicion de nude 2023

Para la seleccién de los participantes, nude ha contado con un Jurado compuesto por destacadas figuras en el
ambito del disefio, como la periodista especializada en esta disciplina Teresa Herrero; el disefiador y actual director
de la Fundacié del Disseny de la Comunitat Valenciana, Xavi Calvo; el también disefiador, interiorista y empresario
de la firma Alexandra Jacobo Ventura; y el disefador, fundador y director creativo en Venture Experience, Alberto
Martinez. Todos ellos, coordinados por la fundadora y comisaria del Salén nude, Maria Fontes, se reunieron en Feria
Valencia para valorar y seleccionar los participantes finales en el Salén de todos los proyectos presentados.

Tras analizar todos los proyectos presentados, el Jurado ha valorado los que trabajan “el disefio como herramienta de
cambio y de futuro”, asi como “los proyectos que fusionan distintas disciplinas como la nueva artesania contempordnea
yelart design”. En este sentido, el Jurado destaca de esta edicién de nude “la exploracién e investigacién de nuevos
materiales” presentes en los proyectos seleccionados, al igual que variables como “el ecodisefio y el compromiso con el
planeta”. Del mismo modo, el Jurado pone énfasis en “la bisqueda de soluciones creativas y humanistas pensadas para
mejorar la vida y el habitat de las personas” que caracterizan los proyectos seleccionados.



introduction

Eco-design, craftsmanship and creative and humanist solutions poised to be main features of nude 2023

Nude commissioned a Committee of Experts to select this year’s participants. Comprised of eminent figures in the

field of design such as trade journalist Teresa Herrero; designer and current director of the Fundacié del Disseny de la
Comunitat Valenciana, Xavi Calvo; designer, interior designer and business entrepreneur behind the Alexandra brand,
Jacobo Ventura; and designer, founder and creative director at Venture Experience, Alberto Martinez. The entire panel,
co-ordinated by the founder and curator of Salén nude, Maria Fontes, met at Feria Valencia to assess and select the final
participants in the Salén from amongst the many designs submitted.

Having reviewed all the designs presented, the Jury placed most value on those that focused on “design as an
instrument of change for the future”, as well as “those projects that combine different disciplines such as the
new contemporary craftsmanship and art design”. In this regard, the Jury highlighted that with this edition of nude
“exploration and research into new materials” were evident in every one of the designs selected, as were variables
such as “eco-design and commitment to the planet”. The Jury also emphasised the evident “search for creative and
humanistic solutions geared to improving people’s lives and surroundings” that characterises the designs selected.



nNude

Alberto Martinez Teresa Herrero Jacobo Ventura Xavi Calvo

jurado
jury



Alberto
Martinez

Fundadory director creativo de VENTURE EXPERIENCE.

Licenciado en Disefo Industrial, y especializado en Disefo
de Producto por el Royal College of Art en Londres,
Alberto adquiere reconocimiento internacional gracias a
la obtencion de diversos premios (Helen Hamlyn Research
Center de Londres 2000; Kokuyo International, en Tokio

2000; Red Dot Design Award 2007; Compasso d’Oro 2008).

En vinculo constante con la investigacién y la creatividad,
ha realizado colaboraciones internacionales en docencia
en distintas universidades y escuelas superiores de disefo:
Monterrey, Caracas, Buenos Aires, Dubai, Tokyo, Madrid,
Barcelona o Valencia.

Tras fundar e impulsar CuldeSac, en 2019 crea Venture
Experience, donde ha desarrollado una metodologia
propia de trabajo e investigacién combinando los procesos
de pensamiento de UX con los propios de la arquitectura,
elinteriorismo o el disefio de producto, en proyectos

de hospitality y retail. El objetivo es crear proyectos
memorables a partir de nuevos vectores experienciales,
disefiando los lugares de convivencia y transaccién del
futuro...The Next Where.

Redisedar la cocina de dos estrellas Michelin; vender un
coche de 2,4 millones de délares sin que esté fisicamente
presente; mejorar los protocolos de seguridad para

una colonoscopia de un hospital; disefar en 45.000m2

un pabellén para vender 15.000 viviendas en Cancin...
para marcas como Tane, Porcelanosa, Roca, Cosentino,
Valentine, Lladré, Hermes, Compac, Bentley, Aston Martin
o Automobili Pininfarina, entre otros.

jurado / jury

Founder and creative director, VENTURE EXPERIENCE.

Graduated from the Royal College of Art in London with a
degree in Industrial Design, specialising in Product Design,
Alberto gained international recognition after winning
several prizes (Helen Hamlyn Research Centre, London, 2000;
Kokuyo International, Tokyo, 2000, Red Dot Design Award
2007; Compasso d’Oro 2008).

In constant link with research and creativity, he has engaged
in international teaching collaborations at a range of
universities and schools of design (Monterrey, Caracas,
Buenos Aires, Dubai, Tokyo, Madrid, Barcelona and Valencia).

After founding and driving CuldeSac forward, he created in
2019 Venture Experience in 2019, where he has developed
his own work and research methodology, in which he
combines UX thought processes with those of architecture,
interior design and product design in retail and hospitality
projects. The aim is to create memorable projects based on
new experiential vectors, by designing the shared living and
transactional spaces of the future... Then Next Where.

Redesigning a two-Michelin-star kitchen, selling a
2.4-million-dollar car without it being physically present,
improving safety protocols surrounding colonoscopy at a
hospital, designing a 45,000m2 hall and being the landscape
architect for a 15,000-dwelling project in Cancun...

for brands such as Tane, Porcelanosa, Roca, Cosentino,
Valentine, Lladré, HermésBentley, Aston Martin and
Automobili Pininfarina, amongst others.



Jacobo
Ventura

Jacobo Ventura, Director Creativo de la prestigiosa firma
de mobiliario Alexandra, lleva la pasidén por el disefio en
su ADN, un artista multidisciplinar con una mente inquieta
y creatividad desbordante. Influenciado por diferentes
corrientes ha creado un estilo personal versétil capaz de
adaptarse a las necesidades del proyecto. Con el objetivo
de crear espacios vitales que generen emocionesy
sentimientos, pone el foco en las personas que lo van a
habitar. Es capaz de elevar objetos cotidianos a elementos
singulares aportdndoles valor.

Jacobo Ventura, Creative Director of the prestigious
furniture firm Alexandra, passion for design is part of his
DNA, a multidisciplinary artist with a restless mind and
boundless creativity. Influenced by different trends, he has
created a versatile personal style capable of adapting to the
needs of the project. With the aim of creating living spaces
that generate emotions and feelings, he focuses on the
people who will inhabit them. He is capable of transforming
everyday objects into unique elements, giving them added
value.

jurado / jury



Teresa
Herrero

Teresa Herrero, periodista, fundo su proyecto personal el
magazine digital Teresa Herrero Living, en 2019 tras mas
de 30 anos de experiencia en revistas de decoracién, como
Nuevo Estilo y Elle Decoracion. En la actualidad dirige este
magazine on line especializado en disefio, interiorismo,
arquitectura vy lifestyle. Su pasién: descubrir tendencias

y jévenes talentos. Es profesora de comunicacion en el
master de disefo interior de IADE Madrid. Realiza una
labor pedagdgica extendiendo la cultura del disefio

en distintos centros de toda la geografia nacional. Es
colaboradora fija en revistas especializadas como Disefo
Interior e Interiores y realiza comisariados de disefio para
Madrid Design Festival. Mediaparter de festivales como
Mayrit, Concéntrico, Salone del Mobile, Marbella Design &
Art... Embajadora de la Feria Maison Objet de Paris. Y ha
comisariado la expo Madre Natura, para el festival Madrid
Design Festival, desde febrero hasta abril de 2023

jurado / jury

Journalist Teresa Herrero launched her personal project,
digital magazine Teresa Herrero Living, in 2019 after
more than 30 years’ experience at décor magazines such

as Nuevo Estilo and Elle Decoration. She is currently the
editor of this online magazine specialising in design, interior
design, architecture and lifestyle. Her passion: discovering
trends and new talent. She lectures in communications on
the interior design master’s degree course at IADE Madrid
and undertakes educational work at several centres across
Spain to promote the culture of design. She is a regular
contributor for specialist magazines such as Disefo Interior
and Interiores and is commissioned to create designs for the
Madrid Design Festival. She is a media partner of festivals
such as Mayrit, Concéntrico, Salone del Mobile, Marbella
Design & Art... and an ambassador for Paris trade fair Maison
Objet. She also curated the Madre Natura exhibition for the
Madrid Design Festival from February to April 2023.



Director de la Fundaci6 del Disseny de la Comunitat
Valenciana

Disefiador industrial y grafico, consultor estratégico de
comunicacion, docente en Universidad CEU Cardenal
Herrera, autor y colaborador en distintos medios de
comunicacion, jurado en diversos certamenesy premios,
ponente y divulgador sobre disefo.

Co-fundador y socio de Estudio Menta, director de

la Fundacié del Disseny de la Comunitat Valenciana,
coordinador del Consell del Disseny del Ayuntamiento de
Valénciay director general de Valéncia Capital Mundial del
Disefo 2022.

Director, Fundacié del Disseny de la Comunitat
Valenciana

An industrial and graphic designer, strategic communications
consultant, lecturer at the Universidad CEU Cardenal
Herrera, writer and contributor for a range of media and is a
member of the jury for a number of events and competitions.
He Is also a speaker and educator specialising in design.

Co-founder of Estudio Menta, of which he is an associate, he
is also director of the Fundacié del Disseny de la Comunitat
Valenciana, coordinator of the Consell del Disseny del
Ayuntamiento de Valencia (Valencia City Council Design
Board) and was general director of Valencia World Design
Capital 2022.

jurado / jury
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Ville Bajo (alias Villegijon) es un joven disefador de
origen asturiano y finlandés. Su andadura por el mundo
del disefio comienza cuando decide estudiar Disefio de
Producto en la Escuela Superior de Arte del Principado

de Asturias. En esta etapa desarrolla inquietudes por el
mundo del arte y la fotografia. Posteriormente se traslada
a Barcelona para cursar un Master en Disefio de Mobiliario
en la prestigiosa escuela Elisava. Alli coincide con otros
disefiadores de renombre en nuestro pais.

A la hora de disefar le gusta proyectar objetos que sean
honestos, creativos e ingeniosos. Algunos de ellos se
caracterizan por tener un estilo naif. En esta ocasién, se
presenta a nude con encargos de otros disefiadores mas
veteranos como Christophe Mathieu, Diego Slemenson o
el también asturiano, Alejandro Valdés.

1 2 disefiadores / designers

FINLAND / GIJON, SPAIN

@villegijon
villegijon@gmail.com
www.villegijon.com

Ville Bajo (alias Villegijon) is a young designer of Asturian
and Finnish origin. His career in the world of design started
when he decided to study Product Design at the Escuela
Superior de Arte of the Principality of Asturias. During this
time, he pursued his curiosity regarding the world of art and
photography, following which he moved to Barcelona to
take a Master’s in Furniture Design at the prestigious Elisava
school, where he met other well-known Spanish designers.

When it comes to designing, he likes to conceive objects that
are honest, creative and ingenious. Some are characterised
by their naive style. On this occasion, he is coming to

nude with commissions by other, older designers such as
Christophe Mathieu, Diego Slemenson and fellow Asturian,
Alejandro Valdés.



Ester Cruz Design

studio@estercruzdesign.com
www.estercruzdesign.com

El estudio de disefo Ester Cruz Design vuelve al Salén
nude de Feria Habitat Valencia con la coleccion “Kokeshi”,
compuesta por tres objetos de lineas puras y simplicidad
de formas.

Los elementos de esta coleccidn, al igual que sucede con
los espacios, cambian en funcién del uso que se les dé.
Son objetos que interactdan con el usuario adquiriendo un
sentido diferente segln la persona que los use.

A parte de la funcionalidad, esta coleccién destaca por el
uso de materiales naturales y reciclados de la industria,
promoviendo disefios mas responsables con el medio
ambiente.

MADRID, SPAIN

@estercruzdesign

The design studio Ester Cruz Design returns to the Salén
nude at Feria Hdbitat Valencia with the “Kokeshi” collection,
made up of three objects with pure lines and simple shapes.

The elements of this collection, as it happens with the
spaces, change depending on the use that is given to them.
They are objects that interact with the user, acquiring a
different meaning depending on the person who uses them.

In addition to functionality, this collection stands out for
the use of natural and recycled materials from the industry,
promoting more environmentally responsible designs.

disenadores / designers



ines@rirandco.com / hola@rirandco.com

RIR & Co Estudio Textil presenta en nude 2023 “Ardora”
Una coleccién de luminarias tejidas con fibra éptica que
une la tradicién artesanal con la innovacién. Se trata de

una edicién limitada disefada para crear espacios magicos.

Esta nueva coleccién de ldmparas estdn disefiadas por
Inés Rodriguez y confeccionadas en su Estudio Textil RiR
& Co en Galicia. Las luminarias estdn hechasy tejidas

en lino, maderay fibra éptica en sus telares de manera
artesanal. Inspiradas en el mar de Ardora combinan
técnicas tradicionales con un disefo artistico, Gnico e
innovador. Su luz azuly el lujo sostenible de su disefo las
hacen ideales para una decoracion llena de magia.

Inés es una disefadora textil artesana e investigadora,
que a través de la fusién de la tradicién artesanaly la
innovacion de materiales, busca crear nuevos disefios
contemporaneos realizados con técnicas artesanales que
interactlUen con el usuario. La naturaleza, el arte y los
valores artesanales inspiran sus trabajos.

1 4 disefiadores / designers

ALLARIZ, SPAIN

@ines_rirandco

https://rirandco.com/

RIR & Co Textile Studio presents “Ardora” in nude 2003. A
Collection of lamps are woven with fiber optics that unites
traditional craftsmanship with innovation. It is a limited
edition designed to create magical spaces.

This new collection of lamps are designed by Inés Rodriguez
and made in her Textile Studio RiR & Co in Galicia. The
luminaries are made and woven in linen, wood and fiber
optics in their looms in an artisanal way. Inspired by the

sea of Ardora, they combine traditional techniques with an
artistic, unique and innovative design. Their blue light and
the sustainable luxury of their design make them ideal for a
decoration full of magic.

Inés is an artisan textile designer and researcher who,
through the fusion of artisan tradition and innovative
materials, seeks to create new contemporary designs made
with artisan techniques that interact with the user. Nature,
art and craft values inspire their work.



Isabel Alonso es una disefadora espafolay doctoranda
por el Royal College of Art en Londres. Durante su
actividad profesional ha colaborado con disefiadores
como Monica Forster en Suecia y expuesto en multiples
espacios, entre ellos Max Radford Gallery. Sus proyectos
surgen de una actividad investigadora, colaborativa y
experimental, utilizando el disefio para explorar temas
relacionados con la culturay la ecologia. La sinceridad
material, una cuidada narrativa y una composicién
meticulosa caracterizan su trabajo.

Expone Defocus, una coleccién de mobiliario artesanal

de embalaje plano que reconcilia la artesania con una
produccion eficiente. En este proyecto el usuario termina
el trabajo del artesano al ensamblar el mobiliario con
uniones que simulan antiguos agarres de carpinteriay que,
ademas, sirven como herramienta de conversacion. Ideal
para némadas, Defocus es facil de montar y desmontar.

MURCIA, SPAIN

@isabel_. _alonso
info@isabel-alonso.com
www.isabel-alonso.com

Isabel Alonso is a Spanish designer pursuing a PhD at the
Royal College of Art in London. Her professional activity
includes collaborating with Monica Férster in Sweden and
exhibiting in venues such as Max Radford Gallery. Isabel’s
approach to design is research-driven, collaborative and
experimental, delving into culture and ecology among
other areas. Her work is characterised by material honesty,
thoughtful narratives and meticulous composition.

She presents Defocus, an artisanal furniture collection that
embraces flat packing and reconciles crafts with efficient
manufacturing. In this project, the user finishes the artisan’s
work by assembling the furniture with joints that resemble
ancient carpentry clamps and serve as conversational
pieces. Ideal for nomads, Defocus is easy to assemble and
disassemble.

disefiadores / designers
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Maria Ramon

iHola! Soy Maria, disefiadora de producto de Valencia. Tras
cinco anos formadndome y trabajando en Londres, decidi
volver a mi ciudad natal para trabajar como ingeniera en
disefio de producto en una consultora internacional.

Me interesa especialmente el campo de la innovacién.
Disfruto tanto de la parte creativa como del desafio
técnico que implica el proceso, desde el desarrollo hasta el
lanzamiento. Creo firmemente en el poder del disefio para
generar un impacto positivo en la vida de las personas,

la sociedad y el planeta. Por ello, el equilibrio entre las
necesidades del usuario, la experimentacion, la viabilidad
técnicay la responsabilidad ambiental juegan un papel
crucial en mi proceso de disefo.

iVente a conocerme a nude y te cuento mds!

disenadores / designers

www.mariaramon.design

VALENCIA, SPAIN

@maria.rmvz
mariarmvz@gmail.com

Hello! I'm Maria, a product designer from Valencia. After five
years studying and working in London , | decided to return

to my hometown to work as a product design engineer in an
international design consultancy.

I identify with the field of innovation. | enjoy both its creative
aspect and the technical challenge involved in the process,
from development to launch. I firmly believe in the power of
design to make a positive impact on people’s lives, society,
and the planet. That’s why the balance between user needs,
experimentation, technical feasibility, and environmental
responsibility plays a crucial role in my design process.

Come meet me at nude, and lets have a chat!



Disefiador computacional, artesano y emprendedor
peruano lanza al mercado europeo Atelier+51, un concept
store digital y hub de marcasy creadores latinoamericanos
donde sus mdas destacadas piezas se abren camino a la
industria del disefio mediante una cuidadosa curaduria,
brindando una poderosa ventana en medio de la
creatividad e innovacion.

Presenta también su estudio faBle. donde fusiona el
diseno y arte con procesos algoritmicos y de fabricacién
digital. Sus piezas capturan la esencia de la tradicién
del trabajo con maderay la vanguardia del disefio, la
interseccién entre ciencia, arte y tecnologia.

PERU / BARCELONA, SPAIN

Atelier+51
moises@atelier51.store
http://atelier51.store

Peruvian computer designer, artisan and entrepreneur
launches Atelier+51 on the European market, a digital
concept store and hub for Latin American brands and
creators where their most outstanding pieces make their way
to the design industry through careful curation, providing

a powerful window into the middle of creativity and
innovation.

He also presents his faBle study. where he fuses design and
art with algorithmic processes and digital manufacturing. His
pieces capture the essence of the tradition of woodworking
and the avant-garde of design, the intersection between
science, art and technology.

disefiadores / designers
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GOSLO es un estudio fundado por Alejandro Gémez Slok,
disefadory artesano que crea objetos por necesidad,
objetos que a veces resuelven problemas y otras no.
Desde la duda, disena tratando de mejorar aquello que
nos rodea.

En esta ocasion, en nude 2023, exhibird productos que
combinan ingenio, funcién y ergonomia.

Una sartén cuyo mango nos permite apoyar la cuchara.

Un plato para tostadas que impide que la condensacién
humedezca el crujiente.

Un taburete que ayuda a mantener una posicion
ergondémica.

Un asiento que partiendo de lo vernaculo se readapta al
hogar contemporéneo.

Un sillén impreso en 3d, de km0 y de economia circular.

Podéis ver mas en goslostudio.com
1 8 disefiadores / designers

IBIZA / VALENCIA, SPAIN

projects@goslostudio.com
https://goslostudio.com/

@goslo.studio

GOSLO is a studio founded by Alejandro Gémez Slok, a
designer and artisan who creates objects out of necessity.
These objects sometimes solve problems and sometimes
don’t. Driven by uncertainty, GOSLO designs with the aim of
improving our surroundings.

In this edition of nude 2023, GOSLO will exhibit products
that combine ingenuity, functionality, and ergonomics.

A pan with a handle that allows us to rest the spoon.

A toast plate that prevents condensation from dampening
the crispness.

A stool that helps maintain proper posture.

A seat that draws inspiration from vernacular design and
readapts itself to the contemporary home.

A 3D-printed armchair with local production and a circular
economy approach.

To learn more, please visit goslostudio.com.



Creavalo: “"Un nuevo amanecer”. Transformamos
desperdicio textil en mobiliario y elementos decorativos
sostenibles y estéticamente impactantes. Inspiramos

el cambio y establecemos un nuevo estdndar de
responsabilidad empresarial, forjando juntos un futuro
donde la bellezay el disefio emanan del residuo textil.

il

4

ONTENIENTE, SPAIN

joan@creavalo.com
www.creavalo.com

-

J i ian
7. Jju

Creavalo: “"A New Dawn.” We transform textile waste into
stonishing sustainable furniture and decorative elements.
We inspire change and set a new standard for corporate
responsibility, forging together a future where beauty and
design emanate from textile residue.

disefiadores / designers 1 9




Sagarminaga Atelier

Sagarminaga Atelier nacié en 2017 de la mano de
Gabriela de Sagarminaga como estudio y taller de
artesania, para disefiar y producir piezas e instalaciones
exclusivas, exuberantes y personalizadas, y crear espacios
con un gran valor expresivo. Su equipo combina a perfiles
técnicos, artesanosy creativos.

Geometria, creatividad y curiosidad confluyen en sus
piezas y proyectos, donde conceptos como innovaciény
respeto por las técnicas y las materias primas adquieren
una especial relevancia, unidos a una particular
sensibilidad humanay estética y al compromiso con el
desarrollo sostenible.

El equipo multidisciplinar de Sagarminaga Atelier
colabora estrechamente con estudios de arquitectura

e interiorismo para definir y co-crear piezas de gran
calidad técnica que combinan arte, artesania y disefo.
Con las posibilidades que abren las fibras naturales, los
especialistas en el disefio de espacios logran expresar su
creatividad y su visién.

En esta edicién del Salén nude presentan la nueva
coleccién “New Nature” producida a base de esparto,
carrizo y metal sobre estructuras de madera.

disenadores / designers

atelier@sagarminaga.com

BILBAO, SPAIN

@sagarminaga.atelier

www.sagarminaga.com

Sagarminaga Atelier was created in 2017 by Gabriela de
Sagarminaga as an artisan workshop and studio dedicated to
designing and producing exclusive, exuberant and customised
pieces and installations, and creating highly expressive
spaces. Her team is a mix of technical, artisan and creative
talent.

Geometry, creativity and curiosity converge in their pieces
and designs, which reflect how important concepts such as
innovation and respect for techniques and raw materials
are to these designers, whilst revealing a particular human
and aesthetic sensitivity and a commitment to sustainable
development.

The multidisciplinary team at Sagarminaga Atelier works
closely with architecture and interior design practices to
specify and co-create pieces that offer high technical quality
and combine art, craftsmanship and design. The possibilities
that natural fibres afford mean that specialists in designing
spaces can express their creativity and imagination.

At this edition of Salén nude we are presenting our new
collection, “New Nature”, which is made from esparto grass,
straw and metal on wooden frames.
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. Universitat Jaume |

8.000 Millones de Toneladas...

Toda esa cantidad de plastico cae al mar cada afo. De
estos se calcula que un 40% de los plasticos encontrados
provienen de actividades derivadas de la pesca.

«Del mar al mueble»

El reto planteado en esta edicion de Intercrea a los
Estudiantes del Grado de Disefio de la Universitat Jaume
I ha sido el de explorar las diversas aplicaciones que se le
puedan dar a materiales desarrollados a partir de estos
deshechos transformando lo que un dia fueron redes, ya
sin uso, en mobiliario. La colaboracion se ha realizado con
la startup Gravity Wave, cuya mision principal es recogery
revalorizar los residuos del mar.

escuelas / schools

=" intercrea

CASTELLON, SPAIN

@ujiuniversitat
info@uji.es
WWW.Uuji.es

8,000 Million Tonnes...

This is the amount of plastic that goes into the sea every
year. It is estimated that 40% of the plastic found comes
from fishing-related activities.

«From the sea to furniture»

The challenge Intercrea set the Design Degree Students

at the Universitat Jaume | was to explore the various
applications for materials developed from this waste,
transforming what were once nets, no longer used, into
furniture. The project collaborated with start-up Gravity
Wave, whose main mission is to collect and re-purpose ocean
waste.



. EA+SC Manises

L'Escola d'Art i Superior de Ceramica de Manises (EASC)
es un centro publico de ensefanzas de artes plasticasy
disefio, integrado en el Instituto Superior de Ensefanzas
Artisticas de la Comunidad Valenciana (ISEACV) que
depende de la Generalitat Valenciana.

La propuesta formativa de L'Escola d’Art i Superior de
Ceramica de Manises ofrece el Grado en Cerdmica (NIVEL 2
del MECES), el Formativo de Grado Superior en Cerdmica
Artistica, con una duracién de dos anos académicos,

el Master Oficial de Artesania, Disefio y Produccion
Sostenible en Cerdmicay el titulo propio sobre Artesania e
Innovacién en Lladré.

46005144@edu.gva.es

MANISES, SPAIN

@eascmanises

WWW.esceramica.com

L'Escola d’Art i Superior de Ceramica de Manises (EASC)
is a public education centre specialising in plastic arts

and design and is part of the Generalitat VValenciana’s
Instituto Superior de Ensefanzas Artisticas de la Comunidad
Valenciana (ISEACV).

The courses at L'Escola d’Art i Superior de Ceramica de
Manises include a Degree in Ceramics (MECES Level 2), an
Advanced Vocational Qualification in Artistic Ceramics
that runs over two academic years, an Official Master’s
in Craftsmanship, Design and Sustainable Production

in Ceramics and a qualification in Craftsmanship and
Innovation where students train at Lladré.

escuelas / schools



. Universidad CEU

Cardenal Herrera

Desde sus inicios la Escuela Politécnica Superior de la
Universidad CEU Cardenal Herrera, en Valencia, tiene
como objetivo la formacién académica de disefadores
para que sean capaces de afrontar retos y ofrecer
productos y servicios basados en las necesidades sociales,
capaces de prosperar en el dindmico y competitivo mundo
empresarial, ofreciendo perspicacia y creatividad, ademés
de entender el mercado como algo vivo, complejo, global
y competitivo. Muchos de los profesores compaginan la
docencia con el trabajo en sus propios estudios, dando

a los alumnos la posibilidad de tener un acercamiento
real al sector profesional del disefio. Ademas, los
alumnos realizan proyectos reales con empresas, como

la colaboracién de este afio con Cosentino, entre otros,
algunos de los resultados de los proyectos los podremos
ver en el stand.

Su objetivo final es a través del disefo perseguir un
cambio disruptivo, contribuyendo a un mundo mejor.

escuelas / schools

VALENCIA, SPAIN

@uchceu_universidad
luis.calabuig@uchceu.es
www.uchceu.es

Since its inception, the Polytechnic School of the CEU
Cardenal Herrera University, in Valencia, has focused on
the academic training of designers enabling them to face
challenges and offer products and services based on social
needs. The students are able to thrive in the dynamic and
competitive business world, offering insight and creativity,
as well as understanding the market as something alive,
complex, global and competitive. Many of the professors
combine teaching with work in their own studios, giving
students the possibility to have a real approach to the
professional design sector. In addition, students carry

out real projects with companies, such as this year’s
collaboration with Cosentino, among others, some of the
results of the projects can be seen at the stand.



. EASD Valencia

Escola Superior de Disseny de Valéncia
Una escuela pablica viva

Somos un centro plural, global, inclusivo, transversal y
abierto a los diferentes enfoques y tendencias del disefo,
en continua actualizacién. La Escola Superior de Disseny
de Valencia imparte Grados Oficiales en Disefio, como

el Grado en Disefno de Producto, y Masteres Oficiales en
Disefio, como el Mdster Oficial en Creatividad y Desarrollo
de Producto, a un alumnado nacional e internacional.
Somos la Unica escuela superior, a dia de hoy, en
conseguir, por parte de la Agencia Nacional de Evaluacién
de la Calidad y Acreditacion —Aneca—, el Certificado
Audit.

La actualidad de La Escola d’Art i Superior de Disseny

de Valencia se entiende por ser un exponente de

la cultura del disefio, un organismo en permanente
evolucion y revisién, que participa en la realidad del
disefio, promoviendo el debate mediante exposiciones,
conferencias y mesas redondas; con colaboraciones con
las empresas del sector; en diversos proyectos con las
asociaciones de disefio valencianas; y con su presencia en
ferias, encuentrosy congresos internacionales. Nuestro
objetivo es «hacer escuela» y defender «una ensefanza en
disefio publica y de calidad».

VALENCIA, SPAIN

@easdvalencia
info@easdvalencia.com
www.easdvalencia.com

Escola Superior de Disseny de Valéncia
A vibrant public college

We are a plural, global, inclusive, cross-sector educational
centre open to design’s different perspectives and continually
updating our courses. The Escola Superior de Disseny de
Valéncia teaches Official Degrees in Design such as the
Degree in Product Design, the Official Master’s in Design and
the Official Master’s in Creativity and Product Development,
to a Spanish and international student population. We

are currently the only college to have been awarded the
Audit Certificate by the National Quality Evaluation and
Accreditation Agency.

The Escola d’Art i Superior de Disseny de Valencia is an
exponent of the culture of design, an institution that is
constantly evolving and reviewing, and is involved in the
reality of design, promoting debate through exhibitions,
lectures and round tables. It collaborates with businesses

in the industry, is involved in a range of projects run jointly
with Valencian design associations, and participates in
international trade fairs, gatherings and congresses. Our aim
is to educate and stand up for “public, quality teaching in the
field of design”.

escuelas / schools



Anahuac

[México]

PUEBLA, MEXICO

@UAnahuacPuebla
marco.vallejo@anahuac.mx
www.anahuac.mx/puebla

La red de Universidades Andhuac se rige por la formacion
integral de jévenes universitarios; cuenta con més de
36,000 alumnos, 8 campus y top 3 de universidades
privadas de México.

Para nude 2023, se realizé una colaboracién entre

la Universidad Andhuac Puebla y Ciudad de México.

Se presenta una coleccién de objetos de caracter
utilitario, que destacan como resultado de procesos

de conceptualizacién, desarrollo morfolégico y
experimentacién de materiales y acabados. Impulsando
el trabajo colaborativo de estudiantes, maestrosy
manufactura artesanal.

Cada objeto contiene un significado, una narrativa y un
proceso que le da su propio lenguaje formal. “El lenguaje y
la poesia del objeto”.

escuelas / schools

CIUDAD DE MEXICO, MEXICO

adrian.rosado@anahuac.mx
www.anahuac.mx/mexico

@disenoanahuaces

The Andhuac Universities network purpose is to provide
comprehensive training for young people. With more than
36,000 students and 8 campuses, it is one of Mexico’s top 3
private universities.

Preparations for nude 2023 is a collaboration made
between the Universidad Andhuac Puebla and Universidad
Andhuac Mexico. For this 2023 NUDE edition a collection of
utilitarian objects is presented, which stand out as a result
of conceptualization processes, morphological development,
and experimentation with materials and finishes. Promoting
the collaborative work of students, teachers and artisan
manufacturing.

Each object contains a meaning, a narrative and a process
that gives it its own formal language. “The language and
poetry of the object”.



La Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio
(ETSID) de la Universitat Politécnica de Valéencia (UPV)
ofrece, a través del Grado en Ingenieria en Disefio
Industrial y Desarrollo de Productos y del Master
Universitario en Ingenierfa del Disefio, una formacién
cientificay técnica encaminada a ser profesionales
comprometidos con la ingenieria orientada al desarrollo
humano y sostenible. El grupo de Generaciéon Espontdnea
Youth University Design (YUDesign) presenta en este
proyecto una historia contada a través de formasy
materiales que comparten una conexién con la tierra, el
mary la cultura de la regién valenciana. Inspirados en las
redes de pesca de La Albufera de Valencia simbolizamos,
a través de nudos, la unién entre las generaciones
pasadas y futuras. Queremos visibilizar y revalorizar el
esfuerzo y dedicacion de los locales de esta zona. Esta
en nuestras manos reconectar con la esencia del pasado,
comprendiendo su autenticidad y capacidad de perdurar
en el tiempo, conectando con el entorno, creando un
espacio para compartir y rescatando la esencia de la
tradicién valenciana.

VALENCIA, SPAIN

director@etsid.upv.es
www.etsid.upv.es

The Escuela Técnica Superior de Ingenieria del Disefio
(ETSID) of the Universitat Politécnica de Valéncia (UPV)
offers, through the Degree in Industrial Design Engineering
and Product Development and the Master’s Degree in

Design Engineering, a scientific and technical training

aimed to become professionals committed to engineering
oriented towards human and sustainable development. The
Spontaneous Generation group Youth University Design
(YUDesign) presents in this project a story told through
shapes and materials that share a connection with the

land, the sea, and the culture of the Valencian region.
Inspired by the fishing nets of La Albufera de Valencia, we
symbolize, through knots, the union between past and future
generations. We want to make visible and revalue the effort
and dedication of the locals of this area. It is in our hands

to reconnect with the essence of the past, understand its
authenticity and capacity to endure over time, connect with
the environment, and create a space for sharing and rescuing
the spirit of Valencian tradition.

escuelas / schools



@ ETSID - UPV Catedra IDC

La Cdtedra IDC Innovacién, Disefio e Interculturalidad
de la Universitat Politecnica de Valéncia tiene entre sus
objetivos el promover el disefio y la innovacién entre
los estudiantes, el profesorado y las empresas. Por esta
razon, en este nude 2023, se ha patrocinado el proyecto
presentado por Tres U, alumnos de la ETSID / UPV, en
reconocimiento a la labor colectiva en la reflexién,
investigacién y desarrollo de esta linea de productos.

El proyecto Tres U se inspira en las tendencias actuales,
con un toque artesanal y captando la esencia de

nuestra tierra, planteamos la representacién de un
salén valenciano. Con esta simulacién evocamos al
recuerdo familiar, adjudicando a cada mueble un papel a
desempenar.

Nuestro producto estrella es la mesa paella, que juega
un papel fundamental. Le otorga al plato la importancia
que merece, siendo la excusa perfecta para las reuniones
sociales. No se trata de un simple mueble, es el lugar
donde la paella encuentra su privilegio, como si de una
obra de arte en un museo se tratara.

Todos los productos que planteamos han sido concebidos
incorporando el concepto de la artesania, més
concretamente el de las fibras naturales y la cerdmica. Una
tendencia actual que representa a la perfeccion los valores
que queremos transmitir: belleza, tradicién, historia,
naturaleza, sostenibilidad...

escuelas / schools

VALENCIA, SPAIN

director@etsid.upv.es
www.etsid.upv.es AN A

One of the objectives of the IDC Innovation, Design and
Interculturality Department at the Universitat Politécnica
de Valencia is to promote design and innovation to students,
teachers and companies. This is why, for this edition of nude,
it has sponsored the project submitted by Tres U students

at the ETSID / UPV, in recognition of their collective work to
think about, research and develop this line of products.

The Tres U project, which offers a representation of a
Valencian living room, take its inspiration from current
trends, adding an artisan touch and capturing the essence of
this part of the country. The simulation evokes memories of
family, with every piece of furniture given a role to play.

Our star product is the paella table, which plays a key part.
It gives the dish the prominence it deserves as the perfect
excuse for social gatherings. It is not just a piece of furniture,
but is where the paella takes pride of place, as if it were a
work of art in a museum.

The concept of craftsmanship, more specifically the notion
of natural fibres working with ceramic, is integral to all
the products we propose — a current trend that perfectly
represents the values we want to communicate: beauty,
tradition, history, nature, sustainability...



. EASDAlcoi

L"EASDALCOI somos un centro plblico de formacién de
profesionales que contribuyen a la transformacion de
nuestra realidad a través de la innovacion y calidad en el
disefio, en los sectores industrial, servicios y cultural de su
marco territorial y europeo.

Desarrollamos una formacion proyectual determinada
por la colaboraciéon con empresas e instituciones del
entorno productivo, de esta manera nuestro estudiante
experimenta un salto cualitativo en la comprensién de un
contexto real, aproximdndolo a su futuro profesional.

ALCOY, SPAIN

@easd_alcoi
direccio@easdalcoi.es
www.easdalcoi.es

L’EASDALCOI is a public education centre that trains future
professionals to be able to help transform our world through
innovation and quality in design in the industrial, services
and cultural sectors in Spain and Europe.

We offer project-based learning built on partnerships with
companies and institutions in the manufacturing sector,
meaning our students make a qualitative leap in their
understanding in a real-life context that approximates to
their future working environment.

escuelas / schools



. Barreira Arte + Diseno

Con mds de sesenta afos de trayectoria a sus espaldas
y actualmente ademas parte del grupo AD Education,
Barreira Arte + Disefo es una referencia nacional en la
formacién de profesionales de las ensefianzas artisticas.

El centro valenciano oferta estudios oficiales de grado
medio, grado superior y grado en materia de disefo de
interiores, disefio de moda, disefo gréfico, animaciény
videojuegos, asi como masteres profesionalesy cursos de
estas disciplinas, junto a cine, arte, disefio de producto,
marketing y comunicacion.

escuelas / schools

VALENCIA, SPAIN

@barreira_arte_y diseno
barreira@barreira.edu.es
barreira.edu.es

Backed up by more than 60 years of experience, and
currently also part of the AD Education group, Barreira Arte
+ Diseno is a Spanish benchmark for training professionals in
teaching the arts.

The Valencia-based centre offers vocational education,
higher education and bachelor’s degrees in interior design,
fashion design, graphic design, animation and video games
as well as masters courses and other courses in these
disciplines, along with courses in cinema, art, product design,
marketing and communications.



Nude Fnap

Nivel
Level

Pab.
Pav.

escuelas N1.
N2.
N3.
N4.
N5.
Ne6.
N7.
N8.
NO9.

schools

Universitat Jaume | disefiadores N10.
EA+SC Manises designers N11.
Universidad CEU Cardenal Herrera N12.
EASD Valéncia N13.
Andhuac [México] N14.
ETSID - UPV N15.
ETSID - UPV Catedra IDC N16.
EASDAIlcoi N17.
Barreira Arte + Disefno N18.

Villegijon

Ester Cruz Design

RIR & Co Disefo Textil Artesano
Isabel Alonso

Maria Ramén

Atelier+51

Goslo Studio

Creavalo

Sagarminaga Atelier
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Analizar la posibilidad real de ofrecer al alumnado un espacio de acceso libre para la realizacion de
magquetas de trabajo y/o prototipos.

Con muchas dificultades, debido a la saturacidn de espacios de la Escuela, se ha implementado un
Taller de Acceso Libre para el alumnado. En este taller se hace necesaria la presencia de un técnico
de laboratorio, por lo que actualmente se esta funcionando a minimos en lo que se refiere a la
atencion que el alumnado precisa.

La saturacidn del taller, que cuenta con 8 mesas de dos puestos de trabajo cada una, fue inmediata
tras su apertura.

Pre vipslss @eepoct pres . coia




PRESCRIPCIONES SELLO EURACE GRADO DISENO

4. Investigacion e innovacion

4.1. Capacidad para realizar busquedas bibliograficas, consultar y utilizar con criterio bases de
datos y otras fuentes de informacién, para llevar a cabo simulacién y andlisis con el objetivo de
realizar investigaciones sobre temas técnicos de su especialidad.

v Se integra parcialmente con las siguientes asignaturas:
Estética e historia del disefo,
Metodologia del disefio,
Procesos industriales,
Informatica,
Estética e historia del disefo,
Materiales,
Resistencia de materiales

- Incrementar las actividades formativas obligatorias para todos/as los/as estudiantes de los
dos centros, ETSID y EPSA, que impliquen la realizacién de busquedas bibliograficas y el uso
con criterio de bases de datos, por ejemplo, en la asignatura de Procesos industriales en la que
se trabaja parcialmente este sub-resultado o en otras asignaturas del plan de estudios.

- Incorporar sistemas de evaluacidn obligatorios para todos/as los/as estudiantes, de los dos
centros, ETSID y EPSA, que permitan evaluar la adquisicidon de este sub-resultado, en la/s
asignatura/s que trabaja/n parcialmente este sub-resultado.

7. Comunicacion y Trabajo en Equipo

7.2. Capacidad para funcionar eficazmente en contextos nacionales e internacionales, de
forma individual y en equipo y cooperar tanto con ingenieros como con personas de otras
disciplinas.

v Se integra parcialmente con las siguientes asignaturas:
Disefio asistido por ordenador,
Expresion grafica l,
Expresion grafica ll,
Taller de disefio |,
Taller de disefio I,
Disefio basico y creatividad.

- Incrementar las actividades formativas obligatorias para todos/as los/as estudiantes, de tal
modo que, en los dos centros, ETSID y EPSA, se realicen actividades que desarrollen la
capacidad para funcionar eficazmente en contextos nacionales e internacionales, de forma
individual y en equipo, en la/s asignatura/s en las que se trabaja/n parcialmente este sub-
resultado o en otras asignaturas del plan de estudios. - Incorporar sistemas de evaluacion



PRESCRIPCIONES SELLO EURACE GRADO DISENO

obligatorios para todos/as los/as estudiantes de los dos centros, ETSID y EPSA, como, por
ejemplo, examen individual escrito o proyectos breves ademas del portafolio y la evaluacidn
grupal en la asignatura de Taller de Diseiio | en las que se desarrolla este subresultado.



PRESCRIPCIONES SELLO EURACE GRADO DISENO

agiret@dsic.upv.es

cloquell@upv.es

iordeig@mcm.upv.es

avicente@mcm.upv.es

gcastill@mes.upv.es

Buenos dias,

Os recordamos que todavia nos encontramos en periodo de cumplimiento de prescripciones
con el sello EURACE, que como sabéis fue concedido de forma parcial, y la asignatura de la que
eres responsable forma parte del Plan de Actuacidon de Mejora. Es decir, que durante el
proximo curso 2023-2024 se os pediran las evidencias para volver a valorar el sub-resultado no
alcanzado 4.1:

4. Investigacion e innovacion

4.1. Capacidad para realizar busquedas bibliograficas, consultar y utilizar con criterio bases de datos y otras fuentes de
informacidn, para llevar a cabo simulacion y analisis con el objetivo de realizar investigaciones sobre temas técnicos de su
especialidad.

Se nos pide lo siguiente:

- Incrementar las actividades formativas obligatorias para todos/as los/as estudiantes de los dos centros, ETSID y EPSA, que
impliquen la realizacién de busquedas bibliograficas y el uso con criterio de bases de datos, por ejemplo, en la asignatura de
Procesos industriales en la que se trabaja parcialmente este sub-resultado o en otras asignaturas del plan de estudios.

El curso pasado ya abrimos acciones de mejora para incorporar en las guias docentes las
competencias necesarias para cubrir el sub-resultado pero ahora es necesario que reviséis en
el proceso de elaboracidn de la guia docente que efectivamente, podéis cubrir el sub-resultado
gue nos piden y hacerlo visible en el texto que incorporéis en la Guia Docente. Recordar que
luego se deberan presentar las evidencias, asi como trabajos y/o exdmenes... de los alumnos
gue nos pida el Comité Evaluador.

Por favor, tenedlo en cuenta antes de validar las guias docentes.

Cualquier duda que tengais al respecto podéis poneros en contacto con:

Directora Académica del Titulo: Begoiia Saiz Mauleon bsaizma@ega.upv.es
Subdireccidn de Ordenacién Académica: Carlos Rubio Sanvalero soa@etsid.upv.es

Saludos,
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PRESCRIPCIONES SELLO EURACE GRADO DISENO

movalfie@ega.upv.es
ansinmar@ega.upv.es
tmagal@degi.upv.es
jaaptor@dig.upv.es
emarch@dib.upv.es
patrodfr@upv.es

Buenos dias,

Os recordamos que todavia nos encontramos en periodo de cumplimiento de prescripciones
con el sello EURACE, que como sabéis fue concedido de forma parcial, y la asignatura de la que
eres responsable forma parte del Plan de Actuacion de Mejora. Es decir, que durante el
proximo curso 2023-2024 se os pediran las evidencias para volver a valorar el sub-resultado no
alcanzado 4.1:

En relacion al sub-resultado 7. Comunicacion y Trabajo en Equipo

7.2. Capacidad para funcionar eficazmente en contextos nacionales e internacionales, de forma individual y en
equipo y cooperar tanto con ingenieros como con personas de otras disciplinas.

Se nos pide lo siguiente:

e Incrementar las actividades formativas obligatorias para todos/as los/as estudiantes,
de tal modo que, en los dos centros, ETSID y EPSA, se realicen actividades que
desarrollen la capacidad para funcionar eficazmente en contextos nacionales e
internacionales, de forma individual y en equipo

e Incorporar sistemas de evaluacion obligatorios tales como examen individual escrito o
proyectos breves, ademas del portafolio y la evaluacién grupal que permitan evaluar la
adquisicion del sub-resultado 7.2.

El curso pasado ya abrimos acciones de mejora para incorporar en las guias docentes las
competencias necesarias para cubrir el sub-resultado pero ahora es necesario que reviséis en
el proceso de elaboracidn de la guia docente que efectivamente, podéis cubrir el sub-resultado
gue nos piden y hacerlo visible en el texto que incorporéis en la Guia Docente. Recordar que
luego se deberan presentar las evidencias, asi como trabajos y/o exdmenes... de los alumnos
gue nos pida el Comité Evaluador.

Por favor, tenedlo en cuenta antes de validar las guias docentes.
Cualquier duda que tengais al respecto podéis poneros en contacto con:

Directora Académica del Titulo: Begoiia Saiz Mauleon bsaizma@ega.upv.es
Subdireccidn de Ordenacién Académica: Carlos Rubio Sanvalero soa@etsid.upv.es

Saludos,


mailto:movalfie@ega.upv.es
mailto:ansinmar@ega.upv.es
mailto:tmagal@degi.upv.es
mailto:jaaptor@dig.upv.es
mailto:emarch@dib.upv.es
mailto:patrodfr@upv.es
mailto:bsaizma@ega.upv.es
mailto:soa@etsid.upv.es

PRESCRIPCIONES SELLO EURACE GRADO DISENO

4. Investigacion e innovacion

4.1. Capacidad para realizar busquedas bibliograficas, consultar y utilizar con criterio bases de
datos y otras fuentes de informacién, para llevar a cabo simulacién y andlisis con el objetivo de
realizar investigaciones sobre temas técnicos de su especialidad.

v Se integra parcialmente con las siguientes asignaturas:
Estética e historia del disefo,
Metodologia del disefio,
Procesos industriales,
Informatica,
Estética e historia del disefo,
Materiales,
Resistencia de materiales

- Incrementar las actividades formativas obligatorias para todos/as los/as estudiantes de los
dos centros, ETSID y EPSA, que impliquen la realizacién de busquedas bibliograficas y el uso
con criterio de bases de datos, por ejemplo, en la asignatura de Procesos industriales en la que
se trabaja parcialmente este sub-resultado o en otras asignaturas del plan de estudios.

- Incorporar sistemas de evaluacidn obligatorios para todos/as los/as estudiantes, de los dos
centros, ETSID y EPSA, que permitan evaluar la adquisicidon de este sub-resultado, en la/s
asignatura/s que trabaja/n parcialmente este sub-resultado.

7. Comunicacion y Trabajo en Equipo

7.2. Capacidad para funcionar eficazmente en contextos nacionales e internacionales, de
forma individual y en equipo y cooperar tanto con ingenieros como con personas de otras
disciplinas.

v Se integra parcialmente con las siguientes asignaturas:
Disefio asistido por ordenador,
Expresion grafica l,
Expresion grafica ll,
Taller de disefio |,
Taller de disefio I,
Disefio basico y creatividad.

- Incrementar las actividades formativas obligatorias para todos/as los/as estudiantes, de tal
modo que, en los dos centros, ETSID y EPSA, se realicen actividades que desarrollen la
capacidad para funcionar eficazmente en contextos nacionales e internacionales, de forma
individual y en equipo, en la/s asignatura/s en las que se trabaja/n parcialmente este sub-
resultado o en otras asignaturas del plan de estudios. - Incorporar sistemas de evaluacion



PRESCRIPCIONES SELLO EURACE GRADO DISENO

obligatorios para todos/as los/as estudiantes de los dos centros, ETSID y EPSA, como, por
ejemplo, examen individual escrito o proyectos breves ademas del portafolio y la evaluacidn
grupal en la asignatura de Taller de Diseiio | en las que se desarrolla este subresultado.



PRESCRIPCIONES SELLO EURACE GRADO DISENO

agiret@dsic.upv.es

cloquell@upv.es

iordeig@mcm.upv.es

avicente@mcm.upv.es

gcastill@mes.upv.es

Buenos dias,

Os recordamos que todavia nos encontramos en periodo de cumplimiento de prescripciones
con el sello EURACE, que como sabéis fue concedido de forma parcial, y la asignatura de la que
eres responsable forma parte del Plan de Actuacidon de Mejora. Es decir, que durante el
proximo curso 2023-2024 se os pediran las evidencias para volver a valorar el sub-resultado no
alcanzado 4.1:

4. Investigacion e innovacion

4.1. Capacidad para realizar busquedas bibliograficas, consultar y utilizar con criterio bases de datos y otras fuentes de
informacidn, para llevar a cabo simulacion y analisis con el objetivo de realizar investigaciones sobre temas técnicos de su
especialidad.

Se nos pide lo siguiente:

- Incrementar las actividades formativas obligatorias para todos/as los/as estudiantes de los dos centros, ETSID y EPSA, que
impliquen la realizacién de busquedas bibliograficas y el uso con criterio de bases de datos, por ejemplo, en la asignatura de
Procesos industriales en la que se trabaja parcialmente este sub-resultado o en otras asignaturas del plan de estudios.

El curso pasado ya abrimos acciones de mejora para incorporar en las guias docentes las
competencias necesarias para cubrir el sub-resultado pero ahora es necesario que reviséis en
el proceso de elaboracidn de la guia docente que efectivamente, podéis cubrir el sub-resultado
gue nos piden y hacerlo visible en el texto que incorporéis en la Guia Docente. Recordar que
luego se deberan presentar las evidencias, asi como trabajos y/o exdmenes... de los alumnos
gue nos pida el Comité Evaluador.

Por favor, tenedlo en cuenta antes de validar las guias docentes.

Cualquier duda que tengais al respecto podéis poneros en contacto con:

Directora Académica del Titulo: Begoiia Saiz Mauleon bsaizma@ega.upv.es
Subdireccidn de Ordenacién Académica: Carlos Rubio Sanvalero soa@etsid.upv.es

Saludos,
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PRESCRIPCIONES SELLO EURACE GRADO DISENO

movalfie@ega.upv.es
ansinmar@ega.upv.es
tmagal@degi.upv.es
jaaptor@dig.upv.es
emarch@dib.upv.es
patrodfr@upv.es

Buenos dias,

Os recordamos que todavia nos encontramos en periodo de cumplimiento de prescripciones
con el sello EURACE, que como sabéis fue concedido de forma parcial, y la asignatura de la que
eres responsable forma parte del Plan de Actuacion de Mejora. Es decir, que durante el
proximo curso 2023-2024 se os pediran las evidencias para volver a valorar el sub-resultado no
alcanzado 4.1:

En relacion al sub-resultado 7. Comunicacion y Trabajo en Equipo

7.2. Capacidad para funcionar eficazmente en contextos nacionales e internacionales, de forma individual y en
equipo y cooperar tanto con ingenieros como con personas de otras disciplinas.

Se nos pide lo siguiente:

e Incrementar las actividades formativas obligatorias para todos/as los/as estudiantes,
de tal modo que, en los dos centros, ETSID y EPSA, se realicen actividades que
desarrollen la capacidad para funcionar eficazmente en contextos nacionales e
internacionales, de forma individual y en equipo

e Incorporar sistemas de evaluacion obligatorios tales como examen individual escrito o
proyectos breves, ademas del portafolio y la evaluacién grupal que permitan evaluar la
adquisicion del sub-resultado 7.2.

El curso pasado ya abrimos acciones de mejora para incorporar en las guias docentes las
competencias necesarias para cubrir el sub-resultado pero ahora es necesario que reviséis en
el proceso de elaboracidn de la guia docente que efectivamente, podéis cubrir el sub-resultado
gue nos piden y hacerlo visible en el texto que incorporéis en la Guia Docente. Recordar que
luego se deberan presentar las evidencias, asi como trabajos y/o exdmenes... de los alumnos
gue nos pida el Comité Evaluador.

Por favor, tenedlo en cuenta antes de validar las guias docentes.
Cualquier duda que tengais al respecto podéis poneros en contacto con:

Directora Académica del Titulo: Begoiia Saiz Mauleon bsaizma@ega.upv.es
Subdireccidn de Ordenacién Académica: Carlos Rubio Sanvalero soa@etsid.upv.es

Saludos,
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“ Gma" Begofa Saiz <bsaizma@gmail.com>
Charla sobre Intensificaciones GIDIDP / 25 mayo / S02 / 13 horas

1 mensaje

Begoia Saiz <bsaizma@ega.upv.es> 24 de mayo de 2023, 14:41

Para: Miguel Angel Artacho Ramirez <miarra@dpi.upv.es>, Bernabé Hernandis Ortufio <bhernand@upv.es>, Lola
Merino <mamesan@ega.upv.es>, Beatriz Garcia Prosper <begarcia@upv.es>, "Saiz, Begofia"
<bsaizma@ega.upv.es>

Buenas tardes,

Os recuerdo que mafana nos veremos en el aula S02 a las 13 horas para la presentacion de las intensificaciones
del GIDIDP. Yo llegaré a las 12:45, por si queréis comentar algo.

Os adjunto el pdf definitivo. Hay alguna modificacion de forma (ni os daréis cuenta) y alguna sustitucién de la
palabra alumno por estudiantado, como indica la normativa UPV. El resto esta exactamente igual que la que envié
en el primer mail.

Nuestra companera Lola estara regresando de una visita de empresa y presentara la ultima. Por tanto, el orden
de presentacion sera: Begona Saiz, Miguel Angel Artacho, Bernabé Hernandis, Beatriz Garcia y Lola Merino
(Lola, he decidido no mover el orden en la presentacion para no marear. Ya explicaré insitu porqué pasas al final).

Por ultimo, os reflejo por escrito un par de comentarios que me han hecho estudiantes de cuarto, en base a lo que
recuerdan ellos de la charla que se les dio y alguna indicacion que podria (o no) sernos de utilidad.
Personalmente no entro a valorar lo que dicen, solo recojo y trasmito lo que ellos tienen en sus cabezas, a titulo
informativo.

1. Agradecerian que no se les hablara en términos abstractos y se concretara, para cada una de las
intensificaciones, los programas que aprenderan o con los que trabajaran, y tipologia de productos a
realizar. A nivel de concrecion y utilidad para la matricula me han valorado la charla entre un 6 algunos y
un 7 otros.

2. Me comentan que cuando salen de la reunién tienen un cacao tremendo de nombres, sin tener clara la
vinculacién del nombre con lo que realizaran. Tras haber cursado 3° y 4°, la nomenclatura que ellos
emplean para identificar las intensificaciones es la escrita en magenta:

Disefo Integral de Productos de Consumo = Modelado 3D

Disefo Avanzado de Productos Industriales = Disefio grafico / aunque luego en 4° sea mas diseno
conceptual

Productos de Uso Publico = Mobiliario urbano

Disefio de Nuevos Productos = Ocio, habitat y juguete

Espero que os sirva y nos vemos mafana. Artacho, eres el unico que no tiene mi mévil. Por si acaso es este
696649071

Gracias por vuestra participacion.

Un saludo
Begoria

Begofia Saiz Mauleon

Dep. Expresion Grafica Arquitectonica

E.T.S de Ingenieria del Disefio

DAT Grado en Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo de Productos
Universidad Politécnica de Valencia

Camino de Vera, s/n

46022 Valencia

Tel. 96 3877500
Fax. 96 3877509

Mail bsaizma@ega.upv.es

11/1/2023, 10:33 PM
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COORDINACION VERTICAL CURSO 2022 — 2023

1. Coordinacién vertical en referente a la docencia de asignaturas de taller y demandas del alumnado.

Los asuntos que se listan a continuacién derivan de las observaciones recogidas de la Encuesta de Gestion
del Titulo, del trabajo con alumnado en la preparacién de prototipos para Ferias Nacionales, de la
mentorizacion en Generacién Espontanea, de la participacidén en concursos de disefio, colaboraciones con
artesanos y actividades varias en aula, y se han compartido con el profesorado de las asignaturas de taller y
con los técnicos de taller, para contrastar opiniones, recoger necesidades y proponer mejoras. Todo ello en
un proceso de trabajo que sigue abierto.

El profesorado con el que se han compartido estas inquietudes imparte docencia en las siguientes
asignaturas de taller de la titulacion: Disefio bdsico y creatividad (1er curso), Taller de Disefio | (2do curso),
Taller de Disefio Il (3er curso), Taller de Modelos y Prototipos (3er curso) y Taller de Disefio Il (cuarto curso).
Hay mas asignaturas que usan taller, pero de momento se estd trabajando con estas por considerarse
esenciales como punto de partida.

Se ha trasmitido la observacién del alumnado de que se trabaja en exceso conceptualmente, trabajando en
menor medida con maquetas que, ademas, siguen la estela conceptual sin abordar el detalle. Se trabaja muy
puntualmente con prototipos, pero con relativa participacion por su parte. En ambas fases verbalizan que los
técnicos realizan procesos que ellos desearian aprender. Hay una exigencia bien argumentada por el
alumnado de aprender haciendo.

En este sentido el profesorado argumenta que se trabaja con maquetas a escala por la imposibilidad
de hacer prototipado de los productos. Imposibilidad por volumen de estudiantes, por espacio real de
taller, por falta de técnicos fuera del horario docente y por acceso a los talleres (esto ya se ha resuelto,
parcialmente, con la apertura del nuevo taller de acceso libre).

La posibilidad de hacer prototipos depende de afinar mucho con la propuesta por parte del
profesorado y de la naturaleza del proyecto, deben ser objetos realizables. En el caso de los proyectos
de mobiliario urbano obviamente tenemos limitaciones. En los casos en que se va a Feria se debe
delimitar mucho las cuestiones técnicas y constructivas para poder realizar todos los prototipos en
mecanizado CNC, por ejemplo, o en impresion 3D. El montaje de las piezas cortadas/impresas
corresponde al alumnado y se ve en todo momento la materializacidn de su disefio. Para que en una
asignatura se haga algo con maquinas convencionales el profesor o la profesora debe tener la
capacidad de dirigir estos trabajos y de perfilar los proyectos para que sean factibles. Este es un punto
delicado a tratar, en donde se ve la necesidad de disponer de profesorado con este perfil para cumplir
esta demanda del alumnado.

Busco contrastar la vision que tengo de la importancia que seria poder trabajar en los dos primeros
afios del grado con maquetas (prototipos en la medida de las posibilidades) realizadas “a mano” (sin
corte laser, ni impresién 3D) para fomentar el aprendizaje de herramientas manuales y eléctricas, y
propiciar el desarrollo creativo mediante volumenes generados directamente “por sus propias
manos”. Los estudiantes de tercer y cuarto curso con los que he trabajado directamente en el
desarrollo de prototipos para Feria Habitat Valencia y de Generacién Espontanea, valoran la idea
como muy interesante, ya que es un aprendizaje que no han adquirido y ahora, con las experiencias
puntuales que les estamos ofreciendo, valoran como esencial, manifestando que en la titulacion no se
les ha formado correctamente.



Con el trabajo realizado junto al alumnado con el que se ha ido a la feria se ha dado un esquema de
trabajo muy interesante: en el primer proceso proyectual se han fabricado modelos muy elementales,
con cartén, espumas, etc., que les han ayudado a visualizar los elementos a escala real, a estudiar
detalles constructivos y otros aspectos fundamentales para, en un segundo proceso, preparar la
fabricacion con medios mas definitivos (mecanizado e impresién 3D).

Este podria ser un modelo a seguir: 1) proyectar con ayuda de maquetas que no requieran gran
complicacién técnica: pasta de modelar, tallado de espumas, trabajo con papel y cartdn, cosas que
puede hacer cualquiera en cualquier lugar con un conjunto de herramientas basico (primer y segundo
curso). 2) Aprender a preparar los archivos y la informacidn para la fabricacién digital (segundo curso).
3) Obtener las piezas con la mejor tecnologia de la que dispongamos, montar las piezas y realizar los
acabados (tercer y cuarto curso).

Pensamos que el alumnado ha valorado positivamente la experiencia porque ha podido ensayar
correctamente, ha podido previsualizar con modelos a escala real, aquello para lo que al final han
necesitado un proceso de fabricacién digital, mas que por haber podido tocar maquinaria como sierras
o tornos. En este sentido, cuando en la Encuesta de gestién manifiestan poder hacer algunos procesos
gue hacen los técnicos, pensamos que quiza les falta perspectiva y experiencia proyectual, algo en lo
gue sin duda debemos mejorar.

Una parte del alumnado también demanda el hecho de aprender a usar las maquinas que tenemos en los
talleres. Se traslada el hecho de que en clase no se aprende a usarlos. Los técnicos, por su parte, exigen el
conocimiento de las herramientas para su uso, aludiendo a que es el profesor el que debe ensefiar al
alumnado a usar las maquinas.

Se esta trabajando en este sentido y me remito a la Ultima afirmacién del apartado anterior.
Considero que el profesorado de asignaturas de taller debiera ser auténomo en el manejo de los
materiales y herramientas a emplear, y trabajar con el técnico en procesos de mayor complejidad,
pero no depender del técnico para la ejecucion de las maquetas del alumnado. Al alumnado no le
gusta que un técnico haga lo que él considera debe aprender. Asi mismo, el profesorado pudiera no
tener el conocimiento de toda la maquinaria de la que se dispone en los talleres. Este es un debate
abierto. Pero parece evidente que necesitamos profesorado capacitado para trabajo en taller y un
orden proyectual, tanto para la docencia como para la titulacidn. Parece que se empieza a vislumbrar
gue un problema que reside en el plan de estudios.

Atendiendo a la demanda de alumnado y profesorado se ha conseguido un Taller de acceso abierto (N0O4) a
costa de sacrificar un aula de la escuela.

Ha sido muy bien recibido en la escuela el taller de acceso libre NO4, pero debido a su tamafio
reducido (es un espacio con solo 8 mesas y con espacio real de trabajo de dos personas por mesa) y
ausencia de técnico se considera necesario seguir insistiendo en la mejora de la oferta.

Se insiste en la importancia de que el alumnado se responsabilice de la compra de su propio
material, ademds del que ofrece la escuela, con el objetivo de que el alumnado sea auténomo y
trabaje fuera de los espacios propiamente académicos. Este interés es compartido por parte del
profesorado, pero mientras dispongamos del material de la escuela el alumnado se acomoda y es
reacio a la compra de sus propias herramientas. Seria deseable una mayor responsabilidad por
parte del estudiantado en este sentido.



Personalmente percibo una cierta falta de madurez en este sentido. Son reacios a la compra de
herramientas, incluso de materiales para materializar sus propios proyectos, algo que dista mucho
de la realidad profesional que tanto nos exigen. Verbalizan que la Escuela les deberia proporcionar
los materiales.

En este sentido, me cuestiono desde hace tiempo la gratuidad de los materiales de algunos de los
talleres, por ejemplo, el Taller de impresidn 3D, que les mantiene totalmente ajenos a la realidad y
genera, a veces, un uso irresponsable del mismo. Estoy contrastando este opinidn con técnicos y
profesorado para valorar alguna alternativa minima que genere una mayor responsabilidad y
conocimiento de la realidad.

Técnicos de laboratorio. Atencién a los distintos grados de la Escuela y grupos de Generacién Espontanea

Actualmente tenemos un laboratorio de impresion 3D, un laboratorio de impresidn grafica, un
laboratorio de mecanizado, dos laboratorios de maquinaria simple (trabajos en espumas y
termoconformados), uno de acabados, uno de soldadura (pendiente de revisidn por prevencion) y
el taller de acceso libre.

Tenemos ocho laboratorios para tres técnicos de taller.

La titulacién de Disefio es la Unica que tiene docencia asignada, pero desde los grados de
aeroespacial, electrdnica, electricidad y mecanica existen peticiones puntuales, pero repetidas
todos los afios, que suponen una participacién activa de los técnicos.

Ademds, existe una alta demanda de uso de nuestros talleres y técnicos por la gran mayoria de
grupos de Generacion Espontanea que necesitan trabajo de taller.

Peticiones puntuales de titulaciones que no son de Disefio

Se solicitan peticiones de impresidn 3D por parte de asignaturas no proyectuales que envian
archivos que no se pueden imprimir o que su impresion es un sin sentido (por cantidad de material,
naturaleza de la pieza...) y deben ser mejorados. En este sentido hay un ofrecimiento por parte de
uno de los técnicos de taller, para aquellas asignaturas en las que el profesor o la profesora no es
competente en fabricaciéon de modelos, para concertar unas sesiones practicas en el laboratorio y
orientas al alumnado para encauzar el trabajo. Me pregunto si cabria la posibilidad de asignar POD
de taller a asignaturas con este perfil.

En otros casos se solicita repetidamente la impresién de un material que se podria imprimir una
Unica vez y convertirse en material didactico, en lugar de imprimirse anual y repetidamente el
mismo producto. Es un caso mas tipico por ejemplo son los kits para fabricar un robot. Se
imprimirian una vez y se reutilizan varios cursos, en lugar de repetir la accion afo a afio.

En otros casos el profesorado envia al alumnado al taller de impresién 3D, a imprimir piezas de una
practica, pero sin estar consensuado con los técnicos. Seria interesante canalizar estas situaciones
mediante un protocolo para evitar sorpresas y archivos mejorados.

Se ve la necesidad de que tanto para profesorado de asignaturas que no tienen clases practicas
como los que si que las tienen habria que marcar algunas pautas: a) que no se les pase el 80% de
las clases con la fase conceptual para luego tener que hacer los modelos a toda prisa, b) que a
principio del curso se relinan con el técnico que les vaya a tocar por horario y le pongan al



corriente de en qué va a consistir el trabajo y los proyectos a desarrollar. Toso esto permitiria a los
técnicos hacer una previsién de lo que va a hacer falta en cuanto a equipos que van a estar en
funcionamiento y materiales.

2. Asignatura de Informatica de primer curso y de materiales de segundo curso.

Hay multiples comentarios del alumnado que aluden a estas dos asignaturas, repetidos a lo largo de los afios
y coincidentes en contenido. Estos comentarios son “conversaciones de pasillo” o trasmitidas por alumnado
al que soy mas cercana.

Se ha solicitado al alumnado que exponga estas observaciones en la Encuesta de Gestidn lo que nos
permitiria, en primer lugar, oficializar la observacion y, en segundo lugar, comprobar si estas opiniones son
representativas de un colectivo lo suficientemente amplio como para abordar el tema con el profesorado
responsable de dichas asignaturas.



SOLICITUD DE AULA ACTIVA

“Los dos primeros afos de universidad de los estudiantes «Son considerados
como cursos de criba. Por lo general se desarrollan en aulas grandes con
asientos en gradas, un atril y una pantalla, por lo que el profesor se ve limitado
a un unico modo de ensefianza. Los estudiantes se enfrentan a la misma
cantinela clase tras clase. Si sobreviven y consiguen superar estos cursos,
pasan a aulas mas reducidas donde se interactia y debate mas. Esto es un
error grave. (...) Aqui es donde el espacio fisico es importante: si el mobiliario
esta fijado y no es flexible, aunque sea estupendo para un fin especifico, no lo
sera para otros. Debe disponer de mobiliario mévil y codmodo que permita a los
estudiantes dirigir debates, interactuar con otros y trabajar comodamente en
pequefos grupos.”

Scott-Webber, L. (s.f). Una nueva curva de aprendizaje.

https://www.steelcase.com/na-es/investigacion/articulos/temas/aprendizaje-activo/una-nueva-curva-de-
aprendizaje-2/

“El movimiento hace que llegue mas sangre con combustible al cerebro, y el
cerebro esta mas activo cuando el sujeto se mueve.”

David A. Sousa, «Mind, Brain, and Education: Neuroscience Implications for the Classroom» (2010, Leading
Edge)

“‘Hasta permanecer de pie cuenta, ya que al estar de pie se utilizan musculos
que permanecen inactivos cuando estamos sentados.”

Lengel y Kuczala en «The Kinesthetic Classroom: Teaching and Learning Through Movement» (2010,
Corwin)

1 Autora: Lennie Scott-Webber, Ph.D.,
Directora de entornos educativos de Steelcase Education Solutions
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SILLA “NODE” DISENADA EN 2011 POR IDEO PARA
STEELCASE

IDEO colabor6 con Steelcase
para diseflar una plataforma
para mejorar la experiencia en el
aula. El producto final,
denominado silla Node, ha
recibido elogios por promover la
colaboracion de los estudiantes,
lo que permite a los educadores
reconfigurar las aulas para
adaptarse a diferentes estilos de
enseflanza y permite que las
instituciones ahorren dinero al
hacer que los espacios sean
mas flexibles y se adapten a
usos variados. Ganadora de cinco premios de disefio.

node chair sketches by elger oberwelz for steelcase

— T

https://www.designboom.com/design/interview-with-thomas-overthun-associate-partner-and-design-director-
at-ideo-02-28-2014/

https://theubiquitouslibrarian.typepad.com/the ubiquitous_librarian/2010/06/the-story-of-the-steelcase-node-
sean-corcorra-interview-part-1.html

https://www.ideo.com/case-study/redesigning-where-we-work-and-learn



https://www.designboom.com/design/interview-with-thomas-overthun-associate-partner-and-design-director-at-ideo-02-28-2014/
https://www.designboom.com/design/interview-with-thomas-overthun-associate-partner-and-design-director-at-ideo-02-28-2014/
https://theubiquitouslibrarian.typepad.com/the_ubiquitous_librarian/2010/06/the-story-of-the-steelcase-node-sean-corcorra-interview-part-1.html
https://theubiquitouslibrarian.typepad.com/the_ubiquitous_librarian/2010/06/the-story-of-the-steelcase-node-sean-corcorra-interview-part-1.html
https://www.ideo.com/case-study/redesigning-where-we-work-and-learn

EJEMPLOS DE APLICACION

“Nuestro papel no es solo resolver los problemas de hoy, sino resolver los
problemas que se avecinan en el horizonte.”

Tim Brown, director ejecutivo, IDEO

IDEO. (s.f). Redesigning Where We Work and Learn. https://www.ideo.com/case-study/redesigning-where-we-

work-and-learn



SILLA DIDA DISENADA POR ALEGRE DESIGN PARA
FEDERICO GINER

“‘Esos nuevos espacios a los que se refiere el CEO de Federico Giner resultan
iImprescindibles en un nuevo escenario educativo en el que el profesor deja de
ser un mero instructor para pasar a ser un acompaifante del alumno en su
proceso de aprendizaje.”

“disefio escolar valenciano. 'https://www.‘vorokobu.es/dis'eno—escoIar-valenciano/

CASOS DE EXITO


https://www.yorokobu.es/author/gema-lozano/

Hong Kong Polytechnic School of Design

https://www.steelcase.com/eu-es/investigacion/articulos/temas/case-studies/hong-kong-polytechnic-school-of-
design/

https://www.youtube.com/watch?v=3FOP9hdFriA&t=4s

OTROS LINKS DE INTERES

https://www.steelcase.com/eu-es/productos/sillas-para-espacios-de-colaboracion/turnstone-buoy/

https://www.steelcase.com/eu-es/investigacion/temas/educacion/
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