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IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACION DE TITULOS OFICIALES
1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TITULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD

De conformidad con €l Real Decreto 1393/2007, por €l que se establece la ordenacion de las Ensefianzas Universitarias Oficiales

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CcODIGO
CENTRO

Universitat Politécnicade Vaéncia Facultad de Bellas Artes San Carlos 46014595

NIVEL DENOMINACION CORTA

Grado Disefio y Tecnologias Crestivas

DENOMINACION ESPECIFICA

Graduado o Graduada en Disefio y Tecnologias Creativas por la Universitat Politécnica de Vaeéencia

RAMA DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Artesy Humanidades No

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES NORMA HABILITACION
REGULADAS

‘
o

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
José Luis Martinez de Juan Director del Areade Estudiosy Ordenacion de Titulos
Tipo Documento Numer o Documento
NIF 19850092B
EmEEwAwEEAL |
NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
Francisco José MoraMas Rector
Tipo Documento Numer o Documento
NIF 21999302D
[ETOEEETL |
NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
José Luis Cueto Lominchar Decano Facultad de Bellas Artes San Carlos
Tipo Documento Numer o Documento
NIF 19094409Q

2. DIRECCION A EFECTOS DE NOTIFICACION
A los efectos de la préacticade |laNOTIFICACION de todos los procedimientos relativos ala presente solicitud, las comunicaciones se dirigiran aladireccion que figure
en el presente apartado.

DOMICILIO CODIGO POSTAL MUNICIPIO TELEFONO

Camino de veras/n 46022 Vaencia 963877101

E-MAIL PROVINCIA FAX

veca@upv.es Vaencia 963877969
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3. PROTECCION DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en laLey Organica 5/1999 de 13 de diciembre, de Proteccién de Datos de Carécter Personal, se informa que los datos solicitados en este
impreso son necesarios para la tramitacién de la solicitud y podréan ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero automatizado corresponde
al Consegjo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podran ejercer ante el Consejo de Universidades |os derechos de informacién, acceso,

rectificacion y cancelacion alos que serefiere el Titulo |11 delacitada Ley 5-1999, sin perjuicio de lo dispuesto en otra normativa que ampare los derechos como

cedentes de |los datos de carécter personal.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoriay se compromete acumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificacion por
medios teleméticos a los efectos de lo dispuesto en el articulo 59 de la 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas'y del

Procedimiento Administrativo Comun, en su version dada por la Ley 4/1999 de 13 de enero.

En: Valencia, AM 24 dejulio de 2015

Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCION DEL TiTULO
1.1. DATOSBASICOS

NIVEL DENOMINACION ESPECIFICA CONJUNTO | CONVENIO CONV.
ADJUNTO
Grado Graduado o Graduada en Disefio y Tecnologias No Ver Apartado 1:
Creativas por laUniversitat Politécnica de Valencia Anexo 1.

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

RAMA ISCED 1 ISCED 2
Artesy Humanidades Artes Humanidades
NO HABILITA O ESTA VINCULADO CON PROFESION REGULADA ALGUNA

AGENCIA EVALUADORA

AgenciaNacional de Evaluacién de la Calidad y Acreditacion
UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universitat Politécnica de Valéncia
LISTADO DE UNIVERSIDADES

CODIGO UNIVERSIDAD

027 Universitat Politecnicade Valéncia
LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CODIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

LISTADO DE INSTITUCIONESPARTICIPANTES
No existen datos

1.2. DISTRIBUCION DE CREDITOSEN EL TITULO

CREDITOSTOTALES CREDITOS DE FORMACION BASICA CREDITOSEN PRACTICASEXTERNAS

240 60 0

CREDITOSOPTATIVOS CREDITOSOBLIGATORIOS CREDITOSTRABAJO FIN GRADO/
MASTER

102 72 6

LISTADO DE MENCIONES

MENCION CREDITOSOPTATIVOS
No existen datos

1.3. Universitat Politécnica de Valéncia

1.3.1. CENTROSEN LOSQUE SE IMPARTE
LISTADO DE CENTROS

CODIGO CENTRO
46014595 Facultad de Bellas Artes San Carlos

1.3.2. Facultad de Bellas Artes San Carlos
1.3.2.1. Datos asociados a centro
TIPOSDE ENSENANZA QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL VIRTUAL

Si No No

PLAZASDE NUEVO INGRESO OFERTADAS

PRIMER ANO IMPLANTACION SEGUNDO ANO IMPLANTACION TERCER ANO IMPLANTACION

110 110 110

CUARTO ANO IMPLANTACION TIEMPO COMPLETO

110 ECTSMATRICULA MINIMA ECTSMATRICULA MAXIMA
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PRIMER ANO 41.0 60.0
RESTO DE ANOS 41.0 60.0
TIEMPO PARCIAL
ECTSMATRICULA MINIMA ECTSMATRICULA MAXIMA
PRIMER ANO 20.0 40.0
RESTO DE ANOS 20.0 40.0

NORMAS DE PERMANENCIA

http://www.upv.es/entidadess AEOT/menu_urlv.html?/entidades/ AEOT/infoweb/aeot/info/U0557899. pdf

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

455
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2. JUSTIFICACION, ADECUACION DE LA PROPUESTA Y PROCEDIMIENTOS

Ver Apartado 2: Anexo 1.

3. COMPETENCIAS

3.1 COMPETENCIASBASICASY GENERALES

BASICAS

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de labase de la
educacion secundariageneral, y se suele encontrar aun nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
a gunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su &rea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos rel evantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientificao ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemasy soluciones a un publico tanto especializado como no
especiaizado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un ato grado de autonomia

GENERALES

G-01 - Innovar pararesponder satisfactoriamentey de forma original alas necesidadesy demandas personales, organizativasy
sociales con una actitud emprendedora dentro del ambito del disefio y las tecnologias creativas

G-02 - Disefiar, dirigir y evaluar unaidea de manera eficaz hasta concretarla en un proyecto dentro del ambito del disefioy las
tecnologias creativas

G-03 - Identificar e interpretar los problemas contemporéneos en su campo de especializacion, asi como en otros campos del
conocimiento afines alos de latitulacion

G-04 - Utilizar las técnicas, las habilidades y |as herramientas necesarias parala préctica de la profesion en el entorno delas
disciplinas relacionadas con el disefio y las tecnologias creativas.

G-05 - Aplicar e pensamiento critico frente a uno mismo, su gestion, produccion artisticay profesional en el contexto inscrito
dentro de latitulacion.

3.2 COMPETENCIASTRANSVERSALES

No existen datos

3.3 COMPETENCIASESPECIFICAS

E-01 - Utilizar recursos gréficos y plasticos paradar soluciones estéticas de calidad a problemas de comunicacién

E-02 - Aplicar metodologias propias de la creacion visual desde su ideacion hasta su desarrollo final, utilizando el pensamiento
creativo.

E-03 - Interpretar criticamente la historia, teoria, discurso y tendencias actuales en €l arte, en el disefio y las tecnologias creativas.

E-04 - Emplear adecuadamente |0s recursos necesarios para actuar en el futuro con los diferentes agentes que constituyen las
industrias culturalesy del entretenimiento.

E-05 - Conocer y emplear las herramientas y estrategias adecuadas para una futura gestion de |os derechos de autor, asi como de las
estrategias de mercado y marketing en el ambito del disefio y las tecnologias creativas

E-06 - Elaborar, gestionar e implementar un proyecto asociado alas industrias culturalesy creativas tanto individual como
colectivo.

E-07 - Utilizar adecuadamente en la praxis, las herramientas y medios informéticos empleados y desarrollados para trabajar
proyectos de disefio, ilustracion, animacion o medios interactivos y audiovisuales.

E-08 - Desarrollar el emprendimiento y la capacidad de iniciativa propia, asumiendo riesgos en la gestion de su autopromocion, en
el &mbito profesional del disefio y las tecnologias creativas.

E-09 - Aplicar adecuadamente |os fundamentos, principiosy terminologia propias del disefio y las tecnologias creativas.

4. ACCESO Y ADMISION DE ESTUDIANTES

|4.1 SISTEMAS DE INFORMACION PREVIO

Ver Apartado 4: Anexo 1.

|4.2 REQUISITOSDE ACCESO Y CRITERIOS DE ADMISION
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Requisitos de acceso

Los requisitos de acceso a esta titulacion son los establecidos con caracter general para el acceso a los estudios universitarios oficiales de Grado en el
Capitulo Il del RD 412/2014.

En lo referente al acceso a estudios de Grado, podran acceder, en las condiciones que se determinan en el Real Decreto 412/2014, quienes retinan
alguno de los siguientes requisitos:

Estudiantes en posesion del Titulo de Bachiller del Sistema Educativo Espafiol o de otro declarado equivalente.

Estudiantes en posesion del Titulo de Bachillerato Europeo o del diploma de Bachillerato internacional.

Estudiantes en posesion de titul os, diplomas o estudios de Bachillerato o Bachiller procedentes de sistemas educativos de Estados miembros de la Unién Europea
o0 de otros Estados con los que se hayan suscrito acuerdos internacional es aplicables a este respecto, en régimen de reciprocidad.

Estudiantes en posesién de titul os, diplomas o estudios homologados a Titulo de Bachiller del Sistema Educativo Espafiol, obtenidos o realizados en sistemas
educativos de Estados que no sean miembros de la Unién Europea con los que no se hayan suscrito acuerdos internacionales para el reconocimiento del Titulo de
Bachiller en régimen de reciprocidad, sin perjuicio de lo dispuesto en € articulo 4.

Estudiantes en posesion de | os titul os oficiales de Técnico Superior de Formacion Profesional, de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio o de Técnico De-
portivo Superior perteneciente a Sistema Educativo Espafiol, o de titulos, diplomas o estudios declarados equivalentes u homologados a dichos titulos, sin per-
juicio delo dispuesto en el articulo 4.

Estudiantes en posesion de titulos, diplomas o estudios, diferentes de los equivalentes a los titulos de Bachiller, Técnico Superior de Formacion Profesional, Téc-
nico Superior de Artes Plasticas y Disefio, o de Técnico Deportivo Superior del Sistema Educativo Espafiol, obtenidos o realizados en un Estado miembro de la
Unién Europea o en otros Estados con los que se hayan suscrito acuerdos internacional es aplicables a este respecto, en régimen de reciprocidad, cuando dichos
estudiantes cumplan |os requisitos académicos exigidos en dicho Estado miembro para acceder a sus Universidades.

Personas mayores de veinticinco afios que superen la prueba de acceso establecida en €l real decreto 412/2014.

Personas mayores de cuarenta afios con experiencia laboral o profesional en relacion con una ensefianza.

A efectos de este tipo de acceso, La Universidad aprobé en Consejo de Gobierno de fecha 28 de mayo de 2015 los criterios de acreditacion y &mbito
de la experiencia laboral y profesional aportada, para ordenar a los candidatos que soliciten acceder a un Titulo oficial de Grado de la UPV. Entre es-
tos criterios se incluye una entrevista personal con el candidato.

Personas mayores de cuarentay cinco afios que superen la prueba de acceso establecida en el rea decreto 412/2014.
Estudiantes en posesion de un Titulo universitario oficia de Grado, Méster o Titulo equivalente.

Estudiantes en posesion de un Titulo universitario oficia de Diplomado universitario, Arquitecto Técnico, Ingeniero Técnico, Licenciado, Arquitecto, Ingeniero,
correspondientes ala anterior ordenacion de las ensefianzas universitarias o Titulo equivalente.

Estudiantes que hayan cursado estudios universitarios parciales extranjeros o espafioles, o que habiendo finalizado |os estudios universitarios extranjeros no ha-
yan obtenido su homologacién en Espafiay deseen continuar estudios en una universidad espafiola. En este supuesto, serd requisito indispensable que la universi-
dad correspondiente les haya reconocido al menos 30 créditos ECTS.

Estudiantes que estuvieran en condiciones de acceder ala universidad segiin ordenaciones del Sistema Educativo Espafiol anteriores alaLey Orgénica 8/2013,
de 9 de diciembre.

No estan previstas condiciones o pruebas de acceso especiales.

El perfil de acceso del estudiante al Grado en Disefio y Tecnologias Creativas es el siguiente:

Bachillerato LOGSE: Artes, Humanidades y Ciencias Sociales, Cienciasy Tecnologia .

Ciclos Formativos de Grado Superior: Titulaciones incluidas en las ramas de Artes gréficas, Artesy artesania, Imagen y sonido, Textil, confecciony piel, Vidrio
y ceramica.

En cuanto al perfil formativo recomendado, es conveniente recordar a los futuros estudiantes que, para conseguir un buen aprovechamiento de las en-
sefianzas es recomendable una base en disciplinas plastico artisticas, asi como conocimientos de inglés y algo de informatica a nivel usuario. También
se recomienda que el alumno presente cualidades para trabajar en grupo.
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Admisién a estos estudios

La admision a estos estudios, viene regulada con caracter general en el Capitulo 11l del RD 412/2014, y sera de aplicacién a partir del curso académico
2017/18:

1. Las Universidades podran bien determinar la admision a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado utilizando exclusivamente el criterio de la
calificacién final obtenida en el Bachillerato, o bien fijar procedimientos de admision, en cualquiera de los supuestos que se indican a continuacion:

a) Estudiantes en posesion del Titulo de Bachiller del Sistema Educativo Espafiol o declarado equivalente.

b) Estudiantes que se encuentren en posesion del Titulo de Bachillerato Europeo en virtud de las disposiciones contenidas en el Convenio por el que
se establece el Estatuto de las Escuelas Europeas, hecho en Luxemburgo el 21 de junio de 1994; estudiantes que hubieran obtenido el Diploma del
Bachillerato Internacional, expedido por la Organizacién del Bachillerato Internacional, con sede en Ginebra (Suiza), y estudiantes en posesion de titu-
los, diplomas o estudios de Bachillerato o Bachiller procedentes de sistemas educativos de Estados miembros de la Unién Europea o de otros Estados
con los que se hayan suscrito acuerdos internacionales aplicables a este respecto, en régimen de reciprocidad, siempre que dichos estudiantes cum-
plan los requisitos académicos exigidos en sus sistemas educativos para acceder a sus Universidades.

2. Las Universidades fijaran en todo caso procedimientos de admision a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado, en los siguientes supuestos:

a) Estudiantes en posesién de los titulos oficiales de Técnico Superior de Formacion Profesional, de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio, o
de Técnico Deportivo Superior del Sistema Educativo Espafiol, o en posesion de titulos, diplomas o estudios homologados o declarados equivalentes a
dichos titulos, sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 4.

b) Estudiantes en posesion de titulos, diplomas o estudios equivalentes al Titulo de Bachiller del Sistema Educativo Espafiol, procedentes de sistemas
educativos de Estados miembros de la Unién Europea o los de otros Estados con los que se hayan suscrito acuerdos internacionales aplicables a este
respecto, en régimen de reciprocidad, cuando dichos estudiantes no cumplan los requisitos académicos exigidos en sus sistemas educativos para ac-

ceder a sus Universidades.

c¢) Estudiantes en posesion de titulos, diplomas o estudios, obtenidos o realizados en sistemas educativos de Estados que no sean miembros de la
Unién Europea con los que no se hayan suscrito acuerdos internacionales para el reconocimiento del Titulo de Bachiller en régimen de reciprocidad,
homologados o declarados equivalentes al Titulo de Bachiller del Sistema Educativo Espafiol, sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 4.

3. Las Universidades podran fijar procedimientos de admisién a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado, en los supuestos que se indican a
continuacion:

a) Estudiantes en posesién de un Titulo universitario oficial de Grado, Master o titulo equivalente.

b) Estudiantes en posesién de un Titulo universitario oficial de Diplomado universitario, Arquitecto Técnico, Ingeniero Técnico, Licenciado, Arquitecto,
Ingeniero, correspondientes a la anterior ordenacién de las ensefianzas universitarias o Titulo equivalente.

c¢) Estudiantes que hayan cursado estudios universitarios parciales extranjeros o espafioles, o que habiendo finalizado los estudios universitarios ex-
tranjeros no hayan obtenido su homologacién o equivalencia en Espafia y deseen continuar estudios en una universidad espafiola. En este supuesto,
sera requisito indispensable que la Universidad correspondiente les haya reconocido al menos 30 créditos ECTS.

d) Estudiantes que estuvieran en condiciones de acceder a la universidad segun ordenaciones del Sistema Educativo Espafiol anteriores a la Ley Or-
génica 8/2013, de 9 de diciembre.

e) Estudiantes en posesion de titulos, diplomas o estudios diferentes de los equivalentes a los titulos de Bachiller, Técnico Superior de Formacién Pro-
fesional, Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio, o de Técnico Deportivo Superior del Sistema Educativo Espafiol, obtenidos o realizados en un
Estado miembro de la Unién Europea o en otros Estados con los que se hayan suscrito acuerdos internacionales aplicables a este respecto, en régi-
men de reciprocidad, cuando dichos estudiantes cumplan los requisitos académicos exigidos en dicho Estado miembro para acceder a sus Universida-
des.

4. En los supuestos que se indican a continuacion, los estudiantes deberan cumplir los requisitos que se indican en este real decreto:

a) Personas mayores de veinticinco afios que superen la prueba de acceso establecida en este real decreto.

b) Personas mayores de cuarenta afios que acrediten experiencia laboral o profesional en relacién con una ensefianza.

c¢) Personas mayores de cuarenta y cinco afios que superen la prueba de acceso establecida en este real decreto.

Para los cursos académicos 2015-16 y 2016-17, la Comision Gestora de los Procesos de Acceso y Preinscripcién en las Universidades Publicas del
Sistema Universitario Valenciano, regulada en el Decreto 80/2010, de 7 de mayo, del Consell, adopté el siguiente acuerdo:

En la Comunitat Valenciana, para el acceso ala Universidad en los cursos 2015/2016 y 2016/2017, NO SE HAN CAMBIADO las condiciones de acceso ala
universidad para ningun colectivo de estudiantes, acceso que se regira por lo previsto en el Real Decreto 1892/2008, de 14 de noviembre,

SegUin viene determinado en el RD 1892/08, parala admisién en ensefianzas universitarias oficiales de grado en las que el nimero de solicitudes sea superior a
de plazas ofertadas, |as universidades publicas utilizarén parala adjudicacion de |as plazas |a nota de admision que corresponda en cada caso.
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La Comision Gestora de los Procesos de Acceso y Preinscripcion en las Universidades Publicas del Sistema Universitario Valenciano, regulada en el Decreto
80/2010, de 7 de mayo, del Consell, esla encargada de adoptar |os acuerdos sobre regulacion de los procedimientos de admision al primer curso de las ensefian-
zas universitarias oficiales de Grado en las universidades publicas y sus centros adscritos de la Comunitat Valenciana.

El alumnado que cumpla los requisitos académicos correspondientes y quiera acceder a las ensefianzas universitarias de Grado impartidas por cen-
tros propios o adscritos a universidades publicas del Sistema Universitario Valenciano, que tengan aprobado un nimero limitado de plazas de acceso,
deberan solicitar su admision en las mismas a través del proceso general de preinscripcion.

A efectos del acceso a la universidad, las universidades publicas valencianas se consideraran como una sola, por lo que el proceso de preinscripcion
ser4 comun y Unico en todas ellas, con independencia de aquella en la que hayan superado la prueba de acceso.

Admisién para el caso de estudiantes discapacitados.

En el caso de estudiantes con necesidades educativas especificas derivadas de la discapacidad, se estableceran los servicios de apoyo y asesora-
miento adecuados para evaluar las necesidades de adaptaciones curriculares, itinerario o estudios alternativos a través del apoyo de la fundacién CE-
DAT de la UPV.

La fundacién CEDAT de la UPV ofrece informacion y asesoramiento a los miembros de la comunidad universitaria con discapacidad, asi como acom-
pafiamiento y apoyo en el aula. Presta ayudas técnicas para el estudio a aquellos alumnos que, por sus necesidades educativas especiales, si asf lo
requieren. Promueve y gestiona acciones de formacién y empleo para este colectivo dentro y fuera de los campus de la UPV, y presta diferentes servi-
cios desde su Centro Especial de Empleo. Asimismo, realiza proyectos de eliminacién de barreras arquitecténicas y urbanisticas, Planes Integrales de
Accesibilidad, auditorias en materia de accesibilidad, revision de proyectos y asesoramiento y disefio de modelos ideales

4.3 APOYO A ESTUDIANTES

4.3 Sistemas de apoyo y orientacién de estudiantes

La Universidat Politecnica de Valéncia cuenta con un sistema de orientacion integrado en el Instituto de Ciencias de la Educacion (ICE) dirigido a todos
los alumnos de la Universidad. Este sistema de orientacion se lleva a cabo por psicopedagogos y contempla distintas acciones:
-Gabinete de Orientacion Psicopedagogo Universitario (GOPU)

Es un servicio especializado y confidencial que presta atencién y asesoramiento personalizado a todos los alumnos que lo soliciten. Entre los temas
gue se pueden abordar desde una vertiente pedagégica serian: la mejora de las técnicas de trabajo intelectual, la metodologia de estudio universita-
rio, la preparacion de los examenes, asi como, la mejora del rendimiento académico. Por otro lado, desde una vertiente personal se pueden trabajar el
control de la ansiedad y el manejo del estrés, superar los problemas de relacion, mejorar la autoestima, en definitiva, ayudar a que el alumno se sienta
bien.

-Recursos de apoyo

El ICE cuenta con una biblioteca especifica con préstamo abierto a la comunidad universitaria en la que existe la posibilidad de consultar un fondo de
documentacion formado por libros, revistas y audiovisuales relacionados con temas psicoldgicos y pedagdgicos.

-Formacién permanente
Los alumnos de la UPV tienen la posibilidad de participar en talleres especificos para adquirir determinadas competencias demandadas en el marco

del Espacio Europeo de Educacién Superior y que contemplarian su formaciéon académica.

Entre las competencias que se trabajan estan la toma de decisiones, la resolucién de problemas, habilidades de gestion de la informacién, habilidades
sociales, trabajo en equipo, liderazgo, aprendizaje autbnomo, entre otros.

Estos talleres se presentan en dos convocatorias correspondientes al titulo. Son actividades gratuitas para los alumnos y las puede convalidar por cré-
ditos de libre eleccién a su correspondiente titulo.

-Formacién a demanda

La formacién a demanda es una via formativa que disponen los centros para solicitar actividades sobre tematicas especificas a completar la formacion
de sus alumnos.

4.4 SISTEMA DE TRANSFERENCIA Y RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Ensefianzas Superior es Oficiales no Univer sitarias

MINIMO MAXIMO
0 0
Reconocimiento de Créditos Cursados en Titulos Propios

MiNIMO [MAXIMO
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Adjuntar Titulo Propio

Ver Apartado 4: Anexo 2.

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditacion de Experiencia Laboral y Profesional

MINIMO MAXIMO

0

0

Normativa para Reconocimiento y Transferencia de créditos

Aprobada en Consejo de Gobierno de 8 de marzo de 2011

Normativa para el Reconocimiento y Transferencia de Créditos en Titulos Oficiales de Grado y Master de la
Universidat Politécnica de Valéncia

1. INTRODUCCION

El Real Decreto 861/2010 de 2 de julio, ha modificado parcialmente el contenido de diversos articulos del Real De-
creto 1393/2007 de 29 de octubre por el que se establece la ordenacion de las ensefianzas universitarias oficiales.

Entre otras modificaciones introducidas por el citado Real Decreto, se encuentran las que afectan al reconocimiento
de créditos en estudios universitarios cuyo contenido se recoge en la nueva redaccién de los articulos 6 y 13.

Atendiendo a lo establecido en los citados articulos resulta necesario adecuar a la nueva regulacion, las actuales
normativas de reconocimiento de créditos en estudios de Grado y de Master en la UPV, aprobadas en Consejo de
Gobierno de fecha 18 de diciembre de 2008 y Comision Académica de fecha 15 de junio de 2010 respectivamente.

2. LA ORDENACION DE ENSENANZAS UNIVERSITARIAS EN ESPANA

El Real Decreto 1393/2007 de 29 de octubre de 2007, modificado por el Real Decreto 861/2010 de 2 de julio, por el
que se establece la estructura de las ensefianzas universitarias oficiales espafiolas (Grado, Master y Doctorado), de-
fine los criterios a seguir en lo que a transferencia y reconocimiento de créditos se refiere.

Los criterios generales se establecen en el articulo 6 Reconocimiento y Transferencia de créditos del citado R.D., en
los siguientes términos:

1. Con objeto de hacer efectiva la movilidad de estudiantes, tanto dentro del territorio nacional como fuera de él, las
universidades elaboraran y haran publica su normativa sobre el sistema de reconocimiento y transferencia de crédi-
tos, con sujecion a los criterios generales que sobre el particular se establecen en este real decreto.

2. Alos efectos previstos en este real decreto, se entiende por reconocimiento la aceptacion por una universidad de

los créditos que, habiendo sido obtenidos en unas ensefianzas oficiales, en la misma u otra universidad, son compu-
tados en otras distintas a efectos de la obtencién de un Titulo oficial. Asimismo, podran ser objeto de reconocimiento
los créditos cursados en otras ensefianzas superiores oficiales o en ensefianzas universitarias conducentes a la ob-

tencion de otros titulos, a los que se refiere el articulo 34.1 de la Ley Orgénica 6/2001, de Universidades.

La experiencia laboral y profesional acreditada podra ser también reconocida en forma de créditos que computaran
a efectos de la obtencién de un Titulo oficial, siempre que dicha experiencia esté relacionada con las competencias
inherentes a dicho titulo.

En todo caso, no podran ser objeto de reconocimiento los créditos correspondientes a los Trabajos de fin de Grado y
Master.

3. El nmero de créditos que sean objeto de reconocimiento a partir de experiencia profesional o laboral y de en-
sefianzas universitarias no oficiales no podra ser superior, en su conjunto, al 15 por ciento del total de créditos que
constituyan el plan de estudios .El reconocimiento de estos créditos no incorporara calificacién de los mismos, por lo
que no computaran a efectos de baremacion del expediente.

4. No obstante lo anterior, los créditos procedentes de titulos propios podran, excepcionalmente, ser objeto de reco-
nocimiento en un porcentaje superior al sefialado en el parrafo anterior o, en su caso, ser objeto de reconocimientos
en su totalidad siempre que el correspondiente titulo propio haya sido extinguido y sustituido por un Titulo oficial.

A tal efecto, en la memoria de verificacion del nuevo plan de estudios propuesto y presentado a verificaciéon se ha-
ré constar tal circunstancia y se deberd acompafiar a la misma, ademas de los dispuesto en el Anexo | de este real
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decreto, el disefio curricular relativo al Titulo propio, en el que conste: numero de créditos, planificacion de las ense-
flanzas, objetivos, competencias, criterios de evaluacion, criterios de calificacion y obtencién de la nota media del ex-
pediente, Proyecto Final de Grado o de Master, etc., a fin de que la ANECA o el 6rgano de evaluacién que la Ley de
las Comunidades Autbnomas determinen, compruebe que el Titulo que se presenta a verificacion guarda la suficien-
te identidad con el Titulo propio anterior y se pronuncie en relacién con el reconocimiento de créditos propuesto por
la universidad.

5. En todo caso, las universidades deberan incluir y justificar en la memoria de los planes de estudios que presenten
a verificacion los criterios de reconocimiento de créditos a que se refiere este articulo.

6. La transferencia de créditos implica que, en los documentos académicos oficiales acreditativos de las ensefianzas
seguidas por cada estudiante, se incluiran la totalidad de los créditos obtenidos en ensefianzas oficiales cursadas
con anterioridad, en la misma u otra universidad, que no hayan conducido a la obtencién de un

Titulo oficial.

7. Todos los créditos obtenidos por el estudiante en ensefianzas oficiales cursados en cualquier universidad, los
transferidos, los reconocidos y los superados para la obtencion del correspondiente Titulo, seran incluidos en su ex-
pediente académico y reflejados en el Suplemento Europeo al Titulo, regulado en el real decreto 1044/2003 de 1 de
agosto, por el que se establece el procedimiento para la expedicién por las universidades del Suplemento Europeo
al Titulo.

Por otra parte, el articulo 13 Reconocimiento de créditos en las ensefianzas de Grado del citado R.D., establece las
reglas basicas por las cuales las universidades han de llevar a cabo el reconocimiento de créditos en las titulaciones
de Grado, indicando que, ademas de lo ya sefialado en el articulo 6, se tendra en cuenta lo siguiente:

a) Siempre que el titulo al que se pretenda acceder pertenezca a la misma rama de conocimiento, seran objeto de
reconocimiento al menos 36 créditos correspondientes a materias de formacion basica de dicha rama.

b) Seran también objeto de reconocimiento los créditos obtenidos en aquellas otras materias de formacién basica
pertenecientes a la rama de conocimiento del titulo al que se pretende acceder.

c) El resto de los créditos podran ser reconocidos por la Universidad teniendo en cuenta la adecuacion entre las
competencias y conocimientos adquiridos, bien en otras materias o ensefianzas cursadas por el estudiante o bien
asociadas a una previa experiencia profesional y los previstos en el plan de estudios o que tengan caracter transver-
sal.

3. OBJETO DE ESTA NORMATIVA

El presente documento tiene por objeto establecer la normativa de reconocimiento y transferencia de créditos aplica-
ble en la Universidat Politécnica de Valéncia, para los estudios de Grado y Master Universitario, atendiendo a los cri-
terios y normas bésicas fijados en los articulos 6 y 13 del Real Decreto 1393/2007 de 29 de octubre, modificado por
el Real Decreto 861/2010 de 2 de julio.

4 #CRITERIOS GENERALES PARA EL RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

El efectivo reconocimiento de créditos en cualquier titulacién oficial requerira que el solicitante haya sido admitido y
formalice la correspondiente matricula.

4.1. Créditos obtenidos en ensefianzas universitarias oficiales

En el caso de ensefianzas universitarias oficiales, podran ser reconocidos los créditos superados en origen en cual-
quier materia/asignatura teniendo en cuenta:

a) La adecuacion entre las competencias y conocimientos asociados a las materias/asignaturas superadas por el es-
tudiante y los previstos en el plan de estudios de la titulacién de destino o bien que tengan caracter transversal.

b) La adecuacion sefialada debera valorar igualmente los contenidos y créditos asociados a las materias/asignaturas
previamente superadas y su equivalencia con los de las materias o asignaturas que las desarrollen, para las cuales
se solicita reconocimiento de créditos.

c) A los efectos indicados en el apartado anterior la equivalencia minima que debe darse para poder llevar a cabo el
reconocimiento de créditos correspondientes sera de un 75 por 100.

4.2. Créditos obtenidos en ensefianzas universitarias no oficiales

En el caso de ensefianzas universitarias no oficiales conducentes a la obtencién de titulos a los que se refiere el
articulo 34.1 de la Ley Organica 6/2001, de 21 de diciembre, de Universidades, modificada por la Ley Organica
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4/2007, de 12 de abril, podran ser reconocidos los créditos superados en origen en cualquier materia en los mismos
términos que los indicados en el apartado 4.1 y con las limitaciones indicadas en el apartado 4.3.

4.3. Limitaciones al reconocimiento por ensefianzas universitarias no oficiales o por experiencia laboral y
profesional acreditada

En el caso de los créditos reconocidos por haber cursado ensefianzas universitarias no oficiales, o los reconocidos a
partir de la experiencia profesional o laboral acreditada, el nimero de créditos reconocidos en conjunto, no podra ser
superior al 15 por ciento del total de créditos que constituyan el plan de estudios. El reconocimiento de estos créditos
no incorporara calificacién de los mismos por lo que no computaran a efectos de baremacion del expediente.

No obstante lo anterior, los créditos procedentes de titulos propios podran, excepcionalmente, ser objeto de recono-
cimiento en un porcentaje superior al sefialado en el parrafo anterior o, en su caso, ser objeto de reconocimientos en
su totalidad siempre que el correspondiente Titulo propio haya sido extinguido por un Titulo oficial.

La excepcionalidad sefialada en el parrafo anterior, podra ser aceptada por la Comision Académica de la UPV
siempre que los créditos aportados para su reconocimiento correspondan a un Titulo propio de la UPV, y se den
las circunstancias requeridas para ello en el articulo 6.4 del Real Decreto 1393/2007 modificado por Real Decreto
861/2010 de 2 de julio.

4.4, Trabajo Fin de Grado y de Master

De conformidad con lo que establece el articulo 6.2 del Real Decreto 1393/2007 de 29 de octubre, modificado por el
Real Decreto 861/2010 de 2 de julio, no podran ser objeto de reconocimiento los créditos correspondientes a los Tra-
bajos de fin de Grado y de Master.

4.5. Niomero minimo de créditos a cursar

La obtencién de un Titulo de Grado o Master Universitario por la UPV requerira la superacion en dicho titulo de un
ndmero minimo de créditos, excluido el Trabajo Fin de Grado o de Master, igual al mayor de 30 ECTS o el 25% de la
totalidad de los créditos de la titulacion.

Se exceptuan del cumplimiento del requisito sefialado en el parrafo anterior, a los estudiantes adaptados de las titu-
laciones que se extinguen por el correspondiente Titulo de Grado que se pretende obtener, asi como a los titulados
que realicen el curso de adaptacion especifico al nuevo Grado.

5. CRITERIOS ESPECIFICOS PARA EL RECONOCIMIENTO DE CREDITOS EN LOS TiTULOS DE GRADO
5.1. Créditos obtenidos en materias de formacién basica

El reconocimiento efectivo de los créditos de formacion basica obtenidos en la titulacion de origen por los de forma-
cion basica de la titulacién de destino sefialados en el apartado a) del articulo 13 del R.D. 1393/2007,(pertenencia
a la misma rama de conocimiento de ambos estudios) debe producirse automaticamente ,siempre que se cumpla la
condicion general sefialada, y exista coincidencia entre las materias de formacion basica previamente superadas y
las contempladas en el plan de estudios de la titulacién de destino.

Caso de no existir esta coincidencia, los créditos de formacion bésica obtenidos en origen seran objeto de reconoci-
miento por créditos correspondientes a otras materias o actividades contenidas en el plan de estudios.

De igual forma, los créditos de formacién basica obtenidos en la titulacién de origen indicados en el apartado b) del
articulo 13 del R.D. 1393/2007, (formacién béasica superada en titulaciones pertenecientes a distintas ramas de co-
nocimiento) seran objeto de reconocimiento por créditos de formacion basica de la titulacion de destino, siempre que
dicha formacion bésica esté contemplada en el plan de estudios correspondiente.

Los créditos correspondientes a formacion basica superada en la titulacion de origen, que no cumplan las condicio-
nes anteriormente sefialadas, podran ser reconocidos conforme se determina en el apartado 4.1.

5.2. Participacion en actividades universitarias culturales, deportivas, de representacion estudiantil, solida-
rias y de cooperacion contempladas en el articulo 12.8 del Real Decreto 1393/2007 (marco general contempla-
do en el articulo 46.2.i de la Ley Orgéanica 6/2001 de 21 de diciembre de universidades)

Podran ser objeto de reconocimiento académico por la realizacién de estas actividades un maximo de 6 créditos del
total del plan de estudios cursado.

En el caso de estudiantes que hayan obtenido en la titulacion de origen reconocimiento de créditos por este apar-

tado, estos no seran objeto de reconocimiento automatico en la titulacion de destino, por lo que deberan solicitar el
mismo conforme al procedimiento establecido en la presente normativa.
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5.3. Estudios en Ensefianzas Superiores

Podran ser objeto de reconocimiento los créditos cursados en otras Ensefianzas Superiores oficiales en centros es-
pafioles, o extranjeros, siempre que quede acreditado que los contenidos de la formacion superada y la carga lectiva
de la misma sea equivalente a aquella para la que se solicita el reconocimiento, conforme a los criterios sefialados
en el apartado 4.1.

En el caso concreto de quienes acrediten haber superado estudios de formacién profesional de Grado superior, se
atendera igualmente a lo que a este respecto se regule en aplicacion de lo establecido en el articulo 44.3 de la Ley
Organica 2/2006 de 3 de mayo de Educacion.

5.4. Experiencia laboral y profesional acreditada

Podran ser reconocidos créditos por la experiencia profesional y laboral acreditada, siempre que esté relacionada
con las competencias inherentes al Titulo correspondiente.

El reconocimiento de créditos por este apartado debera realizarse, con caracter general, respecto de las asignaturas
contempladas en el plan de estudios como practicas externas

El periodo minimo de tiempo acreditado de experiencia laboral o profesional, requerido para poder solicitar y obtener
reconocimiento de créditos, es de 3 meses.

El nimero méaximo de créditos a reconocer para estos casos deberd atenerse a lo indicado en el apartado 4.3

6. CRITERIOS ESPECIFICOS PARA EL RECONOCIMIENTO DE CREDITOS EN TiTULOS DE MASTER
6.1. Estudios de Master Universitario espafiol o de paises del EEES

Podrén ser reconocidos los créditos superados anteriormente en estudios de Master Universitario espafiol, u otro del
mismo nivel expedido por una institucion de educacién superior del Espacio Europeo de Educacion Superior, siem-
pre que estos resulten coincidentes con los contenidos, carga lectiva y competencias previstas en el Master en que
se encuentre matriculado el solicitante.

A estos efectos resultan de aplicacion los criterios de equivalencia sefialados en el punto 4.1.c).

6.2. Estudios cursados en instituciones de educacién superior, ajenas al EEES, equivalentes a los estudios
de Méster Universitario espafiol

Podran obtener reconocimiento de créditos los titulados conforme a sistemas educativos ajenos al Espacio Europeo
de Educacion Superior, cuyo Titulo haya sido objeto de homologacion por el correspondiente Titulo espafiol de Mas-
ter Universitario.

De igual forma podran obtener reconocimiento de créditos sin necesidad de homologar su Titulo, quienes hayan ac-

cedido a los estudios de Master Universitario en la UPV, previa autorizacion para ello conforme a lo establecido en el
articulo 16.2 del Real Decreto 1393/2007 de 29 de octubre, modificado por el Real Decreto 861/2010 de 2 de julio, y

acrediten haber superado en el pais correspondiente estudios con nivel equivalente al de Master Universitario espa-

fiol.

El reconocimiento de créditos para los supuestos sefialados en este apartado requerir que se cumplan las condicio-
nes generales de equivalencia de contenidos, carga lectiva y competencias previstas entre los estudios cursados en
origen y los fijados en el Master en que se encuentre matriculado el solicitante, sefialadas en el punto 4.1.c).

6.3. Estudios universitarios de primer y segundo ciclo

Podran reconocerse créditos obtenidos en ensefianzas de primero y segundo ciclo o de solo segundo ciclo, cuando
se acredite que existe coincidencia de contenidos y carga lectiva entre aquellas y los de las asignaturas que compo-
nen el plan de estudios del Master.

Podran ser igualmente objeto de reconocimiento los créditos obtenidos en estudios de solo primer ciclo cuando se
acredite que dichos créditos corresponden a asignaturas que hayan sido a su vez objeto de reconocimiento por las
asignaturas de segundo ciclo indicadas en el parrafo anterior o sobre las que exista una regla positiva de reconoci-
miento en la UPV

De igual forma podran reconocerse créditos a titulados con estudios espafioles, o extranjeros con estudios equiva-

lentes a 1° y 2° ciclo, cuando se evidencie la equivalencia entre los contenidos y carga lectiva de las asignaturas su-
peradas en dichos estudios y las del Master correspondiente, conforme a los criterios sefialados en punto 4.1.c).
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6.4. Ensefianzas universitarias (no oficiales) conducentes a titulos a los que se refiere el articulo
34.1 de laLey Organica 6/2001 de diciembre, de universidades.

Sin perjuicio de lo indicado en el apartado 4.2, en el supuesto de titulos propios de la UPV cursados en un centro de
ensefianza superior extranjero en base a un convenio suscrito entre la UPV y el citado centro, podran ser reconoci-
dos los créditos que resulten procedentes, teniendo en cuenta lo establecido al respecto en el convenio, que nece-
sariamente se ajustara a los criterios generales fijados en la UPV, y atendiendo igualmente al informe que al respec-
to efectlie la Comision Académica del Master correspondiente, y en los términos y con la limitacion que establezca la
legislacion vigente.

6.5. Experiencia laboral y profesional

Sin perjuicio de lo indicado en el apartado 4.3, excepcionalmente, las Comisiones Académicas de Master, podran
proponer el reconocimiento de créditos por experiencia laboral o profesional, atendiendo a la singularidad de la acti-
vidad profesional acreditada por el solicitante y su relacion con las materias concretas para las que se solicite reco-
nocimiento.

7. PROCEDIMIENTO GENERAL PARA EFECTUAR EL RECONOCIMIENTO DE CREDITOS
7.1. Presentacion de la solicitud de reconocimiento académico de créditos

La solicitud de reconocimiento académico de créditos debera ser presentada mediante el formulario electrénico de
transferencia/reconocimiento de créditos, disponible en la pagina web de la UPV, que se cumplimentara en el plazo
que se determine al efecto.

En la solicitud se concretara segun corresponda, la tipologia de la formacion cursada, créditos obtenidos en las mis-
mas y las materias/asignaturas para las que se solicita el correspondiente reconocimiento de créditos.

La solicitud de reconocimiento de créditos sera efectiva, en el momento en que se aporte la documentacion sefiala-
da en el apartado siguiente.

7.2. Documentacion

En el caso de solicitantes con estudios superiores espafioles, que no hayan conducido a la obtencién de un Titu-

lo, que incluyan materias, asignaturas, actividades u otra formacién para la que se solicite reconocimiento, deberan
aportar, en el momento de presentar la solicitud, programas de las mismas y acreditar que han solicitado el traslado
del correspondiente expediente académico (estudios universitarios) desde el centro de origen a la UPV.

En el caso de estudios cursados en centros extranjeros de educacion superior de paises que no sean de la Unién
Europea, la citada documentacién debera presentarse debidamente legalizada, traducida al espafiol por traductor ju-
rado, y ser original, 0 en su caso aportar copia de la misma para su cotejo en el momento de la presentacion.

En el caso de estudios cursados en centros extranjeros de educacion superior de paises de la Union Europea la do-
cumentacion a aportar seré la misma que en el caso anterior, a excepcion del requisito de la legalizacién que no se-
ra necesario.

En los restantes supuestos se aportara Certificacion Académica Oficial (CAO), en la que conste la denominacion de
las materias, asignaturas programas y créditos de las mismas, curso académico y convocatoria en que se superaron,
asi como las calificaciones obtenidas. En su caso, Suplemento Europeo al Titulo.

La acreditacién de la experiencia profesional y laboral, debera efectuarse mediante la aportacion de la documenta-
cion que en cada caso corresponda y que seguidamente se indica:

# Informe de Vida laboral que acredite la antigliedad laboral en el Grupo de cotizacién que considere el solicitante
guarda relacion con las competencias previstas en los estudios correspondientes.

# Certificado colegial (en su caso), para quienes estén en posesion de un Titulo universitario con profesion regulada.
# Certificado Censal de la AEAT, para quienes ejerzan como liberales no dados de alta como auténomos.

# Certificacion de la empresa u organismo en el que se concrete que el interesado ha ejercido o realizado la activi-
dad laboral o profesional para la que se solicita reconocimiento de créditos, y el periodo de tiempo de la misma, que
necesariamente ha de ser coincidente con lo reflejado en el informe de vida laboral anteriormente indicado.

La acreditacién de la superacion de estudios correspondientes a ensefianzas universitarias no oficiales, se efectuara

mediante la aportacién de la certificacion académica expedida por el 6rgano competente de la universidad en que se
cursaron, y en su caso el correspondiente Titulo propio.
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7.3. Resolucion de las solicitudes de reconocimiento de créditos.

Las solicitudes de reconocimiento de créditos seran resueltas por la Comisién Académica de la UPV, atendiendo a la
propuesta elevada por las Subcomisiones de Reconocimiento de créditos de Masteres Universitarios o de estudios
de Grado segun corresponda, una vez valoradas las propuestas remitidas por la Comision Académica de Titulo (CA)
correspondiente.

Dichas propuestas, contaran a su vez con el informe emitido al respecto por el profesorado responsable de la impar-
ticion de la correspondiente materia/asignatura de la titulacion.

La resolucion de reconocimiento de créditos, adaptada al formato general establecido para ello en la UPV, contendra
la totalidad de médulos, materias, asignaturas, u otras actividades formativas cuyos créditos corresponda reconocer
al solicitante, y la argumentacion, en su caso, de aquellos que no proceda reconocer.

7.4. Plazo y medio de notificacién de la resolucion

Las resoluciones de reconocimientos de créditos seran notificadas a los interesados en un plazo maximo de tres me-
ses contado desde el dia siguiente al de la finalizacién del plazo oficial de matricula.

La notificacién se efectuara al interesado mediante aviso en su cuenta de correo institucional.

Las solicitudes de reconocimiento de créditos presentadas para continuacion de estudios seran resueltas conforme
al procedimiento especifico establecido al efecto.

7.5. Efectos del reconocimiento de créditos

Los créditos reconocidos se incorporaran al expediente del interesado especificandose su tipologia en cada caso,
sefialandose el nimero de créditos, la denominacion de reconocido, asi como la calificacion previamente obtenida
en la materia/asignatura de la titulacion de origen. En el caso de que el reconocimiento de créditos lo sea por varias
asignaturas de origen, la calificacion a otorgar en la UPV sera la calificacion media ponderada de las calificaciones
consideradas en funcion de los créditos de estas.

En el caso de estudios de Grado, las materias de formacion basica superadas en origen que sean objeto de recono-
cimiento en su totalidad por las de formacién basica en la UPV, mantendran la denominacion de origen.

Una vez incorporadas al expediente académico, seran consideradas para la obtencion de la calificacion media del
mismo a excepcion de los créditos reconocidos por actividades universitarias, experiencia laboral o profesional, o por
enseflanzas universitarias no oficiales, que seran incorporados al expediente del interesado a los efectos que sefiala
el articulo 6.3 del Real Decreto 1393/2007 de 29 de octubre, modificado por el Real Decreto 861/2010 de 2 de julio.
7.6. Reglas de reconocimiento de créditos

Las resoluciones de reconocimientos de créditos establecidas en base a lo sefialado anteriormente se consideraran
como reglas precedentes para que sean aplicadas directamente por las Estructuras Responsables de los Titulos pa-
ra atender nuevas solicitudes que coincidan con las mismas situaciones académicas, sin precisar de nuevo estudio.

De igual forma se estableceran reglas, respecto de las solicitudes de reconocimiento de créditos que sean denega-
das.

Todas las reglas anteriormente indicadas, mantendran su vigencia durante, al menos, el curso académico en el que
fueron aprobadas y/o aplicadas.

Por la UPV se estableceran los mecanismos y criterios generales correspondientes, para adecuar en el ambito de la
misma el sistema de reconocimiento de créditos sobre los distintos planes de estudios oficiales que se aprueben.

7.7. Reclamaciones sobre las resoluciones de reconocimientos de créditos

Contra una resolucion de reconocimiento de créditos, el interesado podra presentar recurso de alzada ante el Rector
de la UPV en el plazo de un mes contado a partir del dia siguiente al de la recepcién de la misma.

8. PROCEDIMIENTO GENERAL PARA EFECTUAR LA TRANSFERENCIA DE CREDITOS
8.1. Solicitud de transferencia de créditos.
Los estudiantes de nuevo ingreso en una titulacion, deberan indicar, en su caso, cuando formalicen su matricula,

los créditos obtenidos en las ensefianzas universitarias oficiales que han cursado con anterioridad, a efectos de que
pueda llevarse a cabo la transferencia de créditos.

14/55

csv: 203182297123464754025333



= Identificador : 2503349
IpY: " GOBERNO  MINBTERO
-7 i DEESPARA DE EDUCACION, CULTURA
3 J'o ¥ DEPORTE

La solicitud de transferencia de créditos se efectuara cumplimentando el formulario electronico de transferencia/reco-
nocimiento disponible en la pagina web de la UPV.

La solicitud de transferencia de créditos no supondra, por si misma, el inicio del estudio del reconocimiento de cré-
ditos previamente superados, puesto que para ello sera indispensable que el estudiante concrete en la solicitud que
desea obtener dicho reconocimiento, ateniéndose en todo caso a lo previsto al efecto en esta normativa.

8.2. Documentacion

Para efectuar la transferencia de créditos sera indispensable que se aporte la certificacion académica oficial emitida
por la Universidad de procedencia.

En el caso de estudios de Master Universitario, los estudiantes que cambien a un nuevo Titulo de Master sin que ha-
yan obtenido el Titulo de Master inicialmente cursado, deberan aportar asimismo la certificacion académica oficial en
la que consten dichos estudios.

En el caso de traslados internos en la UPV, la ERT receptora efectuara la transferencia de créditos atendiendo a la
informacion académica existente del estudiante en la UPV, incorporando asimismo aquella que ya haya podido ser
objeto a su vez de transferencia anterior. Estos traslados no devengaran pago de tasas.

En el caso de trasferencia de créditos correspondientes a ensefianzas oficiales cursadas en centros extranjeros de
educacion superior de paises que no sean de la Union Europea, la certificacion académica debera presentarse debi-
damente legalizada, traducida al espafiol por traductor jurado, y ser original, 0 en su caso aportar copia de la misma
para su cotejo en el momento de la presentacion.

En el caso de estudios cursados en centros extranjeros de educacion superior de paises de la Union Europea la do-
cumentacion a aportar seré la misma que en el caso anterior, a excepcion del requisito de la legalizacién que no se-
ra necesario

8.3. Procedimiento para efectuar la transferencia de créditos

La ERT o Unidad administrativa que gestione el Titulo, una vez comprobada la documentacién aportada por el solici-
tante, procedera a incorporar en su expediente académico la informacién académica aportada, transcribiendo la mis-
ma tal y como figure en la certificacion académica oficial recibida. Dicha informacién deberd, al menos, hacer refe-
rencia a la denominacion de las materias/asignaturas previamente superadas, Rama de conocimiento (en su caso) a
la que pertenecen, créditos de las mismas, curso académico y convocatoria en que se superaron, asi como las califi-
caciones obtenidas.

Igualmente seran objeto de transferencia, los créditos que por experiencia laboral y profesional acreditada o activi-
dades universitarias hayan sido reconocidos en los estudios de origen del solicitante, sin que ello implique que estos
créditos sean objeto de reconocimiento en la titulacion de destino.

Las materias/asignaturas que figuren como adaptadas/convalidadas mantendran su calificacion.

En el supuesto de solicitudes de transferencia de créditos que procedan de planes de estudios no estructurados en
créditos, la transferencia se entenderd realizada, mediante la incorporacién al nuevo expediente de la informacion
referida anteriormente excepto la relativa al nimero de créditos.

La transferencia de créditos no precisara resolucion expresa. De dicha transferencia sera informado el interesado
mediante aviso en su cuenta de correo institucional.

La transferencia de créditos no sera considerada a efectos del calculo de la nota media del expediente.

8.4. Reclamaciones sobre las transferencias de créditos.

Quienes consideren que no ha sido correctamente efectuada la transferencia de créditos en su expediente académi-
€0 0 aprecien algun error en la misma, podran comunicarlo a la ERT/Unidad administrativa correspondiente, dentro
del curso académico en que ésta se lleve a cabo.

En ninglin caso sera posible renunciar a las transferencias de créditos correctamente efectuadas.

9. INCORPORACION DE LOS CREDITOS OBTENIDOS EN EL SUPLEMENTO EUROPEO AL TiTULO

Todos los créditos obtenidos por el estudiante en las ensefianzas oficiales que haya cursado en cualquier universi-

dad #los transferidos, los reconocidos y los superados para la obtencion del correspondiente titulo#, seran reflejados
en el Suplemento Europeo al Titulo

4.5 CURSO DE ADAPTACION PARA TITULADOS
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5. PLANIFICACION DE LASENSENANZAS

Identificador : 2503349

5.1 DESCRIPCION DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 5: Anexo 1.

52 ACTIVIDADES FORMATIVAS

Préctica Aula

Préactica Informética

Préctica L aboratorio

TeoriaAula

Teoria Seminario

Actividades de trabajo auténomo

53 METODOLOGIASDOCENTES

Clase magistral

Trabajo en grupo

Aprendizaje basado en problemas

Estudio de casos

Aprendizaje basado en proyectos

Resolucién de gjercicios y problemas

Supervision

Trabajos tedricos

Trabajos préacticos

Estudio tedrico

Estudio practico

5.4 SISTEMAS DE EVALUACION

Examen ora

Prueba escrita de respuesta abierta

Pruebas objetivas (tipo test)

Mapa conceptual

Trabajo académico

Diario

Portafolio

Proyecto

Caso

Observacion

Coevauacion

5.5 NIVEL 1: Médulo Fundamentos del disefio y las tecnologias creativas

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Materia Expresion artistica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA

Bésica Artes y Humanidades Expresion Artistica
ECTSNIVEL2 48

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
18 30
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ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Asignatura Fundamentos del dibujo y anatomia

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Béasica

9

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

9

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Asignatura Fundamentos del color

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica

9

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

9

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE
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CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Asignatura Fundamentos del volumen

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Bésica

9

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

9

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Asignatura Fundamentos del disefio

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica

9

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

9

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
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No No No
ITALIANO OTRAS
No No

NIVEL 3: Asignatura Fundamentos de laimagen digital

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Béasica 12 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
12
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

Estudio y analisis de la imagen y su lectura. Andlisis de las formas y sus relaciones espaciales y temporales. Procedimientos de configuracién formal
en el &mbito artistico. Técnicas y procesos materiales de representacién y comunicacién en su relacién con las funciones artisticas.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Sistemas de Evaluacion de la Materia:

La evaluacién de la materia se obtendrd como media de las evaluaciones de las diferentes asignaturas que la componen, siendo necesaria la supera-
cién de cada una de ellas para dar por superada la misma. Para alcanzar este fin se combinaran distintos sistemas de evaluacién que valoren los re-
sultados de aprendizaje demostrados por el alumno sobre las competencias que vertebran la materia.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

G-04 - Utilizar las técnicas, las habilidades y las herramientas necesarias parala préctica de la profesion en el entorno de las
disciplinas relacionadas con € disefio y las tecnologias creativas.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un &rea de estudio que parte de labase de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar aun nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
agunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de unaforma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su &rea de estudio

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

E-09 - Aplicar adecuadamente |los fundamentos, principiosy terminologia propias del disefio y las tecnologias creativas.
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55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
PrécticaAula 240 100

Préctica Laboratorio 240 100

Actividades de trabajo auténomo 720 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Clase magistral

Trabajo en grupo

Estudio de casos

Resolucién de gjercicios y problemas

Supervision

Trabajos tedricos

Trabajos préacticos

Estudio tedrico

Estudio practico

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Prueba escrita de respuesta abierta 0.0 50.0
Pruebas objetivas (tipo test) 0.0 20.0
Trabajo académico 0.0 60.0
Portafolio 0.0 85.0
Proyecto 0.0 80.0

Caso 0.0 75.0
Observacion 0.0 30.0
NIVEL 2: Materia Historia

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Bésica Artesy Humanidades Historia
ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
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NIVEL 3: Asignatura H2del disefio y de las tecnologias creativas

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Béasica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

Panorama general de la historia del arte, el disefio y las tecnologias creativas, unido a la adquisicién de una comprension global de sus fundamentos
estéticos y su relacion con el contexto cultural y social.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Sistemas de Evaluacion:

La evaluacién de la materia se obtendra como media de las evaluaciones de las diferentes asignaturas que la componen, siendo necesaria la supera-
cién de cada una de ellas para dar por superada la misma. Para alcanzar este fin se combinaran distintos sistemas de evaluacién que valoren los re-
sultados de aprendizaje demostrados por el alumno sobre las competencias que vertebran la materia.

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemasy soluciones a un publico tanto especializado como no
especiaizado

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

55.15.3 ESPECIFICAS

E-03 - Interpretar criticamente la historia, teoria, discurso y tendencias actuales en el arte, en el disefio y las tecnologias creativas.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
PrécticaAula 20 100

Préctica Laboratorio 30 100

Teoria Seminario 10 100

Actividades de trabajo auténomo 90 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES
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Clase magistral

Trabajo en grupo

Trabajos tedricos

Trabajos précticos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Prueba escrita de respuesta abierta

0.0

50.0

Pruebas objetivas (tipo test) 0.0 50.0
Trabajo académico 0.0 60.0

NIVEL 2: Materia Informatica

5.5.1.1 Datos Bésicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Bésica Ingenieriay Arquitectura Informatica
ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Asignatura Fundamentos de programacion

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
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No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

Fundamentos de informatica aplicados al mundo de la imagen. Introduccién a la programacion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Sistemas de Evaluacion:

La evaluacion de la materia se obtendra como media de las evaluaciones de las diferentes asignaturas que la componen, siendo necesaria la supera-
cién de cada una de ellas para dar por superada la misma. Para alcanzar este fin se combinaran distintos sistemas de evaluacién que valoren los re-
sultados de aprendizaje demostrados por el alumno sobre las competencias que vertebran la materia.

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

G-04 - Utilizar las técnicas, las habilidades y |as herramientas necesarias para la préctica de la profesién en el entorno de las
disciplinas relacionadas con el disefio y las tecnologias creativas.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

No existen datos

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Préctica Informética 30 100

TeoriaAula 30 100

Actividades de trabajo auténomo 90 0

55.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Clase magistral

Trabajo en grupo

Aprendizaje basado en problemas

Resolucién de gjercicios y problemas

Trabajos précticos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Prueba escrita de respuesta abierta

0.0

250

Pruebas objetivas (tipo test)

0.0

250

Proyecto

0.0

80.0

Caso

5.0

60.0

55NIVEL 1: Médulo Funcién de laimagen

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Materia Expresion y comunicacion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTSNIVEL 2

54
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DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

27

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

27

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

Fundamentos, materiales y tecnologias de la imagen digital en el &mbito de la titulacién. Aborda también estrategias creativas y conocimientos técni-
cos y procesuales necesarios para abordar proyectos dentro del &mbito del disefio, la animacién, los videojuegos y productos vinculados dentro de au-
diovisuales y las tecnologias creativas.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Sistemas de Evaluacion:

La evaluacién de la materia se obtendrd como media de las evaluaciones de las diferentes asignaturas que la componen, siendo necesaria la supera-
cién de cada una de ellas para dar por superada la misma. Para alcanzar este fin se combinaran distintos sistemas de evaluacién que valoren los re-
sultados de aprendizaje demostrados por el alumno sobre las competencias que vertebran la materia.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1 BASICASY GENERALES

G-01 - Innovar pararesponder satisfactoriamentey de forma original alas necesidadesy demandas personales, organizativas y
sociales con una actitud emprendedora dentro del &mbito del disefio y las tecnologias creativas

G-04 - Utilizar las técnicas, las habilidades y las herramientas necesarias para |la préctica de la profesion en el entorno de las
disciplinas relacionadas con € disefio y las tecnologias creativas.

CBL1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de labase dela
educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
a gunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su rea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su érea de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientificao ética

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

E-01 - Utilizar recursos gréficos y plésticos para dar soluciones estéticas de calidad a problemas de comunicacién

E-02 - Aplicar metodologias propias de la creacion visual desde su ideacion hasta su desarrollo final, utilizando e pensamiento
creativo.

25/55

csv: 203182297123464754025333



Tl T GOBIERNO  MINISTERIO
SRR T OCEESPANA  DE EDUCATION, CULTURA
1 '] ¥ DEPORTE

Identificador : 2503349

E-09 - Aplicar adecuadamente |os fundamentos, principiosy terminologia propias del disefio y las tecnologias creativas.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Préctica Laboratorio 270 100

TeoriaAula 270 100

Actividades de trabajo autbnomo 810 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clase magistral

Trabajo en grupo

Aprendizaje basado en problemas

Estudio de casos

Aprendizaje basado en proyectos

Resolucién de gjercicios y problemas

Supervisiéon

Trabajos tedricos

Trabajos précticos

Estudio tedrico

Estudio préactico

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA
Prueba escrita de respuesta abierta 0.0 25.0
Pruebas objetivas (tipo test) 0.0 25.0
Mapa conceptual 0.0 50.0
Diario 0.0 60.0
Portafolio 0.0 85.0
Proyecto 0.0 75.0
Caso 0.0 45.0
Observacion 0.0 30.0
NIVEL 2: Materia Teoria dela comunicacion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No Si No
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FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

Panorama general sobre las teorias y estrategias de la comunicacion vigentes actualmente alrededor de la praxis del disefio y las tecnologias creati-

vas.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Sistemas de Evaluacion:

La evaluacién de la materia se obtendra como media de las evaluaciones de las diferentes asignaturas que la componen, siendo necesaria la supera-
cién de cada una de ellas para dar por superada la misma. Para alcanzar este fin se combinaran distintos sistemas de evaluacién que valoren los re-

sultados de aprendizaje demostrados por el alumno sobre las competencias que vertebran la materia.

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

G-05 - Aplicar & pensamiento critico frente a uno mismo, su gestion, produccion artisticay profesional en el contexto inscrito

dentro de latitulacion.

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemasy soluciones a un puablico tanto especializado como no

especiaizado

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Préctica Laboratorio 30 100

TeoriaAula 30 100

Actividades de trabajo auténomo 90 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Clase magistral

Estudio de casos

Trabajos tedricos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Prueba escrita de respuesta abierta 0.0 85.0
Pruebas objetivas (tipo test) 0.0 85.0
Trabajo académico 0.0 50.0

5.5 NIVEL 1: Médulo Sistemas del disefio y lastecnologias creativas

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Materia Disefio y procesos de creacion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

36

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral
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ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
18 9

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

55.1.3 CONTENIDOS

Esta materia aborda los procesos vinculados a la ideacion, disefio y conceptualizacion inicial de un proyecto que se desarrolle dentro de las disciplinas
profesionales del disefio y las tecnologias creativas.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Sistemas de Evaluacion:

La evaluacién de la materia se obtendrd como media de las evaluaciones de las diferentes asignaturas que la componen, siendo necesaria la supera-
cién de cada una de ellas para dar por superada la misma. Para alcanzar este fin se combinaran distintos sistemas de evaluacién que valoren los re-
sultados de aprendizaje demostrados por el alumno sobre las competencias que vertebran la materia.

Materia de créditos optativos:

La materia DISENO Y PROCESOS DE CREACION, esta constituida por créditos optativos y se prevé una oferta con una proporcion de 4 a 1, es decir,
por cada cuatro ofertados el alumno debera elegir uno. De tal modo que se pretende ofertar 144 créditos ECTS de los cuales el alumno deberéa cursar
36 ECTS. Dichos créditos se podran cursar a lo largo de los semestres 5°, 6° y 7° del grado.

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

G-01 - Innovar pararesponder satisfactoriamentey de forma original alas necesidadesy demandas personales, organizativas y
sociales con una actitud emprendedora dentro del &mbito del disefio y las tecnologias creativas

G-02 - Disefiar, dirigir y evaluar unaidea de manera eficaz hasta concretarla en un proyecto dentro del ambito del disefio y las
tecnologias creativas

G-03 - Identificar e interpretar |os problemas contemporaneos en su campo de especializacion, asi como en otros campos del
conocimiento afines alos de latitulacion

CBL1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de labase dela
educacion secundaria general, y se suele encontrar aun nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos rel evantes (normalmente dentro de su érea de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientificao ética

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS
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E-07 - Utilizar adecuadamente en la praxis, las herramientas y medios informéticos empleados y desarrollados para trabajar

proyectos de disefio, ilustracion, animacion o medios interactivos y audiovisuales.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Préctica Informética 120 100

Préctica Laboratorio 120 100

TeoriaAula 120 100

Actividades de trabajo auténomo 540 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clase magistral

Trabajo en grupo

Aprendizaje basado en problemas

Estudio de casos

Aprendizaje basado en proyectos

Trabajos tedricos

Trabajos précticos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Prueba escrita de respuesta abierta 0.0 20.0
Pruebas objetivas (tipo test) 0.0 20.0
Mapa conceptual 0.0 50.0
Diario 0.0 30.0
Portafolio 0.0 85.0
Proyecto 0.0 85.0
Caso 0.0 50.0
Observacién 0.0 30.0

NIVEL 2: Materia Tecnologias de la creacion y la comunicacion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

18

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

9

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
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ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

Esta materia incluye métodos integradores de la definicién y conceptualizacién del proyecto con las técnicas que permitan su implementacion para
culminar los objetivos previstos. Asi como las tecnologias necesarias para abordar un proyecto creativo dentro del disefio y las tecnologias creativas,
donde son fundamentales la aplicacién de la comunicacion en su desarrollo y explotacion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Sistemas de Evaluacion:

La evaluacién de la materia se obtendra como media de las evaluaciones de las diferentes asignaturas que la componen, siendo necesaria la supera-
cién de cada una de ellas para dar por superada la misma. Para alcanzar este fin se combinaran distintos sistemas de evaluacién que valoren los re-
sultados de aprendizaje demostrados por el alumno sobre las competencias que vertebran la materia.

Materia de créditos optativos:

Dentro de la materia TECNOLOGIAS DE LA CREACION Y LA COMUNICACION el alumno cursara 18 créditos ECTS a elegir dentro de la oferta que

se presente, que se prevé como en el resto de materias de créditos optativos de una proporcién de 4 a 1, siendo en este caso, la oferta de 72 créditos
ECTS. Estos créditos el alumno podra cursarlos durante los semestres 5°, 6° y 7° aunque por limitaciones de la presente aplicacion tan solo aparezca
dicha materia en los semestres 6°y 7°.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

G-01 - Innovar para responder satisfactoriamente y de formaoriginal alas necesidades y demandas personales, organizativasy
sociales con una actitud emprendedora dentro del &mbito del disefio y las tecnologias creativas

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de unaforma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su &rea de estudio

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

E-O1 - Utilizar recursos gréficos y plasticos paradar soluciones estéticas de calidad a problemas de comunicacién

E-06 - Elaborar, gestionar e implementar un proyecto asociado alas industrias culturalesy creativas tanto individual como
colectivo.

E-07 - Utilizar adecuadamente en la praxis, las herramientas y medios informéticos empleados y desarrollados para trabajar
proyectos de disefio, ilustracion, animacion o medios interactivos y audiovisuales.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Préctica Informética 60 100

Préctica Laboratorio 60 100

TeoriaAula 60 100

Actividades de trabajo auténomo 270 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Clase magistral

Trabajo en grupo

Estudio de casos

Aprendizaje basado en proyectos

Trabajos tedricos
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Trabajos préacticos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Prueba escrita de respuesta abierta 0.0 25.0
Pruebas objetivas (tipo test) 0.0 25.0
Portafolio 0.0 75.0
Proyecto 0.0 85.0
Caso 0.0 50.0
Observacion 0.0 30.0
Coevauacion 0.0 10.0

NIVEL 2: Materia Artefinal y postproduccién

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

18

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

ARTE FINAL Y POSTPRODUCCION, amplian los conocimientos del alumno en torno a las técnicas fundamentales en el desarrollo y preparacion en
las fases finales del proceso de creacién de contenidos digitales y el disefio aplicado, ampliando dicha formacién para la adquisicion de competencias
no solo de realizacién de proyectos sino de conocimiento y trato con los agentes implicados dentro de las industrias culturales y del entretenimiento asf
como otras fines al entorno de la titulacién. También incluye técnicas fundamentales en el desarrollo y procesado de contenidos digitales, en la Gltima
fase de la produccion, es decir, en la postproduccion.

55.1.4 OBSERVACIONES

Sistemas de Evaluacion:

La evaluacién de la materia se obtendrd como media de las evaluaciones de las diferentes asignaturas que la componen, siendo necesaria la supera-
cién de cada una de ellas para dar por superada la misma. Para alcanzar este fin se combinaran distintos sistemas de evaluacién que valoren los re-
sultados de aprendizaje demostrados por el alumno sobre las competencias que vertebran la materia.
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Materia de créditos optativos:

Esta materia esté constituida por créditos ECTS optativos con un ratio de 4 a 1 como las demas. Se prevé ofertar 72 créditos ECTS de los que el
alumno debera cursar 18. Estos créditos se ofertaran y se podran cursar durante los semestres 5°, 6° y 7° del grado.

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

55.15.3 ESPECIFICAS

E-01 - Utilizar recursos gréficos y plasticos paradar soluciones estéticas de calidad a problemas de comunicacién

E-04 - Emplear adecuadamente | os recursos necesarios para actuar en el futuro con los diferentes agentes que constituyen las
industrias culturalesy del entretenimiento.

E-05 - Conocer y emplear las herramientas y estrategias adecuadas para una futura gestion de los derechos de autor, asi como de las
estrategias de mercado y marketing en e ambito del disefio y las tecnologias creativas

E-06 - Elaborar, gestionar e implementar un proyecto asociado alas industrias culturalesy creativas tanto individual como
colectivo.

E-Q7 - Utilizar adecuadamente en la praxis, las herramientas y medios informaticos empleados y desarrollados para trabajar
proyectos de disefio, ilustracion, animacion o medios interactivos y audiovisuales.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Préctica Informética 60 100

Préctica Laboratorio 60 100

TeoriaAula 60 100

Actividades de trabajo auténomo 270 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clase magistral

Trabajo en grupo

Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje basado en proyectos

Trabajos précticos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Prueba escrita de respuesta abierta 0.0 250

Pruebas objetivas (tipo test) 0.0 25.0

Portafolio 0.0 85.0

Proyecto 0.0 75.0

Caso 0.0 50.0

Observacion 0.0 30.0

NIVEL 2: Materia Teoriay andlisis

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
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6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

Esta materia, mayoritariamente de caracter tedrico, aborda, estudia y analiza los distintos aspectos existentes alrededor del disefio, la ilustracion, la
animacion y las tecnologias creativas, que proporcionaran al alumno competencias que le ayuden a interpretar de un modo critico la historia, la teoria y
las tendencias actuales en el arte, en el disefio y las tecnologias creativas.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Sistemas de Evaluacion:

Materia de créditos optativos:

5° semestre.

La evaluacién de la materia se obtendra como media de las evaluaciones de las diferentes asignaturas que la componen, siendo necesaria la supera-
cién de cada una de ellas para dar por superada la misma. Para alcanzar este fin se combinaran distintos sistemas de evaluacién que valoren los re-
sultados de aprendizaje demostrados por el alumno sobre las competencias que vertebran la materia.

Esta materia ofertaria un total de 24 créditos ECTS optativos de los que el alumno deberia cursar 6 ECTS. Estos créditos se ofertaran y cursaran en el

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

especiaizado

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemasy soluciones a un puablico tanto especializado como no

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

E-03 - Interpretar criticamente la historia, teoria, discurso y tendencias actuales en € arte, en el disefio y las tecnologias creativas.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Préctica Laboratorio 30 100

TeoriaAula 30 100

Actividades de trabajo auténomo 90 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Clase magistral

Trabajo en grupo

Estudio de casos

33/55

csv: 203182297123464754025333



! Identificador : 2503349
TN T COBERNO MINISTERIO:
SRS DEESPANA DE EDUCACION, CULTURA
N ¥ DEPCIRTE

Trabajos tedricos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Prueba escrita de respuesta abierta 0.0 50.0
Pruebas objetivas (tipo test) 0.0 50.0
Trabajo académico 0.0 50.0
Observacién 0.0 30.0

55NIVEL 1: Médulo Préctica profesional

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Materia Préactica profesional en lasindustrias creativas

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA

ECTSNIVEL2

ECTSOPTATIVAS ECTSOBLIGATORIAS ECTSBASICAS

6 12 0

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

Esta materia integra contenidos y competencias especificas a la direccion de arte, la gestion y el desarrollo de propuestas tanto en el &mbito profesio-
nal como en el académico. También estan destinada para fomentar el emprendimiento en el alumno.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Sistemas de Evaluacion:

La evaluacién de la materia se obtendra como media de las evaluaciones de las diferentes asignaturas que la componen, siendo necesaria la supera-
cién de cada una de ellas para dar por superada la misma. Para alcanzar este fin se combinaran distintos sistemas de evaluacién que valoren los re-
sultados de aprendizaje demostrados por el alumno sobre las competencias que vertebran la materia.

Materia de créditos mixtos: obligatorios y optativos:

PRACTICA PROFESIONAL EN LAS TECNOLOGIAS CREATIVAS, incluird 12 créditos ECTS obligatorios (incluyéndose dentro de estos contenidos
relativos a Metodologia de proyectos, y a Gestién de empresas, ambas de 6 ECTS), y 6 créditos optativos a elegir entre asignaturas de idiomas o for-
macién complementaria de marketing, innovacion y emprendimiento. En este caso se sigue manteniendo el ratio de 4 a 1y se ofertaran 24 créditos
ECTS para que el alumno elija 6 ECTS.

34/55

csv: 203182297123464754025333



Identificador : 2503349

Tl T GOBIERNO  MINISTERIO
SRR T OCEESPANA  DE EDUCATION, CULTURA
1 '] ¥ DEPORTE

Estos créditos se ofertaran distribuidos de la siguiente forma: Los créditos optativos se ofertaran y cursaran en el 6° semestre. Los 6 créditos de Meto-
dologia de proyectos en el 7° y por ultimo los Ultimos 6 créditos en el 8° semestre. Un total de 18 créditos ECTS.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1 BASICASY GENERALES

G-05 - Aplicar € pensamiento critico frente a uno mismo, su gestion, produccion artisticay profesional en el contexto inscrito
dentro de latitulacion.

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

E-04 - Emplear adecuadamente | os recursos necesarios para actuar en el futuro con los diferentes agentes que constituyen las
industrias culturalesy del entretenimiento.

E-05 - Conocer y emplear las herramientas y estrategias adecuadas para una futura gestion de | os derechos de autor, asi como de las
estrategias de mercado y marketing en el ambito del disefio y las tecnologias creativas

E-08 - Desarrollar el emprendimiento y la capacidad de iniciativa propia, asumiendo riesgos en la gestion de su autopromocion, en
el dmbito profesional del disefio y |as tecnologias creativas.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Préctica L aboratorio 90 100

TeoriaAula 90 100

Actividades de trabajo auténomo 270 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clase magistral

Trabajo en grupo

Aprendizaje basado en problemas

Estudio de casos

Aprendizaje basado en proyectos

Trabajos tedricos

Trabajos précticos

Estudio tedrico

Estudio practico

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Examen oral 0.0 25.0
Prueba escrita de respuesta abierta 0.0 50.0
Pruebas objetivas (tipo test) 0.0 50.0
Trabajo académico 0.0 60.0
Caso 0.0 25.0
Observacién 0.0 20.0
5.5 NIVEL 1: Médulo Proyecto aplicado

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Materia Disefio eilustracion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 18
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DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
18

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

Materia que profundiza en la aplicacién de los conocimientos y competencias adquiridos a lo largo del Grado asi como en el disefio, desarrollo e imple-
mentacion de proyectos elaborados en las disciplinas del disefio grafico, editorial y la ilustracién.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Sistemas de Evaluacion:

La evaluacién de la materia se obtendra como media de las evaluaciones de las diferentes asignaturas que la componen, siendo necesaria la supera-
cién de cada una de ellas para dar por superada la misma. Para alcanzar este fin se combinaran distintos sistemas de evaluacién que valoren los re-
sultados de aprendizaje demostrados por el alumno sobre las competencias que vertebran la materia.

Se trata de una materia donde los resultados de aprendizaje son eminentemente practicos y de caracter proyectual y multidisciplinar. Esta circunstan-
cia conlleva necesariamente el trabajo a través de proyectos a lo largo de la materia, lo que significa que en algunos casos dichos proyectos seran
desarrollados en varias asignaturas por grupos multidisciplinares.

Se trata de una materia optativa y por tanto sus créeditos son optativos. Se ofertaran durante el 8° semestre tres materias (DISENO E ILUSTRACION,
ANIMACION y MEDIOS INTERACTIVOS Y AUDIOVISUALES). De estas materias el alumno debera elegir y cursar una. Cada una de ellas constara
de 18 créditos ECTS que debera completar el alumno en su totalidad. Asi pues, se ofertard un total de 54 créditos optativos a cursar 18.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

G-02 - Disefiar, dirigir y evaluar unaidea de manera eficaz hasta concretarla en un proyecto dentro del ambito del disefioy las
tecnologias creativas

G-03 - Identificar e interpretar los problemas contemporéneos en su campo de especializacion, asi como en otros campos del
conocimiento afines alos de latitulacion

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un ato grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

E-01 - Utilizar recursos gréficos y plasticos paradar soluciones estéticas de calidad a problemas de comunicacién
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creativo.

E-02 - Aplicar metodologias propias de la creacion visual desde su ideacion hasta su desarrollo final, utilizando € pensamiento

colectivo.

E-06 - Elaborar, gestionar e implementar un proyecto asociado alas industrias culturalesy creativas tanto individual como

E-Q7 - Utilizar adecuadamente en la praxis, las herramientas y medios informaéticos empleados y desarrollados para trabajar
proyectos de disefio, ilustracion, animacion o medios interactivos y audiovisuales.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Préctica Informética 60 100

Préctica Laboratorio 60 100

TeoriaAula 60 100

Actividades de trabajo auténomo 270 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Clase magistral

Trabajo en grupo

Estudio de casos

Aprendizaje basado en proyectos

Trabajos précticos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Mapa conceptual 0.0 15.0
Portafolio 0.0 75.0
Proyecto 0.0 90.0
Caso 0.0 25.0
Observacion 0.0 15.0
NIVEL 2: Materia Animacion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

18

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

37155
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LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

Materia que profundiza en la aplicacién de los conocimientos y competencias adquiridos a lo largo del Grado asi como en el disefio, desarrollo e imple-
mentacion de proyectos de animacion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Sistemas de Evaluacion:

La evaluacién de la materia se obtendra como media de las evaluaciones de las diferentes asignaturas que la componen, siendo necesaria la supera-
cién de cada una de ellas para dar por superada la misma. Para alcanzar este fin se combinaran distintos sistemas de evaluacién que valoren los re-
sultados de aprendizaje demostrados por el alumno sobre las competencias que vertebran la materia.

Se trata de una materia donde los resultados de aprendizaje son eminentemente practicos y de caracter proyectual y multidisciplinar. Esta circunstan-
cia conlleva necesariamente el trabajo a través de proyectos a lo largo de la materia, lo que significa que en algunos casos dichos proyectos seran
desarrollados en varias asignaturas por grupos multidisciplinares.

Se trata de una materia optativa y por tanto sus créeditos son optativos. Se ofertaran durante el 8° semestre tres materias (DISENO E ILUSTRACION,
ANIMACION y MEDIOS INTERACTIVOS Y AUDIOVISUALES). De estas materias el alumno debera elegir y cursar una. Cada una de ellas constara
de 18 créditos ECTS que debera completar el alumno en su totalidad. Asi pues, se ofertard un total de 54 créditos optativos a cursar 18.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

G-02 - Disefiar, dirigir y evaluar unaidea de manera eficaz hasta concretarla en un proyecto dentro del ambito del disefioy las
tecnologias creativas

G-03 - Identificar e interpretar los problemas contemporaneos en su campo de especializacion, asi como en otros campos del
conocimiento afines alos de latitulacion

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un ato grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

E-01 - Utilizar recursos gréficos y plasticos paradar soluciones estéticas de calidad a problemas de comunicacién

E-02 - Aplicar metodologias propias de la creacion visual desde su ideacion hasta su desarrollo final, utilizando el pensamiento
cregtivo.

E-06 - Elaborar, gestionar e implementar un proyecto asociado alas industrias culturalesy creativas tanto individual como
colectivo.

E-07 - Utilizar adecuadamente en la praxis, las herramientas y medios informéticos empleados y desarrollados para trabajar
proyectos de disefio, ilustracion, animacion o medios interactivos y audiovisuales.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Préctica Informética 60 100

Préctica Laboratorio 60 100

TeoriaAula 60 100

Actividades de trabajo auténomo 270 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clase magistral

Trabajo en grupo

Estudio de casos

Aprendizaje basado en proyectos
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Trabajos préacticos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Mapa conceptual 0.0 15.0
Portafolio 0.0 75.0
Proyecto 0.0 90.0
Caso 0.0 25.0
Observacion 0.0 15.0

NIVEL 2: Materia Mediosinteractivosy audiovisuales

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

18

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

18

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

55.1.3 CONTENIDOS

Materia que profundiza en la aplicacién de los conocimientos y competencias adquiridos a lo largo del grado asi como en el disefio, desarrollo e imple-
mentacion de proyectos elaborados en las disciplinas de los medios interactivos y audiovisuales.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Sistemas de Evaluacion:

La evaluacién de la materia se obtendrd como media de las evaluaciones de las diferentes asignaturas que la componen, siendo necesaria la supera-
cién de cada una de ellas para dar por superada la misma. Para alcanzar este fin se combinaran distintos sistemas de evaluacién que valoren los re-
sultados de aprendizaje demostrados por el alumno sobre las competencias que vertebran la materia.

Se trata de una materia donde los resultados de aprendizaje son eminentemente practicos y de caracter proyectual y multidisciplinar. Esta circunstan-
cia conlleva necesariamente el trabajo a través de proyectos a lo largo de la materia, lo que significa que en algunos casos dichos proyectos seran
desarrollados en varias asignaturas por grupos multidisciplinares.

Se trata de una materia optativa y por tanto sus créditos son optativos. Se ofertaran durante el 8° semestre tres materias (DISENO E ILUSTRACION,
ANIMACION y MEDIOS INTERACTIVOS Y AUDIOVISUALES). De estas materias el alumno debera elegir y cursar una. Cada una de ellas constara
de 18 créditos ECTS que debera completar el alumno en su totalidad. Asi pues, se ofertara un total de 54 créditos optativos a cursar 18.
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5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

tecnologias creativas

G-02 - Disefiar, dirigir y evaluar unaidea de manera eficaz hasta concretarla en un proyecto dentro del ambito del disefioy las

conocimiento afines alos de latitulacion

G-03 - Identificar e interpretar los problemas contemporaneos en su campo de especializacion, asi como en otros campos del

con un alto grado de autonomia

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

E-01 - Utilizar recursos gréficos y plasticos paradar soluciones estéticas de calidad a problemas de comunicacién

creativo.

E-02 - Aplicar metodologias propias de la creacion visual desde su ideacion hasta su desarrollo final, utilizando el pensamiento

colectivo.

E-06 - Elaborar, gestionar e implementar un proyecto asociado alas industrias culturalesy creativas tanto individual como

E-07 - Utilizar adecuadamente en la praxis, las herramientas y medios informéticos empleados y desarrollados para trabajar
proyectos de disefio, ilustracién, animacion o mediosinteractivos y audiovisuales.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Préctica Informética 60 100

Préctica Laboratorio 60 100

TeoriaAula 60 100

Actividades de trabajo autbnomo 270 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clase magistral

Trabajo en grupo

Estudio de casos

Aprendizaje basado en proyectos

Trabajos practicos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

M apa conceptual 0.0 15.0
Portafolio 0.0 75.0
Proyecto 0.0 90.0
Caso 0.0 25.0
Observacién 0.0 15.0

55NIVEL 1: Médulo Trabajo Fin de Grado

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Materia Trabajo Fin de Grado

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Trabajo Fin de Grado / Méster

ECTSNIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6
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ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No Si No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

El Trabajo de Fin de Grado consistira en la realizacién y presentacion de un proyecto en el que se pueda verificar la adquisicion por parte del estudian-
te de las competencias descritas en el Titulo.

Las modalidades de Trabajo Fin de Grado que pueden solicitar los alumnos son las siguientes:

1. Cuagquier trabajo, proyecto o estudio perteneciente al &mbito profesional de latitulacion que curse el alumno (p.e. desarrollo parcial de parte de un proyecto ge-
neral, estudio de viabilidad, trabajo monogréfico, proyecto de disefio, proyecto de ilustracion, proyecto de animacion, etc.)

2. Trabajos que cumplan las caracteristicas indicadas en el apartado a) y que hayan sido realizados en Universidades extranjeras en el marco de programas interna-
cionales de intercambio académico.

Debido a la naturaleza interdisciplinar de los proyectos que se desarrollan dentro del &mbito de accién del presente Grado, se ha considerado que los

Trabajos Fin de Grado pueden ser tanto individuales como colectivos. Tanto en el primero como en el segundo caso el alumno entregara una memoria
individual sobre su trabajo y defendera el mismo ante un tribunal. En el caso de trabajo colectivos, cada alumno del grupo deberd desempefiar una la-

bor concreta, con unas funciones bien definida que le permita presentar individualmente una memoria sobre su trabajo dentro de un proyecto mas am-
plio y defender individualmente su labor y aprendizaje frente a un tribunal. Es decir, a pesar de trabajar en un proyecto comun, cada participante debe-
ra elaborar una memoria independiente y centrada en las labores y funciones desempefiadas por el alumno en el proyecto.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Sistemas de Evaluacion:

La evaluacién de la materia se obtendrd como media porcentual y mediante rabrica de los resultados de aprendizaje subyacentes de las dimensiones
competenciales asignadas a la materia. Dicha valoracién en este caso serd realizada a través de la presentacion y defensa del Trabajo fin de Grado
ante a un tribunal.

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemasy soluciones a un publico tanto especializado como no
especiaizado

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

55.15.3 ESPECIFICAS

E-01 - Utilizar recursos gréficos y plasticos paradar soluciones estéticas de calidad a problemas de comunicacién

E-05 - Conocer y emplear las herramientas y estrategias adecuadas para una futura gestion de los derechos de autor, asi como de las
estrategias de mercado y marketing en el ambito del disefio y las tecnologias creativas

E-06 - Elaborar, gestionar e implementar un proyecto asociado alas industrias culturalesy creativas tanto individual como
colectivo.
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55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA

HORAS

PRESENCIALIDAD

Actividades de trabajo auténomo

150

0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Aprendizaje basado en proyectos

Supervision

Trabajos tedricos

Trabajos précticos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Examen oral 0.0 20.0
Trabajo académico 0.0 50.0
Proyecto 0.0 75.0
Observacion 0.0 10.0

4255
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6. PERSONAL ACADEMICO

6.1 PROFESORADO Y OTROS RECURSOSHUMANOS

Universidad Categoria Total % Doctores % Horas %

Universitat Politecnica de Valéncia Profesor 9.2 71.4 11,9
Asociado
(incluye profesor
asociado de C.C.:
de Salud)

Universitat Politécnica de Valéncia Profesor 23.7 100 24,2
Contratado
Doctor

Universitat Politécnica de Valéncia Profesor 4 66.7 57
Colaborador

0 Colaborador
Diplomado

Universitat Politécnica de Valéncia Profesor Titular |11.8 333 12
de Escuela
Universitaria

Universitat Politécnica de Valéncia Catedrético de 2.6 100 1
Universidad

Universitat Politecnica de Valéncia Profesor Titular |46.1 100 43,6
de Universidad

Universitat Politécnicade Valéncia Ayudante Doctor (2.6 100 1,6

PERSONAL ACADEMICO

Ver Apartado 6: Anexo 1.

6.2 OTROSRECURSOS HUMANOS

Ver Apartado 6: Anexo 2.

7. RECURSOSMATERIALESY SERVICIOS
Justificacion de que los medios material es disponibles son adecuados: Ver Apartado 7: Anexo 1.
8. RESULTADOSPREVISTOS

8.1 ESTIMACION DE VALORES CUANTITATIVOS

TASA DE GRADUACION % TASA DE ABANDONO % TASA DE EFICIENCIA %
60 6 82
CODIGO TASA VALOR %

No existen datos

Justificacion de | os Indicadores Propuestos:

Ver Apartado 8: Anexo 1.

8.2 PROCEDIMIENTO GENERAL PARA VALORAR EL PROCESO Y LOSRESULTADOS

Anualmente, una vez finalizado el curso anterior, el Servicio de Evaluacion, Planificacion y Calidad (SEPQ) elabora y difunde, a través del Area de
Rendimiento Académico y Evaluacion Curricular, los siguientes estudios e informes para que pueda valorarse el progreso y resultados del aprendizaje
de los alumnos y plantearse las acciones pertinentes:

- Estudio de resultados académicos por titulacién, con evoluciones.

- Estudio de graduados por titulacién: tiempo medio de estudios, tasa de eficiencia de graduados, con evoluciones.

- Estudio de flujos por titulacion: ingresos, egresos, cambios desde y hacia otras titulaciones y abandonos.

A demanda de las Estructuras Responsables de la Titulacién (ERTs), el SEPQ también elabora y proporciona estudios e informes relacionados con las

asignaturas.

Propuesta para la evaluacion de la adquisicién de competencias.

Dimensiones competenciales UPV
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La UPV se ha planteado el estudio y COMPARACION de distintos referentes (RD861/MECES, normas CIN, referentes internacionales REFLEX,
ABET, EUR-ACE, NAAB) para SIMPLIFICAR la definicién de las competencias e IMPLANTAR los necesarios procesos sistematicos de evaluacion.
Resultado de este andlisis surgen las DIMENSIONES COMPETENCIALES.

Las dimensiones competenciales (DC) pretenden sintetizar el perfil competencial que adquieren los alumnos de la UPV garantizando ademas cubrir el
marco de referencia de algunas titulaciones con regulaciones o recomendaciones especificas.

El documento de definicién de las dimensiones competenciales contempla una relacién de 13 conceptos que se definen a su vez en términos de com-
petencias y que se despliegan en resultados de aprendizaje para los niveles de Grado y Master.

A partir de estas referencias se identificaran y desarrollaran herramientas de apoyo para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje a los equipos
de profesores, tanto indicando las actividades formativas mas coherentes para coadyuvar a la adquisiciéon de cada DC como los sistemas de evalua-
cién e instrumentos concretos que puedan utilizarse, favoreciendo también el trabajo colaborativo y difusién de buenas précticas entre todo el profeso-
rado de la UPV.

DC1 Comprensién eintegracion Demostrar lacomprensién e integracion del conocimiento tanto de la proj
pia especializacion como en otros contextos méas amplios

DC2 Aplicacién pensamiento préactico Aplicar los conocimientos a la préctica, atendiendo alainformacion dis-
ponible, y estableciendo el proceso a seguir para alcanzar 1os objetivos
con eficaciay eficiencia

DC3 Andlisisy resolucién de problemas Andlizar y resolver problemas de forma efectiva, identificando y definiery
do los elementos significativos que lo constituyen

DC4 Innovacion, creatividad y emprendimiento Innovar pararesponder satisfactoriamente y de forma original alas nece-
sidades y demandas personales, organizativas y sociales con unaactitud
emprendedora

DC5 Disefio y proyecto Disefiar, dirigir y evaluar unaidea de manera eficaz hasta concretarlaen
un proyecto

DC6 Trabajo en equipo y liderazgo Trabajar y liderar equipos de forma efectiva para la consecucion de obje-|
tivos comunes, contribuyendo al desarrollo personal y profesional de los
mismos

DC7 Responsabilidad ética, medioambiental y profesional Actuar con responsabilidad ética, medioambiental y profesional ante uno
mismo y los demés

DC8 Comunicacion efectiva Comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, utili-
zando adecuadamente |os recursos necesarios y adaptandose a las caracte]
risticas de lasituacion y de laaudiencia

DC9 Pensamiento critico Desarrollar un pensamiento critico interesdndose por |os fundamentos en
los que se asientan las ideas, acciones y juicios, tanto propios como ajend

DC10 Conocimiento de los problemas contempor aneos Identificar e interpretar |os problemas contemporéneos en su campo de
especializacion, asi como en otros campos del conocimiento

DC11 Aprendizaje permanente Utilizar el aprendizaje de manera estratégica, auténomay flexible, alo
largo de toda la vida, en funcion del objetivo perseguido
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DC12

DC13

Matrices de asociacion

Entre las ventajas de la implementacion de las dimensiones competenciales destacariamos las siguientes:
Clarificar y ordenar conceptos tanto alos estudiantes, como al profesorado y alos empleadores.
Homogeneizar las competencias que se adquieren en nuestros titul os.

Permitir la comparabilidad de los diferentes titulos de la UPV.
Simplificar el proceso de evaluacién y proporcionar herramientas adaptadas.
Proporcionar valor afiadido y diferenciador a nuestros alumnos.

Todo ello con un doble objetivo:
Por una parte conseguir una eval uacion individualizada de progreso y acreditacion de la adquisicion final de competencias de cada alumno.
Proporcionar datos agregados parala gestion y mejoradel Titulo por parte de las estructuras responsables de |os titulos (centros, departamentos, institutos..).

Para asegurar una adecuada definicion de las competencias respetando los referentes correspondientes a cada titulaciéon se elaboran una serie de
matrices de asociacion (definidas en el apartado 5.1 DESCRIPCION DEL PLAN DE ESTUDIOS de la presente memoria):

Cruce de competencias RD861 con DC (comun para todos |os titul os)

Cruce resto de competencias (generales y especificas) definidas con DC

Cruce de competencias ABET/EUR-ACE/otros referentes con DC (comiin para todos los titulos en funcién del &mbito de acreditacion internacional posible)

Métodos a utilizar para evaluar la adquisiciéon de competencias

Se han definido en la UPV dos aproximaciones complementarias:
Evaluacion de adquisicion durante el proceso formativo (a través de materias/asignaturas del plan de estudios).

El principio que asume la UPV para la evaluacion de las competencias es utilizar las DC realizando el seguimiento del progreso de los estudiantes a

través de materias/asignaturas seleccionadas y que denominaremos puntos de control. La base de seleccion de las materias/asignaturas en los que se

fundamenta el seguimiento son identificadas y coordinadas por las Estructuras Responsables del Titulo (ERTS) siguiendo también posibles niveles de

adquisicién o dominio y criterios de temporalidad en plan de estudios, y siempre asegurando que se evaltan el 100% de las DC/competencias.
Evaluacion al finalizar los estudios (ligado al TFM).

El procedimiento plantea recoger informacion a través de 2 cuestionarios:
Cuestionario 1: Cuestionario alos alumnos.

Los alumnos cumplimentan este cuestionario cuando han de presentar su TFG/TFM. El alumno valora el nivel que considera que ha adquirido en cada
una de las dimensiones competenciales (valora obligatoriamente cada una de 1 a 5) y hay un campo libre en el que puede plantear comentarios. La re-
cogida de informacién no es anénima aunque explicitamente se le indica que su valoracién no tendra efectos académicos.

Cuestionario 2: Cuestionario para |os tribunal es/comisiones de evaluacion de TFG/TFM.

Cada comision evalla para cada proyecto cada una de las dimensiones competenciales, aunque pueden indicar en algin caso que no tienen elemen-
tos de juicio para valorar alguna de ellas. Por Ultimo existe también un campo de observaciones.

Identificador : 2503349

Planificacion y gestion del tiempo Planificar adecuadamente el tiempo disponibley programar las activida-
des necesarias para alcanzar |os objetivos, tanto académico-profesionaled]
como personales

Instrumental especifica Capacidad para utilizar las técnicas, |as habilidades y las herramientas
actualizadas necesarias para la préctica de la profesion

9. SISTEMA DE GARANTIA DE CALIDAD

ENLACE

http://www.upv.es/entidadess AEOT/menu_urlc.html ?/entidades/ AEOT/infoweb/aeot/info/
U0548507.pdf

10. CALENDARIO DE IMPLANTACION

10.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACION

CURSO DE INICIO

2016

Ver Apartado 10: Anexo 1.

45/ 55

csv: 203182297123464754025333



I &

GOBIERMO MIMISTERID
q,‘ DE ESPAMNA DE ED&JCACIC!N CULTURA,

| dentificador

1 2503349

10.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACION

No procede

10.3 ENSENANZAS QUE SE EXTINGUEN

CODIGO

ESTUDIO - CENTRO

11. PERSONASASOCIADASA LA SOLICITUD

11.1 RESPONSABLE DEL TiTULO

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

19094409Q José Luis Cueto Lominchar

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Camino de veras/n 46022 Vaencia Vaencia

EMAIL MOVIL FAX CARGO

jcuetol @pin.upv.es 963877221 963877699 Decano Facultad de Bellas
Artes San Carlos

11.2 REPRESENTANTE LEGAL

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

21999302D Francisco Jose Mora Mas

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Camino deverasg/n 46022 Valencia Valencia

EMAIL MOVIL FAX CARGO

veca@upv.es 963877101 963877969 Rector

11.3SOLICITANTE

El responsable del titulo no es €l solicitante

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
19850092B José Luis Martinez de Juan
DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
Camino de veras/n 46022 Vaencia Vaencia
EMAIL MOVIL FAX CARGO
aeot@upv.es 963879897 963877969 Director del Areade Estudiosy
Ordenacién de Titulos
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Apartado 2: Anexo 1
Nombre :2 Justificacion del titulo GDTC 3? a egacion.doc.pdf
HASH SHA1 :811C4838D083E44A05C09F0A51A324A C4023C516

Caodigo CSV :203083755211624823443845
Ver Fichero: 2 Justificacién del titulo GDTC 32 alegacion.doc.pdf
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Apartado 4: Anexo 1
Nombre :4.1 Sistemas de Informacién Previa GDTC 2%l eg..pdf
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Apartado 5: Anexo 1
Nombre :5.1 Descripcién Plan de Estudios GDTC 22 aleg.pdf
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Apartado 6: Anexo 1
Nombre:6.1 Profesorado GDTC 32 Aleg.pdf
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Apartado 6: Anexo 2
Nombre:6.2 Otros RRHH GDTC.pdf
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Ver Fichero: 6.2 Otros RRHH GDTC.pdf
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Apartado 7: Anexo 1
Nombre:7. Recursos, materialesy servicios GDTC 22 aleg..pdf
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Caodigo CSV :199116587426690365521646
Ver Fichero: 7. Recursos, materialesy servicios GDTC 22 aleg..pdf

52 /55

Identificador : 2503349

csv: 203182297123464754025333


https://sede.educacion.gob.es/cid/199116587426690365521646.pdf

ol T GOBERND  MIMISTERD
g o DEESPANA DE EDUCACION, CULTURA
1 )13 ¥ DEPCIRTE

Apartado 8: Anexo 1
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EXPEDIENTE N°: 8770/2015
ID TITULO: 2503349

ALEGACIONES AL INFORME DE EVALUACION DE FECHA 04/02/2016

Graduado o Graduada en Disefio y Tecnologias

Denominacion del Titul . . . . .
eno onde o Creativas por la Universitat Politécnica de Valéncia

Universidad solicitante Universitat Politécnica de Valéncia

ASPECTOS A SUBSANAR:
CRITERIO 6: PERSONAL ACADEMICO

Se debe incluir el perfil docente e investigador del profesorado necesario para la implantacién
del Titulo y sus ambitos de conocimiento para poder valorar su adecuacién a los objetivos del
mismo. El perfil docente es la descripcion de la experiencia docente (asignaturas impartidas,
programas especificos,...) del profesorado (sin nombres ni curricula) en materias relacionadas
con la tematica del grado propuesto. En la respuesta al informe provisional, se modifica la
informacién anteriormente proporcionada afiadiendo Uunicamente un dato nuevo, la cantidad
de profesores que han impartido las distintas asignaturas de la UPV en los tres udltimos
cursos. Aunque de ello se pudiera inferir que existe profesorado suficiente y cualificado para
impartir el Grado, siguen sin aportarse los datos solicitados sobre el perfil docente e
investigador de aquellos profesores que impartiran el Grado en Disefio y Tecnologias
Creativas, independientemente de la docencia de la plantilla de los departamentos implicados
en otros grados.

Se debe indicar el porcentaje de dedicacién al Titulo del personal académico a tiempo
completo y las horas/semanas de dedicacion al Titulo del personal académico a tiempo
parcial. En la tabla que se adjunta en el criterio 6, en la Ultima columna “porcentaje de
dedicacion al titulo”, figura el porcentaje de créditos del titulo cubierto por cada una de las
categorias académicas (y prueba de ello es que la suma de los citados porcentajes es 100),
cuando lo que tiene que constar es el porcentaje de la actividad docente que el profesorado
de cada categoria dedica a la docencia en el Titulo de Grado en Disefio y Tecnologias
Creativas. Con la informacion aportada debe quedar claro que existe profesorado con
disponibilidad docente suficiente para impartir este Titulo, dado que el profesorado es comun
a otras titulaciones.

Contestacion ERT/AEOT:

Atendiendo al requerimiento de ANECA, pasamos a especificar varios aspectos que
esperamos sean suficientes para dejar claro el perfil y la capacidad tanto docente como
investigadora del profesorado implicado en la imparticion del nuevo Grado en Disefio y
Tecnologias creativas.

En cuanto al perfil docente, dimos por entendido, que el listado de asignaturas (con el
numero de docentes implicado) era solo y exclusivamente de los profesores que van a estar
implicados en el nuevo Grado, por lo que tal vez cometimos un error de comunicacién en ese
sentido. Creemos pues, que el listado mostrado, demuestra perfectamente la experiencia
docente alrededor de las materias y contenidos que se van a desarrollar en el Grado en
Disefio y Tecnologias Creativas (GDTC). De todos modos, para identificar mejor las areas de
conocimiento y el perfil de los docentes, presentamos a continuacion la relacion de
asignaturas por areas de conocimiento, y distribuidas por titulaciones.

ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA DE COMPUTADORES

Curso

ULl Académico

Asignatura
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DISENO DE APLICACIONES BASADAS EN

Master universitario en ingenieria de 2012/13 DISPOSITIVOS MOVILES 6
computadores 2014/15 DISENO DE APLICACIONES BASADAS EN 6
DISPOSITIVOS MOVILES
Master Universitario en Gestion de la 2013/14 Disefio web 4,5
Informacion 2014/15 Disefio web 4,5
2012/13 Fundamentos de sistemas operativos 6
2013/14 Fundamentos de sistemas operativos 6
o - 2014/15 Fundamentos de sistemas operativos 6
Grado en Ingenieria Informatica —
2012/13 Gestion de proyectos 4,5
2013/14 Gestion de proyectos 4,5
2014/15 Gestion de proyectos 4,5
Grado en Ingenieria en Tecnologias 2014/15 Impresion 3D y fabricacion 4,5
Industriales
o . 2013/14 Informéatica 6
Grado en Ingenieria Aeroespacial —
2014/15 Informética 6
Master 'U_n|ver3|tar|o en Ingenieria 2014/15 Planificacion y direccién de proyectos de Tl 6
Informatica
2013/14 Redes de computadores 9
Soluciones informaticas para dispositivos
Grado en Ingenieria Informatica 2013/14 moviles 4.5
2014/15 SoJu_cmnes informéaticas para dispositivos 45
moéviles

PINTURA

Titulo iz;sd?émico Asignatura
2014/15 Composicién pictoérica 9
2013/14 Composicién pictoérica 9
2012/13 Composicién pictérica 9
2014/15 Disefio Editorial 12
2013/14 Disefio Editorial 12
2014/15 Elementos del Disefio 12
2013/14 Elementos del Disefio 12
2012/13 Elementos del Disefio 12
2014/15 Fundamentos del color y de la pintura. 15
2013/14 Fundamentos del color y de la pintura. 15
2012/13 Fundamentos del color y de la pintura. 15

Grado en Bellas Artes 2014/15 lHustracion 3D 6
2013/14 llustraciéon 3D 6
2012/13 llustraciéon 3D 6
2014/15 Metodologia de proyectos 9
2013/14 Metodologia de proyectos 9
2012/13 Metodologia de proyectos 9
2014/15 Pintura y comunicacién 4,5
2013/14 Pintura y comunicacién 4,5
2012/13 Pintura y comunicacién 4,5
2014/15 Pintura y medios de masas 12
2013/14 Pintura y medios de masas 12

2013/14 Procesado de la imagen en tiempo real 12
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2014/15 Procesos de la Imagen Técnica y Digital 6
2014/15 Programacion y arte multimedia 9
2013/14 Programacion y arte multimedia 9
2014/15 Proyectos de Disefio e llustracion 9
2013/14 Proyectos de Disefio e llustracion 9
2014/15 Técnicas y expresion pictorica. 15
2013/14 Técnicas y expresion pictorica. 15
2014/15 Tecnologias de la imagen | 9
2013/14 Tecnologias de la imagen | 9
2012/13 Tecnologias de la imagen | 9
2014/15 Tecnologias de la imagen I1. 9
2013/14 Tecnologias de la imagen I1. 9
2012/13 Tecnologias de la imagen II. 9
2014/15 Fundamentos del color y de la pintura. 15
2014/15 Tfécr]i(_:as, materiales y procedimientos 15
pictéricos
2012/13 ;ﬁ:ir;Lclggs materiales y procedimientos 15
Grado en Conservacion y Restauracion de 2013/14 Tecnologias de la imagen |- °
Bienes Culturales 2012/13 Tecnologias de la imagen 1. 9
2014/15 Tecnologias de la imagen I1I. 9
2013/14 Tecnologias de la imagen 1. 9
2012/13 Tecnologias de la imagen 1. 9
2013/14 Entornos 3D 4
2012/13 Entornos 3D 4
2014/15 Entornos virtuales 4
2013/14 Entornos virtuales 4
2013/14 Programacion de comportamientos y modelos 4
2012/13 Programacion de comportamientos y modelos 4
2014/15 Programacion grafica Audio/Video 5
anisI:ﬁ]l;;Jdr:ia\I/ersitario en artes visuales y 2013/14 Programacion grafica Audio/Video 4
2012/13 Programacion grafica Audio/Video 4
2014/15 Programacion para arte multimedia 10
2013/14 Programacion para arte multimedia 10
2014/15 Teoria de la imagen 5
2013/14 Teoria de la imagen 5
2013/14 Teorias de la imagen y procesos fotograficos 4
2012/13 Teorias de la imagen y procesos fotograficos 4
2014/15 Disefio y comunicacioén creativa 5
g/lg}sstglc’auniversitario en produccion 2013/14 Disefio y comunicaciéon creativa 5
2012/13 Disefio y comunicacion creativa 5
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2014/15 Disefio y creacion artistica 5

2013/14 Disefio y creacién artistica 5
2012/13 Disefio y creacion artistica 5
2013/14 Metodologia de proyectos 4
2012/13 Metodologia de proyectos 4
Pintura y comunicacién. Estrategias discursivas
2013/14 y dimension publica de la pintura 5
contemporanea
Pintura y comunicacién. Estrategias discursivas
2012/13 y dimensidn publica de la pintura 5
contemporanea
2014/15 Vinculaciones en la esfera publica 5
2013/14 Vinculaciones en la esfera publica 5
2012/13 Vinculaciones en la esfera publica 5
2013/14 Disefio y comunicacion creativa 5
2012/13 Disefio y comunicaciéon creativa 5
Programa de doctorado en arte: 2013/14 Disefo y creacion artistica 5
produccion e investigacion 2012/13 Disefio y creacion artistica 5
2012/13 Metodologia de proyectos 4
2012/13 Programacion grafica de video/audio 4

LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

Curso

Titulo Académico Asignatura
2014/15 Edicién y posproduccién avanzada 5
2013/14 Edicién y posproduccién avanzada 4,5
. » o 2012/13 Edicién y posproduccién avanzada 4,5
Grado en Comunicaciéon Audiovisual -
2014/15 Efectos visuales 4,5
2013/14 Efectos visuales 5
2012/13 Efectos visuales 5
2014/15 Informatica aplicada 6
Grado en Gestion y Administracion Publica 2013/14 Informatica aplicada 6
2012/13 Informatica aplicada 6
2014/15 Desarrollo web 4,5
2013/14 Desarrollo web 4,5
2012/13 Desarrollo web 4,5
2014/15 (Ii?gi::tiaéln, postproduccion y sintesis de audio 4.5
2013/14 Ezjglg:tlaoln, postproduccién y sintesis de audio 4.5
2014/15 Interfaces persona computador 4,5
2014/15 Interfaces persona computador 4,5
Grado en Ingenieria Informatica 2013/14 Interfaces persona computador 4,5
2013/14 Interfaces persona computador 4,5
2012/13 Interfaces persona computador 4,5
2014/15 Introduccion a la programacion de videojuegos 4,5
2013/14 Introduccion a la programacion de videojuegos 4,5

Introduccién a los sistemas graficos

2014/15 . - 6
interactivos
2013/14 _Introdut_:mon a los sistemas graficos 6
interactivos
2012/13 Tecnologia de sistemas de informacion en la 6
red
Master universitario en artes visuales y 2014/15 Arte sonoro 5
multimedia 2013/14 Arte Sonoro 5
2014/15 Narratividad y videojuegos 5
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2013/14 Narratividad y videojuegos 5
2014/15 Programacion para arte multimedia 10
2013/14 Programacion para arte multimedia 10
2013/14 Plataformas de gestion de contenidos 4,5
Master Universitario en Gestion de la
Informacion
2012/13 Plataformas de gestion de contenidos 4,5
2012/13 Agentes de informacion y web semantica 2
Master universitario en ingenieria del 2012/13 AVANCES EN INFORMATICA GRAFICA 2
software, métodos formales y sistemas de 2012/13 GRAFICOS POR COMPUTADOR 6
informacion 2012/13 PRODUCCION DE IMAGEN DIGITAL 6
2012/13 PROGRAMACION GRAFICA 4
xiztiéligger3|tarlo en Ingenieria 2014/15 Aplicaciones graficas y multimedia 6
2013/14 Agentes de informacién y web semantica 2
AGENTES DE INFORMACION Y WEB
2012/13 SEMANTICA 2
ANIMACION POR COMPUTADOR Y
2014715 VIDEOJUI%GOS 4
ANIMACION POR COMPUTADOR Y
2013/14 VIDEOJUI%GOS 4
' | o | | | 2012/13 C:\IE;EAQ?JESOF;OR COMPUTADOR Y a
gﬂratlﬁ‘fzraluT:fgzgir:r?l::tcl)nazlIfgoi?r::; . 2013/14 AVANCES EN INFORMATICA GRAFICA 2
imagen digital 2012/13 AVANCES EN INFORMATICA GRAFICA 2
2014/15 Gréficos por Computador 3
2013/14 GRAFICOS POR COMPUTADOR 6
2012/13 GRAFICOS POR COMPUTADOR 6
2014/15 Motores de Videojuegos 3
2014/15 Produccién de Imagen Digital 3
2013/14 PRODUCCION DE IMAGEN DIGITAL 6
2012/13 PRODUCCION DE IMAGEN DIGITAL 6
2012/13 PROGRAMACION GRAFICA 4
2014/15 Aplicacion de la composicion: efectos digitales 4
Master universitario en postproduccion 2013/14 APLICACION DE LA COMPOSICION: EFECTOS 4
digital DIGITALES
2012/13 g?glfrﬁalg(sm DE LA COMPOSICION: EFECTOS 4
2012/13 Agentes de informacion y web semantica 2
Programa de doctorado en informatica 2014/15 Agentes de I_nformacién, Web Semantica y 3
Recomendacion
2012/13 GRAFICOS POR COMPUTADOR 6
Programa de doctorado en las industrias 2012/13 Aplicacion de la composicion: efectos digitales 4

culturales y de la comunicaciéon

ORGANIZACION DE EMPRESAS

Titulo

Grado en administracion y direccion de
empresas

Curso
Académico

Asignatura

2014/15 Ecosistemas de innovacién y competitividad 4,5
2014/15 Introduccién a la administracion de empresas 6
2013/14 Introduccién a la administracion de empresas 6
2012/13 Introduccién a la administracion de empresas 6
2014/15 Juego de empresas (business game) 4,5
2013/14 Juego de empresas (business game) 4,5

DIBUJO

Titulo

Grado en bellas artes

Curso
Académico

2014/15

Asignatura

Anatomia artistica

12
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2013/14 Anatomia artistica 12
2012/13 Anatomia artistica 12
2014/15 Animacién 3D 9
2013/14 Animacioén 3D 9
2014/15 Animacioén bajo camara y stop-motion 12
2013/14 Animacioén bajo camara y stop-motion 12
2012/13 Animacioén bajo camara y stop-motion 12
2013/14 Dibujo y procesos creativos 6
2012/13 Dibujo y procesos creativos 6
2012/13 Dibujo: lenguaje y técnicas. 15
2014/15 Disefio grafico aplicado 12
2013/14 Disefio grafico aplicado 12
2014/15 Disefio y desarrollo web 12
2013/14 Disefio y desarrollo web 12
2014/15 Fundamentos de la animacion 9
2013/14 Fundamentos de la animacion 9
2012/13 Fundamentos de la animacion 9
2014/15 Fundamentos del dibujo 15
2013/14 Fundamentos del dibujo 15
2012/13 Fundamentos del dibujo 15
2014/15 Historia de la animacion 4,5
2013/14 Historia de la animacion 4,5
2012/13 Historia de la animacion 4,5
2014/15 llustracién aplicada 12
2013/14 llustracién aplicada 12
2014/15 Libro de artista, grabado y tipografia movil 9
2013/14 Libro de artista, grabado y tipografia movil 9
2012/13 Libro de artista, grabado y tipografia movil 9
2014/15 Metodologia de proyectos 9
2013/14 Metodologia de proyectos 9
2014/15 Narrativa secuencial: comic 6
2014/15 Perspectiva y técnicas de representacion 12
2013/14 Perspectiva y técnicas de representacion 12
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2014/15 Procesos creativos y técnicas del dibujo 12
2014/15 Procesos gréficos digitales 12
2014/15 P_rociesos,,tt_ecmcas y recursos en ilustracion y 12
disefo grafico
2013/14 P_rociesos,'tt_ecmcas y recursos en ilustracion y 12
disefio grafico
2012/13 P_rociesos,'tt_ecmcas y recursos en ilustracion y 12
disefio grafico
2014/15 Produccion de animacion 1 12
2013/14 Produccion de animacion 1 12
2014/15 Produccion de animacion 2 12
2013/14 Produccion de animacion 2 12
2014/15 Profe3|9nallz'a_c|on y empleo en la ilustracion y 9
el disefo gréfico
2013/14 Profe3|9nallz'a_c|on y empleo en la ilustracion y 9
el disefo gréfico
2014/15 Serigrafia 12
2014/15 Tecnologias de la imagen | 9
2013/14 Tecnologias de la imagen | 9
2012/13 Tecnologias de la imagen | 9
2014/15 Tecnologias de la imagen I1I. 9
2013/14 Tecnologias de la imagen I1I. 9
2012/13 Tecnologias de la imagen I1I. 9
2014/15 Teoria de la ilustracion y del disefio grafico 4,5
2013/14 Teoria de la ilustracion y del disefio grafico 4,5
2012/13 Teoria de la ilustracion y del disefio grafico 4,5
2012/13 Fundamentos del dibujo. 15
2014/15 Procesos, técnicas y materiales del dibujo 15
2012/13 Procesos, técnicas y materiales del dibujo 15
2013/14 Tecnologias de la imagen 1. 9
Grado en conservacion y restauracion de
bienes culturales
2012/13 Tecnologias de la imagen 1. 9
2014/15 Tecnologias de la imagen 11. 9
2013/14 Tecnologias de la imagen I1I. 9
2012/13 Tecnologias de la imagen I1I. 9
. . _ _ _ 2014/15 Comumcamon nuevos productos para ocio y 6
Grado en ingenieria en disefio industrial y habitat
desarrollo de productos icacis i
2012/13 Comunicacién nuevos productos para ocio y 6

habitat
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2014/15 Disefio conceptual 4,5
2012/13 Disefio para ocio y habitat 6
2014/15 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
2013/14 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
2012/13 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
2014/15 Dls_eno editorial. Del libro impreso al libro de 5
artista
2013/14 Dls_eno editorial. Del libro impreso al libro de 5
artista
2012/13 Dls_eno editorial. Del libro impreso al libro de 5
artista
2014/15 _Graflca dllgltgl. Creacion y estampacion de la 5
imagen técnica
2013/14 _Graflca dllgltgl. Creacion y estampacion de la 5
imagen técnica
2012/13 _Graflca dllgltgl. Creacion y estampacion de la 5
imagen técnica
Ma:ste_:r universitario en produccion 2014/15 La animacion: de la idea a la pantalla 5
artistica
2013/14 La animacion: de la idea a la pantalla 5
2012/13 La animacion: de la idea a la pantalla 5
2014/15 Obra grafica y espacio publico 5
2013/14 Obra gréfica y espacio publico 5
2012/13 Obra gréfica y espacio publico 5
2014/15 Procesos experimentales de serigrafia 5
2014/15 Teoria para disefo grafico e |Iustra_u:|on: 5
contextos de mercado externos e internos
2013/14 Teoria para disefo grafico e |Iustra_u:|on: 5
contextos de mercado externos e internos
2012/13 Teoria para disefo grafico e |Iustra_u:|on: 5
contextos de mercado externos e internos
2014/15 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
2012/13 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
Programa de doctorado en arte: Disefio editorial. Del libro impreso al libro de
L . . L 2014/15 . 5
produccién e investigacion artista
2014/15 Obra grafica y espacio publico 5
2014/15 Procesos experimentales de serigrafia 5

ESCULTURA

Titulo

Grado en bellas artes

Curso
Académico

Asignatura

2014/15 Critica y teoria de los medios 4,5
2013/14 Critica y teoria de los medios 4,5
2012/13 Critica y teoria de los medios 4,5
2014/15 Disefio de interaccion y videojuegos 6

2014/15 Escultura 1. 15
2013/14 Escultura I. 15
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2012/13 Escultura 1. 15
2014/15 Escultura 11 15
2013/14 Escultura 11 15
2012/13 Escultura 11 15
2014/15 Iniciacion a la escenografia 6
2013/14 Iniciacion a la escenografia 6
2012/13 Iniciacion a la escenografia 6
2014/15 Instalaciones 9
2014/15 Medios interactivos y electrénicos 12
2013/14 Medios interactivos y electrénicos 12
2014/15 Modelado digital 3D para videojuegos 12
2013/14 I\p/l;rc;e\ll?ggodjiggglosu Escenarios y personajes 6
2014/15 Performance 12
2014/15 Proyecto escenogréfico 6
2013/14 Proyecto escenogréfico 6
2014/15 Taller interdisciplinar de materiales 12
2014/15 Tecnologias de la imagen | 9
2013/14 Tecnologias de la imagen | 9
2012/13 Tecnologias de la imagen | 9
2014/15 Tecnologias de la imagen |1 9
2013/14 Tecnologias de la imagen 11 9
2012/13 Tecnologias de la imagen 11 9
2014/15 Video experimental y motion graphics 9
2013/14 Video experimental y motion graphics 9
2012/13 Video experimental y motion graphics 9
2013/14 Fundamentos de la escultura 15
2012/13 Fundamentos de la escultura 15
2013/14 Z:’gglifgséggateriales y procedimientos 15
Grado en conservacion y restauracion de  20912/13 Técnicf':ls_, materiales y procedimientos 15
bienes culturales escultoricos
2014/15 Tecnologias de la imagen | 9
2013/14 Tecnologias de la imagen | 9
2012/13 Tecnologias de la imagen | 9
2014/15 Tecnologias de la imagen 11 9
2014/15 Complementos de investigacion 5
2013/14 Complementos de investigacion 5
2014/15 Cultura visual 5
2013/14 Cultura visual 3
2012/13 Cultura visual 3
2014/15 Disefio de interfaces 3
2013/14 Disefio de interfaces 1
i ) o ) 2012/13 Disefio de interfaces 1
anisI:ier:]:;dr:Q/ersnarlo en artes visuales y 2014/15 Electrénica y computacion fisica 7
2014/15 Narratividad y videojuegos 5
2013/14 Narratividad y videojuegos 5
2013/14 Narratividad y videojuegos 5
2013/14 Programacion de dispositivos fisicos 3
2012/13 Programacion de dispositivos fisicos 3
2014/15 Programacion para arte multimedia 10
2013/14 Programacion para arte multimedia 10
2012/13 Proyectos | - escultura 15
2014/15 Teoria de la imagen 5
2013/14 Teoria de la imagen 5
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Master universitario en conservacion y

El modelado 3D aplicado a la conservacion y

restauracion de bienes culturales 2014/15 restauracion de bienes culturales 45
2014/15 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
2013/14 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
2012/13 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
2014/15 Cuerpo y escena 5
2013/14 Cuerpo y escena 5
2012/13 Cuerpo y escena 5
Espacios expositivos y disefio 3D para
Master universitario en produccion 2014/15 presentacion de proyectos 5
artistica i iti isef
2013/14 Espacios g)}posmvos y disefio 3D para 5
presentacién de proyectos
2012/13 Espacios g)}posmvos y disefio 3D para 5
presentacién de proyectos
2014/15 Metodologia de proyectos 4
2013/14 Metodologia de proyectos 4
2012/13 Metodologia de proyectos 4
2013/14 T(’ecr_mlogla y espacio publico en las ciudades 5
hibridas
2012/13 T(’ecr_mlogla y espacio publico en las ciudades 5
hibridas
2014/15 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
2012/13 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
Programa de doctorado en arte: 2013/14 Complementos de investigacion 5
produccién e investigacion
2014/15 Cuerpo y escena 5
2012/13 Cuerpo y escena 5
2014/15 Metodologia de proyectos 4
2012/13 Metodologia de proyectos 4

COMUNICACION AUDIOVISUAL Y PUBLICIDAD

Titulo

Grado en bellas artes

Curso
Académico

Asignatura

2014/15 Direccion de fotografia 12
2013/14 Direccion de fotografia 12
2014/15 Estudios filmicos 4,5
2013/14 Estudios filmicos 4,5
2012/13 Estudios filmicos 4,5
sotana  Heonay teors dene modermo. Talerde

2014/15 Metodologia de proyectos 9

2013/14 Metodologia de proyectos 9

2012/13 Metodologia de proyectos 9

2014/15 Narrativa audiovisual 12
2013/14 Narrativa audiovisual 12
2012/13 Narrativa audiovisual 12
2014/15 Postproduccion digital y efectos especiales 12
2013/14 Postproduccion digital y efectos especiales 12
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2014/15 Produccién audiovisual publicitaria 12
2013/14 Produccién audiovisual publicitaria 12
2014/15 Realizacion de documentales de creacion 12
2013/14 Realizacién de documentales de creacion 12
2014/15 Realizacion de relatos de ficcion 12
2013/14 Realizacion de relatos de ficcion 12
2014/15 Realizacion de reportajes audiovisuales 12
2013/14 Realizacion de reportajes audiovisuales 12
2012/13 Realizacion de reportajes audiovisuales 12
2014/15 Tecnologias de la imagen | 9
2014/15 Tecnologias de la imagen 11 9
2014/15 Direccion de fotografia 6
2013/14 Direccion de fotografia 6
2012/13 Direccion de fotografia 6
2014/15 Fundamentos de animacion 4,5
2013/14 Fundamentos de animacion 4,5
2012/13 Fundamentos de animacion 4,5
2014/15 I;;:ggg(;rdAl guién 2: guidn técnico y 4.5
Grado en comunicacion audiovisual 2013/14 Ig?;:ggggrg‘l guion 2: guion técnico y 4,5
2012/13 IS;I;:ggngj\I guién 2: guidn técnico y 4.5
2014/15 Narrativa audiovisual 6
2013/14 Narrativa audiovisual 6
2012/13 Narrativa audiovisual 6
2014/15 Teoria y técnica del montaje 6
2013/14 Teoria y técnica del montaje 6
2012/13 Teoria y técnica del montaje 6
2014/15 Fotografia 4,5
Grado en ingenieria en disefio industrial y
desarrollo de productos
2013/14 Fotografia 4,5
2014/15 Sistemas multimedia interactivos multicanal 4,5
Grado en ingenieria informatica
2013/14 Sistemas multimedia interactivos multicanal 4,5
Master universitario en masica 2013/14 La influencia de la musica americana en la 3

comedia espafiola de los afios cuarenta
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La influencia de la musica americana en la

2012/13 - ~ <
comedia espafiola de los afios cuarenta
2014/15 La musica en el audiovisual
Aplicacién de la composiciéon: grafismo
2014/15 - e
cinematografico
2013/14 A_pllcacmn d'e_la composicion: grafismo
cinematografico
) . o 5 2012/13 A_pllcacmn d'(-;_la composicion: grafismo
Master universitario en postproduccion cinematografico
digital
2014/15 La narracion en la postproduccion
2013/14 La narracion en la postproduccion
2012/13 La narracion en la postproduccion
2014/15 Arte participativo. Creacion compartida en la
era de la web 2.0
2013/14 Arte participativo. Creacion compartida en la
era de la web 2.0
2014/15 Efe_ctos visuales en la postproducciéon de video
digital
2013/14 Efe_ctos visuales en la postproducciéon de video
digital
2012/13 E_fe_ctos visuales en la postproduccion de video
digital
2013/14 El Ienguaje'del video en la préctica artistica
contemporanea
2012/13 El Ienguaje'del video en la préctica artistica
contemporanea
2014/15 Fotografia digital
Master universitario en produccién
artistica 2013/14 Fotografia digital
2014/15 Fotografia industrial y publicitaria
2013/14 Fotografia industrial y publicitaria
2014/15 Metodologia de proyectos
2013/14 Metodologia de proyectos
2012/13 Metodologia de proyectos
2014/15 Tendencias en el cine contemporaneo
2013/14 Tendencias en el cine contemporaneo
2012/13 Tendencias en el cine contemporaneo
2012/13 E_fe_ctos visuales en la postproduccion de video
digital
2012/13 El Ienguaje'del video en la préctica artistica
contemporanea
2014/15 Metodologia de proyectos
Programa de doctorado en arte:
produccién e investigacion
2012/13 Metodologia de proyectos
2012/13 Tendencias en el cine contemporaneo
2012/13 La narracion en la postproduccion
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HISTORIA DEL ARTE

- Curso .
Titulo Académico Asignatura
2014/15 Estética y cultura visual en la era digital 6
2013/14 Estética y cultura visual en la era digital 6
2012/13 !Estetlca y polmca: arte y nuevas formas de 4.5
Grado en bellas artes intervencion ciudadana
2013/14 !Estetlca y polmca: arte y nuevas formas de 4.5
intervencion ciudadana
2014/15 Historia y teoria del cine clasico 9
2013/14 Historia y teoria del cine clasico 9
2012/13 Historia y teoria del cine clasico 9
2013/14 Métodos de gestidn en instituciones y espacios 10
] o ) culturales
Master universitario en gestion cultural . - — -
2012/13 Métodos de gestidn en instituciones y espacios 10
culturales
2012/13 Arte participativo. Creacién compartida en la 5
era de la web 2.0
2013/14 Cine moderno y transformaciones del relato 5
] o ) 2012/13 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
Master universitario en produccion
artistica ) )
2013/14 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
2014/15 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
2014/15 El Ienguajeldel video en la practica artistica 5
contemporanea
2012/13 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
ngra”?? de _doctor_ado_('en arte: 2014/15 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
produccién e investigacion
2014/15 Claves del discurso artistico contemporaneo 6

INGENIERIA CARTOGRAFICA, GEODESIA Y FOTOGRAMETRIA

. Curso .
Titulo Académico Asignatura
2014/15 Tratamiento y gestion de datos 3D 6
Grado en ingenieria geomatica y 2013/14 Fotogrametria 6
topografia
2012/13 Fotogrametria 6

PROYECTOS DE INGENIERIA

. Curso .
Titulo Académico Asignatura
) _ . . . 2013/14 Disefio y evaluacion virtual de productos 6
Grado en ingenieria en disefo industrial y
desarrollo de productos
2012/13 Disefio y evaluacion virtual de productos 6
2014/15 !:)ISEI’]O de experiencias: analisis de la 45
interaccién usuario producto entorno
Master universitario en ingenieria del Disefio de experiencias: andlisis de la
o 2013/14 - - - 4,5
disefio interaccién usuario producto entorno
2012/13 Disefio de experiencias: analisis de la 45

interaccion usuario producto entorno
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FILOLOGIA INGLESA

- Curso .
Titulo P . Asignatura
2014/15 English fine arts B2 4,5
Grado en bellas artes 2013/14 English fine arts b2 4,5
2012/13 English fine arts B2 4,5
) ) 2014/15 Inglés B2 6
Grado en conservacion y restauracion de
bienes culturales
2013/14 Inglés B2 6
Grado en ingenieria en tecnologias 2014/15 Ingles | 6
industriales 2013/14 Inglés | 6

FILOLOGIA ALEMANA

Curso

L Académico

Asignatura

Aleman para la comunicacion empresarial

2014/15 (nivel A2) 4,5
o ) ) ) 2014/15 Aleman para la gestion empresarial (nivel A1) 4,5
Grado en administracion y direccion de
empresas
2013/14 Inglés para la gestion empresarial (nivel B1) 4,5
2013/14 Lengua extranjera para la comunicacion 4.5
empresarial
» L » o 2014/15 Aleman para la administraciéon (nivel Al) 4,5
Grado en gestion y administracion publica
2014/15 Aleman para la administracién (nivel A2) 4,5
Grado en ingenieria agroalimentaria y del Aleman | para la ingenieria agroalimentaria y
. 2014/15 . 6
medio rural del medio rural
Grado en ingenieria de la energia 2014/15 Aleman | 4,5
2014/15 Aleman | 4,5
Grado en ingenieria en tecnologias
industriales
2014/15 Aleman I 6
2014/15 Aleman | 4,5
Grado en ingenieria eléctrica 2013/14 Aleman | 4,5
2012/13 Aleman | 4,5
) ) ) ) ) 2014/15 Aleman | 4,5
Grado en ingenieria en disefo industrial y
desarrollo de productos
2012/13 Aleman | 4,5
) o o 2014/15 Aleman | 4,5
Grado en ingenieria quimica ~
2014/15 Aleman | 4,5

En cuanto al perfil investigador del personal docente, proporcionamos a continuacion
informacion sobre dicha actividad realizada por el profesorado que va a impartir clase en el
presente Grado.

El personal docente adscrito al GDTC, trabaja su investigacion, bien vinculado a las distintas
estructuras departamentales, como a grupos de investigacion:

e Estructuras de investigacion departamentales:
o Comunicaciéon audiovisual, documentacién e historia del arte
o Comunicaciones

o Dibujo
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o Escultura
o Informatica de sistemas y computadores
o Ingenieria cartografica, geodesia y fotogrametria
o Linguistica aplicada
o Organizacion de empresas
o Pintura
o Proyectos de ingenieria
0 Sistemas informaticos y computacion
e Grupos de investigacion:
0 Animacion: Arte e Industria
0 Arte y Entorno
= Unit. Edicién Experimental e Interactiva
o Disefo y Direccidon de Proyectos.
0 Grupo de Informatica Grafica
0 Grupo de informatica industrial.
0 Grupo de redes de computadores.
0 Grupo de sistemas tolerantes a fallos.
o Grupo de tecnologias e-learning accesibles.
o Laboratorio de Luz.

o0 Grupo de recuperacion del patrimonio cultural.

Otras estructuras de investigacion son los Centros e Institutos de Investigacion. En la
siguiente tabla se puede observar la adscripcion del personal docente vinculado al GDTC a
Centros o Institutos de Investigacion con las correspondientes lineas de investigacion donde
se encuentran.

Centro/Instituto de Investigacion

Centro de Investigacion Arte y Entorno. CIAE

Num. De profesores del GDTC adscritos: 10

Pintura mural.

Materiales, procesos pictdricos y entornos.

Obra gréfica. Creacién y comunicacion.

Comisariado y gestién de eventos culturales.

Arte y ecologia. Entornos de sostenibilidad.

Disefio creativo e ilustracion grafica.

Instituto U. de Automatica e Informéatica Industrial. Al2

Num. De profesores del GDTC adscritos: 8

Robdtica: Componentes inteligentes para robdtica moévil, control dinamico

de robots, sensorizacion y percepcion en robdtica movil, robdtica

humanoide, manipulacién robotizada e inspeccién de alimentos

Informatica industrial: Arquitecturas de bajo consumo, arquitecturas

Lineas de investigacion: para sistemas inteligentes auténomos, sistemas distribuidos para

inteligencia ambiental, ingenieria de la web, tecnologias de virtualizacion

para sistemas criticos y de tiempo real.

Vision por computador: Andlisis de imagenes en contextos industriales,
sistemas de inspeccion visual automatica, aplicacion a bioproduccion.

Lineas de investigacion:
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Informatica Grafica & Multimedia: Graficos en tiempo real y animacion,
Informatica grafica industrial y entornos virtuales, Simulacién en
aplicaciones gréficas, realidad aumentada, informatica médica.

Control de procesos: control inteligente, control predictivo, diagnoéstico
de fallos, sistemas hibridos de control, sistemas complejos.

Instituto de Disefno para la Fabricacion y Produccion Automatizada. 1DF

Num. De profesores del GDTC adscritos: 4

Disefio y Desarrollo de Producto

Ingenieria de Fabricacion y Procesos Productivos: Automatizacion e
integracion de sistemas productivos, sistemas de fabricacion flexible,
Lineas de investigacion: procesos de conformado de polimeros y materiales compuestos.

Automatizacion Industrial y Roboética: Robética movil y conduccion
automatizada, automatizacion del transporte en plantas industriales y
almacenes

Dentro de estas estructuras, el personal docente e investigador que impartira clase en el
GDTC, trabaja dentro de las siguientes lineas de investigacion:

e Animacion

e Aplicaciones Web, tecnologias e-learning, gestion de competencias, Soft Skills.
e Arte y Tecnologia

e [Fotogrametria de objeto cercano

e Informatica industrial, sistemas distribuidos, domética, sensores y dispositivos
inteligentes, vision artificial, vehiculos autébnomos, Internet de las Cosas.

e Informatica Gréafica y Multimedia
e Ingenieria sensorial, cognitiva y emocional
e Lean User Experience Design

e Programacion multimedia, ediciéon, postproduccion y sintesis de sonido, efectos
visuales, videomapping, arte sonoro.

e Real Time Computer Graphics, Virtual Reality and Video games
e Redes de computadores, ingenieria de computadores.

e Sistemas informaticos confiables y seguros, sistemas VLSI y empotrados, certificacion,
dispositivos moviles.

Aunque algunas de las lineas de investigacion puedan parecer a priori alejadas de la
titulaciéon, todas ellas guardan estrechos vinculos con aspectos artisticos y tecnoldgicos de la
misma, como es el caso de redes, dispositivos moéviles, etc. que estan estrechamente unidos
a los contenidos relacionados con el disefio aplicaciones maviles, videojuegos, etc.

Dichas lineas de investigacion vertebran numerosos proyectos de investigacion donde el
personal docente implicado en el GDTC realiza su tarea investigadora y de actualizacion. En la
siguiente tabla se puede apreciar una muestra de los proyectos de investigaciéon realizados o
en proceso del personal docente e investigador que va a impartir clases en la titulacion:

Linea de Investigacion Proyectos

2012/14. AAL.ANIMACION. Base de Datos on-line de Animacion Espafiola. UPV - Generalitat
Valenciana.

2010/12. AAL.ANIMACION. Base de Datos on-line de Animacioén Espafiola. UPV -
Animacion Vicerrectorado De Investigacion, Desarrollo e Innovacion.

2008/10. Direccion Artistica del Proyecto Educatoon. Disefio de Personajes, Fondos y
Objetos, Estudio del Movimiento, Modelado 3d y Creacion de Bibliotecas de Keyframes para
Animacion a Tiempo Real. Contrato I1+D+I UPV-Neuromedia, S.L.
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2007/09. Disefio de Personajes y Movimientos para su aplicacion en software de Animacién
en Tiempo Real. UPV - Vicerrectorado De Investigacion, Desarrollo e Innovacion.

2004/07. Evolucién de los Lenguajes Plasticos Bidimensionales Al Mostrarse en Duracion: la
Pintura, el Dibujo y el Grabado. Ministerio De Educacion Y Ciencia -D.G. Investigacion.

1998/2001. Animacién Bajo Camara y Efectos Especiales Mediante Técnicas de Ordenador.
Ministerio de Educacion y Cultura. Investigador Invitado: Miguel Vidal Ortega.

1995/97. Animacion. Utilizacion de los Medios Informaticos para la Resolucién Grafica y
Narrativa. Conselleria De Empresa, Universitat i Ciencia.

Ingenieria sensorial, cognitiva y
emocional

2007/2010. Generacion de conocimientos sobre la interaccion multisensorial del ser humano
con los entornos para el desarrollo de nuevos productos y servicios en el sector ceramico
concedido por el Ministerio de Educacion y Ciencia en la convocatoria de Proyectos Cientifico-
Tecnolégicos Singulares y de Caracter Estratégico de MEC

2011. Aplicacion de la fenética del disefio de producto: Programacion de shape grammars
para el disefilo multisensorial de interacciones usuario-producto.

2007. Andlisis de la percepcion por parte del usuario de diversos productos de bolleria
industrial.

Unit. Edicién experimental e
interactiva

2014/2016. Desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles
Destinados a centros de arte. Creaciéon de software aplicado a contenidos
Artisticos. Ministerio de economia y competitividad

2014/2016. Desarrollo de la aplicacion perspectives - art, inflamation and me vy licencia de
uso no exclusiva de r-16591-2013 - proyecto unit edicion experimental e interactiva. Abbvie
spain, s.l.u.

2014. Desarrollo de la aplicacién interactiva fidelity app y licencia de uso no exclusiva r-
16591-2013 - proyecto unit edicion experimental e interactiva. Turner publicaciones, s.I.

2014. Desarrollo de la aplicacion perspectives - art, inflamation and me y licencia de uso no
exclusiva de r-16591-2013 - proyecto unit edicion experimental e interactiva. Abbvie spain,
s.l.u.

2013/2014. Desarrollo de la aplicacion perspectives - art, inflamation and me y licencia de
uso no exclusiva de r-16591-2013 - proyecto unit edicion experimental e interactiva. Abbvie
spain, s.l.u.

2013/2014. Licencia de distribucion de libro interactivo abierto todo el dia. Los cuadernos de
isidro ferrer y pep carrio. La imprenta, comunicacion grafica, s.l.

Redes de computadores, ingenieria
de computadores.

Informatica industrial, sistemas
distribuidos, domoética, sensores y
dispositivos inteligentes, vision
artificial, vehiculos auténomos,
Internet de las Cosas.

Sistemas informaticos confiables y
seguros, sistemas VLS| y
empotrados, certificacion,
dispositivos moviles.

Aplicaciones Web, tecnologias e-
learning, gestion de competencias,
Soft Skills.

Walkie-Talkie: Sistemas de Comunicaciones Vehiculares para el soporte de una nueva
Generacion de Sistemas de Transporte Inteligentes, seguros y eco-eficaces (TIN2011-27543-
C03-01)

EU4ALL (European unified approach for accessible lifelong learning) Entidad financiadora:
Comision de las Comunidades Europea.

Adaptive and resilient Networked Embedded Systems (TIN2012-38308-C02-01).
RISKY Knowledge (2011-1-FR1-LEO05-24482).

Arquitecturas avanzadas en Campus virtuales (AACV). Entidad financiadora: Ministerio de
Ciencia y Tecnologia.

Analisis y evaluacién de entornos virtuales de aprendizaje. Entidad financiadora: Ministerio
de Educacion

Andlisis de las prestaciones de entornos Web. Entidad financiadora: Ministerio de Ciencia y
Tecnologia.

A Methodology for the Formation of Highly Qualified Engineers at Masters Level in the Design
and Development of Advanced Industrial Informatics Systems.

ABATIS: Arquitectura de Balanceado Automatico de Trafico mediante Integracion de
Smarthphones con vehiculos. Entidad financiadora: Universitat Politécnica de Valencia.

TEA (Tecnologias E-learning accesibles). Entidad financiadora: Universitat Politécnica de
Valencia.

Arte y tecnologia

2014/2017. Pantallas mutantes. La proyeccién audiovisual interactiva con técnicas de
mapping en espacios no convencionales (espacio publico, instalaciones artisticas y artes
escénicas). Ministerio de economia y competitividad

2010/2012. Aplicacién de las técnicas de vision artificial en realizaciones audiovisuales (paid-
06-10-2262). Universidad politécnica de valencia

2009/2012. Vision ampliada: sistemas de tracking visual para instalaciones interactivas en el
campo del arte digital (har2008-02169). Ministerio de educacién

2003/2006. Percepcién ampliada: un sistema dual de realidad aumentada (bha2003-02720).
Ministerio de ciencia y tecnologia

2003/2006. Sistema multiusuario de manipulacién de imagen en movimiento en un entorno
3d por medio de una interface gestual (ppi05-03-4276). Universidad politécnica de valencia

2002/2003. Estructuras narrativas de la imagen-movimiento: un sistema no lineal de
produccién y presentacion de audiovisuales en el arte contemporaneo (gv01-404).
Generalitat valenciana
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Real Time Computer Graphics,
Virtual Reality and Video games

2012/2014. Real time discrete event simulation kernel (rt-desk). (sp20120435). Universidad
politécnica de valencia.

2011/2012.

Unidad de comunicacion cientifica e innovacion (ucc+i) universitat politécnica de valencia 2.0
(fct-11-1639). Fundacion espafiola para la ciencia y la tecnologia.

2010/2012. Desarrollo y validacion de sistemas de realidad aumentada para aprendizaje-
entretenimiento (tin2009-14319-c02-01). Ministerio de educacién

Programacion multimedia, edicion,
postproduccion y sintesis de sonido,
efectos visuales, videomapping, arte
sonoro.

2015/2017. Pantallas mutantes. La proyeccién audiovisual interactiva con técnicas de
mapping en espacios no convencionales (espacio publico, instalaciones artisticas y artes
escénicas) (har2013-47778-r). MINISTERIO DE ECONOMIA Y COMPETITIVIDAD

2009/2012. Visién ampliada: sistemas de tracking visual para instalaciones interactivas en el
campo del arte digital (har2008-02169). MINISTERIO DE EDUCACION.

Informética Grafica y Multimedia

2004. Desarrollo y validaciéon de una libreria de realidad aumentada con reconocimiento de
caracteristicas naturales. Universidad politécnica de valencia

2010/2013. Campos de luz avanzados para la visualizaciéon autoesteroscopica en 3d
(tin2009-14103-c03-03). Ministerio de educacién

2011/2012. Captura, transcripcion y gestion multimodal e interactiva de documentos
manuscritos (2813). Universidad politécnica de valencia

2009/2011. Vicomo: modelado de contexto visual (tsi-020400-2009-133). Ministerio de
industria, energia y turismo

2009/2011. Desarrollo y validacion de una libreria de realidad aumentada con reconocimiento
de partes fisicas del usuario para su interaccion (paid-05-09-4221). Universidad politécnica
de valencia

2008/2010. Banco de trabajo como herramienta para la nerorrehabilitacion (paid-06-08-
3308). Universidad politécnica de valencia

2005/2008. Interfaces avanzadas para campos de luz aumentados. Subp.: interfaces
avanzadas para campos de luz aumentados. Subproyecto upv. (tin2005-08863-c03-01).
Ministerio de educacién

2004/2007. Advanced tools for developing highly realistic computer games (004363).
Comision de las comunidades europea

Fotogrametria de objeto cercano

2013/2015. Pleistoceno y holoceno de la sierra de atapuerca. Geologia, geocronologia y
paleobiologia de los yacimientos de la sierra de atapuerca v (ref. Cgl2012-38434-c03-01).
Subproyecto: geologia y geocronometria de los yacimientos del complejo cueva mayor-cueva
del silo. Realizacion de un sistema de informacion geogréfica (sig) para cueva mayor,
abarcando tanto el entorno exterior como el interior de la cueva. (ref. Cgl2009-12703- c03-
03). Ministerio de economia y competitividad

En cuento al resultado

visible de los proyectos arriba mencionados, a continuacion

presentamos un listado de las publicaciones (revistas, congresos, etc.) donde los miembros
vinculados al GDTC han publicado articulos, conferencias ,etc, recientemente (Gltimo 5 afios):

e (S) Movies: Contemporary Spanish Cinema International Conference (Nueva York, 12-

16/12/2011)

e 10th IEEE International Conference on Advanced Learning Technologies (ICALT 2010)
(ISSN 978-0-7695-4055-9)

e 10th International Conference on Computer Graphics Theory and Applications (GRAPP
2015) (ISSN 978-989-758-087-1)

e 19th International Conference in Central Europe on Computer Graphics, Visualization
and Computer Vision (WSCG 2011) (ISSN 978-80-86943-82-4)

e 24° Encuentro El Universo Audiovisual del Nifio Latinoamericano, en el 32° Festival
Internacional del Nuevo Cine Latinoamericano, La Habana, Cuba.

e 29 Congreso Internacional ACC: Arte, Ciencia, Ciudad = 2nd Art, Science, City
International Conference ASC'15.

e 2° Congreso internacional Arte Ciencia Ciudad 2015

e 4° Simpdsio Internacional e Laboratério Aberto de Pesquisa em Arte, Hibridacdo e Bio-
Telematica. Hiperorganicos 4: Concha/Ressonancias (2013).
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Ad Hoc Networks, Elsevier B.V. ISSN 1570-8705.
ANIMAC, Mostra Internacional de Cinema d'Animacio6 (Lleida).

Animation Evolution. Society for Animation Studies 22nd Annual Conference,
Edinburgh College of Art, Edimburgo (Reino Unido).

Annual ACM SIGCHI Conference on Human Factors in Computing Systems (CHI 2014)
(ISSN 978-1-4503-2473-1)

Behaviour & Information Technology (ISSN 0144-929X)

BEYOND THE FRAME. 27th Annual Conference, Canterbury, UK, Society for Animation
Studies (Canterbury, 13-16/07/2015).

BIT.

Ciclo de conferencias sobre los estudios Pixar (19-febrero, 26-marzo, 2015),
Barcelona, Caixa Forum.

Circuit Cellar Ink
COMPUTER APPLICATIONS IN ENGINEERING EDUCATION.
Computer Networks. ISSN: 1389-1286.

CONFIA. | Conference on lllustration & Animation, IPCA, Ofir (Portugal), ISBN: 978-
989-97567-6-2.

CONFIA. Il Conference on lllustration & Animation (Oporto, 29-30/11/2013), Portugal:

IPCA, ISBN 978-989-97567-6-2.

CONFIA. 11l Conference on lllustration & Animation (Braga, 29-30/11/2013), Portugal:

IPCA, ISBN 978-989-98241-9-5.

Congreso Internacional Mujer, Arte y Tecnologia en la Nueva Esfera Publica (CIMUAT
2010). "CIMUAT".

Digital Education Review (ISSN 2013-9144)

Emerging Trends in ICT Security, Morgan Kaufmann-Elsevier. ISBN: 978-0-12-
411474-6.

GRAPHICAL MODELS (ISSN 1524-0703)

Handbook of Research on Embedded Systems Design, IGI Global. ISBN: 978-1-4666-
6194-3.

I Congreso nacional de investigadores en arte: "el arte necesario. La investigacion
artistica en un contexto de crisis" Valencia 12/07/2013

I Congreso Nacional de Investigadores en Arte. Facultat de Belles Artes, Universitat
Politécnica de Valéncia.

Ibero-American Symposium in Computer Graphics (SIACG 2011) (ISSN 978-972-
98464-6-5)

IEEE Transactions on Instrumentation and Measurement.
IEEE/OES Autonomous Underwater Vehicles.

Il Congreso Internacional Arte y Entorno: Ciudades globales, espacios locales. Ciudad
de realizacion: Valencia, Espafia, 06/06/2010
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Il Congreso Internacional de Investigacion en Arte Visuales. ANIAV Asociacion
Nacional de Investigadores en Artes Visuales. Facultat de Belles Artes, Universitat
Politécnica de Valéncia

Il Jornadas de Contenidos Audiovisuales en Red (C@R'11)

111 Congreso Internacional Arte y Entorno 2011: Latitud Norte: ética y estética del
habitar. Valencia, Espafa, 30/11/2012

International Conference on Computer Graphics Theory and Applications (GRAPP
2013) (ISSN 978-989-8565-46-4)

International Conference on Computer Graphics Theory and Applications (GRAPP
2012) (ISSN 978-989-8565-02-0)

INTERNATIONAL JOURNAL OF HOSPITALITY MANAGEMENT. ISSN 0278-4319.
INTERNATIONAL JOURNAL OF INDUSTRIAL ERGONOMICS. ISSN 0169-8141.
INTERNATIONAL JOURNAL OF INDUSTRIAL ERGONOMICS. ISSN 0169-8141.
International Workshop on Marine Technology MARTECH. ISSN: 0018-9456.
IVAC- La Filmoteca, Valencia.

JOURNAL OF BUSINESS RESEARCH.

JOURNAL OF ENGINEERING DESIGN. ISSN 0954-4828.

Journal of Information Technology Research.

Journal of Network and Computer Applications, Elsevier B.V. ISSN 1084-8045.
JOURNAL OF RESEARCH AND PRACTICE IN INFORMATION TECHNOLOGY.
JOURNAL OF SENSORY STUDIES. ISSN 0887-8250.

Journal of Systems and Software. ISSN: 0164-1212.

JOURNAL OF UNIVERSAL COMPUTER SCIENCE.

Lecture Notes in Computer Science.

Meeting Gamers 2011

Mercado Internacional del Cortometraje 3D Wire (Segovia-Espafia).
Novatica

OCEANS'14 MTS/IEEE Conference.

Plos-one. ISNN 1932-6203.

REMOTE SENSING OF ENVIRONMENT (ISSN 0034-4257)

Sensors. ISSN 1424-8220.

The Rise for the Creative Economy. The 23th Society for Animation Studies Annual
Conference, University of Indianapolis, Athens Campus (Grecia).

UPGRADE
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En cuanto a la realizacion y direccion de tesis doctorales llevadas a cabo por el personal
docente e investigador adscrito a la nueva titulacion, en la siguiente lista se presenta la
relacion de trabajos relacionados con le GDTC defendidos los Gltimos 3 afios:

e Acercamiento de la musica clasica al publico del Siglo XX1.-16/12/15

e An experimental methodology to evaluate the resilience of ad hoc routing protocols-
18/01/13

e Anadlisis de procesos de produccion artistica digital en México: Artistas digitales
mexicanos y su obra.-08/07/15

e Andlisis iconografico desde una perspectiva de género de las fundas de disco de la
Bibliotheéque nationale de France desde 1900 hasta 1940.-08/01/16

e Analisis y clasificacion de imagenes repetitivas mediante técnicas de simetria
computacional.-04/02/16

e Animacion artistica en Chile 1995-2006-16/12/15

e Aplicacion de las técnicas de vision artificial como herramientas de expresion
audiovisual en el campo del cine interactivo-26/02/14

e Aproximacion metodoldgica para la implantacion de tecnologia e-learning en la
formacioén sanitaria-29/01/16

e Arquetipos imaginarios. Las claves del cine fantastico de aventuras de Ray
Harryhausen-20/01/16

e Bodymap. El futuro de la moda, nuevos modelos de mapeado corporal aplicados a
sistemas de medida-25/01/16

e Cabeceras e imégenes gréaficas aparecidas en las publicaciones periddicas valencianas
pertenecientes a la coleccidon Navarro Cabanes. Su estudio y evoluciéon grafica.-
05/02/16

e Cartografia multimedia de la ciudad del placer y el pecado. Entre lo informe y lo
abyecto, lo sublime, las normalizaciones y disidencias. Estructuras de poder y
sexualidad en espacios publicos y privados del municipio de Ledn, Guanajuato-
14/12/15

e Cautivas del silencio. Representaciones en el arte contra la violencia simboélica y
estructural en el hogar (2004-2014)-30/10/15

e Comunidad y sociedad en los margenes del diluvio tecnolégico. Impacto e
interrupciones de las tecnologias de informacién y comunicacion en las comunidades
reales: cultura, lengua y emancipaciéon-04/07/13

e Conceptuacion y desarrollo del disefio sensorial desde la percepcién tactil y haptica. -
26/06/15

e De la autoformacién como practica instituyente en las metrépolis postfordistas-
26/07/13

e Desarrollo de un programa modelo de taller creativo, enfocado en el
autoconocimiento, autorregulacion y autocompasion de jévenes universitarios a través
del arte.-05/02/16

e Desenvolvimento sustentavel passado o século XX: establecimento de parametros de
aplicacdo-21/07/15

e DESIGN EDITORIAL EN PORTUGAL - As Revistas de Tendéncias nos Suportes de Papel
e Digital, Projectos Desenvolvidos e Experiéncia Aplicada-18/01/16
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Digital versus impreso: el rumbo del material didactico ilustrado en las aulas de
primaria-04/06/15

Disefio de organizaciones virtuales ubicuas utilizando desarrollo dirigido por modelos-
16/06/15

Do gesto a linguagem matricial. Estudo das alterac6es morfolégicas do desenho da
letra no espaco virtual.-14/01/16

Do paradigma do ver ao do tocar. O devir haptico na criagdo artistica contemporanea.-
15/01/16

El compositor espafiol José Maria Ruiz de Azagra Sanz (1900-1971): biografia y obra.
-03/11/15

El género del retrato mas alla de la captacion de la identidad. Representaciones del
rostro en la pintura contemporanea: antecedentes y contexto actual.-25/01/16

El grupo de arteterapia como elemento de mejora en la competencia social de los
nifos y nifias en educacién infantil y primaria -08/02/16

El Papel en el Geido, ensefianza, praxis y creacion desde la mirada de Oriente-
26/06/15

El realismo en la pintura espafiola del siglo xxi. Un estudio critico sobre autores,
dimension y situacion-09/02/16

Espacios hibridos: arquitecturas emergentes de la interaccion fisico-virtual-20/01/16
Estructuras narrativas lidicas: un resorte creativo para artistas digitales-28/06/13

Generacion de imagen sintética en tiempo real basada en muestras de sonido
digitalizado en el campo del arte digital.-08/02/16

Hermenéutica de la facticidad, [psico]terapia y arte. Un estudio tedrico-practico para
la intervencion en grupos de salud mental-05/02/16

Influencias zen de las pinturas monocromas orientales en obras de los artistas
cubanos Tomas Sanchez, Leandro Soto, y Rubén Fuentes-07/07/15

Internet como espacio de creacién colectiva: Metamemoria, un ejemplo practico-
10/12/13

Investigacion académica y web social: analisis y propuestas en el campo de los
estudios filmicos-31/10/14

Investigacion en la pintura. (Una investigacion a través del método analitico-
expresivo-simbdlico. Busqueda de esenciales.)-15/01/16

La abstraccion en la obra de Vicente Castellano Giner-31/10/14

La animacion expandida. Representacion del movimiento en el media-art y el
audiovisual contemporaneo-15/01/16

La casa como espacio aliado y no aliado en la escultura contemporanea de 1970 a
2015-09/02/16

La escultura publica en el proceso de remodelacién del viejo cauce del rio Turia en
Valencia, 1973-2014-11/12/15

La escultura sonora como objeto y cuerpo sénico: Propuestas creativas dentro del
"Groupe de Recherche en Sculpture et Art Sonore" -gresas- Quebec, 2005-2011-
26/11/15
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La feminidad y la construcciéon de la subjetividad en el arte femenino contemporaneo
de Taiwan, a partir de los afios 90.-29/01/16

La Orientacién al Mercado y el Emprendimiento en el Marco de los Modelos de
Excelencia. Analisis del Impacto en el Rendimiento Empresarial Sector Automatismos
Comunidad Valenciana.-14/04/15

La piel de la luz. Soportes de proyecciéon en la obra intermedia.-25/01/16

Mejora de la gestion de activos fisicos segun pas 55 - iso 55000 evaluando el
desempefio de los roles del marco de competencias del iam-20/10/15

Método de Construccion Participativa de Contenidos Visuales enfocados a proyectos
sociales.-25/06/15

Mujer, casa y nuevos medios: el arte de tejer en red, una propuesta experimental
artistica neomedial-27/11/15

Multimodal 3D User Interfaces for A ugmented Reality and Omni-Directional Video-
13/07/15

Narrativas Dinamicas. Estructuras Interactivas de los Nuevos Medios en la Red.-
05/07/13

New Media Art: Taxonomia de las Practicas Artisticas en el Contexto de las Tecnologias

Digitales-24/10/13
Nina Paley: La fusion entre la animacion 2D y la animacién tradicional-25/01/16

O artesanato como identidade do design ecoldgico em Portugal. Design ecolégico
como estudo de intervencao da Cestaria da Beira Interior Norte.-15/01/16

Pintar en prosa. Valerio Adami a través de sus referentes literarios, musicales y
artisticos.-10/03/14

Pixel patterns: estética y barreras técnicas en los videojuegos (1972 - 2000)-
11/12/15

Propuesta metodolégica para el uso de las tecnologias de tinta digital en los procesos
formativos del &mbito de la educaciéon superior-06/06/14

Quiasma en el arte: de la maquina a la revelacion del vacio en la camara.-08/07/13

Representacion reversible. Animacion y danza: producciones audiovisuales y
transferencias docentes.-02/02/16

Semantic Service management for service-oriented MAS-01/03/13

Tabaco y litografia. La litografia comercial en México durante el siglo XIX. Las
etiquetas de cigarros puros-21/01/13

Television y Universidad, televisiones universitarias en Espafia 2003-2010. Un
proyecto pionero: UPV television.-16/12/15

The Painter on the Road. De la pintura de paisaje a pintar en el paisaje. La
importancia del proceso y el recorrido en la extension de la idea de monocromo-
09/02/16

Vaselina en la lente. Las drogas en el imaginario audiovisual espafiol (1960-2010)-
07/07/15

Virtualidad geolocalizada, proyectos de Realidad Aumentada en el espacio publico,
propuestas experimentales-19/01/16
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Por otro lado, El porcentaje de actividad docente de cada categoria profesional dedica al titulo
respecto a su actividad docente total en la UPV es la siguiente:

e Profesor/a Contratado Doctor: 32,2% (El 32,2% de su actividad docente se lo dedica
al grado GDTC)

e Profesor/a Titular de Escuela Universitaria: 26,7% (El 26,7% de su actividad docente
se lo dedica al grado GDTC)

e Profesor Colaborador/a: 37,5% (El 37,5% de su actividad docente se lo dedica al
grado GDTC)

e Profesor/a Titular de Universidad: 30,5% (El 30,5% de su actividad docente se lo
dedica al grado GDTC)

e Profesor/a Asociado/a: 70,4% (El 70,4% de su actividad docente se lo dedica al grado
GDTC)

e Catedratico/a de Universidad: 12,7% (El 12,7% de su actividad docente se lo dedica al
grado GDTC)

e Profesor/a Ayudante Doctor: 23,4% (El 23,4% de su actividad docente se lo dedica al
grado GDTC)

También adjuntamos el indice de Saturacion de los diferentes departamentos que impartiran
docencia en el GDTC, donde se puede observar que ninglun departamento se encuentra por
encima del 100%.

Prev. Indice Saturacion Efectiva (Créditos

Departamento de Adscripcion

a Impartir Total / Efectivos por Depto.).

Comunicacién audiovisual, documentacion e historia del arte 86,46%
Comunicaciones 83,91%
Dibujo 94,85%
Escultura 89,90%
Informatica de sistemas y computadores 83,23%
Ingenieria cartografica, geodesia y fotogrametria 63,01%
Linguistica aplicada 94,95%
Organizacion de empresas 90,04%
Pintura 86,29%
Proyectos de ingenieria 99,47%
Sistemas informaticos y computacion 85,49%

Tras los datos aportados, creemos que hemos demostrado no solo la capacidad docente e
investigadora del profesorado adscrito a GDTC, sino también sus perfiles afines a la nueva
titulacion como ANECA nos ha solicitado. En caso de no haber contestado adecuadamente a
sus requerimientos, solicitamos que nos indiquen exactamente qué tipo de dato o informacion
necesitan para poder proporcionarsela.

RECOMENDACIONES:

CRITERIO 5. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

Se recomienda ampliar la descripcion de los contenidos de algunas materias cuya descripcion
es excesivamente breve como es el caso de la Materia 2. Materia Historica del Modulo 1.
(Médulo Fundamentos del disefio y las tecnologias creativas): Panorama general de la historia
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del arte, el disefio y las tecnologias creativas, unido a la adquisicibn de una comprension
global de sus fundamentos estéticos y su relacion con el contexto cultural y social.

Contestacion ERT:

Desde la ERT, se tiene en cuenta la recomendacion de la ANECA pero por el momento se prefiere
mantener las descripciones existentes.
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EXPEDIENTE N°: 8770/2015
ID TITULO: 2503349

ALEGACIONES AL INFORME DE EVALUACION DE FECHA 01/12/2015

Graduado o Graduada en Disefio y Tecnologias

Denominacion | Titul . . . L=
eno acion del Titulo Creativas por la Universitat Politécnica de Valéncia

Universidad solicitante Universitat Politécnica de Valéncia

ASPECTOS A SUBSANAR:

Se debe realizar una revision formal de toda la Memoria. No existe homogeneidad en la
aplicacion de etiquetas y denominaciones como ya se sefialé anteriormente, de manera mas
acusada en el uso de las maydsculas y minusculas. Aparecen también errores de
concordancia y acentuacién, como por ejemplo en la informaciéon contenida en los sistemas
de evaluacion... "se realizara a partir de los distintos sistemas evaluativos dispuestas en el
modulo”. Hay también faltas de ortografia en los nuevos textos afiadidos como en "se hace
incapié en la oferta de idiomas que permita al alumno desembolverse". Se detectan
igualmente errores como "interdisciplinales"”, “artiticas”, etc

Contestaciéon ERT:

Se ha revisado y vuelto a corregir los fallos detectados por la ANECA.

CRITERIO 3: COMPETENCIAS

Se debe revisar el verbo empleado en la formulacion de CE-05 (Gestionar convenientemente
derechos de autor, estrategias de mercado y marketing en el ambito del disefio y las
tecnologias creativas), ya que su aplicacion real implica cefiirse a la practica profesional
propia del mercado y de las tecnologias creativas por lo que, tal y como esta planteada,
excede el marco temporal del Grado.

Contestacion ERT:

Atendemos al requerimiento por parte de la ANECA acerca de la formulacién de la
competencia CE-05 (Gestionar convenientemente derechos de autor, estrategias de mercado
y marketing en el ambito del disefio y las tecnologias creativas). Tras verificar que su marco
temporal podria exceder de aplicacion en el Grado, hemos pasado a reformular dicha
competencia para acotarla mas a la titulacion presente, quedando de la siguiente manera:

e Conocer y emplear las herramientas y estrategias adecuadas para una futura gestion
de los derechos de autor, asi como de las estrategias de mercado y marketing en el
ambito del disefio y las tecnologias creativas

CRITERIO 5. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

En el escrito de alegaciones (pdf adjunto al Criterio 2) se revisa la formulacion de las
actividades formativas y sistemas de evaluaciéon de forma correcta, aportando una tabla
explicativa con su descripcidon. Sin embargo esta informacién no se ha trasladado a la

Memoria y debe hacerse en los apartados correspondientes del Criterio 5.

Contestacién ERT:
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Se ha procedido a incluir en el cuerpo de la memoria, dentro del Criterio 5 la tabla explicativa
con la descripcion de las actividades formativas.

CRITERIO 6: PERSONAL ACADEMICO

Se debe incluir el perfil docente e investigador del profesorado necesario para la implantacién
del Titulo y sus ambitos de conocimiento para poder valorar su adecuacion a los objetivos del
mismo. El perfil docente es la descripcion de la experiencia docente (asignaturas impartidas,
programas especificos,...) del profesorado (sin nombres ni curricula) en materias relacionadas
con la tematica del grado propuesto. Sobre la experiencia docente, en la Memoria se incluye
una relacion de asignaturas de Master, Grado e, incluso, Doctorado..., que podrian tener que
ver con el ambito tematico del Grado propuesto, pero no se dice nada sobre la experiencia
docente concreta del profesorado encargado de impartir el citado Grado.

Contestacion ERT/AEOT:
Para poder observar con mas nitidez la experiencia docente del profesorado dentro del ambito
del presente Titulo, se completa la tabla ya adjuntada en la anterior contestacion ampliando

dicha tabla con tres columnas mas donde se puede apreciar el nUmero de profesores por
asignatura que han impartido dicha docencia.

Master Adaptabilidad y reconfiguracion en soluciones tolerantes a fallos 1 0 0
Master Agentes de informacion y web semantica 0 1 2
Doctorado | Agentes de informacion, web semantica y recomendacion 1 0 0
Grado Aleman | 6 1 2
Ciclo Aleman Il 0 1 7
Grado Alemdan Il 1 0 0
Grado Anatomia artistica 1 1 1
Ciclo Animacion 0 0 2
Grado Animacién 3D 2 1 0
Grado Animacion bajo camara y stop-motion 1 4 2
Master Animacion por computador y videojuegos 1 1 2
Master Aplicacién de la composicion: efectos digitales 1 1 3
Master Aplicacién de la composicidn: grafismo cinematografico 1 1 2
Master Aplicaciones gréficas y multimedia 2 0 0
Grado Aplicaciones informaticas para el disefio y la fabricacion | 1 1 1
Grado Aplicaciones informaticas para el disefio y la fabricacion Il 1 1 1
Master Arte participativo. Creacion compartida en la era de la web 2.0 1 1 1
Mdster Arte sonoro 1 1 0
Ciclo Autoedicion 0 2 1
Master Avances en informatica grafica 0 1 3
Ciclo Cine actual y critica cinematografica 0 1 1
Master Cine moderno y transformaciones del relato 0 1 0
Doctorado | Claves del discurso artistico contemporaneo 8 0 4
Master Claves del discurso artistico contemporaneo 4 4 4
Master Complementos de investigacion 1 2 0
Grado Composicion 1 1 1
Grado Comunicacién nuevos productos para ocio y habitat 1 0 1
Grado Critica y teoria de los medios 1 1 1
Master Cuerpo y escena 2 1 2
Mdster Cultura visual 1 2 1
Ciclo Desarrollo de aplicaciones basadas en dispositivos méviles 0 0 1
Grado Desarrollo web 1 1 1
Ciclo Dibujo técnico y normalizacién 0 0 0
Grado Dibujo y procesos creativos 0 1 1
Ciclo Dibujo, metodologias expresivas 0 0 1
Ciclo Dibujo: historia, técnicas y procedimientos: animacién 0 0 0
Grado Dibujo: lenguaje y técnicas. 0 0 1
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Grado Direccidn de fotografia 2 2 1

Ciclo Disefio asistido por ordenador - escultura digital 0 1 1
Grado Disefio conceptual 1 0 0
Master Disefio de aplicaciones basadas en dispositivos moviles 1 0 2

Ciclo Disefio de detalle en equipamiento 0 0 0

Ciclo Disefio de edicién 0 0 0
Master Disefio de experiencias: analisis de la interaccidn usuario producto 1 1 1

entorno

Grado Disefio de interaccion y videojuegos 2 0 0
Mdster Disefio de interfaces 1 1 1
Grado Disefio editorial 1 1 0
Master Disefio editorial. Del libro impreso al libro de artista 2 1 1
Grado Disefio grafico aplicado 1 1 0

Ciclo Disefio grafico por ordenador 0 0 0
Grado Disefio para ocio y habitat 0 0 2
Master Disefio web 1 1 0
Master Disefio y comunicacidn creativa 1 2 4
Master Disefio y creacidn artistica 1 2 2
Grado Disefio y desarrollo web 1 1 0
Grado Disefio y evaluacion virtual de productos 1 1 1
Grado Edicidn y posproduccion avanzada 1 1 1

Ciclo Edicidn y postproduccion digital avanzada 0 0 0
Grado Edicidn, postproduccion y sintesis de audio digital 1 1 0
Grado Efectos visuales 1 1 2
Master Efectos visuales en la postproduccién de video digital 2 1 4

Ciclo El arte en el mundo contemporaneo 0 0 0
Master El lenguaje del video en la practica artistica contemporanea 1 1 2
Master El modelado 3D aplicado a la Conservacién y restauracion de bienes ) 0 0

culturales

Master El patrimonio como recurso econdmico sostenible 1 0 0
Grado Elementos del Disefio 1 1 1
Grado English fine arts B2 1 1 1
Mdster Entornos 3D 0 1 1
Mdster Entornos virtuales 1 1 0

Ciclo Escenografia 0 1 1
Grado Escultura | 1 1 2
Grado Escultura Il 2 2 2
Grado Escultura y procesos cerdmicos 0 1 0
Master Espacios expositivos y disefio 3D para presentacion de proyectos 1 1 1

Ciclo Estética - IIl - Filosofia del arte: taller de lectura 0 0 1
Grado Estética y cultura visual en la era digital 1 1 0
Grado Estética y politica: arte y nuevas formas de intervencidn ciudadana 1 1 1
Grado Estructura de computadores 1 1 2
Grado Estudios filmicos 1 1 2

Ciclo Filosofia y escultura en el siglo XX 0 0 1
Grado Fotografia 1 1 0
Master Fotografia digital 1 1 0
Master Fotografia industrial y publicitaria 1 1 0
Grado Fotogrametria 0 1 1
Grado Fundamentos de computadores 0 1 1
Grado Fundamentos de la animacién 2 2 2
Grado Fundamentos de la escultura 0 1 1

Ciclo Fundamentos de la forma 0 0 0
Grado Fundamentos de sistemas operativos 1 2 2
Grado Fundamentos del color y de la pintura. 4 2 2
Grado Fundamentos del dibujo 4 3 3

Ciclo Fundamentos del grabado y sistemas de estampacion 0 0 2
Grado Genero e identidad en la representacion del cuerpo 0 1 0
Grado Gestidn de proyectos 1 1 1
Master Gestidn, instituciones y espacios culturales 0 0 0
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Master Gréfica digital. Creacidn y estampacion de la imagen técnica 1 1 1
Ciclo Gréficos por computador 0 2 1
Master Gréficos por computador 1 1 4
Grado Historia de la animacidn 1 2 1
Ciclo Historia del cine | 0 0 0
Grado Historia y teoria del arte Il 0 0 1
Grado Historia y teoria del cine clasico 1 1 1
Grado Historia y teoria del cine moderno. Taller de critica cinematogréafica. 0 1 0
Ciclo Idioma moderno - | - inglés para bellas artes | 0 0 1
Ciclo Idioma moderno - Il - inglés para bellas artes Il 0 0 1
Grado llustracion 3D 1 1 1
Grado Ilustracion aplicada 2 1 0
Ciclo Imagen sintética 0 0 0
Grado Impresién 3D y fabricacion 1 0 0
Ciclo Infografia 0 0 0
Grado Informatica 1 1 0
Grado Informatica aplicada 1 1 1
Ciclo Informatica industrial 0 2 2
Mdster Informatica industrial 0 4 2
Grado Informatica industrial | 1 1 1
Ciclo Inglés - I 0 0 0
Grado Inglés B2 1 1 0
Grado Inglés | 1 1 0
Grado Iniciacidn a la escenografia 1 1 1
Grado Innovacién y competitividad 1 0 0
Master Instalacién audiovisual 0 0 0
Ciclo Interfaz gréfica de usuario 0 0 0
Grado Introduc. Al guidn 2: guidn técnico y storyboard 1 1 1
Grado Introduccion a la administracion de Empresas 1 1 1
Ciclo Introduccién a la informatica 0 0 0
Grado Introduccion a la programacion de videojuegos 1 1 0
Ciclo Introduccidn a la sintesis, edicién y postproduccidn de audio 0 1 1
Grado Introduccion a los sistemas graficos interactivos 2 2 0
Grado Juego de empresas (Business game) 1 1 0
Master La animacion para la difusion cientifica, promocién y publicidad 0 0 0
Master La animacion: de la idea a la pantalla 1 1 1
Ciclo La economia de la informacion 0 0 1
Master Lal influencia de la musica americana en la comedia espafiola de los 0 1 1
afios cuarenta

Master La musica en el audiovisual 1 0 0
Master La narracién en la postproduccion 1 1 3
Ciclo Laboratorio de fotogrametria 0 0 0
Grado Libro de artista, grabado y tipografia movil 1 1 1
Grado Medios interactivos y electrénicos 2 1 0
Doctorado | Metodologia de proyectos 3 0 4
Grado Metodologia de proyectos 4 3 2
Master Metodologia de proyectos 3 4 4
Master Métodos de gestidn en instituciones y espacios culturales 0 1 1
Ciclo Métodos y sistemas perspectivos 0 0 0
Ciclo Métodos y técnicas de disefio 0 0 0
Master Mitos de artista 1 1 2
Grado Modelado digital 3D para videojuegos 2 0 0
Grado Modelado digital 3D. Escenarios y personajes para video juegos 0 1 0
Master Motores de videojuegos 1 0 0
Ciclo Narracion figurativa | 0 0 3
Ciclo Narracion figurativa Il 0 0 2
Grado Narrativa audiovisual 3 3 3
Master Narrativa audiovisual: nuevas tendencias en el cine contemporaneo 1 1 4
Grado Narrativa secuencial: Cémic 1 0 0
Master Narratividad y videojuegos 2 3 0
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Master Obra grafica y espacio publico 2 1 1
Grado Performance 1 0 0
Grado Perspectiva y técnicas de representacion 1 1 0
Grado Pintura y comunicacién 1 1 1
, Pintura y comunicacién. Estrategias discursivas y dimension publica de
Master la pintu:/a contempordanea ¢ ! ’ 0 1 !
Grado Pintura y medios de masas 1 3 2
Ciclo Pintura y multimedia - infografia 0 2 1
Master Planificacién y direccién de proyectos de TI 1 0 0
Master Plataformas de gestion de contenidos 0 1 1
Grado Postproduccién digital y efectos especiales 1 1 0
Ciclo Presentacion y divulgacién de obras de arte 0 1 1
Master Procedimientos constructivos en madera y metal 1 1 1
Grado Procesado de la imagen en tiempo real 0 1 0
Grado Procesos creativos y técnicas del dibujo 1 0 0
Grado Procesos de la Imagen Técnica 1 0 0
Ciclo Procesos digitales 1 0 0
Master Procesos experimentales de serigrafia 2 0 0
Grado Procesos graficos digitales 1 0 0
Grado Procesos, técnicas y materiales del dibujo 1 0 2
Grado Procesos, técnicas y recursos en ilustracién y disefio grafico 1 2 1
Grado Produccién 0 0 0
Grado Produccién audiovisual publicitaria 1 1 0
Grado Produccién de animacién 1 2 1 0
Grado Produccién de animacién 2 2 1 0
Ciclo Produccién de imagen digital 0 1 1
Master Produccién de imagen digital 1 1 3
Ciclo Produccién de la realizacién de audiovisuales - | 0 0 0
Ciclo Produccién y realizacion de audiovisuales - 11 0 2 3
Grado Profesionalizacidon y empleo en la ilustracion y el diseio grafico 1 1 0
Ciclo Programacion avanzada en internet 0 0 0
Master Programacion de dispositivos fisicos 0 1 1
Master Programacion gréfica 2 1 3
Master Programacion grafica de video/audio 2 1 2
Master Programacion para arte multimedia 4 4 0
Grado Programacién y arte multimedia 1 1 0
Grado Proyecto escenografico 1 1 0
Ciclo Proyectos - | - dibujo 0 0 1
Ciclo Proyectos - | - escultura 0 0 1
Ciclo Proyectos - | - pintura 0 0 1
Ciclo Proyectos — Il - dibujo 0 4 3
Ciclo Proyectos - Il - escultura 0 0 0
Ciclo Proyectos — Il - pintura 0 0 0
Ciclo Proyectos de disefo - | 0 1 1
Ciclo Proyectos de disefo - Il 0 0 1
Grado Proyectos de disefio e ilustracion 1 1 0
Master Proyectos | - escultura 0 0 1
Ciclo Proyectos Il - pintura - dibujo 0 4 3
Master Proyectos Il pintura - audiovisuales 0 0 0
Ciclo Psicologia y arte: experiencias practicas - Ill (Fotografia - 1) 0 1 0
Grado Realizacidon de documentales de creacion 2 2 0
Grado Realizacidn de relatos de ficcidén 1 1 0
Grado Realizacién de reportajes audiovisuales 1 1 1
Ciclo Redes 0 0 1
Mdster Redes 0 0 2
Grado Redes de computadores 1 2 1
Master Retdricas del fin de la pintura. Teoria y practica del ultimo cuadro 1 1 1
Master Seguridad en redes de computadores 0 0 0
Grado Seguridad en redes y sistemas informaticos 0 1 0
Master Seguridad informdtica y autenticacion 1 0 0
Grado Serigrafia 1 0 0
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Ciclo Serigrafia - Il 0 2 0
Ciclo Servidores de web 0 0 0
Ciclo Sistemas integrados de informacidn para gestion 0 0 1
Grado Sistemas multimedia interactivos multicanal 1 1 0
Mdster Software libre 0 0 0
Grado Soluciones informaticas para dispositivos méviles 1 1 0
Ciclo Story-board 0 0 1
Master Tdacticas y vinculaciones en la esfera publica 1 1 1
Ciclo Taller de critica cinematogréfica - direccidon de fotografia 0 0 1
Ciclo Taller de procesos creativos 0 1 1
Grado Taller interdisciplinar de materiales 1 0 0
Grado Técnicas y expresion pictorica. 2 1 0
Grado Técnicas, materiales y procedimientos escultéricos 0 1 1
Grado Técnicas, materiales y procedimientos pictéricos 1 0 1
Master Tecnologia y espacio publico en las ciudades hibridas 0 1 1
Grado Tecnologias de la imagen | 6 8 6
Grado Tecnologias de la imagen Il 11 7 7
Master Teoria de la escultura contemporanea Il 0 0 0
Grado Teoria de la ilustracién y del disefio grafico 1 1
Master Teoria de la imagen 2 0
Master Teoria para. disefio grafico e ilustracion: Contextos de mercado 1 1 1
externos e internos
Grado Teoria y Estética de la Comunicacién de Masas 0 0 0
Grado Teoria y técnica del montaje 1 1 1
Master Teorias de la imagen y procesos fotograficos 0 1 1
Ciclo Tipografia 0 0 0
Grado Tratamiento y gestion de datos 3D 1 0 0
Grado Video experimental y motion graphics 1 1 1
Ciclo Volumen 0 0 0
Ciclo Xilografia - Il 0 0 1

Se debe indicar el porcentaje de dedicacién al Titulo del personal académico a tiempo
completo y las horas/semanas de dedicacion al Titulo del personal académico a tiempo
parcial. En la tabla que se adjunta en el criterio 6, en la Gltima columna “porcentaje de
dedicacion al titulo”, figura el porcentaje del titulo cubierto por cada una de las categorias
académicas, cuando lo que tiene que constar es el porcentaje de la actividad docente del
profesorado de cada categoria que imparte docencia en el titulo.

Contestacion ERT/AEOT:

En la tabla “Categoria académica del profesorado y dedicacién” que se adjunta en el apartado
6.1 de la memoria de verificacion:

Categoria académica del profesorado y dedicacién
N° de Tiempo Tiempo % de dedicacion _% d_e
Categoria profesores | Completo | Pareial Doctores | respecto a la UPY deduﬁ?u:ifn al
Profesorfa Contratado/a Dector 18 18 0 18 322 242
Profesor/a Titular Escuela Universitaria 9 k] 0 3 26,7 12,0
Frofesor/a Colaborador/a 3 3 0 2 3rs 5.7
Profesoria Thular de Universidad 35 a5 0 35 305 436
Frofesor/a Asociadola 7 1] f 2 0.4 198
Catedraticala de Universidad 2 2 0 2 12,7 1,0
Profesor/a Ayudarte Doclor 2 2 0 2 234 16
Totales 76 69 T 67

En la dltima columna “% de dedicacion al titulo” se indica precisamente la actividad docente
del profesorado de cada categoria en el titulo, no el porcentaje del titulo cubierto por cada
una de las categorias.

Por ejemplo, la categoria “Profesor/a Contratado/a Doctor” (18 profesores de un total de 76)
imparte un 24,2% del titulo. Este valor se obtiene a partir de los créditos impartidos por
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dicha categoria, no por el nimero de “Profesor/a Contratado/a Doctor” respecto al total de
profesores que imparten docencia en el titulo (que seria 18/76= 23.7%, obtenido de la
relacion de 18 a 76).

Ademas en la columna “% de dedicacion respecto a la UPV” también proporcionamos, el

porcentaje de la actividad docente del profesorado de cada categoria que imparte docencia en
el titulo respecto al total de su actividad docente en la UPV.

RECOMENDACIONES:

CRITERIO 3. COMPETENCIAS

En CE-08 se recomienda utilizar la denominacién “emprendimiento” en lugar de
"emprendedurismo”, de acuerdo con lo establecido en el DRAE.

Contestacion ERT:

Aceptamos de buen grado la recomendacion realizada y pasamos a sustituir el término
“emprendedurismo” por el de “emprendimiento” en la formulacién de la competencia CE-08,
pasando a tener la siguiente formulacién:

e Desarrollar el emprendimiento y la capacidad de iniciativa propia, asumiendo riesgos,
en la gestion de su autopromocién en el ambito profesional del disefio y las
tecnologias creativas.

CRITERIO 5. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

Se recomienda ampliar la descripcion de los contenidos de algunas materias cuya descripcion
es excesivamente breve como es el caso de la Materia 2. Materia Histérica del Modulo 1.
(Médulo Fundamentos del disefio y las tecnologias creativas): Panorama general de la historia
del arte, el disefio y las tecnologias creativas, unido a la adquisicibn de una comprension
global de sus fundamentos estéticos y su relacién con el contexto cultural y social.

Contestacion ERT:
Desde la ERT, se tiene en cuenta la recomendacion de la ANECA pero por el momento se
prefiere mantener las descripciones existentes.

Se ofrece una explicacidon razonada sobre las metodologias docentes 2, 6, 8, 9, 10y 11. Si
bien la distinciéon docente-discente se diluye sensiblemente en los enfoques cooperativos y
orientados a la resolucién de problemas, lo cierto es que la formulacién escueta, mediante
simples etiquetas incluidas en una tabla, podria inducir a error. Con todo, algunas
explicaciones no serian suficientes para considerar algunas de las metodologias docentes
propuestas como tales (por ejemplo, trabajo en grupo), dado que mas bien serian recursos
de organizacion docente del proceso de ensefianza-aprendizaje. Por tanto, se recomienda
incluir en la aplicacion (Criterio 5) el parrafo correspondiente explicativo de cada una de ellas,
0 bien una Tabla con el término y su descripcion, a fin de aclarar qué se entiende por dichos
términos en esta Memoria de Verificacion y por qué los conceptos que recubren constituyen
metodologias docentes y no actividades formativas.

Contestacion ERT:

Atendiendo a las recomendaciones que se indican, y a fin de clarificar la naturaleza de las diversas
metodologias docentes que se exponen, incluimos a continuacién una tabla con el nombre y la descripcion
de cada una de ellas.

Partimos de la consideracion del método, dentro del &mbito de la ensefianza, entendido como aquella
“forma de proceder que tiene los profesores para desarrollar su actividad docente”.

La lecciéon magistral (método expositivo) sigue constituyendo la estrategia metodolégica mas empleada en
la ensefianza universitaria, a pesar de que, en muchas ocasiones, existen otros procedimientos mas
eficaces para lograr la implicacién de los estudiantes en su proceso de aprendizaje. Entre todos los
posibles, en la tabla siguiente se incluyen los que, ademas de ser reconocidos como “buenas practicas”,
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se consideran mas idéneos para trabajar en el ambito universitario (De Miguel, Dia, M. (2006):
Metodologias de ensefianza y aprendizaje para el desarrollo de competencias. Alianza Editorial):

METODOLOGIAS DE
ENSENANZA

Definicion/finalidad

Clase magistral (también
llamada leccion magistral o
método expositivo)

Método que se centra en la transmisién de conocimientos y
persigue la activacién de procesos cognitivos en el
estudiante

Trabajo en grupo (aprendizaje
cooperativo)

Se trata de una metodologia, lo cual incluye que sea
recurso de organizacién docente en si misma, que busca el
desarrollo de aprendizajes activos y significativos de forma
cooperativa

Aprendizaje basado en
problemas (ABP)

Se desarrollan aprendizajes activos a través de la
resolucién de problemas

Estudio de casos

Consiste en tratar de que se adquieran aprendizajes
mediante el andlisis de casos reales o simulados

Aprendizaje orientado a
proyectos

Comprension de problemas y aplicacién de conocimientos
para su resolucion

Resolucién de ejercicios y
problemas

Ejercicio, ensayo y puesta en practica de los conocimientos
previos

Contrato de aprendizaje

Persigue el desarrollo del aprendizaje autébnomo. Para ello,
al alumno: estudio (tedrico y practico) y realizaciéon de
trabajos (tedricos y practicos), todo ello bajo la supervision
de la figura del profesor, que debe actuar de guia,
orientando su proceso de aprendizaje
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EXPEDIENTE N°: 8770/2015
ID TITULO: 2503349

ALEGACIONES AL INFORME DE EVALUACION DE FECHA 06/10/2015

Graduado o Graduada en Disefio y Tecnologias

Denominacion I Titul . - . L=
eno acion del Titulo Creativas por la Universitat Politéecnica de Valéncia

Universidad solicitante Universitat Politécnica de Valéncia

ASPECTOS A SUBSANAR:
CRITERIO 3: COMPETENCIAS

Las competencias deben formularse adecuadamente en términos de capacidades y/o
habilidades que deben adquirir los estudiantes, siguiendo las orientaciones incluidas en el
Anexo V de la Guia de Apoyo para la elaboracién de la Memoria de verificaciéon de titulos
oficiales de Grado y Master, y ser coherentes con la planificacion de las ensefianzas y el nivel
correspondiente a los estudios de grado. Ademas, deben poder ser facilmente evaluables.

Sin embargo:

En cuanto a las Competencias Generales, a) todas deben estar contextualizadas en el ambito
tematico del titulo y no lo estan; b) algunas se solapan parcialmente con las especificas,
como es el caso de G-05 y E-08; c) otras exceden el marco temporal de los estudios (G-03)
Y, en consecuencia, no son evaluables en el grado; d) por su excesiva generalidad resultan
dificilmente evaluables; e€) en G-07 debe especificarse a qué otros campos de conocimiento
se refieren; f) en general, las competencias generales son mas bien competencias
transversales, tales como: G-04, G-05, G-06, etc.

En cuanto a las Competencias Especificas, a) algunas en su formulacion actual son
dificilmente evaluables por lo que deben definirse de nuevo: E-03 (Adoptar una posicion
critica ante la historia, teoria, discurso y tendencias actuales del arte, el disefio y las
tecnologias creativas), E-08 (Desarrollar la actitud y el pensamiento critico frente a uno
mismo, su gestion, produccidn artistica y profesional), E-13 (Gestionar los activos orientados
a la autopromocién), por ejemplo; b) otras se solapan: E-01, E-07 y E-09; E-03 y E-08; E-
05, E-06 y E-10; c) algunas exceden el marco temporal del grado y, en consecuencia, no son
evaluables durante el mismo: E-04, por ejemplo, que ademas no esta definida en términos de
competencia o capacidad a adquirir por los estudiantes.

Contestaciéon ERT:

Atendiendo a las correcciones solicitadas por la ANECA, se ha vuelto a hacer un estudio
concienzudo de cada una de las competencias y se han tenido en cuenta todas las
indicaciones dadas. Esto nos ha obligado a reestructurar completamente todas las
dimensiones competenciales y redefinirlas para que, como bien se ha indicado, puedan ser
evaluables y no existan duplicidades. El resultado de dicho trabajo se sintetiza a
continuacion.

Las competencias generales se han revisado y se han simplificado al detectarse que varias de
ellas se solapaban con las competencias transversales de la UPV. Las actuaciones llevadas a
cabo han sido las siguientes:

Se han contextualizado todas las competencias generales dentro de los limites de la
titulacion.

Se han eliminado las competencias G-03, G-04, G-05 y G-06 por ser realmente competencias
transversales de la UPV y existir otras competencias especificas que trabajan estos apartados
de un modo concreto.
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CODIGO COMPETENCIA GENERALES

Trabajar y liderar equipos de forma efectiva para la consecucidn de objetivos comunes, contribuyendo al desarrollo personal y

G-03 ) .
profesional de los mismos.

G-04 Actuar con responsabilidad ética, medioambiental y profesional ante uno mismo y los demas.

G-05 Desarrollar un pensamiento critico interesandose por los fundamentos en los que se asientan las ideas, acciones y juicios, tanto
propios como ajenos.

G-06 Planificar adecuadamente el tiempo disponible y programar las actividades necesarias para alcanzar los objetivos, tanto

académico-profesionales como personales.

Se ha convertido la antigua competencia E-08 en competencia general al darnos cuenta de su
caracter general, que ha pasado a tener el nimero G-05 después de renombrar todas ellas.
Asi pues, tras este trabajo las competencias generales son las siguientes:

ANTIGUO NUEVO COMPETENCIA GENERALES

Innovar para responder satisfactoriamente y de forma original a las necesidades y demandas personales, organizativas y

G-01 G-01 ) . e L . .
sociales con una actitud emprendedora dentro del ambito del disefio y las tecnologias creativas

6-02 6-02 Disefiar, dirigir y evaluar una idea de manera eficaz hasta concretarla en un proyecto dentro del dmbito del disefio y las
tecnologias creativas

G-07 6-03 Identificar e interpretar los problemas contemporaneos en su campo de especializacidn, asi como en otros campos del
conocimiento afines a los de la titulacién

G-08 G-04 Utilizar las técnicas, las habilidades y las herramientas necesarias para la practica de la profesion en el entorno de las

disciplinas relacionadas con el disefio y las tecnologias creativas.

Aplicar el pensamiento critico frente a uno mismo, su gestidn, produccion artistica y profesional en el contexto inscrito
E-08 G-05 dentro de la titulacion.

Establecidos estos cambios, pasamos a responder punto por punto cada uno de los cambios
requeridos:

a) todas deben estar contextualizadas en el ambito tematico del titulo y no lo estan;
Como ya hemos comentado, todas las competencias generales se han contextualizado en el
marco del titulo.

b) algunas se solapan parcialmente con las especificas, como es el caso de G-05 y
E-08;

La competencia G-05 antigua se ha eliminado y ha sido sustituida por la antigua E-08 tras
una reformulacion adecuada.

c) otras exceden el marco temporal de los estudios (G-03) y, en consecuencia, no
son evaluables en el grado;

Al ser eliminada dicha competencia queda subsanado el error. De todos modos, dicha
competencia consideramos que no excedia dicho marco de estudios. Por el contrario, dentro
de las disciplinas que se enmarcan dentro de la titulacion, es habitual y comun trabajar en
equipos interdisciplinales en proyectos comunes. Por otro lado, como se especifica en el
documento adjunto a la memoria en el apartado 5, el espiritu del grado pretende el trabajo
en colaboracion en asignaturas, profesores y estudiantes con el fin de llevar a cabo proyectos
de forma habitual que necesariamente obligaran al alumno a adquirir esta competencia. Asi
pues, no se ha eliminado porque se considere que no puede ser evaluable (existen muchos
mecanismos para evaluar el trabajo en equipo y el liderazgo asi como su repercusion en la
formaciéon del alumno dentro de las disciplinas en las que se inscribe el titulo). La razén ha
sido que existian otras competencias especificas que abordaban la competencia desde
distintos angulos (no solo el trabajo en equipo y el liderazgo sino también el enriquecimiento
personal y colectivo) como las nuevas E-06 (Elaborar, gestionar y llevar a cabo un proyecto
asociado a las industrias culturales y creativas tanto individual como colectivo), E-08
(Desarrollar el emprendedurismo y la capacidad de iniciativa propia, asumiendo riesgos, en la
gestion de su autopromocion en el ambito profesional del disefio y las tecnologias creativas)
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o la E-03 (Interpretar criticamente la historia, teoria, discurso y tendencias actuales en el
arte, en el disefio y las tecnologias creativas).

d) por su excesiva generalidad resultan dificilmente evaluables;
Se han reformulado para que no resulten tan generales, siendo actualmente evaluables
dentro del &mbito de la titulacion.

e) en G-07 debe especificarse a qué otros campos de conocimiento se refieren;

En cuanto a los problemas detectados en la antigua competencia G-07, actual G-03, ahora se
especifica que los campos de conocimientos externos deben ser afines a la titulacion, es
decir, que no sirve cualquiera sino solo aquellos estrechamente vinculados al grado. No se ha
querido denominar ninguno directamente por existir multiples casos y resultar su redaccion
farragosa y poco préctica.

f) en general, las competencias generales son mas bien competencias
transversales, tales como: G-04, G-05, G-06, etc.

Como ya se ha comentado anteriormente, han eliminado las antiguas competencias G-03, G-
04, G-05 y G-06, y por otro lado, la nueva reformulacién contextualizando las nuevas acaban
por subsanar este problema y convirtiendo las que han quedado en competencias generales.

En cuanto a las competencias especificas, se ha llevado a cabo una labor similar a la realizada
con las generales. Tras un trabajo de reformulacion en unos casos y de simplificacion o

eliminaciéon en otos, las competencias especificas finales han quedado de la siguiente
manera:

ANTIGUO NUEVO COMPETENCIA ESPECIFICAS

E-12 E-01 Utilizar recursos graficos y plasticos para dar soluciones estéticas de calidad a problemas de comunicacion

Aplicar metodologias propias de la creacion visual desde su ideacidn hasta su desarrollo final, utilizando el

E-02 E-02 : )
pensamiento creativo.

£-03 £03 Interpretar criticamente la historia, teoria, discurso y tendencias actuales en el arte, en el disefio y las tecnologias
creativas.

£-04 04 Emplear adecuadamente los recursos necesarios para actuar en el futuro con los diferentes agentes que constituyen
las industrias culturales y del entretenimiento.

E11 £-05 Gestionar convenientemente derechos de autor, estrategias de mercado y marketing en el ambito del disefio y las
tecnologias creativas.

£-06 £-06 Elaborar, gestionar e implementar un proyecto asociado a las industrias culturales y creativas tanto individual como
colectivo.

07 .07 Utilizar adecuadamente en la praxis, las herramientas y medios informaticos empleados y desarrollados para trabajar
proyectos de disefio, ilustracion, animacion o medios interactivos y audiovisuales.

£13 £.08 Desarrollar el emprendedurismo y la capacidad de iniciativa propia, asumiendo riesgos en la gestion de su
autopromocion, en el ambito profesional del disefio y las tecnologias creativas.

E-09 E-09 Aplicar adecuadamente los fundamentos, principios y terminologia propias del disefio y las tecnologias creativas.

Pasamos a detallar y contestar los cambios solicitados:

a) algunas en su formulacion actual son dificilmente evaluables por lo que deben
definirse de nuevo:

E-03 (Adoptar una posicion critica ante la historia, teoria, discurso y tendencias
actuales del arte, el disefio y las tecnologias creativas),

La E-03 se ha reformulado de la siguiente manera: Interpretar criticamente la historia,
teoria, discurso y tendencias actuales en el arte, en el disefio y las tecnologias creativas.

E-08 (Desarrollar la actitud y el pensamiento critico frente a uno mismo, su gestion,
produccién artistica y profesional),

csv: 203083755211624823443845





La antigua competencia E-08 ha pasado a ser la competencia general G-05 con la siguiente
reformulacion: Aplicar el pensamiento critico frente a uno mismo, su gestién, produccién
artistica y profesional en el contexto inscrito dentro de la titulacion.

E-13 (Gestionar los activos orientados a la autopromocion),

La antigua competencia E-13 ha pasado a ser la actual E-08 con la siguiente formulacion:
Desarrollar el emprendedurismo y la capacidad de iniciativa propia, asumiendo riesgos en la
gestion de su autopromocién, en el ambito profesional del disefio y las tecnologias creativas.

En general, se ha intentado que en las nuevas formulaciones no existan ambigledades y
resulten evaluables.
b) otras se solapan:

E-O01, E-O7 y E-09;

ANTIGUO NUEVO COMPETENCIA ESPECIFICAS

Utilizar los materiales, procedimientos, tecnologias y habilidades técnicas asociadas a distintos lenguajes y dmbitos

E-01 eliminada de trabajo artisticos para utilizarlos en la resolucién de problemas asociados a los campos del disefio y las tecnologias
creativas
07 .07 Utilizar adecuadamente en la praxis, las herramientas y medios informaticos empleados y desarrollados para trabajar

proyectos de disefio, ilustracion, animacidén o medios interactivos y audiovisuales.

E-09 E-09 Aplicar adecuadamente los fundamentos, principios y terminologia propias del disefio y las tecnologias creativas.

Se ha procedido a la eliminacion de la E-01 porque consideramos que efectivamente se
solapaba en parte con otras competencias como la E-07y la actual G-04.

La E-07 se ha mantenido tras una reformulacibn porque consideramos que es
complementaria y mas especifica que la G-04

Por otro lado, tras las modificaciones realizadas, creemos que queda mas clara las diferencias
existentes entre la competencia citada. Si bien la E-01 (eliminada) y la actual E-O7 aluden a
la capacidad del alumno de emplear materiales, procedimientos, herramientas, tecnologias,
etc, la E-09 hace referencia a conocimientos de caracter tedrico y la capacidad de utilizarlos.
De este modo queda bien diferenciadas las dos competencias finales.

E-03 y E-08;

ANTIGUO NUEVO COMPETENCIA

Interpretar criticamente la historia, teoria, discurso y tendencias actuales en el arte, en el disefio y las tecnologias
creativas.

Aplicar el pensamiento critico frente a uno mismo, su gestidn, produccion artistica y profesional en el contexto
inscrito dentro de la titulacion.

Tanto una competencia como otra estan relacionadas con la competencia transversal UPV 9 —
Pensamiento critico, pero en a diferentes niveles y enfoques, siendo la suma de las dos
complementaria y en ningldn momento solapandose. Una habla de interpretacion critica de la
historia, la teoria, el entorno, etc, mientras que la segunda que ha pasado a general, plantea
el empleo del pensamiento dirigido a la gestién y la produccién propia.

E-O5, E-06 y E-10;

ANTIGUO NUEVO COMPETENCIA ESPECIFICAS

Poner en practica las metodologias propias y especificas de un proyecto para alcanzar los objetivos propuesto

E-05 eliminada - L , )
dentro del dmbito del disefio las tecnologias creativas.

Elaborar, gestionar e implementar un proyecto asociado a las industrias culturales y creativas tanto individual como

E-06 E-06 .
colectivo.
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Elaborar e implementar proyectos, incluyendo aspectos conceptuales, culturales, formales, econdmicos,

E-10 eliminada . . )
tecnoldgicos y medioambientales.

Efectivamente las tres competencias indicadas se solapaban por lo que se ha reformulado la
competencia E-06 con el fin de aglutinar las otras dos y poder eliminarlas.

c) algunas exceden el marco temporal del grado y, en consecuencia, no son
evaluables durante el mismo: E-04, por ejemplo, que ademas no esta definida en
términos de competencia o capacidad a adquirir por los estudiantes.

ANTIGUO NUEVO COMPETENCIA ESPECIFICAS

Emplear adecuadamente los recursos necesarios para actuar en el futuro con los diferentes agentes que constituyen

E-04 E-04 . . -
las industrias culturales y del entretenimiento.

Se ha vuelto a redactar la competencia con el fin de hacerla evaluable a la vez que inscribirla
dentro de los limites de la titulacion. Ahora, no se plantea una actuacion directa sobre los
diferentes agentes que constituyen las industrias culturales y del entretenimiento sino que
incide sobre la aplicacion y empleo de los recursos en dichos agentes en un futuro. De este
modo queda dicha competencia totalmente inscrita en los limites del grado.

Todas las competencias del Titulo deben ser evaluables; sin embargo, las competencias
presentan en su actual formulacién deficiencias que deben ser subsanadas antes de proceder
a la valoracioén de la evaluabilidad de las mismas.

Contestaciéon ERT:

Tras los cambios descritos en el apartado anterior consideramos que se han subsanado dichas
deficiencias.

En definitiva, se debe revisar las competencias del grado diferenciando adecuadamente entre
competencias generales y especificas, de modo que se determine con claridad cuéles son las
capacidades que el estudiante adquirird en este Grado concreto de Disefio y tecnologias
creativas. Tal y como estan formuladas son demasiado generales y no responden a la
especificidad de este grado.

Contestacion ERT:

Tras los cambios ejecutados y descritos al comienzo de este apartado, con la nueva
reorganizacion y formulacién de competencias, queda subsanado dichos problema.

CRITERIO 4. ACCESO Y ADMISION DE ESTUDIANTES

La propuesta propone el reconocimiento de 30 créditos por Ensefianzas Superiores Oficiales
no Universitarias. En este sentido, debe tenerse en cuenta que la solicitud de reconocimiento
de créditos por Enseflanzas Superiores Oficiales no Universitarias no procede hasta que el
presente titulo sea oficial de conformidad con lo dispuesto en el real decreto 1618/2011,
sobre reconocimiento de estudios en el &mbito de la Educaciéon Superior; y en consecuencia
esté verificado por el Consejo de Universidades. Se debe eliminar, por tanto, la solicitud de
este tipo de reconocimiento en este criterio.

Contestacion ERT:

Atendiendo a las indicaciones del presente informe, retiramos el comentario de la memoria
hasta que se implante el grado.
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Se deben aportar y reflejar en la memoria las siguientes cuestiones relacionadas con la
propuesta de reconocimiento de créditos por experiencia profesional o laboral: 1) parte del
plan de estudios afectada por el reconocimiento, 2) definicion del tipo de experiencia
profesional que podra ser reconocida y 3) justificar dicho reconocimiento en términos de
competencias ya que el perfil de egresados ha de ser el mismo. La normativa general de la
Universidad podria entrar en conflicto con este reconocimiento dado que en ella se indica, y
asi se recoge en la memoria, que "El reconocimiento de créditos por este apartado debera
realizarse, con caracter general, respecto de las asignaturas contempladas en el plan de
estudios como practicas externas" y en el Grado propuesto no existen practicas externas.

Contestacién ERT:

Tras evaluar las indicaciones de la Aneca y la evidente contradiccion que comentan, hemos
decidido retirar el comentario de la memoria.

CRITERIO 5. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

Se debe revisar la informaciéon aportada en el pdf adjunto del Criterio 5. En él se afirma que
“El alumno debe cursar en primer curso las materias del primer modulo: Expresion Artistica,
Historia e Informatica, que reune los 60 créditos de Formacién Basica, siendo 52 créditos de
la rama especifica a la que se adscribe la titulacion, Artes y Humanidades, y 6 créditos a la
rama de Ingenieria y arquitectura. Sin embargo, la suma de estos créditos es 58 y no 60 que
son los que corresponden a este maodulo.

Contestacion ERT:

Se ha corregido el error detectado y actualmente se puede leer lo siguiente: “El alumno debe
cursar en primer curso las materias del primer médulo: EXPRESION ARTISTICA, HISTORIA e
INFORMATICA, que reune los 60 créditos de Formacion Basica, siendo 54 créditos de la rama
especifica a la que se adscribe la titulacion, Artes y humanidades, y 6 créditos a la rama de
Ingenieria y arquitectura.”

Se debe revisar la informacién del pdf adjunto al Criterio 5, de modo que resulte homogénea
y coherente con la incluida en la aplicacién informatica. Por ejemplo, cuando se describen las
materias del Médulo 3 (optativo), no en todas se indica el n® de créditos ofertados y el n° de
créditos que el estudiante tiene que cursar. En el mismo sentido debe revisarse la
informacion de los modulos 4 y 5. Por otro lado, la informacién sobre el contenido del
segundo modulo del citado pdf no coincide con la que consta en la aplicacién. Estos
desajustes deben subsanarse.

Contestacion ERT:

Se ha llevado a cabo un cuidadoso repaso a todo el texto del documento adjunto en pdf del
Criterio 5 y se han subsanado todos estos errores. Se ha definido todos los médulos y
materias. También se ha descrito minuciosamente el niumero de créditos ofertados y cuantos
debe cursar el alumno. Por dltimo se ha revisado la informacion de la aplicacién para que
coincida con la del texto incluido en el anexo.

Los mddulos o materias que componen el plan de estudios y sus contenidos deben ser
coherentes con las competencias del Titulo. No puede valorarse adecuadamente dicha
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coherencia debido a que en la propuesta las competencias del Titulo tienen deficiencias
importantes en su formulaciéon actual.

Contestacion ERT:

Tras el trabajo de reformulacion, reorganizacion, etc. de las competencias del grado, dicho
trabajo a repercutido en su distribucién y correcta organizacion a lo largo del grado. También
se han repasado y ampliado las descripciones de los mdédulos atendiendo también a las
competencias desarrolladas en cada uno de ellos.

Se debe ampliar la descripcion de los contenidos de todos los médulos o materias de modo
que se pueda valorar si el estudiante puede adquirir las competencias asociadas a ellos.

Contestacion ERT:

Como ya hemos comentado en el apartado anterior, se han ampliado las descripciones a
tendiendo a las competencias desarrolladas durante dichos médulos.

Se debe revisar la formulacion de algunas actividades formativas, ya que no queda claro, por
ejemplo, en qué consisten las actividades formativas 1 Practica Aula, 4 Teoria Aula y 5 Teoria
Seminario.

Contestacion ERT:
A continuacién adjuntamos una tabla elaborada para las guias docentes de todas las

titulaciones de la UPV donde quedan adecuadamente definidas las actividades formativas
incluidas en la presente titulacion:

Actividades formativas Descripcion

Préactica Aula Cualquier tipo de practica en el aula.

Actividades desarrolladas en espacios especialmente equipados con

Practica Informatica - . Lo - o
equipos informéaticos especificos y con actividades a desarrollar en ellos.

Actividades desarrolladas en espacios especiales con equipamiento

Préactica Laboratorio - .
especializado (laboratorio, talleres, etc..).

Exposicién de contenidos mediante presentacion o exposiciéon por parte

Teoria Aula de un profesor (posiblemente incluyendo demostraciones y ejemplos).

Técnica de trabajo en pequefios grupos cuya finalidad es el estudio
Teoria Seminario intensivo de un tema, en sesiones planificadas, usando fuentes
autorizadas de informacion.

Se deben revisar los instrumentos de evaluacion de forma que sean especificos y Utiles para
la evaluacion de las competencias de las materias. Especialmente se debe aportar mas
informacién sobre el sistema y los instrumentos especificos de evaluacion. Por ejemplo, no
puede considerarse un sistema de evaluacidn en si mismo “Mapa conceptual”, “Caso” u
“Observacion”.

Contestacion ERT:
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Los instrumentos de evaluacién que se han especificados el GDTC se inscriben dentro de los
empleados en todas las titulaciones de la UPV y estan definidas en las guias docentes. A
continuacién de adjuntan dos tablas donde se puede observar de forma clara y concisa la
descripcion de todos los instrumentos empleados, asi como para qué sirven, como se deben
emplear y observaciones varias.

NOMBRE

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPCION

PARA QUE

cOMO

OBSERVACIONES

Examen oral

Método
imprescindible
para medir los

objetivos
educacionales que
tienen que ver con
la expresion oral.

Para comprobar la
profundidad en la
comprension, la
capacidad de
relacionar diversas
materias y el
conocimiento de
problemas
actuales, temas
conflictivos, etc.

Definir con claridad
el objetivo del
examen y lo que
se va a tener en
cuenta, asi como
estructurar algun
procedimiento:
escalas, guias de
observacion ...

Se puede
instrumentar de
forma variada:
defensa de un

proyecto de
trabajo personal,

entrevista
profesor-alumno,

presentaciones

grupales, debate
entre alumnos,

ponencias...

Prueba escrita
de respuesta

Prueba
cronometrada,

Para comprobar la
capacidad de

Tras redactar las
preguntas y dada

Admiten varias
modalidades: una

abierta efectuada bajo expresion, la la dificil objetividad pregunta de
control, en la que organizacion de llegado el respuesta amplia,
el alumno ideas, la capacidad momento de la varias preguntas
construye su de aplicacion, el correccion, es de respuesta breve
respuesta. Se le andlisis, la importante tener en torno a un
puede conceder o creatividad, etc. claro los criterio y mismo tema,
no, el derecho a los diferentes examenes de libro
consultar material niveles de abierto...
de apoyo. realizacion.
Pruebas Examen escrito Permite evaluar Lo primero es

objetivas (tipo
test)

estructurado con
diversas preguntas
o items en los que
el alumno no
elabora la
respuesta; solo ha
de sefalarla o

sobre una base
amplia de
conocimientos y
diferenciar bien el
nivel de
adquisicion de
conocimientos de

determinar qué se
debe preguntar y
luego seleccionar
preguntas sobre
algo que merezca
la pena saber. El
conjunto debe

Las opciones de
respuesta deben
tener una longitud
similar y una
conexion con la
pregunta. Ademas,
deben ser del
mismo ambito y no

completarla con los alumnos. resultar ser sindnimas ni
elementos muy equilibrado ridiculas y debe
precisos. haber una
claramente
correcta
Mapa Muestra la forma Favorece la Valorando los Presentando
conceptual de relacionar los construccion del conceptos y los variaciones de la
conceptos claves conocimiento por niveles, aplicacioén se
de un éarea parte del conectores, puede enriquecer
tematica. estudiante. relaciones el potencial
Ademas, resulta laterales .... formativo: revision
atil cuando hay por pares,
una fuerte carga elaboracion grupal,
conceptual en el etc.
aprendizaje y
también de cara a
la deteccion
pormenorizada de
errores.
Trabajo Desarrollo de un Fomentan el Evaluando todos Se debe
académico proyecto que desarrollo de los objetivos que proporcionar una
puede ir desde diversas se pretenden con orientacion
trabajos breves y capacidades: el trabajo, detallada y clara y
sencillos hasta busqueda y estableciendo centrar el trabajo
trabajos amplios y seleccion de criterios de en problemas y
complicados informacion, evaluacion y cuestiones de todo

propios de ultimos
cursos y de tesis
doctorales.

lectura inteligente,
organizacion,
pensamiento
critico ...

niveles. Y dando
pesos diferentes a
cada uno de los
aspectos
evaluados,
asegurandose de
que se recoge
informacion de
cada uno de los

tipo.

Si el trabajo es
corto ofrece
ventajas de cara a
una correcciéon y
comentarios mas
visibles.
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objetivos del
trabajo y
evaluando también
durante el proceso.

Diario Informe personal e | Para que el alumno A partir de un Esta estrategia
informal en el que pueda evaluar su formato acordado, resulta muy util de
se pueden propio proceso de se debe establecer | cara a analizar las
encontrar aprendizaje, para una organizacion fortalezas y
preocupaciones, desarrollar la que sirva de debilidades en el
sentimientos, capacidad reflexiva | apoyo, reservando proceso de
observaciones, y para facilitar el momentos en el aprendizaje,
interpretaciones, didlogo profesor — proceso para su siendo posible
hipétesis, alumno. elaboracion y para proporcionar
explicaciones ... el didlogo. realimentacion en
el momento
oportuno.
Portafolio Conjunto Para evaluar En funcién del Esta herramienta
documental aprendizajes objetivo y de la mejora si se
elaborado por un complejos y asignatura, establecen
estudiante que competencias debemos entregas y criterios
muestra la tarea genéricas, establecer una claros de
realizada durante dificilmente estructura y las evaluacioén, que
el curso en una evaluables con evidencias que sirven de dialogo
materia otro tipo de muestren la entre profesor y
determinada. técnicas. evolucion del alumno.
aprendizaje y sus
resultados.
Proyecto Es una estrategia Para aprender Teniendo en Se puede recoger
didactica en la que haciendo, para cuenta todos los una carpeta con
los estudiantes evaluar la objetivos de los documentos
desarrollan un responsabilidad y aprendizaje del generados en la
producto nuevo y la creatividad y proyecto, elaboracion del
Unico mediante la para afrontar formulados de proyecto. Puede
realizacion de una problemas que forma operativa, y incorporar
serie de tareas y el puedan surgir en acordando los actividades y
uso efectivo de su vida criterios de evidencias de
recursos. profesional. valoracion del autoevaluacion del
proyecto y los alumno y
productos parciales | compaferos sobre
para la evaluacion el propio trabajo y
del proceso. del proceso del
grupo con
propuestas de
mejora.
Caso Supone el anélisis Para tomar Estableciendo La evaluacién del
y la resolucion de decisiones, claramente los caso mejora si
una situacién que resolver objetivos de valoramos las
planteada que problemas, aprendizaje del preguntas con las

presenta
problemas de
solucion multiple,
a través de una
reflexion y el

trabajar de
manera colectiva
y de cara al
desarrollo de
andlisis y de

caso y teniéndolos
en cuenta para la
evaluacion.
Ademas, se deben
determinar las

dialogo para un pensamiento evidencias.
aprendizaje grupal, critico.
integrado y
significativo.

aportaciones de los
alumnos y sus
informes escritos.

Observacion

Estrategia basada
en la recogida
sistematica de

datos en el propio

contexto de

aprendizaje:

ejecucion de
tareas, practicas...

Para obtener
informacién de las
actitudes a partir

de
comportamientos,
habilidades,
procedimientos...

Identificar qué
queremos evaluar,
identificar
manifestaciones
observables,
codificar y elaborar
el instrumento.

Puede llevarse a

cabo a partir de

listas de control,
de escalas ...

A continuacion presentamos una tabla donde las “x”

cada item aborda cada tipo de resultado de aprendizaje.

muestras el nivel de intensidad con que

NOMBRE Conocimientos Habilidades Actitudes
Examen oral XX X

Prueba escrita de respuesta abierta XX X

Pruebas objetivas (tipo test) XX

Mapa conceptual XX X
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Trabajo académico XX X

Diario X XX XX
Portafolio XX XX XX
Proyecto XX XX XX
Caso XX XX X
Observacion X XX XX

Una vez mostrados y definidos los sistemas de evaluacién, consideramos que tanto el “Mapa
conceptual”, como el “Caso” u “Observacion”, no solo son en si mismo sistemas de evaluacion
sino que estan testeados por afios de aplicacion en madltiples disciplinas y ambitos de
enseflanza, especialmente en aquellas afines a la presente titulacion como puede ser el grado
en Bellas Artes. En el caso que nos ocupa, por ejemplo, el “Mapa conceptual” es una
herramienta ampliamente empleada tanto en el ambito de las ensefianzas artisticas, del
disefio, etc., tanto como trabajo formativo como método de evaluacion. Lo mismo ocurre con
los otros dos, siendo la “Observacion” posiblemente el mas antiguo y empleado, si bien es
cierto que como se indica en la primera tabla, dicha observacién debe ir precedida de
indicaciones de que vamos evaluar y se ha de generar previamente un baremo adecuado.

CRITERIO 6: PERSONAL ACADEMICO

Se debe incluir el perfil docente e investigador del nucleo basico del profesorado y sus
ambitos de conocimiento para poder valorar su adecuacion a los objetivos del Titulo.
Asimismo se debe explicitar la dedicacién porcentual de cada categoria de profesorado al
Titulo. El perfil docente es la descripcion de la experiencia docente (asignaturas impartidas,
programas especificos,...) del profesorado (sin nombres ni curricula) en materias relacionadas
con la tematica del grado propuesto. El profesorado y su dedicacion al titulo debe ser
suficiente para garantizar la implantacion del mismo.

Contestacion ERT:

El perfil docente e investigador del ndcleo basico del profesorado y sus ambitos de
conocimiento proviene directamente de los diferentes departamentos ya existentes en la UPV
y que citamos a continuacion: Comunicacion Audiovisual, Documentacion e Historia del Arte,
Conservacion y Restauracion de Bienes Culturales, Dibujo, Escultura, Informatica de Sistemas
y Computadores (DISCA), Ingenieria Cartografica, Geodesia y Fotogrametria, Lingiistica
Aplicada, Organizacién de empresas, Pintura, Proyectos de Ingenieria y Sistemas Informatica
y Computaciéon (DSIC).

Como puede comprobarse por las areas de conocimiento a las que se adscriben los
departamentos implicados en el grado, el 100% del profesorado cubre los objetivos docentes
de este grado.

Se puede observar una clara disparidad de entornos que responde precisamente a la
necesaria relacion entre todos ellos en un entorno como el que aborda la presente titulacion.
Para una ensefianza de calidad en este ambito se necesita a docentes e investigadores de
ambitos tan variados como el artistico (tanto plastico como escenogréfico), el disefio,
informatico, la administracion y gestiéon de empresas, los idiomas, la gestion cultural, etc, en
una disciplina que se esta caracterizando por el trabajo en grupos interdisciplinares.

Como se puede advertir mas adelante con la relacién de asignaturas impartidas en los
ultimos afios por el profesorado implicado, el perfil mayoritario en el titulo viene del mundo
artistico o bien de la simbiosis entre el artistico y el tecnoldgico, existiendo dentro perfiles,
docentes, artisticos, investigadores y profesionales:

Disefliador gréfico e ilustrador
Disefio editorial

Animacion

Creacion audiovisual

Disefo y realizacion de videojuegos
Disefio de aplicaciones moviles
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e Disefo web (en todas sus vertientes)

En relacion a las areas docentes que intervienen en el Grado en Disefio y Tecnologias
Creativas, vienen impartiéndose desde el afio 2006 cuatro titulaciones de master en la
Universitat Politécnica de Valéncia, relacionadas con el mismo como son:

e El Master Universitario de Produccion Artistica que tiene una linea especifica de arte y
tecnologia donde se imparten asignaturas de especializacion sobre disefio aplicado a la
produccién artistica.

e El Master Universitario en Artes Visuales y Multimedia relacionado con la produccion
de interactivos, ludologia, videoarte, produccion multimedia, entornos virtuales, 3D y
disefio de interfaces.

e Junto a éstos, y con una fuerte demanda, se encuentran el Master en Disefo e
llustracion y el Master de Animacién que ofrecen una formacién versatil y profesional
orientada a potenciar los vinculos directos con el mundo empresarial y profesional a
través de la participacion en proyectos con empresas e instituciones.

e Por ultimo también esta el titulo de Especialista profesional en disefio de espacios
escénicos y publicitarios més directamente relacionado con la produccién para las
industrias del entretenimiento.

Detallamos a continuacion la dedicacion porcentual de cada categoria del profesorado al
Grado en Disefio y Tecnologias Creativas que es prevé en relaciéon a la situacion actual y que
se puede consultar con mas detalle en el anexo 1, Apartado 6:

Profesor/a Contratado/a Doctor 24,2%

Profesor/a Titular Escuela Universitaria 12%

Profesor/a Colaborador/a 5,7%

Profesor/a Titular de Universidad 43,6%

Profesor/a Asociado/a 11,9%

Catedrético/a de Universidad 1%

Profesor/a Ayudante Doctor 1,6%

Con respecto a la experiencia docente podemos citar algunas asignaturas que se vienen
impartiendo desde los diferentes departamentos mencionados con anterioridad en distintas
titulaciones y que guardan relacién directa con el Grado en Disefio y Tecnologias Creativas:

Asignatura Tipo ensefianza

Adaptabilidad y Reconfiguracién en Soluciones Tolerantes a Fallos Madster
Agentes De Informacion Y Web Semantica Madster
Agentes de Informacion, Web Semantica y Recomendacién Doctorado
ALEMAN (1) Ciclo
Aleman | Grado
ALEMAN I1 Ciclo
Aleman Il Grado
Anatomia artistica Grado
Animacion Ciclo
Animacion 3D Grado
Animacion bajo camara y stop-motion Grado
Animacion Por Computador Y Videojuegos Madster
Aplicacién De La Composicidn: Efectos Digitales Master
Aplicacién De La Composicidn: Grafismo Cinematografico Master
Aplicaciones gréficas y multimedia Master
Aplicaciones Informaticas para el Disefio y la Fabricacion | Grado
Aplicaciones Informaticas para el Disefio y la Fabricacion Il Grado
Arte Participativo. Creacion Compartida En La Era De La Web 2.0 Doctorado
Arte Sonoro Master
Autoedicion Ciclo
Avances En Informdtica Grafica Master
Bases Para El Disefio En Equipamiento Ciclo
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Cine Actual Y Critica Cinematografica Ciclo
Cine Moderno Y Transformaciones Del Relato Master
Claves Del Discurso Artistico Contemporaneo Master
Complementos De Investigacion Madster
Composicidn Grado
Comunicacién Nuevos Productos Para Ocio Y Habitat Grado
Critica Y Teoria De Los Medios Grado
Cuerpo Y Escena Madster
Cultura Visual Master
Desarrollo De Aplicaciones Basadas En Dispositivos Mdviles Ciclo
Desarrollo Web Grado
Dibujo Técnico Y Normalizacién Ciclo
Dibujo Y Procesos Creativos Grado
Dibujo, Metodologias Expresivas Ciclo
Dibujo: Historia, Técnicas Y Procedimientos: Animacion Ciclo
Dibujo: Lenguaje Y Técnicas. Grado
Direccion De Fotografia Grado
Disefio Asistido Por Ordenador - Escultura Digital Ciclo
Disefio Conceptual Grado
Disefio De Aplicaciones Basadas En Dispositivos Méviles Master
Disefio De Detalle En Equipamiento Ciclo
Disefio De Edicion Ciclo
Disefio De Experiencias: Analisis De La Interaccién Usuario Producto Entorno Master
Disefio De Interaccion Y Videojuegos Grado
Disefio De Interfaces Master
Disefio Editorial Grado
Disefio Editorial. Del Libro Impreso Al Libro De Artista Master
Disefio Grafico Aplicado Grado
Disefio Grafico Por Ordenador Ciclo
Disefio Interfaces Master
Disefio Para Ocio Y Habitat Grado
Disefio Web Master
Disefio Y Comunicacidn Creativa Master
Disefio Y Creacidn Artistica Master
Disefio Y Desarrollo Web Grado
Disefio Y Evaluacion Virtual De Productos Grado
Edicién Y Posproduccion Avanzada Grado
Edicién Y Postproduccién Digital Avanzada Ciclo
Edicién, Postproduccién Y Sintesis De Audio Digital Grado
Efectos Visuales Ciclo
Efectos Visuales En La Postproduccion De Video Digital Doctorado
El Arte En El Mundo Contemporéneo Ciclo
El Lenguaje Del Video En La Practica Artistica Contemporanea Doctorado
El Modelado 3d Aplicado A La Conservacidn Y Restauracion De Bienes Culturales Madster
Elementos Del Disefio Grado
English Fine Arts B2 Grado
Entornos 3d Master
Entornos Virtuales Master
Escenografia Ciclo
Escultura I. Grado
Escultura ll Grado
Escultura Y Procesos Ceramicos Grado
Espacios Expositivos Y Disefio 3d Para Presentacién De Proyectos Master
Estética - Il - Filosofia Del Arte: Taller De Lectura Ciclo
Estética Y Cultura Visual En La Era Digital Grado
Estética Y Politica: Arte Y Nuevas Formas De Intervencién Ciudadana Grado
Estudios Filmicos Grado
Filosofia Y Escultura En El Siglo Xx Ciclo
Fotografia Grado
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Fotografia Digital Master
Fotografia Industrial Y Publicitaria Master
Fotogrametria Grado
Fundamentos De Computadores Grado
Fundamentos De La Animacién Grado
Fundamentos De La Escultura Grado
Fundamentos De La Forma Ciclo
Fundamentos De Sistemas Operativos Grado
Fundamentos Del Color Y De La Pintura. Grado
Fundamentos Del Dibujo. Grado
Fundamentos Del Grabado Y Sistemas De Estampacidn Ciclo
Genero E Identidad En La Representacion Del Cuerpo Grado
Gestion De Los Sistemas De Informacion Ciclo
Gestion De Proyectos Grado
Gestion, Instituciones Y Espacios Culturales Master
Grafica Digital. Creacién Y Estampacion De La Imagen Técnica Master
Graficos Por Computador Master
Historia de la animacién Grado
HISTORIA DEL CINE - | Ciclo
Historia y teoria del arte Il Grado
Historia y teoria del cine clasico Grado
Historia y teoria del cine moderno. Taller de critica cinematogréafica. Grado
Idioma Moderno - | - Inglés Para Bellas Artes | Ciclo
Idioma Moderno - Il - Inglés Para Bellas Artes Il Ciclo
Ilustracion 3d Grado
Ilustracion Aplicada Grado
Imagen Sintética Ciclo
Impresion 3d Y Fabricacidon Grado
Infografia Ciclo
Informatica Grado
Informatica Aplicada Grado
Informatica Industrial Ciclo
Inglés - I Ciclo
Inglés B2 Grado
Inglés | Grado
Iniciacion A La Escenografia Grado
Innovacién Y Competitividad Grado
Instalacién Audiovisual Master
Interfaces Persona Computador Grado
Interfaz Grafica De Usuario Ciclo
Introduc. Al Guién 2: Guidn Técnico Y Storyboard Grado
Introduccion A La Administracion De Empresas Grado
Introduccion A La Informatica Ciclo
Introduccion A La Programacion De Videojuegos Grado
Introduccion A La Sintesis, Ediciéon Y Postproduccién De Audio Ciclo
Introduccion A Los Sistemas Gréficos Interactivos Grado
Juego De Empresas (Business Game) Grado
La Animacién Para La Difusién Cientifica, Promocion Y Publicidad Madster
La Animacion: De La Idea A La Pantalla Master
La Economia De La Informacion Ciclo
La Influencia De La MUsica Americana En La Comedia Espafiola De Los Afios Cuarenta Master
La Mdsica En El Audiovisual Master
La Narracién En La Postproduccién Doctorado
Laboratorio De Fotogrametria Ciclo
Libro De Artista, Grabado Y Tipografia Movil Grado

Medios Interactivos Y Electréonicos

Grado
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Metodologia De Proyectos Grado
Métodos De Gestion En Instituciones Y Espacios Culturales Master
Métodos Y Sistemas Perspectivos Ciclo
Métodos Y Técnicas De Disefio Ciclo
Mitos De Artista Master
Modelado Digital 3d Para Videojuegos Grado
Modelado Digital 3d. Escenarios Y Personajes Para Video Juegos Grado
Monitorizacion Y Gestién De Redes Ciclo
Motores De Videojuegos Master
Narracidn Figurativa - | Ciclo
Narracion Figurativa - Il Ciclo
Narrativa Audiovisual Grado
Narrativa Audiovisual: Nuevas Tendencias En El Cine Contemporaneo Master
Narrativa Secuencial: Cdmic Grado
Narratividad Y Videojuegos Master
Obra Gréfica Y Espacio Publico Doctorado
Organizacion De La Informaciéon Y Redes Ciclo
Perspectiva Y Técnicas De Representacion Grado
Pintura Y Comunicacion Grado
Pintura Y Comunicacién. Estrategias Discursivas Y Dimension Publica De La Pintura Contemporanea Madster
Pintura Y Medios De Masas Grado
Pintura Y Multimedia - Infografia Ciclo
Planificacién Y Direccion De Proyectos De Ti Master
Plataformas De Gestidon De Contenidos Master
Postproduccion Digital Y Efectos Especiales Grado
Presentacion Y Divulgacion De Obras De Arte Ciclo
Procesado De La Imagen En Tiempo Real Grado
Procesos Creativos Y Técnicas Del Dibujo Grado
Procesos De La Imagen Técnica Grado
Procesos Digitales Ciclo
Procesos Experimentales De Serigrafia Madster
Procesos Gréficos Digitales Grado
Procesos, Técnicas Y Materiales Del Dibujo Grado
Procesos, Técnicas Y Recursos En llustracion Y Disefio Grafico Grado
Produccién Grado
Produccién Audiovisual Publicitaria Grado
Produccién De Animacion 1 Grado
Produccién De Animacion 2 Grado
Produccién De Imagen Digital Master
Produccién De La Realizacion De Audiovisuales - | Ciclo
Produccién Y Realizacion De Audiovisuales - I Ciclo
Profesionalizacidon Y Empleo En La llustracion Y El Disefio Gréfico Grado
Programacion Avanzada En Internet Ciclo
Programacion Basica En El Servidor Ciclo
Programacion De Comportamientos Y Modelos Master
Programacioén Grafica Master
Programacion Grafica De Video/Audio Master
Programacién Para Arte Multimedia Master
Programacién Y Arte Multimedia Grado
Proyecto Escenografico Grado
Proyectos - | - Dibujo Ciclo
Proyectos - | - Escultura Ciclo
Proyectos - | - Pintura Ciclo
Proyectos - Il - Dibujo Ciclo
Proyectos - Il - Escultura Ciclo
Proyectos — Il - Pintura Ciclo
Proyectos De Disefio - | Ciclo
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Proyectos De Disefio - Il Ciclo

Proyectos De Disefio E llustracion Grado
Proyectos Il - Pintura - Dibujo Ciclo

Proyectos Il Pintura - Audiovisuales Madster
Psicologia Y Arte: Experiencias Practicas - Il (Fotografia - 1) Ciclo

Realizacion De Documentales De Creacion Grado
Realizacidn De Relatos De Ficcién Grado
Realizacién De Reportajes Audiovisuales Grado
Redes Ciclo

Redes Master
Redes De Computadores Grado
Retdricas Del Fin De La Pintura. Teoria Y Practica Del Ultimo Cuadro Master
Seguridad En Redes De Computadores Master
Seguridad En Redes Y Sistemas Informaticos Grado
Seguridad Informatica Y Autenticacién Master
Serigrafia Grado
Serigrafia - Il Ciclo

Servicios Para Web Ciclo

Sistemas Integrados De Informacién Para Gestion Ciclo

Sistemas Multimedia Interactivos Multicanal Grado
Software Libre Master
Soluciones Informaticas Para Dispositivos Mdviles Grado
Story-Board Ciclo

Tacticas Y Vinculaciones En La Esfera Publica Master
Taller De Critica Cinematografica - Direccidon De Fotografia Ciclo

Taller De Procesos Creativos Ciclo

Técnicas Y Expresion Pictorica. Grado
Técnicas, Materiales Y Procedimientos Escultéricos Grado
Técnicas, Materiales Y Procedimientos Pictéricos Grado
Tecnologia Y Espacio Publico En Las Ciudades Hibridas Madster
Tecnologias De La Imagen | Grado
Tecnologias De La Imagen |l Grado
Teoria De La Escultura Contemporanea I Master
Teoria De La llustraciéon Y Del Disefio Grafico Grado
Teoria De La Imagen Master
Teoria Para Disefio Grafico E Ilustracion: Contextos De Mercado Externos E Internos Master
Teoria Y Estética De La Comunicacion De Masas Grado
Teoria Y Técnica Del Montaje Grado
Teorias De La Imagen Y Procesos Fotograficos Master
Tipografia Ciclo

Tratamiento Y Gestion De Datos 3d Grado
Video Experimental Y Motion Graphics Grado
Volumen Ciclo

Xilografia - Il Ciclo
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RECOMENDACIONES:
CRITERIO 2. JUSTIFICACION

Se aporta un listado de referentes nacionales e internacionales con una breve descripcion de
alguno de ellos, pero no se indica en qué medida han influido en el planteamiento del Grado.
En este sentido, se recomienda ampliar la informacion sobre los referentes nacionales e
internacionales y explicitar en qué medida han orientado la formulacién del titulo propuesto.

Contestacion ERT:

Se ha procedido complementar la informacién del anexo 1 dedicado a la justificacion. Se ha
ampliado la informacién sobre cuales han sido los aspectos mas importantes que han servido
de referencia de otros grados de referencia a la par que se han incluido en cada uno de los
indicados el enlace a la pagina web oficial de cada uno de ellos para poder consultar
directamente la informacién sobre ellos.

CRITERIO 3. COMPETENCIAS

Se recomienda realizar una revision formal de toda la memoria, corrigiendo las faltas de
concordancia y el uso de mayusculas y minusculas (real decreto, grado, Grado, trabajo fin de
grado, proyecto fin de grado...). Ademas, debe sustituirse "marquetin” en la competencia
E11, por la férmula correcta.

Contestacion ERT/AEOT:

Se ha procedido a la revision de los textos y se ha intentado resolver los problemas de
concordancia, el uso de mayusculas y minusculas, etc.

También se ha corregido el término “marketing” en la competencia indicada por el de
marketing.

CRITERIO 5. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

Las metodologias docentes 2, 6, 8, 9, 10 y 11 son mas bien actividades formativas en su
actual redaccion, se recomienda revisar esta cuestion.

Contestacion ERT:

Trabajo en grupo

El trabajo en grupo es una metodologia de enseflanza-aprendizaje en las que los estudiantes
trabajan, divididos en pequefios grupos, en actividades de aprendizaje, siendo evaluados
segun la productividad del grupo (SLAVIN). En dichas situaciones, las metas de los miembros
del grupo estdn compartidas y cada individuo alcanza su objetivo sélo si también consiguen
sus compaferos el suyo.

También llamado actualmente aprendizaje cooperativo, esta metodologia se caracteriza por
convertir a los alumnos en sujetos activos dentro de la reconstruccion colectiva del
conocimiento. La base, por tanto, es la actividad y la responsabilidad colectiva de los alumnos
dentro de su proceso formativo. Dentro de un aprendizaje cooperativo no desaparece
totalmente la dinamica “explicacién docente-escucha-discente-toma de apuntes”. Esta viene
situada dentro de un contexto donde predomina el aprendizaje por descubrimiento, la
resolucion de problemas, la realizacién de proyecto, el didlogo y la discusién en seminarios.

Resolucién de ejercicios y problemas

Se plantea la resolucion de ejercicios y problemas como parte de la metodologia del
Aprendizaje basado en Problemas (ABP).
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Barrows (1986) define al ABP como “un método de aprendizaje basado en el principio de usar
problemas como punto de partida para la adquisicion e integracion de los nuevos
conocimientos”. En esta metodologia los protagonistas del aprendizaje son los propios
alumnos, que asumen la responsabilidad de ser parte activa en el proceso.

Generalmente, dentro del proceso educativo, el docente explica una parte de la materia vy,
seguidamente, propone a los alumnos una actividad de aplicacion de dichos contenidos. Sin
embargo, el ABP se plantea como medio para que los estudiantes adquieran esos
conocimientos y los apliquen para solucionar un problema real o ficticio, sin que el docente
utilice la leccion magistral u otro método para transmitir ese temario.

Una metodologia tradicional que luego suele reclamar estudio (tedrico y practico) es la
LECCION MAGISTRAL.

La leccion magistral es un método de ensefianza centrado basicamente en el docente y en la
transmision de unos conocimientos. Se trata principalmente de una exposicion continua de un
conferenciante. Los alumnos, por lo general, no hacen otra cosa que escuchar y tomar notas,
aunque suelen tener la oportunidad de preguntar.

Por su parte, frente a la idea de la leccion magistral en que todo el grupo va siguiendo
conjuntamente la explicacion del profesor, el TRABAJO AUTONOMO de los estudiantes
permite que cada uno de ellos vaya siguiendo su propio ritmo y acomodando el aprendizaje a
sus particulares circunstancias.

La habilidad para descubrir y resolver problemas, para tomar decisiones acerca de qué y
como aprender, y para evaluar los propios progresos, es decir, la habilidad para actuar de
manera auténoma, son resultados que seria deseable conseguir en la mayoria de las
asignaturas en nivel universitario.

Este trabajo autonomo de los alumnos se valora/evalia generalmente a través de trabajos
(tedricos y practicos).
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2. Justificacién
2.1 Justificacién del titulo propuesto

2.1.1 Interés académico, cientifico o profesional del mismo
JUSTIFICACION

Nos hallamos inmersos en una profunda transformacién de los diferentes sectores que componen el campo
de las Industrias Culturales y Creativas (ICC). Lo podemos ver reflejado claramente en los cambios sociales,
en los habitos de consumo, en la incorporacién continua de tecnologias que permiten nuevas formas de
participaciéon y de relacién entre creadores y espectadores (consumidores), en la digitalizacién de contenidos
culturales o en la constante creacién de aplicaciones para tablets y dispositivos méviles. Estas innovaciones
generan un cimulo de nuevas profesiones en los ambitos creativos y artisticos que exigen un
replanteamiento de la situaciéon de las titulaciones en el marco del EEES lo cual conlleva un relanzamiento y
una redefiniciéon de contenidos educativos que puedan correr parejos a dichas transformaciones.

Desde aqui el Grado en Disefio y Tecnologias Creativas se enmarca como el ambito que redine aplicaciones
profesionales de los procesos artisticos, que se desarrollan de forma independiente de la practica artistica, y
que estan destinadas a la produccion de bienes y servicios relacionados con el encargo profesional y con la
creacién, produccién y comercializaciéon de contenidos creativos de naturaleza cultural. Este uso profesional
y aplicado de los procesos artisticos implica hoy un conocimiento profundo de los usos visuales en los
diferentes medios y formas de comunicacién, el entendimiento de soluciones funcionales y estéticas, asi
como la utilizacién de técnicas variadas, que implican en muchos casos nuevas tecnologias.

El Grado en Disefio y Tecnologias Creativas pretende incidir en el hecho de cémo la cultura desempefia un
papel fundamental para el desarrollo de la sociedad de la informacién y del conocimiento. La creatividad es
un motor del crecimiento sostenible inteligente e integrador, es esencial para la competitividad
internacional de las empresas y tiene repercusiones positivas para el resto de laeconomia.

La demanda de profesionales altamente cualificados en el sector de las Industrias Culturales y Creativas ha
ido creciendo a medida que se ha ido incrementando la demanda de sus productos. En este sentido las ICC
cubren un papel de primer orden en la competitividad econémica y en la transicién hacia un nuevo
modelo productivo. Se han convertido en un instrumento de fomento del desarrollo econdmico y en decisivo
factor de competitividad empresarial global y suponen un notable impulso para la economia basada en la
creatividad y el conocimiento. De este modo, y segiin la UNESCO, las ICC y sus diversos sectores, son el eje
dinamizador de la Economia Creativa, siendo este tema especialmente importante para el desarrollo de la
industria ya que segun se puede constatar en el informe publicado por la UNESCO en 2011, “Politicas para la
creatividad. Guia para el desarrollo de las industrias culturales y creativas”, permite su interaccidon “a nivel
nacional como internacional” dando paso a la apertura a los mercados. También en dicho informe, se
establece la distribucion de los diferentes sectores de las ICC en tres: Herencia y cultura, Creatividad y medios,
y Creadores funcionales, como se puede observar en la siguiente tabla de elaboraciéon propia. Asi los estudios
de grado en Disefio y Tecnologias Creativas no s6lo cubren la demanda aludida, sino que presentan una
doble naturaleza: social (generacion de valores, sentido e identidades) y econdmica (creacion de riqueza y
empleo).

csv: 203083755211624823443845





Herencia Cultural Patrimonio Cultural y Natural.

Creatividad y Medios Presentaciones Artisticas y Celebraciones, Artes Visuales y
Artesania, Libros y Prensa y Medios Audiovisuales e Interactivos.

Creaciones Funcionales Disefio y los Servicios Creativos

Otra cuestion a destacar para el desarrollo de las ICC es la Investigacion y desarrollo (I+D); segiin Naciones
Unidas en su documento titulado “Economia creativa: Una opcién factible de desarrollo” publicado en 2010,
el I+D se encuentra en el grupo de Creaciones funcionales, donde se encuentran sectores como: Disefio en
todas sus dareas, arquitectura, publicidad, digitalizacién, y demds servicios creativos relacionados. La
investigacién y desarrollo creativo estd ligado directamente al dmbito educativo universitario, el sector
productivo y los profesionales especializados de tercer y cuarto nivel de educacién; esto daria paso a una
vision innovadora y de generacién de nuevos productos por parte de las carreras universitarias
relacionadas que se centrarian en investigaciones tanto tecnoldgico-productivas como socio-culturales, en
una dualidad de soluciones hacia el producto y el consumidor.

Existen abundantes estudios, realizados por cientificos y expertos en los diferentes dmbitos de las ICC, que
insisten en la necesidad de ampliar la formacién reglada ptblica y universitaria relacionada con las ICC
para crecer en competencia y competitividad. Muestra de ello son por ejemplo “El libro blanco de la
animacién en Espafia, 2012” llevado a cabo por la Federacién de Animacién; “El libro blanco de la
ilustracion grafica en Espafia, 2011” a su vez precedido por el “Los retos de la era digital, 2010” y
“Observatorio 2008” realizados por FADIP (Federacién de Asociaciones de Ilustradores Profesionales) o el
informe sobre “las Industrias Culturales y creativas, 2012” realizado por la Fundacién Ideas, todos ellos
respaldados por el Ministerio de Cultura.

De este modo, el objetivo central del Grado en Disefio y Tecnologias Creativas se enmarca en los procesos
de convergencia y en la produccién, distribucién y consumo de cultura que hoy forman parte de un
dindmico mercado global. Es necesario adaptar los programas educativos para asociarlos al nuevo modelo
de las ICC en la creacion, produccion postproduccion y distribucion de bienes culturales para los cuales la
confluencia entre el ambito creativo y el tecnolégico son activos fundamentales. Pudiendo formar asi
profesionales de alta cualificacion en perfiles demandados desde el mercado laboral tales como el disefio
grafico, la ilustracién, la animacidn, los audiovisuales e interactivos, la escenografia, el disefio 3D o de
aplicaciones para dispositivos moéviles entre otros. Esta clase de perfiles profesionales que requieren
destrezas técnicas, estéticas, funcionales y comunicativas, se identifican facilmente con las competencias y
ensefianzas que vienen impartiéndose desde hace afios en las facultades de Bellas Artes. Tal es asi que
una parte muy importante de los actuales licenciados en Bellas Artes se han orientado profesionalmente a
estos perfiles, bien de forma individual, bien dentro de equipos multidisciplinares, ya que su aportacién
alcanza relevancia en una sociedad altamente "estetizada" como en la que vivimos.

La certeza acerca de esta situaciéon ha propiciado una linea de actuacién que se puede apreciar en la
implantacién de nuevos grados en las facultades de Bellas Artes de Espafia, que siguen la orientacion del
proyecto ANECA para la redaccion del Libro Blanco de las titulaciones de Grado en Bellas Artes, Disefio y
Restauracion, para el Estado Espafiol, segin el modelo derivado del Protocolo de Bolonia para la creacién del
Espacio Europeo de EducacionSuperior.

Asi, las Facultades de Madrid, Barcelona, Bilbao y la Laguna ya han implantado, junto al Grado en Bellas
Artes y el de Conservacién y Restauracion, un tercer grado basado en el amplio repertorio de
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trabajos profesionales creativos vinculados a las ensefianzas habituales de las Facultades de Bellas Artes.

Demanda laboral

En la actualidad, las estadisticas ya avalan una demanda clara de profesionales de las ICC. Existen sectores
empresariales muy diversos que precisan un perfil claro formado en disefio y tecnologias creativas, con altos
niveles de preparacién y conocimientos multidisciplinares. La demanda, en los Ultimos afios, de especialistas
en disefio grafico, ilustracidon, animacién 2D y 3D, infografia, disefio de sitios web o desarrollo de
aplicaciones para dispositivos méviles ha crecido exponencialmente; también el nimero de empresas
puestas en marcha de forma emprendedora por estos nuevos profesionales.

Son numerosos los estudios (OCDE, 2006; KEA, 2006; Comisién Europea, 2009 y 2011: UNCTAD, 2008: y
TERA Consultants, 2010) que han mostrado que en el sector de las ICC se alojan empresas altamente
innovadoras con un gran potencial econémico y es uno de los sectores mas dindmicos de Europa. La Comision
Europea (2011) ha destacado el papel de las ICC en la generacion de empleos de calidad con mas de 6,4
millones de personas en el conjunto de la UE en 2009, el 3% del empleo total.

La actividad del sector en Espafia (segtin los datos de la Cuenta Satélite de la Cultura que publica el Ministerio
de Educacién, Cultura y Deporte, 2011a) ascenderia a algo mas de 41.000 millones de euros (un 4% del
valor afiadido total) y mas de 625.000 empleos (un 3,1% del empleo total) en 2009 y destaca su gran
dinamismo en la ultima década, que lo ha convertido en un sector estratégico por su capacidad
dinamizadora de la actividad econdmica y el empleo. Entre los afios 2000 y 2009 la actividad del sector de
las ICC en Espafia se ha incrementado un 47%, el empleo un 35% y las empresas un 36%.

Mas alld de su contribucién directa al PIB y al empleo, las ICC también son importantes impulsoras de la
innovacién econdémica y social en otros muchos sectores, tales como la industria manufacturera, el turismo, la
educacidn o la investigacion. Seglin nuestras estimaciones, los efectos indirectos de las ICC en términos de
PIB alcanzarian los 10.000 millones de euros y generarian mas de 180.000 empleos en actividades
vinculadas con el sector, lo que contribuiria a incrementar la aportacién del sector a la economia espafiola,
hasta situarla en el 5,2% del PIB y el 4% del empleo total.

Hasta el momento, nuestros egresados en Bellas Artes respaldan con datos excelentes su colocacién en
empresas de todo el territorio nacional y también internacional. También instituciones culturales
privadas o las que dependen de las administraciones publicas tienen, en su némina de trabajadores,
profesionales formados en nuestra Facultad, recibiendo algunos de ellos importantes premios y obteniendo
becas de practicas en empresa que han posibilitado incrementar de manera sélida su formacion.

De hecho, las salidas profesionales en las que desembocaria el Grado en Disefio y Tecnologias Creativas
ayudarian, por la definicién implicita en la titulacién, a un ascenso mayor del ya existente en relacién a los
indices de empleabilidad, ya que serian la clara respuesta a la demanda real de profesionales, que
venimos observando en la antigua Licenciatura en Bellas Artes desde el afio 2000, a través de los
convenios de colaboracién firmados con empresas de diversos sectores, convenios en los que se solicitan
disefiadores noveles y creativos de formacidn universitaria, para integrarse en equipos de trabajo. Esta
labor, demandada a través del programa de practicas en empresa, se ha podido canalizar gracias al
trabajo del SIE de la UPV, y ya se ha convertido en un procedimiento habitual gracias al que nuestros
licenciados han ido formando parte de equipos multidisciplinares de trabajo como disenadores, animadores,
ilustradores, en programas de produccién y postproducciéon audiovisual etc., siendo, en muchos casos, su
primera experiencia laboral. Asi han participado ya en campos tan diversos como el disefio editorial,
disefio web y
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medios digitales, publicidad on line, plataformas mdviles, direccidon de arte, grafica del entorno, packaging,
proyectos experimentales o de promocidn, gestiéon del disefio, ilustraciones aplicadas para productos,
aplicaciones editoriales, etc.

Un claro aval de la empleabilidad ya existente se encuentra en los datos que confirman que, hasta la fecha, los
egresados formados en la licenciatura de Bellas Artes se han incorporado a equipos interdisciplinares que
precisaban de estos conocimientos para desarrollar proyectos versatiles y competitivos. Cabe destacar
ademas, que paralelamente a esa insercién laboral, también los perfiles asociados a este grado cuentan con un
altisimo niimero de profesionales freelance. Y que una gran mayoria de ellos trabaja de forma auténoma en
proyectos, ademas de crear en su mayoria estudios profesionales que asumen competencias de pequefia y
mediana empresa. En cualquier caso sirvan los siguientes datos para certificar la clara demanda del sector de
las ICC de egresados con un perfil préoximo al que obtendrian los egresados en Disefio y Tecnologias Creativas.

20.20 Ltd. Estudio. Londres / Reino Unido
23lunes. Barcelona / Espafia

Agencia de Publicidad GRUPO TAUMACO. Madrid / Espafia Arsanimation
Studio. / Madrid / Espaia
Ascoz Arquitectura. Valencia / Espafia Aureka
Internet S.L. Valencia / Espafia
Backspin, Agencia de marketing y publicidad. Valencia / Espafia Beniwood,
Valencia / Espafia
Blitz Games Studios. Learnington Spa / ReinoUnido Boulder
Media Ltd. Dublin / Irlanda BrenEntertainment, Santiago de
Compostela / Espafia BUYWINS, portal compras /Espaia
CalessinoConcetps, Wetworks, Localstream, Icon Packaging. Cartoon Saloon,
Kilkenny /Irlanda
Casmic LAB estudio. Alicante / Espafia
ClayAnimation, Valencia / Espafia Codere
internacional. Espafia
Collage-no, disefio grafico. Valencia / Espafia Coloraina
Films, Valencia / Espafa Conflictivos Productions,
Valencia / Espafia CuldeSac™ Valencia / Espafia
Deconstructeam, Valencia / Espafia
Diario EL MUNDO. Madrid /Espafia
Digital Dreams films S.L., Barcelona / Espafia Editorial
Triacastela. Madrid / Espafia
Escuela de Arte y Superior de Disefio de Valencia / Espaiia Eslife.
Valencia / Espafia
Espacio Creativo. Valencia / Espana
Estudio de disefio CASAVELLA, Valencia / Espana Estudio Lina
Vila. Valencia / Espafia
Estudio Mariscal, Barcelona / Espafia Estudio
Milongo. Valencia / Espafia
Estudio Paco Bascuiian EPB. Valencia / Espafia EverisConsulting
/ Espana
FLOS iluminacién / Espafia FrameOverStudios,
Valencia / Espafia Gas Comunicacion. Valencia /
Espafia Giro toys and games. Valencia / Espafa
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GlobalWorks. New York / EE.UU Grupo Labor

/ Espafia

Grupohtc publicidad. Valencia / Espafia Hampa Studio,

Valencia / Espana

HAYSTACKS LONDON FOR KIDS. Londres / ReinoUnido Heye.
Berlin / Alemania

Hollyshorts Film Festival, Los Angeles /EEUU
[llionAnimationStudios, Madrid / Espafia INCOMEDIA

agencia. Valencia / Espafia Increntaconsulting. Espafia /

Colombia

INSTITUTO CERVANTES, departamento de comunicacién y promocién. Madrid /Espafia. KandorGraphics,
Granada / Espana

KeytoonAnimation Studio, Valencia / Espafia

KidsAdvertainment. Valencia / Madrid Kliper. Valencia

/ Espana

La imprenta CG. Valencia / Espana

LIME XL COMMUNICATION S.A. Madrid /Espafia Liontoons,
Barcelona / Espaifia

Masmedios. Valencia / Espana

MercurySteamEntertainment, San Sebastian de los Reyes / Espafia Mondosonoro.
Valencia / Espana

MPC - Moving Picture Company, Londres /ReinoUnido MUOVO
studio. Helsinki / Finlandia

Muriel Creativos. Valencia / Espafia Nutrilife,

S.L. Valencia / Espafia

Pasozebra Producciones, Valencia / Espafia PEDRI

Animation BV, Ankeveen / Holanda PEOPLE TREE.

Londres / Reino Unido

Pepe SchoolLand. Escuela animacion. Barcelona / Espana Pikolinos
S.A. /Espafia

POTENS Plastianimation, Valencia /Espana

PRIMER FRAME. Escuela de animacién. Valencia / Espafia Red Little
House, Valencia / Espafia

SanitecSolutions S.L / Valencia/ Espafa

ScheschFilmkreation GmbH, Berlin / Alemania SixBirds,

Barcelona / Espaia Sp-BernerPlasticGroup, S.L. Valencia

/ Espana Temel S.A. Valencia / Espafia

Tendencias Ceramicas, Castelldn de la Plana / Espafia The
Animation Workshop, Viborg /Dinamarca

The Mill, Londres / ReinoUnido The SPA

Studios, Madrid / Espaifia

TheFrameworks. Londres / Reino Unido Valencia CLub

Futbol. Valencia / Espafia Vivachi International Group,

Sidney / Australia

WALT DISNEY AnimationStudios, Los Angeles /EEUU
WARHAOUSE/ COAST / OASIS (FASHION BRANDS) Londres / ReinoUnido
WontonDesign. Madrid / Espana

Workcenter. Valencia / Espafia Zebra

Publishing. Valencia / Espafia zoomART

Disefios. Madrid / Espafia
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Estos datos de empleabilidad sefialan la excelente capacitacién y la preferencia por estudiantes formados
en nuestra universidad publica. Y es por ello resefiable, que tanto empresas como instituciones publicas o
privadas destaquen, a la hora de escoger a nuestros estudiantes, las capacidades que el egresado de Bellas
Artes posee, al tratarse de profesionales cualificados en las capacidades técnicas, intuicion estética,
flexibilidad de pensamiento, trabajo en equipo, habilidades y destrezas que una formacién artistica
universitaria puede proporcionar; situdndolos por delante de otros egresados procedentes de ensefianzas
meramente técnicas. Esta situacién mejoraria con la implantacién del Grado en Disefio y Tecnologias
Creativas que formaria profesionales con capacidades y conocimientos tanto en disefio como en
procedimientos y herramientas tecnolégicas de naturaleza creativa que permiten afrontar, de forma
integral, las transformaciones que en la actualidad viven los mercados contribuyendo de forma decisiva en
el progreso econémico y social.

Viabilidad

La Universitat Politecnica de Valéncia se encuentra en una posiciéon idonea para la puesta en marcha de la
titulacién de Grado en Disefio y Tecnologias Creativas con plenas garantias de calidad, ya que cuenta con una
gran experiencia tanto a nivel docente como de investigacién, con una trayectoria de mas de 20 afios. Dentro
de la UPV desarrollan su labor de investigacién especialistas de areas como el disefio, la animacién, la
ilustracion, la interactividad, o la escenografia entre otras, que tradicionalmente han venido participando
en la docencia dentro de la antigua titulacién de Licenciatura en Bellas Artes y el actual Grado en Bellas
Artes. La extincion de la licenciatura ha supuesto una reduccién de la oferta de optatividad hacia diversas
ramas relacionadas con el disefio y las tecnologias, que podrian ser cubiertas y ampliadas por la nueva
titulacién de Grado en Disefio y Tecnologias Creativas.

La UPV cuenta con los departamentos necesarios para la imparticiéon del titulo de Grado en Disefio y
Tecnologias Creativas, que se citan acontinuacion:

¢ Dpto. de Comunicacion Audiovisual, Documentacion e Historia del Arte
¢ Dpto. de Conservacion y Restauracion de Bienes Culturales
¢ Dpto. de Dibujo

e Dpto. de Escultura

¢ Dpto. de Informatica de Sistemas y Computadores (DISCA)
¢ Dpto. de Ingenieria Cartografica, Geodesia y Fotogrametria
e Dpto de Lingiiistica Aplicada

¢ Dpto. de Organizacidon de empresas

e Dpto. de Pintura

e Dpto. de Proyectos de Ingenieria

o Dpto. de Sistemas Informatica y Computacién (DSIC)

En relacién a las dreas docentes desarrolladas en el Grado en Disefio y TecnologiasCreativas, vienen
impartiéndose desde el afio 2006 cuatro titulaciones de master en la Universitat Politécnica de Valéncia como
son:
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El Master Universitario en Produccion Artistica que tiene una linea especifica de arte y tecnologia dénde se
imparten asignaturas de especializacion sobre disefio aplicado a la produccién artistica.

El Master Universitario en Artes Visuales y Multimedia relacionado con la produccién de interactivos,
ludologia, videoarte, producciéon multimedia, entornos virtuales, 3D y disefio de interfaces.

Junto a éstos, y con una fuerte demanda, se encuentran el Master en Disefio e Ilustracion y el Master de
Animacién que ofrecen una formacion versatil y profesional orientada a potenciar los vinculos directos con
el mundo empresarial y profesional a través de la participaciébn en proyectos con empresas e
instituciones.

Por ultimo también esta el titulo de Especialista profesional en disefio de espacios escénicos y publicitarios
mas directamente relacionado con la produccién para las industrias del entretenimiento.

Todas estas titulaciones destacan por poseer una buena acogida por parte del alumnado, que se viene
reflejando en las encuestas realizadas sobre la docencia, asi como en la alta demanda que reciben. Por
ello, poder ofertar una titulacién diversificada de la linea especifica de Bellas Artes y que pueda ofrecer
como un valor diferencial la profesionalizacién aplicada a la industria, podria clarificar lo que viene
siendo natural para nuestros egresados cuando se insertan en el mercado laboral y quieren ejercer todos
los conocimientos recibidos en su periodo formativo.

Por otra parte, cabe destacar la elevada demanda en preinscripcién de otras titulaciones afines, como
ocurre con el Grado en Bellas Artes cuya nota de corte ha sido 8,7 y que aparece en primer lugar como
mejores estudios en Bellas Artes de todo el estado espafiol, tal y como viene siendo reflejado en el
ranking que publica el periddico EL MUNDO. La creacién de esta nueva titulaciéon absorberia parte de esta
demanda pero como hemos comentado con anterioridad con una orientacién mas acorde al disefio aplicado
de los diferentes formatos de comunicacion.

Por ultimo queda destacar que, no s6lo se han venido desarrollando programas docentes vinculados a los
estudios de grado y posgrado, sino que existe una clara trayectoria de investigaciéon en éste dmbito, que se
encuentra reflejada en el trabajo desarrollado por los propios grupos de investigacién que trabajan en la
Facultad de Bellas Artes, con caracter interdisciplinar y transdiciplinar, como son los siguientes:

- Animacio6n: Arte e Industria

- Centro de investigacion Arte y Entorno

- Expresion Plastica del Movimiento, Animacién y Luminocinetismo
- Investigacion y Gestion del Disefio

- Laboratorio de Creaciones Intermedia

- Laboratorio de Luz

- UNIT. Edicién experimental e interactiva

2.1.2 Normas reguladorasdel ejercicio profesional

No procede
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2.2 Referentes externos que avalan la adecuacion de la propuesta

Referentes externos a la propia Universidad que avalan la adecuaciéon de la propuesta a criterios
nacionales e internacionales para titulos de similares caracteristicas académicas.

En Valencia la Facultad de Bellas Artes de San Carlos lleva impartiendo asignaturas directamente
vinculadas con el disefio y las tecnologias creativas desde la implantacion del plan de estudios de 1992,
contando con una larga tradicién en la formacién de competencias de futuros profesionales relacionados
de manera directa con el dmbito de las ICC, y contamos con referentes nacionales e internacionales con
una larga tradicién en el establecimiento de contenidos que desarrollan las capacidades requeridas por
éste ambito, que estda en un momento de fuerte expansion. Por otro lado, el hecho de que la
Facultad de Bellas Artes se encuentre ubicada en el campus de la Universitat Politecnica de
Valencia ha favorecido una serie de relaciones interdepartamentales entre las diferentes facultades en las
que convergen intereses en el dmbito de la investigaciéon plenamente vinculados al Grado en Disefio y
Tecnologias Creativas que aqui proponemos.

Entre los referentes que hemos analizado podemos destacar los diferentes grados en disefio que se han venido
implantando desde 2008 en nuestro pais, asi como diferentes grados relacionados con el disefio de productos
interactivos y multimedia. Del primer grupo hemos analizado la estructura de las asignaturas referentes a
los fundamentos del disefio estatico y sus diferentes aplicaciones intentando concentrar contenidos
mediante la transversalidad de diferentes asignaturas. Mientras que del segundo grupo hemos analizado las
opciones de especializacion que proponen. Teniendo en cuenta que el desarrollo de productos digitales
interactivos se haya en un momento de constante cambio, hemos evitando en todo momento crear perfiles
profesionales de rapida obsolescencia, por ello hemos propuesto rutas formativas muy flexibles que
permitan aplicar los conocimientos adquiridos en diferentes dreas. Hemos incluido una breve descripcién de
los titulos analizados que ayude entender los factores mas interesantes de ellos.

Grado en Diseiio. Inicio 2008-2009. Universidad Francisco de Vitoria

Grado en Disefio. Inicio 2010-2011. Facultad de BBAA. Universidad del Pais Vasco Grado en
Disefio. Inicio 2010-2011. Universidad Complutense de Madrid

Grado en Disefio. Inicio 2010-2011. Universidad de laLaguna Grado en

Disefio. Inicio 2010-2011. Universitat de Barcelona

Grado en Disefio. Inicio 2010-2011. Universitat Autonoma de Barcelona

Grado en Diseiio de productos interactivos. U-TAD ( Centro adscrito a la U. Camilo José Cela) El Grado
en Disefio de productos interactivos de U-tad permite a sus alumnos conocer las herramientas y
metodologias necesarias para crear y conceptualizar nuevos mundos virtuales para multiples dispositivos:
consolas, modviles, redes sociales o la nube, entre otros.

Esta dirigido a futuros disefiadores y creadores de videojuegos y sistemas de ocio digital que quieren
dedicarse profesionalmente a conceptualizar y diseflar experiencias, tramas y niveles de juego.

Créditos: 240 ECTS divididos en 4afios.
https://www.u-tad.com/estudios/grado-en-diseno-de-productos-interactivos/

Grado en Diseiio visual de contenidos digitales.U-TAD

El Grado en Disefio visual de contenidos digitales de U-tad tiene como objetivo formar profesionales
capaces de concebir y materializar nuevos productos, contenidos y servicios dentro del entorno de los
contenidos digitales, en las areas de conocimiento del disefio y la composiciéon visual.

Los alumnos del Grado adquieren los conocimientos y habilidades necesarios para la direccién de
proyectos del ambito digital, y para ser conscientes de las necesidades de programacién y desarrollo de
software que implican sus decisionescreativas.

Esta dirigido a futuros profesionales que quieran dedicar su profesion a idear, diseflar y proyectar nuevos
servicios y contenidos digitales para todo tipo de entornos: divulgacién, informacién, entretenimiento.

240 ECTS divididos en 4 afios
https://www.u-tad.com/estudios/grado-en-diseno-visual-de-contenidos-digitales/

Doble Grado: Arte + Disefio (Menciones Multimedia y Grafico) Universidad Europea de Madrid
Destinado a impulsar el desarrollo profesional como artista multimedia, al mismo tiempo que proporciona
los conocimientos, las habilidades y las competencias precisas para dirigir y gestionar proyectos en el
campo del disefio.

Las posibilidades profesionales se multiplican gracias a las sinergias existentes entre ambas titulaciones
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permiten el desarrollo de unos estudios en cinco afios con una formacién que amplia considerablemente
las posibilidades laborales en los campos:
e Artisticos
¢ Multimedia
¢ Audiovisuales
o Disefio grafico para empresas escritas (webs, prensa escrita, etc.)
¢ Medios de comunicacién
e C(ine
o Televisién
o Nuevas plataformas de distribucién de la imagen digital.
354 ECTS divididos en 5 afios.

Titulo Doble Grado: Animaciéon + Comunicaciéon Audiovisual y Multimedia. U. Europea de Madrid
1 Doble Grado Universitario en Animaciéon + Comunicaciéon Audiovisual y Multimedia de la Universidad
Europea de Madrid, estd orientado a formar a profesionales especializados en efectos visuales y la
Animacién 3D.
Los alumnos serdn capaces de crear, disefiar, producir y dirigir cualquier tipo de proyecto de animacién y
obtendran un amplio conocimiento en el manejo de herramientasdigitales.
En los dltimos afios ofrecen especializacién a través de las materias optativas: Mencion en
Grafismo e Imagen.

¢ Mencion en Animacion y Publicidad.

e Mencion en Expresion Artistica.
¢ Entornos Web y dispositivos moéviles.
¢ Animacién y narrativa.
e Entornos educativos
o Plataformas de sobremesa.
330 ECTS divididos en 5
afnos.

http://madrid.universidadeuropea.es/
estudios-universitarios/doble-grado-
arte-diseno

Titulo Grado de Multimedia. UOC ( Universidad Oberta deCatalunya)

Tiene como objetivo la formacién de profesionales altamente cualificados y conectados con el mundo de las
empresas y la industria multimedia; profesionales capaces de dirigir, realizar y producir proyectos que
demandan conocimientos especificos sobre disefio y desarrollo de webs, usabilidad y disefio de interfaces,
grafismo digital 2D y 3D, animacion, realidad virtual y video en la Red.

El graduado de Multimedia es un profesional competente en la aplicacién de los lenguajes de marcaje y
programacion para la Web como HTML, CSS, JavaScript o PHP. También domina el lenguaje visual y esta
habituado a trabajar con las versiones mas actualizadas de herramientas de creacidon grafica, desarrollo
web y produccién multimedia como Premier, After Effects, Audition, Photoshop, Dreamweaver, Flash,
Fireworks o 3D Studio.

240 ECTS - 4 cursos . A distancia (nopresencial)
http://estudios.uoc.edu/es/grados/multimedia/presentacion

Titulo Grado en Ingenieria Multimedia. Universidad deValencia

El grado en Ingenieria Multimedia proporciona una formacién técnica de cardcter generalista en los
instrumentos y métodos de la ingenieria. Al mismo tiempo aplica dicha formacién a las necesidades
derivadas del paradigma comunicativo generado por las tecnologias de la informacién y la comunicacién y,
en particular, por los sistemas multimedia. Todo ello implica un planteamiento multidisciplinar en el que se
combinan una base tecnoldgica sélida y una buena capacidad narrativa y de organizacion, que permiten el
diseno y el desarrollo de productos multimedia.

El grado en Ingenieria Multimedia es nuevo y tiene pocos precedentes en otras universidades espafiolas. Su
implantacién responde a la necesidad que tiene la sociedad de tener profesionales con este perfil y a su
elevada insercion laboral. El alumnado puede elegir las asignaturas optativas de este mismo plan o las de
Ingenieria Informatica, Ingenieria Teleméatica y Comunicacién Audiovisual. Esto amplia las posibilidades de
disenar la formacion en relacidn con diferentes trayectorias académicas y profesionales. En cuarto curso, el
alumnado puede optar entre completar los estudios en la Universitat de Valéncia o hacer una estancia en
una universidad diferente. En este caso, el reconocimiento de créditos depende de las materias cursadas.

240 ECTS - 4 cursos

http://www.uv.es/uvweb/universidad/es/estudios-grado/grau-

1285846094474 /Titulacio.html?id=1285847367858
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Grado en Ingenieria Multimedia. Universidad deAlicante

El titulo de grado en ingenieria multimedia proporcionaria una formacién centrada en el “aprendizaje
en base a proyectos”. La formacion estd enfocada a proporcionar a los/las alumnos/as habilidades para la
construccion de sistemas digitales para la gestiéon de la informacién multimedia, proporcionar  soporte
técnico a proyectos multimedia del ambito de la cultura, las

telecomunicaciones, la enseflanza o la empresa y crear y dar soporte a los elementos técnicos
involucrados en la creaciéon de imagen y sonido relacionada con el “ocio digital”.

240 ECTS - 4 cursos

http://cvnet.cpd.ua.es/webcvnet/planestudio/planestudiond.aspx?plan=C205

Titulo Grado en Multimedia. Universidad Politécnica de Catalunya

El plan de estudios del grado oficial en Multimedia se ha creado para que el estudiantado adquiera
competencias relacionadas con las tecnologias, las herramientas y las metodologias de la producciéon
multimedia; la base cientifica de las tecnologias multimedia; el medio artistico y del disefio, en especial
la comunicaciéon grafica y audiovisual y el desarrollo del sentido estético; las técnicas de gestion y los
aspectos econdémicos relacionados con la produccién multimedia, y los diversos sectores de la industria y
de los servicios en que se integraran los graduados ygraduadas. 240 ECTS - 4 cursos
http://www.upc.edu/grau/fitxa grau.php?id estudi=224&lang=es

Grado en Diseiio Grafico y Creacion Visual. ESNE - Escuela Universitaria de Diseiio, Innovaciony
Tecnologia. Centro adscrito a la Universidad Rey Juan Carlos. (Madrid)

El enfoque en nuestra Universidad del Grado con sé6lidos cimientos basados en los ejes conceptuales mas
importantes para el disefio grafico; resoluciéon de problemas al servicio del cliente, creacién de productos
atractivos y funcionales y su aplicacién y desarrollo mediante las nuevas tecnologias entendiendo esta
adaptacién como un oportunidad hacia un nuevo modelo de comunicacién.

240 ECTS - 4 cursos

http://www.esne.es/oferta-academica/grados/grado-en-diseno-multimedia-y-grafico/

Grado en Diseiio. Especialidad Audiovisuales. ESDI - Escuela Superior de Diseiio (Barcelona) Los
estudios de Grado en Disefio, itinerario audiovisuales, estan enfocados a adquirir las competencias relativas
a todos los aspectos tedricos y practicos necesarios para el disefio y creaciéon de productos multimedia,
audiovisuales y gestion de contenidos, asi como la metodologia de proyecciéon para elaborar un producto
audiovisual con un fin comercial oartistico.

Los estudios incorporan a su vez los componentes relativos a la narrativa vinculada a los diferentes
formatos de obra (videocreacién, documental de autor, instalacién, obra interactiva, obras on-line y offline),
asf como los circuitos por los que éstas se mueven. 120 créditos son comunes a los demas itinerarios
(Producto, Moda, Audiovisual, Interiores e Integraciéon Multidisciplinar), y los otros 120 son especificos del
curriculum de Disefo Grafico.

240 ECTS - 4 cursos

http://www.esdi.es/es/estudia/grado-en-diseno/diseno-grafico/titulacion/

También en el territorio nacional encontramos escuelas privadas como: Centro
Universitario de Disefio de Barcelona >Universitat de Vic

Grado universitario en Disefio de Bau

Elisava (titulo homologado expedido por la Universitat Pompeu) Escola
Massana (Universitat Autébnoma de Barcelona)

Escuela de Arte y Superior de Disefio. EASD. (Valencia)

En el ambito internacional, el Grado en Disefo se imparte en un gran numero de Universidades de prestigio
desde hace afios. De los diferentes programas que hemos analizado nos parece interesante destacar, y es
parte del énfasis que hemos puesto en la elaboracién de este grado, como las técnicas creativas del disefio,
el arte o la musica, asf como el conocimiento psicoldgico, sociolégicos y de las sociedades y las culturas
intervienen de manera decisiva para que el trabajo de los disefiadores de interaccién sea mas

significativo, util, y accesible. Hemos incluido una breve descripcién de los titulos analizados mas
préximos al propuesto que ayude a entender los aspectos mas interesantes de cada uno de ellos.

Design and Technology (BFA) PARSON (USA)

El disefio y el programa de Tecnologia de BFA se centra en los medios de comunicacién basado en el tiempo,
la interaccién y el disefio experimental. A través de cursos, proyectos de colaboracién, pasantias y
proyectos patrocinados, el programa sumerge al alumno en las practicas de disefio y de arte emergentes
como arte computacional, disefio de juegos, computacion fisica, graficos por ordenador, y la interfaz
experimental. La Licenciatura en Bellas Artes se otorga al completar 120 créditos, segun lo sefialado por el
programa. Un maximo de 60 créditos pueden ser transferidos de otra institucidn.
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120 créditos (USA).
http://www.newschool.edu/parsons/bfa-design-technology/

Design Media Arts. Entidad: Universidad de California, Los Angeles (USA)
El Design Media Arts (DMA) es un programa de pregrado que enfatiza la creaciéon innovadora de medios
digitales y de masas en el contexto de una universidad publica de investigacidn. El plan de

estudios cuenta con una base sélida en la forma, el color, el espacio, el movimiento, la tipografia, y la
interactividad, seguido por una amplia seleccién de cursos de estudios de area en video, comunicacion
visual, medios de comunicacién de red, disefio de juegos, y la narrativa. El programa culmina con las clases
de Proyectos Mayores, donde cada estudiante define su propio proyecto basado en intereses
individuales dentro de las areas de la interactividad y juegos, video y animacion, y la comunicacién visual
y la imagen. Este programa Unico y desafiante y diverso invita a los estudiantes a simultanear la sensibilidad
estética con el razonamiento légico, las teorias formales con la aplicacién practica y el pensamiento
contemporaneo con perspectiva histdrica. La mayoria de los cursos se ensefian como estudios de no mas
de 22 estudiantes, lo que fomenta el crecimiento individual y fomenta un sentido de comunidad dentro del
departamento. Fomentan el proceso, la experimentacion y el crecimiento personal y la protecciéon social
sobre el mercantilismo. Ofrecen una educacién amplia que anima a los jovenes a hacer nuevas
conexiones, para analizar situaciones complejas, y para pensar de manera critica.

120 créditos (USA).

http://dma.ucla.edu/

Interaction design. CCA. CALIFORNIA COLLEGE OF ARTS (USA)

Mientras que los ingenieros hacen la tecnologia mas rapida, mas pequefia y mas fiable, los disefiadores de
interacciéon deben trabajar porque sea mas significativa, util, y accesible. En esa direccién trabajan en
CCA, teniendo en cuenta que San Francisco es la capital creativa de Silicon Valley. De sus aulas han salido
egresados que ha creado empresas como Apple, Google, Facebook, IDEO y otras empresas innovadoras. Es
uno de los primeros programas de disefio de interaccion de pregrado en el mundo que fomenta aprender
mediante la investigacion, el pensamiento sistematico, prototipado creativo.

126 créditos (USA).

https://www.cca.edu/academics/interaction-design

Interdisciplinary Degree. Design (BXA) CMU. Carnegie Mellon University (USA)

Es uno de los Unicos programas de alta clasificacion para ofrecer titulos de grado interdisciplinarios. La
Licenciatura en Humanidades y Artes (BHA), la Licenciatura en Ciencias y Artes (BSA), y la Licenciatura
en Ciencias de la Computaciéon y Artes (BCSA) son, programas de grado Intercollege interdisciplinarios
que permiten a los estudiantes combinar las humanidades, las ciencias, o estudios de ciencias de la
computacién con los programas seleccionados en la Escuela Superior de Bellas Artes. Colectivamente los
programas de BHA, BSA, y BCSA se agrupan bajo la BXA Intercolleg. Los programas de disefio BXA
proporcionan a los estudiantes un amplio conocimiento en humanidades y ciencias, asi como el disefio.
108 créditos (USA).

http://design.cmu.edu/content/bxa-interdisciplinary-degree

Interaction Design Major. Emily Carr (CANADA)

Estudios que permite a los alumnos trazar un puente entre las ofertas COMD y INDD asi como ISMA. Los
estudiantes pueden graduarse con una orientacidon hacia la practica basada en la pantalla, o la interaccidon
fisica. Algunos estudiantes también pueden estar orientados a la fusién de este tipo de practicas, y pueden
integrar otras ofertas dentro del disefio, tales como los medios de comunicaciéon basados en la Animaci6n e
ISMA.

129 créditos (créditos canadienses)
http://www.connect.ecuad.ca/programs/undergrad/bdesign/interaction

Design: Interaction Design. ZHdK. Zurich University of the Arts(Suiza)

Propuesta que plantea que las aplicaciones de teléfonos inteligentes, plataformas de medios sociales,
materiales interactivos y alrededores: productos y sistemas digitales de hoy en dia son concebidos,
disenados y desarrollados en estrecha colaboracion con los disefiadores de interaccion. Los disefiadores de
interaccién estdn interesados en que los sistemas de los seres humanos necesitan para hacer su vida mas
atil, mas rica en experiencia, y mas interconectado. Los estudiantes que se especializan en disefio de
interaccién adquieren las habilidades y métodos necesarios para producir soluciones de éxito basadas en
las ultimas tecnologias. Al hacer esto, los disefiadores de interacciéon emplean una gran cantidad de
técnicas creativas de disefio, el arte, la musica, y el rendimiento, asi como su conocimiento psicolégico,
socioldgico, antropoldgico y de los seres humanos, las sociedades y las culturas.

3 afios

http://iad.zhdk.ch/

Media Art and Design, B.F.A. Universidad de Weimar (Alemania)
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La ciencia, la tecnologia y el arte no son excluyentes, van de la mano. Esa es la tradicién de Weimar. En el
Grado en Arte y Disefio de Medios le dan especial protagonismo a las redes sociales y a las relaciones
interpersonales. Y estas son algunas de las cuestiones que se plantean. ;Co6mo se pueden editar y difundir
contenidos? ;Como imaginar nuevos futuros y nuevas ficciones, como convertirlos en realidad? ;C6mo se
puede crear y reflexionar sobre medios de comunicacién o desarrollar nuevas esferas publicas y espacios
comunicativos? ;Cémo disefiar nuevas interfaces para las relaciones interpersonales? Asi, entienden que lo
auditivo y lo visual, la llena de acontecimientos, el conceptual y el interactivo: estas zonas todo
solapamiento y las permutaciones son legion. Ese es nuestro perfil inico.

3 afios

http://www.uni-weimar.de/en/media/studies/media-art-and-design/

Yale University School of Art. Connecticut /USA The School

of Visual Arts. NY / USA

Maryland Institute College of Art / USA

Rhode Island School of Design / USA

Art Center College of Design. Pasadena / USA Parsons

School of Deisgn. NY / USA

The MIT Institute of Design. Maharashtra /India National

Institute of Design / India

Curtin University / Australia

Australian Academy of Design. Melbourne / Australia Central St
Martins College of Art & Design / Reino Unido Midlesex University /
Reino Unido

Tongji University. Shanghai /China

The Hong Kong Polytechnic University School of Design / China Florence
Design Academy /Italia

Eindhoven University of Technology /Holanda Umea

Institute of Design / Suiza

The University of Art & Design. Helsinki / Finlandia Crépole:

Ecole de Création Managemente / Francia British Columbia
Graphic Design Schools /Canada

Finalmente cabria destacar la experiencia acumulada en lo referente a programas de estudio gracias a los
diferentes programas de intercambio de estudiantes. A nivel internacional, contamos con mas de 130
convenios de cooperacion e intercambio académico con 32 paises. Estas Universidades e Instituciones de
Educacién Superior han sido consultadas y su estudio ha servido de referente para la elaboracién de la
propuesta del titulo. Entre éstas, mas del 60% cuentan con programas de Disefio. Incluyen los convenios
ERASMUS (92 en 21 paises) y PROMOE (no europeos: 21 en 11 paises).

ofrecen estudios

en
PAIS INSTITUCION DE EDUCACION SUPERIOR ?‘Seno/ animacion
comunicacion
visual
Alemania HOCHSCHULE FUR BILDENDE KUNSTE BRAUNSCHWEIG
Alemania HOCHSCHULE DARMSTADT- UNIVERSITY OF APPLIED i
SCIENCES
Alemania HOCHSCHULE FUR BILDENDE KUNSTE DRESDEN
Alemania FOLKWANG UNIVERSITAT DER KUNSTE si
Alemania BURG GIEBICHENSTEIN KUNSTHOCHSCHULE HALLE si
Alemania HOCHSCHULE FUR ANGEWANDTE WISSENSCHAFT UND i
KUNST (HAWK)
Alemania UNIVERSITAT LEIPZIG si
Alemania ~ FACHHOCHSCHULE KOLN
Alemania FACHHOCHSCHULE MAINZ si
Alemania AKADEMIE DER BILDENDEN KUNSTE MUNCHEN si
Alemania FACHHOCHSCHULE MUNSTER
Alemania  UNIVERSITAT OSNABRUCK si

Alemania UNIVERSITAT POTSDAM
Alemania BAUHAUS-UNIVERSITAT WEIMAR
Argentina  INSTITUTO UNIVERSITARIO NACIONAL DEL ARTE si
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Australia
Austria

Austria

Bélgica
Bélgica

Bélgica

Bélgica
Bélgica
Bélgica
Canada
Canada
Chile

China

Dinamarca

EEUU
EEUU
Eslovaquia

Eslovaquia
Eslovenia
Espaifa
Espaifa
Espaifa
Espaifa
Espaifa
Espaifa
Espaifa
Espaifa
Espaifa
Espaifia
Espaifia
Espaifia
Espaifia
Estonia
Estonia
Estonia
Finlandia
Finlandia
Finlandia

Finlandia

Francia

Francia
Francia
Francia
Francia
Francia
Francia
Francia
Francia
Francia
Francia
Francia

Francia

Grecia
Grecia

Grecia

THE AUSTRALIAN NATIONAL UNIVERSITY - CANBERRA
JOANNEUM GMBH GESELLSCHAFT MBH

UNIVERSITAT FUR KUNSTLERISCHE UND INDUSTRIELLE
GESTALTUNG LINZ

ERG - ECOLE SUPERIEURE DES ARTS

UNIVERSITE LIBRE DE BRUXELLLES

ECOLE NATIONALE SUPERIEURE DES ARTS VISUELS DE LA
CAMBRE

ARTEVELDEHOGESCHOOL

ACADEMIE ROYALE DES BEAUX-ARTS DE LIEGE

ACADEMIE DES BEAUX-ARTS DE LA VILLE DE TOURNAI
ALBERTA COLLEGE OF ART & DESIGN

EMILY CARR INSTITUTE OF ART AND DESIGN
UNIVERSIDAD DE CHILE

CENTRAL ACADEMY OF FINE ARTS

DET KONGELIGE DANSKE KUNSTAKADEMI,
KONSERVATORSKOLEN

MARYLAND INSTITUTE COLLEGE OF ART - BALTIMORE
(MICA)

CALIFORNIA COLLEGE OF THE ARTS

VYSOKA SKOLA VYTARNYCH UMENT - ACADEMY OF FINE ARTS
AND DESIGN

VYSOKA SKOLA MUZICKYCH UMENI V BRATISLAVE
UNIVERZA V LJUBLJANI

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

UNIVERSIDAD DEL PAIS VASCO

UNIVERSIDAD DE CASTILLA-LA MANCHA

UNIVERSIDAD MIGUEL HERNANDEZ- ALTEA

UNIVERSIDAD DE GRANADA

UNIVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID

UNIVERSIDAD DE MALAGA

UNIVERSIDAD DE MURCIA

UNIVERSIDAD DE SALAMANCA

UNIVERSIDAD DE SEVILLA

UNIVERSIDAD DE LA LAGUNA

UNIVERSIDAD DE VIGO

UNIVERSIDAD DE ZARAGOZA

EESTI KUNSTIAKADEEMIA

TALLINNA ULIKOOL

TARTU ART COLLEGE (TARTU KORGEM KUNSTIKOOL)
HELSINKI METROPOLIA UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES
KYMENLAAKSON AMMATTIKORKEAKOULU

LAHDEN AMMATTIKORKEAKOULU

TURUN AMMATTIKORKEAKOULU/TURKU UNIVERSITY OF
APPLIED SCIENCIES ARTS ACADEMY

INSTITUT SUPERIEUR DEL BEAUX-ARTS BESANCON /
FRANCHE-COMTE

ECOLE D'ENSEIGNEMENT SUPERIEUR D'ART DE BORDEAUX
L’ECOLE NATIONALE SUPERIEURE D’ART DE DIJON

ECOLE SUPERIEURE D'ART ET DESIGN GRENOBLE-VALENCE
ECOLE SUPERIEURE D'ART DE LA REUNION

ECOLE SUPERIEURE D'ART MARSEILLE-MEDITERRANNEE
ECOLE SUPERIEURE DES BEAUX-ARTS NANTES METROPOLE
UNIVERSITE PANTHEON-SORBONNE

UNIVERSITE PARIS & VINCENNES-SAINT-DENIS

ECOLE NATIONALE SUPERIEURE DES BEAUX-ARTS DE PARIS
ECOLE SUPERIEURE D'ART ET DESIGN SAINT-ETIENNE
HAUTE ECOLE DES ARTS DU RHIN (HEAR)

ECOLE SUPERIEURE D'ART TOULON-PROVENCE-
MEDITERRANEE-EPCC

ANOTATI SCHOLI KALON TEHNON-ATHENS SCHOOL OF FINE
ARTS

TECHNOLOGIKO EKPEDEFTIKO IDRIMA - ATHINAS (TEI)
ARISTOTELIO PANEPISTIMIO THESSALONIKIS-ARISTOTLE
UNIVERSITY OF THESSALONIKI

si
si

si

si

si
si
si
si
si
si
si
si

si
si

si

si

si
si

si
si
si

si

si
si
si
si
si
si
si

si
si

si
si

si
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Holanda
Hungria
India
Irlanda
Irlanda
Islandia
Israel
Italia
Italia
Italia
Italia
Italia
Italia
Italia
Italia
Italia
Italia
Italia

[talia

[talia
[talia
[talia

Lituania
México
México
México
México

Noruega

Noruega

Polonia
Polonia

Polonia
Polonia
Polonia
Polonia
Portugal
Portugal
Portugal
Portugal
Portugal
Reino
Unido
Reino
Unido
Reino
Unido
Reino
Unido

Reino
Unido

Reino
Unido
Reino
Unido
Reino
Unido

UNIVERSITEIT VAN AMSTERDAM

MAGYAR KEPZOMUVESZETI EGYETEM

The National Institute of Design Paldi

GALWAY-MAYO INSTITUTE OF TECHNOLOGY (GMIT)
DUBLIN INSTITUTE OF TECHNOLOGY

LISTAHASKOLI {SLANDS-ICELAND ACADEMY OF THE ARTS
BEZALEL - ACADEMY OF ARTS AND DESIGN JERUSALEM
ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI BOLOGNA

ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI CARRARA

ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI FIRENZE

ACCADEMIA DI BELLE ARTI DE'LL AQUILA

ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI MACERATA

ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI BRERA

ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI NAPOLI

ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI PALERMO

UNIVERSITA DEGLI STUDI DI PARMA

ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI ROMA

UNIVERSITA DEGLI STUDI DI TORINO

ACCADEMIA DI BELLE ARTI 'ACCADEMIA ALBERTINA' DI
TORINO

ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI URBINO

UNIVERSITA IUAV DI VENEZIA

ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI VENEZIA

VILNIAUS DAILES AKADEMIJA - VILNIUS ACADEMY OF FINE
ARTS

ESCUELA DE CONSERVACION Y RESTAURACION DE
OCCIDENTE (ECRO)

UNIVERSIDAD DE CIENCIAS Y ARTES DE CHIAPAS (UNICAH)
UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE MEXICO
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DEL ESTADO DE
MEXICO

KUNSTH@GSKOLEN I OSLO-OSLO NATIONAL ACADEMY OF
THE ARTS

H@GSKOLEN I OSLO- OSLO 0G AKERSHUS (OSLO AND
AKERSHUS UNIVERSITY COLLEGE OF APPLIED SCIENCES,
FACULTY OF TECHNOLOGY, ART AND DESIGN)

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU

FILIA W KATOWICACH AKADEMII SZTUK PIEKNYCH -
ACADEMY OF FINE ARTS IN KATOWICE

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH IM. JANA MATEJKI W KRAKOWI
UNIWERSYTET ARTYSTYCZNY w POZNANIU

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH

UNIVERSIDADE DA MADEIRA

UNIVERSIDADE CATOLICA PORTUGUESA

UNIVERSIDADE DE LISBOA

UNIVERSIDADE NOVA DE LISBOA

UNIVERSIDADE DO PORTO

CARDIFF UNIVERSITY
UNIVERSITY OF DUNDEE
UNIVERSITY OF LEEDS

MIDDLESEX UNIVERSITY

UNIVERSITY COLLEGE FOR THE CREATIVE ARTS AT
CANTERBURY,EPSOM,FARNHAM, MAIDSTONE AND
ROCHESTER

ROYAL WELSH COLLEGE OF MUSIC AND DRAMA (UNIVERSITY
OF SOUTH WALES)

UNIVERSITY OF SALFORD

UNIVERSITY OF SOUTHAMPTON

si
si

si

si

si

si

si

si

si

si

si

si
si
si

si

si

si

si

si

si

si

si

si

si

si

si

si

csv: 203083755211624823443845





Reino

Unido SOUTHAMPTON SOLENT UNIVERSITY si
Rep Checa  UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI
Rep Checa ZAPADOCESKA UNIVERZITA V PLZNI si
Rep Checa  VYSOKA SKOLA UMELECKO-PRUMYSLOVA V PRAZE si
Rep Checa UNIVERZITA JANA EVANGELISTY PURKYNE V USTi NAD
LABEM
Rumania UNIVERSITATEA "TRANSILVANIA" DIN BRASOV
Rumania UNIVERSITATEA NATIONALA DE ARTE (U.N.A.) si
Suecia MALMO HOGSKOLA, MALMO UNIVERSITY si
Suiza BERNER FACHHOCHSCHULE si
Suiza SCUOLA UNIVERSITARIA PROFESSIONALE DELLA SVIZZERA si
ITALIANA (SUPSI)
Taiwan NATIONAL TAIWAN UNIVERSITY OF ARTS
Turquia ANADOLU UNIVERSITY si
Turquia MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI si

Los Programas Internacionales de Cooperacion e Intercambio contribuyen a mejorar la formacién cultural,
cientifica y tecnolégica que proporcionan las distintas Universidades que participan en los mismos.
Gracias al potencial de estos Programas de Intercambio académico disponemos de un conocimiento
directo y exhaustivo de las diferentes ensefianzas de nuestras Universidades socias. Lo que nos permite
extraer lo que mejor se adapta a nuestra realidad, contrastando y adecuando la presente propuesta. En su
elaboracion se ha tenido en cuenta los diferentes planes de estudios vigentes que se estan disefiando en
otras Universidades con las que mantenemos convenios desde hace mucho tiempo; la seleccién y
actualizaciéon con las de reciente incorporacién, asi como la previsién de tendencias y perfiles nuevos
para elfuturo.

En el afio 2004 la ANECA publica el “Libro Blanco de las Titulaciones de Grado en Bellas Artes, Disefio y
Restauracion”. En su elaboracion participaron todas las Facultades de Bellas Artes de la Universidad
publica entonces existentes, siendo un referente para la presente propuesta. En el citado documento se
analiza la situacién de las ensefnanzas afines en Europa, se incluyen estudios sobre referentes europeos a
los que nos remitimos como aval de esta propuesta.

El proceso de convergencia para la creacién del Espacio Europeo de Educacién Superior-EEES- ha
brindado a las Facultades de Bellas Artes espafiolas una oportunidad inmejorable para replantear sus
modalidades docentes, sus sistemas pedagogicos, sus maneras y sus competencias. Desde esta perspectiva,
Europa supone una fuente importante de experiencias con las que comparar la

realidad espafiola, pero también un espejo en el que comprender los porqués de la experiencia acumulada
en Espania.

2.3 Descripcion de los procedimientos de consulta internos y externos utilizados para
la elaboracidn del plan de estudios

2.3.1 Descripcidon de los procedimientos de consulta internos utilizados para la elaboracion del
plan de estudios.

El Consejo de Gobierno de fecha 14 de febrero de 2008 aprob6 el “Documento Marco de la UPV para el
Disefio de Titulaciones UPV”. En él se establecian las pautas, criterios, normas y recomendaciones en la UPV
para la transicion de la situacién actual al nuevo escenario resultante de la aplicaciéon del R.D.1393/2007.

Asi mismo se ha definido un “Procedimiento de tramitacién interna en la UPV de propuestas de nuevas
titulaciones” segun la cual una vez definidas por las correspondientes comisiones de planes de estudio y
aprobadas las propuestas por los érganos colegiados de las Estructuras Responsables de Titulo; el Area de
Estudios y Ordenacién de Titulos con la colaboracion principalmente del Servicio de Alumnado, del Instituto
de Ciencias de la Educacién, del Area de Sistemas de Informacién y Comunicaciones y del Servicio de
Evaluacién, Planificacién y Calidad, realiza un Informe técnico sobre dicha propuesta.

La propuesta de titulacion junto al informe técnico emitido permanece en exposicion publica durante 14
dias naturales, pudiendo cualquier miembro de la Comunidad universitaria presentar las alegaciones que
estime oportunas.

Una vez concluido el plazo de exposicion publica, la Comisién del Plan de Estudios contesta tanto al informe
técnico como a las alegaciones y se presenta el expediente completo a la Comisién Académica de la UPV para
su debate y, si procede, aprobacion.
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Las propuestas aprobadas se trasladan al Consejo de Gobierno para su debate y en su caso aprobacion
institucional y remision al Consejo de Universidades para el inicio del proceso de verificacion.

Para la planificacién y estructura del presente plan de estudios en la Junta de Facultad de 19 de
Diciembre de 2007 se aprueba por unanimidad las condiciones y pautas del procedimiento a seguir, segiin
el Real Decreto 1393/2007, del 29 de Octubre:

-Contemplar el porcentaje de participacion de POD de los Departamentos en el actual plan de estudios como
base para el disefio de los nuevos grados.

-Adecuar la préxima titulaciéon respecto a los espacios que posibilita la puesta en marcha del nuevo edificio
para la Facultad de BellasArtes.

-Establecer un Foro permanente entre el Decanato y los Directores de los Departamentos y también la
Comisién de Gestion Docente. En cada Departamento se formaran las Comisiones oportunas. Una persona
de administracion, asesorara y controlara en todos los procedimientos.

-Proponer un calendario provisional que permita elaborarlo e implantar el titulo.

-La Comision de Gestion Docente elaborara la estructura del plan de estudios, que se debera aprobar en una
Permanente de Junta deFacultad.

Procedimientos internos para la elaboracion del Plan de Estudios

1. Comisiones de Centro. En las que hay representacion de todos los Sectores y
Departamentos implicados en la titulacion.

2. Coordinacion de Decano y Directores de Departamento. Comisidn de gestion y ordenacion
docente. Comision que elaborara los planes de Estudio, compuesta por: Vicedecano
de Ordenaciéon Académica, Subdirectores docentes de los Departamentos de Pintura,
Dibujo,

Escultura, Restauraciéon, DCADHA, DESIIC, DISCA, Jefe de administracién y servicios, un miembro del
Consejo Técnico Asesor Docente (COTAD), un alumno.

3. Consejo Técnico Asesor Docente. Creado en 2012, ha coordinado las acciones de
convergencia y mejora de la calidad docente en la Facultad.

4. Comisiones de Departamento.

5. Comisiones de Gestiéon y Ordenacién Docente Ampliada en dos representantes mas
por departamento, con el fin de enriquecer propuestas y debates.

Los informes y documentacion consultados para la elaboracion del Plan de Estudios ha sido:

a) ElLibro Blanco del Grado en Bellas Artes, Disefio y Restauracion.

b) El Informe de Calidad de Evaluacion de la Docencia de las Facultades de BBAA de 1999.

c) Los trabajos e informes del Consejo Asesor Docente (COTAD) realizados desde 1999.

d) Los trabajos de preparacién para la Convergencia Europea que desde 2000 se vienen
realizando dentro de los programas de la Universidad Politécnica de Valencia.

e) El DAFO del plan estratégico de la Facultad de Bellas Artes de San Carlos realizado
en Febrero de 2009.

f) Los trabajos de coordinacién de la Conferencia de Decanos de Facultades de Bellas
Artes de Espaiia.

g) La comparacion de planes y experiencias docentes con los Centros interdisciplinares
con los que tenemos convenio.

h) Las conclusiones del Congreso Internacional sobre Docencia en las Bellas Artes
organizado por nuestra Facultad. En 2008.

i) Las conclusiones del Simposium of International Cooperation Experiences in Higher
Education organizado por la UPV. En 2008.

i) Encuestas a alumnos de grado y posgrado, y encuestas a egresados

Miembros del equipo decanal de la Facultad de Bellas Artes participaron activamente en los distintos
procesos de consulta a agentes externos, recogida informacion, etc. Dentro de la elaboracién del Libro
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Blanco de las Titulaciones de Grado en Bellas Artes y Disefio, publicado en junio de 2004. Durante aquel
proceso en la misma Facultad se formaron entre el profesorado grupos de trabajo que elaboraron informes
internos y propuestas sobre contenidos, competencias y su organizacién, documentos en los que se fueron
recogiendo contribuciones tras una convocatoria abierta.

Desde 1999, el COTAD (Consejo Técnico Asesor Docente) es un érgano interdepartamental encargado de
evaluar la docencia y disefiar propuestas encaminadas a la mejora de la Titulacién, proponiendo a los
organos de gobierno de la Facultad de Bellas Artes cuantas actuaciones puedan llevarse a cabo en este
sentido. Su labor se ha concretado en cuatro dmbitos:

- El andlisis de la docencia mediante la revisién periddica del Plan de Estudios.

- Lacoordinacién horizontal y vertical de las asignaturas.

- El estudio de las condiciones 6ptimas para que estas sean impartidas.

- El apoyo técnico a las acciones de mejora educativa vinculadas a la Convergencia Europea.

En el COTAD existe una Comisioén de Evaluacién de Calidad de la Titulacién, que organiza las actividades del
Programa INTEGRA y se ha volcado de manera especial en el desarrollo del Plan de Acciones para la
Convergencia Europea (PACE), como la encuesta al alumnado sobre la carga docente (SAGAD) o la
elaboracion de las guias docentes de todas las asignaturas de la Facultad. La introduccién del programa
SAGAD ha supuesto una herramienta importante de cara a

la evaluacién de la dedicacion del alumno en cada asignatura, teniendo en cuenta los créditos ECTS. Esta
herramienta supone un seguimiento semanal de la labor del alumno, que ha contribuido a recabar
informacién para valorar la metodologia y carga de las distintas asignaturas a la hora de disefiar los
programas dentro de las nuevas titulaciones de Grado.

Para la elaboracién de un Plan Estratégico de la Facultad de BBAA, fueron nombradas distintas
comisiones en las estan representados todos los estamentos y estructuras de la Facultad y también
participan representantes del mundo de la cultura y del ambito profesional de reconocido prestigio ajenos a
ésta. En febrero de 2009 fue aprobado el DAFO.

A nivel de la UPV y como conmemoracién de los 40 afios de la Universitat Politécnica se ha organizado el
SICEHE (Simposium of International Cooperation Experiences in Higher Education) con una relevante
participacién internacional de actores vinculados a la cooperaciéon e intercambio internacional en la
educacidn superior.

Finalmente el Servicio Integrado de Empleo (SIE) de la UPV ha puesto en marcha un programa de
encuestas a egresados, destinadoa:
e valorar la opinién de los mismos sobre los estudios realizados (encuesta que
cumplimentan al solicitar el titulo).
e realizar un seguimiento de su empleabilidad (encuesta que cumplimentan a los 2 6 3
afios de su licenciatura).

2.3.2 Descripcionde los procedimientos de consulta externos utilizados para la elaboracién del
plan de estudios.

a. Los trabajos de coordinacion de la Conferencia de Decanos de Facultades de Bellas Artes de
Espaiia.

b. La comparacién de planes y experiencias docentes con los Centros internacionales con los
que tenemos convenio.

c. Proyecto con financiacidn europea para analizar los estudios de posgrado en Europa.

d. Encuestas a empleadores. Empresas, Profesionales.

e. DAFO del Plan Estratégico de la Facultad de BBAA.

f. Informe del Seminario PROFLEX.

g. Informe Practicas en empresas en la Facultad de BBAA

h. Experiencia de colaboracién con empresas a través de las Catedras de Empresas

Tal y como ya hemos sefialado anteriormente el informe de las practicas en empresa realizadas durante
los ultimos afios a los alumnos de la Facultad de Bellas Artes y la colaboracién mantenida con 95 empresas
del sector, revelan el alto interés mostrado por los alumnos del actual Grado en las areas que se abordarian
de manera especifica en el Grado de Disefio y Tecnologias Creativas, ya que mas del 50% estan orientadas
hacia el perfil formativo del nuevo grado. A estas practicas cabe afiadir las practicas en el extranjero
realizadas bajo los programas de practicas internacionales ofrecidos en la UPV. Entre 2010 y 2013 se han
realizado 448 practicas en empresas, una media de 95 practicas al aflo. De estas practicas, el 52.90%
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pertenecen al area de diseflo/animacion. Datos sobre practicas en empresas en la FBBAA, incluyendo
todas las titulaciones (GBBAA, LIC, MPA, MAVM).

PRACTICAS POR AREAS 2010 2011 2012 2013 2010-2013
GRAFICO/IMAGEN CORPORATIVA 22 12 18 29 81
WEB/DISENO GRAFICO / IMAGEN
CORPORATIVA 13 11 13 19 56
VIDEOJUEGOS Y APPS 13 1 14 19
INFOGRAFIA 20 0 0 2
OTROS-DISENO 21 1 3 7
[APOYO ARTISTAS/ARTES PLASTICAS 9 7 4 29
EXPOSICIONES/MONTAJE
EXPOSICIONES/VISITAS GUIADAS /
TALLERES DIDACTICOS 17 16 14 51
FOTOGRAFIA/AUDIOVISUAL/TRATAMIEN
TO IMAGEN 7 1 11 22
ILUSTRACION/ANIMACION 10 9 10 35
GESTION CULTURAL 5 7 8 17 37
OTROS-BBAA 0 3 1 6
ENSENANZA 0 7 16 10 33
88 77 97 116 378
PRACTICAS BELLAS ARTES 2010 2011 2012 2013  2010-2013
APOYO ARTISTAS/ARTES PLASTICAS 9 7 4 9 29
EXPOSICIONES/MONTAJE
EXPOSICIONES/VISITAS GUIADAS /
TALLERES DIDACTICOS 17 16 14 4 51
FOTOGRAFIA/AUDIOVISUAL/TRATAMIEN
TO IMAGEN 71 11 3 22
GESTION CULTURAL 57 8 17 37
OTROS-BBAA 03 1 2 6
ENSENANZA 07 16 10 33
TOTAL 38 41 54 45 178
PRACTICAS DISENO 2010 2011 2012 2013  2010-2013
GRAFICO/IMAGEN CORPORATIVA 22 12 18 29 81
WEB/DISENO GRAFICO /imagen
corporativa 13 11 13 19 56
VIDEOJUEGOS Y APPS 3 14 19
INFOGRAFIA 0 0 2
ILUSTRACION/ANIMACION 10 9 10 6 35
OTROS-DISENO 21 1 3 7
TOTAL 50 36 43 71 200

Por curso académico, podemos ver que:
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% de practicas en disefio respecto a total FBBAA
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practicas area disefio 30 24 29 48 131

practicas area bellas artes 20 15 25 25 85

Evolucion empresas colaboradoras en el drea de disefio 2010-2013
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Comparativa n? empresas colaboradoras
por afio y drea de practicas

M practicas drea disefio

B practicas area bellas artes

2010 2011 2012 2013

Se ha tenido en cuenta la experiencia de colaboracién interinstitucional con empresas a través de las
Catedras de Empresa que tenemos firmadas con empresas de diversos sectores:

CATEDRA ARTE Y ENFERMEDADES EMPRESA:

ABBVIE

Se trata de una catedra de empresa que se formaliza entre Abbvie Farmacéutica S.L.U. y la Universitat
Politecnica de Valéncia mediante un convenio firmado el 2 de julio de 2013 y cuyo objetivo general es el
conocimiento de la enfermedad a través del arte, en la que se realizaran actividades de interés general e
investigacion.

Actividades de interésgeneral:

Proyecto Perspectives, Art, Inflammation and me.

Participacion en el PROYECTO PERSPECTIVES, ART, INFLAMMATION AND ME

- Septiembre-diciembre de 2013.- Producciéon de obra para participar en el proyecto Perspectives. Art,
inflammation and me mediante la realizaciéon de 34 obras, realizadas por estudiantes o antiguos estudiantes
de la Facultat de Belles Arts de SantCarles

REALIZACION DE LA HERRAMIENTA WEB PARA LACATEDRA

Septiembre-Noviembre de 2013.- Disefio y desarrollo de la herramienta Web para la Catedra.

Actividades deinvestigacion
- Creacién de una aplicacién App interactiva. Esta aplicacién permite al visitar la exposicién poder
acceder a otros contenidos que la obra no puede mostrar: videos explicativos del proceso de
colaboracion entre estudiantes-artistas y enfermos; informacién sobre la enfermedad, etc.
- Realizacidn de un archivo sobre arte y enfermedades

CATEDRA DKV EN ARTE Y SALUD EMPRESA: DKV

SEGUROSMEDICOS

La finalidad de la Catedra DKV Arte & Salud es la promocién y desarrollo de actividades docentes y de
investigacién sobre la relacién Arte/Salud. Principalmente, la promocién e integraciéon de la produccién
artistica e investigadora de los estudiantes de la Facultat de Belles Arts de Sant Carles- UPV. Todo ello en el
marco del objeto y finalidades especificas de la Universitat Politécnica de Valéncia.

Actividades

BECAS DKV GRAND TOUR EXPOSICIONES-PUBLICACION DKV

GRAND TOUR

COLABORACION CON ERGO HESTIA

CONVOCATORIA PREMIO ODONE DE ARTES PLASTICAS 2643 CONVOCATORIA
DKV ARTE EN VIV0 2013

CAMPUS DKV FRESH ART V EDICION EXPOSICION

ART<30

CONGRESO ARTE Y ESPACIOS DESALUD

BECAS FACTORIA CULTURAL/DKV DE ARTE Y SALUD
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Finalmente afiadir que en febrero de 2009 fue aprobado el DAFO. Para la elaboracion del Plan
Estratégico, se crearon distintas comisiones en las que estan representados todos los estamentos y
estructuras de la Facultad y también participan representantes del mundo de la cultura y del ambito
profesional de reconocido prestigio ajenos a ésta.

2. Objetivos

La definicion de los objetivos de la titulacién se ha realizado en consonancia con la propuesta del Libro
Blanco de la Titulaciéon de Grado en Bellas Artes, Disefio y Restauracion. Dicha publicacién recoge unos
objetivos generales de la titulaciéon y unas competencias especificas que, como todo su contenido, han sido
consensuadas y aceptadas por todas las Facultades de Bellas Artes del Estado Espafiol.

De acuerdo con el Libro Blanco, el perfil formativo que se pretende se despliega a partir de una
experiencia de conocimiento integrada que, sin establecer separacidn entre conocimiento tedrico y practico o
reducirse a habilidades procedimentales, incorpora la teoria y la practica de un “saber hacer”, junto con sus
habilidades y destrezas especificas. Asi mismo, esta experiencia de conocimiento integra habilidades de
transmision, en un “hacer saber” que simultdneamente implica transferencia de contenidos y experiencias, y
produccién de conocimiento. Por tanto, las competencias y objetivos de la titulacién consideran la integracion
como un criterio de formulacidon fundamental. Esta caracteristica propia del saber en el ambito de las Bellas
Artes supone que, en el proceso de ensefianza-aprendizaje, deben de prevalecer actividades que contemplen
metodolégicamente esa particularidad, lo que esta en consonancia con la practica docente habitual en
nuestro centro, que se vera avalada y renovada por la aplicacién de la metodologia del ECTS.

Se ha contemplado al definir los distintos objetivos, la necesidad de articularlos con los posibles
posgrados vinculados a la titulacion, de tal forma que puedan ofrecer una orientacién previa sobre lo que
posteriormente constituya la ensefianza artistica de posgrado y sus perfiles correspondientes.

Objetivos generales basicos de latitulacion

-Dotar al estudiante de los instrumentos necesarios para la integracién de sus conocimientos en procesos
de creacién auténoma y/o de experimentacion interdisciplinar, de manera que puedan desarrollar su
practica artistica en todo tipo de formatos y espacios culturales.

-Preparar al estudiante para una practica artistica profesional que le permita tanto asumir un compromiso
con la realidad contemporanea como recibir el pleno reconocimiento

social de sus competencias.

-Capacitar a los graduados espafioles para poder continuar con unos estudios de postgrado nacionales o
europeos.

Objetivos especificos y niveles de capacitacién
Para el logro de estos objetivos generales los estudiantes necesitaran:

-Adquirir la capacidad de identificar y entender los problemas del arte a través de su experimentaciéon
practica, estimulando procesos de percepcion y conceptualizacion de aquellos aspectos de la realidad
susceptibles de ser tratados artisticamente.

-Adquirir la capacidad de desarrollar procesos de creacion artistica mediante el aprendizaje de las diferentes
tecnologias, favoreciendo la reflexién critica sobre el propio trabajo y la toma de conciencia del contexto en
que se desarrolla.

-Adquirir conocimientos sobre los problemas definidos por otros artistas, asi como las soluciones dadas
por estos, los criterios utilizados y el porqué de los mismos.

-Adquirir conocimientos sobre las diferentes funciones que el arte ha adquirido en relacién a los contextos
socioculturales en los que se ha generado. Conocer la evolucién de las

diferentes formas de expresion, sus interacciones e influencias mutuas, y comprender como estas
configuran el presente y condicionan el futuro.

-Adquirir conocimientos sobre la estructura de la industria cultural, asi como la ubicacién y configuracién de
los centros de toma de decisiones relativas a lamisma.

-Adquirir la habilidad de elaborar estrategias de creacién artistica mediante la realizacién

de proyectos individuales o en equipo, bajo la conciencia de la capacidad transformadora del arte, como
agente activo en la configuracion de las culturas.

-Adquirir una formacién desde la experiencia artistica que, como experiencia de conocimiento, constituya la
base identificadora de los diferentes perfiles profesionales de los graduados en Disefio y Tecnologias
Creativas.
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Objetivos transversales o genéricos

-Dotar al estudiante del conocimiento sobre el lenguaje necesario para dominar la expresion oral y escrita en
su lengua propia y aprender con facilidad una lengua extranjera.

-Capacitar al estudiante para la busqueda de informacidn, su analisis, interpretacion, sintesisy
transmision.

-Capacitar al estudiante para la resolucién de problemas de forma creativa e innovadora.

-Sensibilizar al estudiante con el contexto cultural y medioambiental.

-Capacitar al estudiante para el trabajo y el aprendizajeauténomos.

-Capacitar al estudiante para adquirir las competencias de comunicacion necesarias para establecer redes
de contactos nacionales e internacionales.
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		EXPEDIENTE Nº: 8770/2015

		ID TÍTULO: 2503349

		ALEGACIONES AL INFORME DE EVALUACIÓN DE FECHA 06/10/2015

		ASPECTOS A SUBSANAR:

		CRITERIO 3: COMPETENCIAS

		Contestación ERT:

		a) todas deben estar contextualizadas en el ámbito temático del título y no lo están;

		b) algunas se solapan parcialmente con las específicas, como es el caso de G-05 y E-08;

		c) otras exceden el marco temporal de los estudios (G-03) y, en consecuencia, no son evaluables en el grado;

		d) por su excesiva generalidad resultan difícilmente evaluables;

		e) en G-07 debe especificarse a qué otros campos de conocimiento se refieren;

		f) en general, las competencias generales son más bien competencias transversales, tales como: G-04, G-05, G-06, etc.

		E-13 (Gestionar los activos orientados a la autopromoción),

		E-01, E-07 y E-09;

		E-03 y E-08;

		E-05, E-06 y E-10;

		Contestación ERT:

		Contestación ERT:

		CRITERIO 4. ACCESO Y ADMISIÓN DE ESTUDIANTES

		Contestación ERT:

		Contestación ERT:

		CRITERIO 5. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS

		Contestación ERT:

		Contestación ERT:

		Contestación ERT:

		Contestación ERT:

		Contestación ERT:

		Contestación ERT:

		CRITERIO 6: PERSONAL ACADÉMICO

		Contestación ERT:

		URECOMENDACIONESU:

		CRITERIO 2. JUSTIFICACIÓN

		Contestación ERT:

		CRITERIO 3. COMPETENCIAS

		Contestación ERT/AEOT:

		CRITERIO 5. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS

		Contestación ERT:

		2. UJustificaciónU

		Demanda laboral

		Viabilidad

		U2.1.2 Normas reguladoras del ejercicio profesional

		2.2 UReferentes externos que avalan la adecuación de la propuesta

		Grado en Diseño. Inicio 2008‐2009. Universidad Francisco de Vitoria

		Grado en Diseño visual de contenidos digitales. U‐TAD

		Doble Grado: Arte + Diseño (Menciones Multimedia y Gráfico) Universidad Europea de Madrid

		Título Doble Grado: Animación + Comunicación Audiovisual y Multimedia. U. Europea de Madrid

		Título Grado de Multimedia. UOC ( Universidad Oberta de Catalunya)

		Título Grado en Ingeniería Multimedia. Universidad de Valencia

		Grado en Ingeniería Multimedia. Universidad de Alicante

		Título Grado en Multimedia. Universidad Politécnica de Catalunya

		Grado en Diseño Gráfico y Creación Visual. ESNE – Escuela Universitaria de Diseño, Innovación y Tecnología. Centro adscrito a la Universidad Rey Juan Carlos. (Madrid)

		Design and Technology (BFA) PARSON (USA)

		Design Media Arts. Entidad: Universidad de California, Los Angeles (USA)

		Interaction design. CCA. CALIFORNIA COLLEGE OF ARTS (USA)

		Interdisciplinary Degree. Design (BXA) CMU. Carnegie Mellon University (USA)

		Interaction Design Major. Emily Carr (CANADA)

		Design: Interaction Design. ZHdK. Zurich University of the Arts (Suiza)

		Media Art and Design, B.F.A. Universidad de Weimar (Alemania)

		2.3 UDescripción de los procedimientos de consulta internos y externos utilizados para laU Uelaboración del plan de estudios

		Procedimientos internos para la elaboración del Plan de Estudios

		Los informes y documentación consultados para la elaboración del  Plan  de  Estudios ha sido:

		2.3.2 UDescripción de los procedimientos de consulta externos utilizados para la elaboraciónU Udel plan de estudios.

		2. UObjetivos



				2016-02-12T14:20:36+0100

		España

		FIRMA, AUTENTICACION Y CORREO ELECTRONICO ASOCIADO AL CERTIFICADO










10.1 Justificacion del cronograma de implantacion de la titulacién

La implantacién del titele Titulo definido en la presente memoria se realizara de forma progresiva,
esto es, curso a curso. Asi el 2016-2017 se implantard el primer curso del Grado en Disefio y
Tecnologias Creativas y en los cursos sucesivos se ird paulatinamente implantando el resto de
Cursos.

La Comision Académica del Titulo establecera los mecanismos necesarios para revisar la
puesta en marcha del nuevo titulo, coordinando contenidos y detectando cualquier posible fallo
en el proceso de implantacion del nuevo plan.
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4.1 Sistemas de informacién previa, procedimientos de acogida y orientacién alumnos de
nuevo ingreso

La Universitat Politécnica de Valencia (UPV) desarrolla distintas iniciativas para dar a conocer al
publico interesado todo lo relativo a los estudios oficiales de grado y master, para cada curso
académico. En primer lugar, cuenta en su pagina web con una seccidn dedicada al futuro alumno,
donde aparece en castellano, valenciano e inglés la informacién actualizada relacionada con las
titulaciones, la preinscripcion, la matricula, las notas de corte, las preguntas frecuentes...

Ademas, la UPV organiza al afio mas de 50 jornadas de puertas abiertas para que los estudiantes de
secundaria visiten los campus y conozcan las carreras que aqui se imparten. Los jévenes que
acuden, bien con su instituto bien con su familia, pueden llevarse en mano el folleto “Tu Mejor
Decision Grados”, que incluye la lista de grados y dobles grados que se imparten en la UPV, las
profesiones reguladas, los programas integrados y una breve explicacion sobre la adaptacién a la
vida universitaria, el intercambio de estudiantes, las actividades deportivas y culturales, las
practicas en empresas y los cursos de formacién. Y, también, se llevan en mano los cuadernillos de
grados de la rama en la que estan interesados con informacién mas especifica de cada grado.

Por otra parte, la Universitat Politecnica de Valéncia asiste a las ferias de Unitour en Valencia,
Alicante, Murcia, Palma de Mallorca, Tenerife y Las Palmas, donde se reparten los cuadernillos de
grados y los folletos “Tu Mejor Decision Grados y Tu Mejor Decisién Masteres”.

Para llegar al gran publico, la Universitat Politécnica de Valéncia contrata en julio anuncios en la
prensa generalista coincidiendo con el periodo de preinscripciéon. Ademas, facilita de manera
transparente datos a los medios de comunicacién y demas entidades que elaboran rankings, guias
de universidades, suplementos y especiales.

En lo que se refiere a sistemas de orientacién que faciliten a los alumnos de nuevo ingreso su
incorporacién, la UPV ha implantado el Programa Integra organizado por el ICE (Instituto de
Ciencias de la Educacién) que se compone fundamentalmente de tres grandes acciones.

1. Las Jornadas de Acogida

Son obligatorias para todos los estudiantes de primero y se realizan los dias previos al inicio del
curso. Consiste en una primera toma de contacto con la titulacién. Durante la primera semana se
establece un calendario en el que la direccién del centro presenta la estructura del plan de estudios
y su sistema docente, los departamentos muestran sus asignaturas y espacios, se realiza una visita
guiada por todas las dependencias de la Universidad (deportivas, sanitarias, biblioteca, area de
medio ambiente, ICE Gabinete psicopedagogico, etc.), se presenta asimismo el funcionamiento de la
biblioteca y la Delegacién de Alumnos. En estas jornadas también se les informa de la posibilidad de
acogerse al Plan de Accion Tutorial Universitario.

2.- Plan de Accion Tutorial Universitario (PATU)

Los alumnos de primer curso pueden solicitar la ayuda de un prefeser Profesor-tutor y de
un alvmne Alumno-tutor perteneciente a su mismo centro y adecuadamente formado para esta
labor. Los profesores-tutores acogen a su cargo a varios alumnos-tutores (no mas de tres) que, a su
vez, tutelan a alumnos de nuevo ingreso (de 5 a 10). Los profesores-tutores y los alumnos se retinen
en una jornada denominada “Conozcamonos” que sirve para planificar las diferentes sesiones que
el grupo desarrollara coincidiendo con los momentos clave del curso: toma de contacto en los
primeros dias; arranque del primer cuatrimestre; antes de los exdmenes parciales; después de los
primeros resultados (para preparar el segundo cuatrimestre), seguimiento y final de curso.
Ademas, los alumnos podran solicitar tutorias individuales segiin sus necesidades.

3.- Cursos de nivelacion
Durante el primer cuatrimestre se llevan a cabo en paralelo con las jornadas de acogida unos
seminarios denominados “Seminarios PoliformaT” destinados a proporcionar unas minimas

nociones uniformes basicas a todos los alumnos del de grade Grado.
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El futuro Grado en Disefio y Tecnologias Creativas recomienda como perfil de ingreso las materias
de modalidad relacionadas con la rama de conocimiento de Artes y Humanidades, destacando las
materias de modalidad de segundo de bachillerato: Anatomia aplicada, Cultura Audiovisual, Dibujo
Artistico II, Dibujo Técnico II, Disefio, Historia del Arte Técnicas de expresion grafico plasticas,
Volumen e informatica.

Ademas recomienda de los titulos de téeniee Técnico Superior de Formacién Profesional de la rama
de conocimiento de Artes y Humanidades, destacando la familia profesional: Artes Graficas, Artes y

Artesania, Imagen y Sonido, Comunicacién, Imagen—ysenide, mas Servicios Socioculturales a la

Comunidad.
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5.A) Descripcion general del plan de estudios

Para la planificacién del plan de estudios que se presenta, se han tenido en cuenta todas y cada una de las fuentes de
informacion relacionadas con el grade Grado asi como los distintos sectores implicados en el mismo, tanto en el ambito
profesional como académico, con el fin de orquestar adecuadamente unos itinerarios que no solo resulten atractivos al
alumno, también deben convertirse en piedra angular de su formacién que le permita adquirir las competencias necesarias
para poder desarrollar su trabajo satisfactoriamente y ser altamente competitivo.

Por este motivo, hemos tenido en cuenta nuestra amplia experiencia en la formacién de disehadores, ilustradores,
animadores, etc. dentro de la licereiatura-de-bellas-artes Licenciatura de Bellas Artes primero y del grado mas tarde asi
como de los acuerdos reunidos en el libro blanco de los grados de disefie-y»bellas-artes Disefio y Bellas Artes; informes
llevados a cabo por las distintas asociaciones y federaciones de profesionales cuyo trabajo estd intimamente ligado al grado
como pueden ser los ilustradores, disefiadores graficos, animadores, empresas de videojuegos e interactivos, etc.;

El profesional demandado desde estos sectores, necesita tener una fuerte formacién artistica y tecnolégica a partes iguales,
y una gran versatilidad y capacidad para emprender que le permita ser altamente competitivo. Por esta razoén, se ha tenido
mucho interés en incluir competencias como: Elaborar, gestionar y llevar a cabo un proyecto asociado a las industrias
culturales y creativas tanto individual como colectivo, Desarrollar el emprendedurisme emprendimiento y la capacidad de
iniciativa propia, asumiendo riesgos, en la gestion de su autopromocién en el ambito profesional del disefio y las tecnologias
creativas o Conocer y emplear los recursos necesarios para actuar en el futuro con los diferentes agentes que constituyen las
industrias culturales y del entretenimiento, fundamentales todas ellas para un futuro profesional del alumno.

Hemos considerado fundamental para el disefio del titwle Titulo el establecimiento de 60 créditos de formacién basica
comunes a todos los alumnos del Grado en Disefio y Tecnologias Creativas. Complementando esta formacién basica, se
incluyen 78 créditos obligatorios (repartidos entre los mddulos 2, 4 y 6). Del mismo modo, se ha considerado imprescindible
ofertar un amplio abanico de créditos ECTS optativos, 390 créditos ECTS de los que el alumno debera cursar 96 créditos con
el fin de aportar al grado de la versatilidad necesaria que la industria y el mercado laboral actual demandan. Por dltimo, para
finalizar, el alumno debera mostrar las competencias y conocimientos adquiridos durante el grado a través de la realizaciéon y
defensa de un Trabajo Fin de Grado. Las competencias especificas del grado en Disefio y Tecnologias Creativas tiene tienen
como referencia el libro blanco de la titulaciéon y se contempla en una estructura de contenidos que articula las materias y
asignaturas del grade Grado. La estructura disefiada a tal fin establece seis m6dulos que eemprende comprenden materias y
asignaturas de tipo interdisciplinar, disciplinar, contextuales, complementarias y de proyectos que conforman la titulacién.
Para cada materia se establece una serie de actividades a las que el alumno dedica 25 horas por crédito ECTS. Dichas
actividades comprenderan horas lectivas presenciales, tutorias en grupo e individualizadas, actividades de evaluacion y
trabajo auténomo. La distribucién concreta se adaptard a la normativa aplicable de la Universitat Politécnica de Valéncia.

A continuacién adjuntamos una tabla elaborada para las guias docentes de todas las titulaciones de la UPV donde quedan
adecuadamente definidas las actividades formativas incluidas en la presente titulacion:

Actividades Ny
. Descripcion
formativas
Practica Aula Cualquier tipo de practica en el aula.

Actividades desarrolladas en espacios especialmente
Practica Informatica equipados con equipos informaticos especificos y con
actividades a desarrollar en ellos.

Actividades desarrolladas en espacios especiales con

Practica Laboratorio . . - .
equipamiento especializado (laboratorio, talleres, etc..).

Exposicién de contenidos mediante presentacion o exposicion

Teoria Aula por parte de un profesor (posiblemente incluyendo
demostraciones y ejemplos).

Técnica de trabajo en pequefios grupos cuya finalidad es el

Teoria Seminario estudio intensivo de un tema, en sesiones planificadas, usando

fuentes autorizadas de informacién.

Se ha procurado ordenar equilibradamente las competencias especificas asociadas al Grado, procurando optimizar su
situacion a lo largo del mismo.

Planificacion y estructura del titule-Titulo

De este modo, durante los cuatro primeros semestres los alumnos recibiran una sélida formacion interdisciplinar en
ambitos que van desde la practica artistica al conocimiento y manejo de lenguajes y herramientas informaticas pasando por una
formacioén sélida intelectual que contribuya a una formacién cultural, artistica y tecnolégica basica eintegral.

Se ha considerado importante aumentar la presencia disciplinar en los tltimos cursos, haciendo posible el disefio curricular
del alumno en torno a una oferta de asignaturas con metodologias similares pero que aborden procesos y técnicas
diferentes, por lo que en los tres semestres posteriores a la primera parte las materias ofertadas con caracter basico y
obligatorio, incluiran una amplia oferta formativa de caracter optativo.
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Entre el quinto y el octavo semestre el alumno debera cursar una materia obligatoria donde se incluiran contenidos
fundamentales y necesarios para la elaboracion de Trabajo Fin de Grado como son aquellas relacionadas con la gestion y
administraciéon de empresas, idiomas y metodologia de proyectos.

El Ultimo semestre del grade Grado se reserva para una ultima materia optativa donde los alumnos desarrollaran un proyecto
que ewhmirnara culminara con el la eenelusién-conclusion; implementacion, presentacion y defense defensa del Trabajo Fin de
Grado.

La estructura del plan se ha estudiado profundamente y para su implantaciéon se ha tenido en cuenta een los recursos
humanos, técnicos y espacialesnecesarios de los que se dispone en la actualidad.

Para la oferta de los créditos optativos incluidos, se ha elaborado y tenido en cuenta la capacidad docente de los

departamentos implicados en su imparticion de la docencia asi como en base a la demanda. Es decir, no se ofertaran
si alguno de los departamentos responsables tiene un indice de carga docente excesivo, o si se espera una baja
matricula. En todo momento se asegurara que los alumnos adquieran las competencias que definen el &itule Titulo.
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Esquema general de m6dulos y materias

tecnologias creativas
(60 ECTS)

Moédulos Materias Asignaturas

Fundamentos del dibujo y anatomia
(9 ECTS), Curso 1, Formacién

Basica, Semestre A
Fundamentos del color (9 ECTS),
Curso 1, Formaciéon Basica,
Expresion artistica Fundamentos del volumen (9 ECTS),
Fundamentos del |(48 ECTS), Formacién Basica Curso 1, Formacién Basica,
disefio y las Fundamentos del disefio (9 ECTS),

Curso 1, Formaciéon Baésica,

Fundamentos de la imagen digital
(12 ECTS), Curso 1, Formacion
Basica, Semestre B

Historia (6 ECTS), Formacién Basica

H2 del disefio y de las tecnologias
creativas (6 ECTS), Curso 1, Formacién
Basica, Semestre A

[Informatica (6 ECTS), Formacién Béasica

Fundamentos de programaciéon (6
ECTS), Curso 1, Formacién Basica,

Funcién de la imagen

Expresiéon y comunicacién
(54 ECTS), Obligatorio

profesional (18
ECTS)

(60 ECTS) Teoria de la comunicacién
(6 ECTS), Obligatorio
Disefio y procesos de
creacion (36 ECTS),
Optativo
Sistemas del [Tecnologias de la
disefio y las creaciéon y la comunicacion (18
tecnologias ECTS), Optativo
creativas (78 Arte final y postproduccion
ECTS) (18 ECTS), Optativo
Teoria y analisis (6
ECTS), Optativo
Practica Practica profesional

en las industrias creativas (18
ECTS), Mixto

Proyecto
aplicado (18
ECTS)

Disefio e ilustracion
(18 ECTS), Optativo

Animacion (18
ECTS), Optativo

Medios interactivos y
audiovisuales (18
ECTS), Optativo

Trabajo fin  Fin
de grade Grado (6

Trabajo Fin de Grado (6
ECTS), Obligatorio
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MODULO 1: FUNDAMENTOS DEL DISENO Y LAS TECNOLOGIASCREATIVAS

Mat s ETCS Semestre Ca}'af:ter
créditos
EXPRESION ARTISTICA Formacién
48 1-2 ;.
bésica
INFORMATICA p 1 Formacién
bésica
HISTORIA Formacion
6 1 .
bésica

MODULO 2: FUNCION DE LA IMAGEN

Materias ETCS Semestre Caracter créditos
EXPRESION Y COMUNICACION 54 3-4 Obligatorios
TEORIA DE LA COMUNICACION 6 3 Obligatorios

MODULO 3: SISTEMAS DE DISENO Y LAS TECNOLOGIAS CREATIVAS

Materias ETCS Semestre Caracter créditos
Optativos.

DISENO Y PROCESOS DE CREACION 36 5-7 Cursar 36 ECTS de 144
ofertados

p p Optativos.

ggﬁf&ﬁgigﬁgﬁ LA CREACIONYLA 4 g 5.7 Cursar 18 ECTS de 72
ofertados
Optativos.

ARTE FINAL Y POSTPRODUCCION 18 5-7 Cursar 18 ECTS de 72
ofertados
Optativos.

TEORIA Y ANALISIS 6 5 Cursar 6 ECTS de 24
ofertados

MODULO 4: PRACTICA PROFESIONAL

Materias ETCS Semestre Caracter créditos
Optativos

PRACTICA PROFESIONAL EN LAS 18 6-8 12 créditos obligatorios y 6

INDUSTRIAS CREATIVAS créditos optativos a elegir

entre 24 ofertados

MODULO 5: PROYECTO APLICADO

Materias ETCS Semestre Caracter materia Caracter créditos
DISENO E ILUSTRACION 18 8 ] Optativos
ANIMACION 18 Optativa. 4o Optativos

MEDIOS INTERACTIVOSY g g g‘(l)rfseiiald;ate“a € Optativos
AUDIOVISUALES

Materias ETCS Semestre Caracter créditos
TRABAJO FIN DE GRADO 6 8 Trabajo fin titulaciéon
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Los médulos 1 y 2, FUNDAMENTOS DEL DISENO Y LAS TECNOLOGIAS CREATIVAS y FUNCION DE LA IMAGEN,
constituyen el eje vertebral del grado en Disefio y Tecnologias Creativas al aglutinar todos aquellos conceptos,
contenidos, técnicas y procedimientos que se han considerados que son fundamentales para el correcto desarrollo del
aprendizaje en estas disciplinas. En estos moédulos el alumno tomara contacto y aprenderd a emplear
materiales, teenieas técnicas y procesos inscritos dentro de los procesos creativos prépies propios y necesarios para un
futuro dearrollos profesional en el disefio y las tecnologias creativas. Siendo estos dos médulos fundamentales, se puede
observar una diferencia entre ambos. El primero aborda los fundamentos mas basicos de la practica artistica en general
asi como fundamentos y conocimientos informaticos y de herramientas, considerandose estos créditos como de
formacion basica, mientras que el segundo moédulo se centra en aquellos contenidos que se han considerado
fundamentales pero con una aplicacién directa sobre el disefio, la animacién, el audiovisual y los interactivos, donde el
alumno adquirird competencias y conocimientos de aplicacién directa en las disciplinas artitieas artisticas de aplicacion
en el &mbito de la titulacién. Ambos mddulos son de caracter tedrico-practico y se incluye en cada uno de ellos una
materia especifica de caracter teérico, HISTORIA en el primero y TEORIA DE LA COMUNICACION en el segundo.

El alumno debe cursar en primer curso las materias del primer médulo: EXPRESION ARTISTICA, HISTORIA e
INFORMATICA, que retine los 60 créditos de Formacién Basica, siendo 54 créditos de la rama especifica a la que se
adscribe la titulacién, Artes y humanidades, y 6 créditos a la rama delngenieria y arquitectura.

El segundo curso se articula en dos materias de créditos obligatorios que conforman el segundo médulo: EXPRESION Y
COMUNICACION y TEORIA DE LA COMUNICACION. Para matricularse de este médulo el alumno debera haber superado
el 50% de los créditos del médulo 1.

El médulo 3, SISTEMAS DEL DISENO Y LAS TECNOLOGIAS CREATIVAS, estd constituido por cuatro materias de
créditos optativos. Las asignaturas contempladas en cada materia tienen contenidos metodoldgicos similares y
contenidos disciplinares, de técnicas y procesos diferentes. Por cada una de estas materias se ofertaran un nimero
amplio de créditos entre los que el alumno debera cursar un niimero determinado de ellos en cada una de las materias.
Dichos créditos se cursardn entre tercero y cuarto curso, en funcién del proyecto curricular disefiado por el propio
alumno. Para matricularse de este médulo, el alumno debera haber superado el 50% de los créditos del médulo 1y del
moédulo 2.

Las materias que componen este médulo son:

e La materia DISENO Y PROCESOS DE CREACION, esta constituida por créditos optativos y se prevé una oferta
con una proporcién de 4 a 1, es decir, por cada cuatro ofertados el alumno debera elegir uno. De tal modo que se
pretende ofertar 144 créditos ECTS de los cuales el alumno debera cursar 36. Las asignaturas ofertadas tendran
un caracter tedrico-practico en el que se abordan los procesos iniciales de un proyecto, es decir, la
preproduccion y disefio del mismo en los ambitos que abarca la titulacién.

« Dentro de la materia TECNOLOGIAS DE LA CREACION Y LA COMUNICACION el alumno cursara 18 créditos
ECTS a elegir dentro de la oferta que se presente, que se prevé como en el resto de materias de créditos
optativos de una proporcion de 4 a 1, siendo en este caso, la oferta de 72 créditos ECTS. Se incluye dentro de
esta materia métodos integradores de la definicién y conceptualizaciéon del proyecto con las técnicas que
permitan su implementacién para culminar los objetivos previstos, asi como las tecnologias necesarias para
abordar un proyecto creativo dentro del disefio y las tecnologias creativas, donde son fundamentales la
aplicacién de la comunicacion en su desarrollo y explotacidn.

e Los 18 créditos optativos, de un total de 72 créditos ECTS ofertados, que el alumno debe completar dentro de la
materia ARTE FINAL Y POSTPRODUCCION, amplian los conocimientos del alumno en torno a las técnicas
fundamentales en el desarrollo y preparacidn en las fases finales del proceso de creacién de contenidos digitales
y el disefio aplicado, ampliando dicha formacién para la adquisicién de competencias no solo de realizacién de
proyectos sino de conocimiento y trato con los agentes implicados dentro de las industrias culturales y del
entretenimiento asi como otras fines al entorno de la titulacién. También incluye técnicas fundamentales en el
desarrollo y procesado de contenidos digitales, en la tultima fase de la produccién, es decir, en la
postproduccién.

e TEORIA Y ANALISIS se trata de una materia de caracter teérico donde se aborda, estudia y analiza los distintos
aspectos existentes alrededor del disefio, la ilustracién, la animacién y las tecnologias creativas que
proporcionaran al alumno competencias que le ayuden a interpretar de un modo critico la historia, la teoria y
las tendencias actuales en el arte, en el disefio y las tecnologias creativas. Esta materia ofertaria un total de 24
créditos ECTS optativos de los que el alumno deberia cursar 6 ECTS.
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El médulo 4, PRACTICA PROFESIONAL, estara formado de una materia con créditos de caracter mixto (ebligateries—y
eptatives obligatorio y optativo). PRACTICA PROFESIONAL EN LAS TECNOLOGIAS CREATIVAS, como se denomina la
materia, incluird 12 créditos obligatorios (incluyéndose dentro de estos las asignaturas de Metodologia de proyectos, y
Gestion de empresas, ambas de 6 ECTS), y 6 créditos optativos a elegir entre asignaturas de idiomas o formacion
complementaria de marketing, innovacién y emprendimiento. En este caso se sigue manteniendo el ratio de 4 a 1y se
ofertaran 24 créditos ECTS para que el alumno elija 6 ECTS). Estos 18 créditos ECTS integraran contenidos y
competencias necesarios para la gestion y desarrollo de proyectos tanto en el ambito académico como profesional y
laboral, asi como a potenciar el emprendedurismo emprendimiento en el alumno. Para poder matricularse de esta
materia el alumno deberd haber superado el 75% de los créditos de los médulos 1y 2.

El médulo 5, PROYECTO APLICADO, se compone de tres materias optativas, es decir, se ofertan tres materias de las que
el alumno debera elegir solamente una. Una vez matriculado de ella, debera cursar los 18 créditos ECTS de que esta
compuesta la materia elegida. Estas materias son: DISENO E ILUSTRACION, ANIMACION o MEDIOS INTERACTIVOS Y
AUDIOVISUALES, donde se desarrollan las competencias y contenidos necesarios para que un alumno aborde un
proyecto relacionado con estas disciplinas dentro de un &mbito académico, profesional y/olaboral.

El médulo 6, TRABAJO FIN DE GRADO, esta constituido por 6 créditos ECTS incluidos en una tnica materia con el
mismo nombre que el médulo. Para la presentaciéon y defensa del Trabajo Fin de Grado el alumno tendra que tener
aprobados los 234 créditos ECTS anteriores del grade Grado en Disefio y Tecnologias Creativas.

Debido a la naturaleza interdisciplinar de los proyectos que se desarrollan dentro del ambito de accidon del
presente grade-Grado, se ha considerado que los Trabajos Fin de Grado pueden ser tanto individuales como colectivos.
En este ultimo caso, cada alumno del grupo de trabajo debera desempefiar una labor concreta, con unas funciones bien
definidas que le permitan presentar individualmente una memoria sobre su labor dentro de un proyecto mas amplio y
defender individualmente su aportacién y aprendizaje frente a un tribunal. Es decir, a pesar de trabajar en un proyecto
comun, cada participante deberd elaborar una memoria independiente y centrada en las labores y funciones
desempenadas.

Existe una fuerte conviccién en la necesidad de aunar esfuerzos desde las distintas areas implicadas en los procesos de
disefio y ejecucion del proyectos, que dara como resultado la colaboracion entre los agentes implicados en la docencias,
comprometiendo a los mismos a mantener un estrecho lazo de uniéon y comunicacién que vertebre los distintos itineraries
itinerarios que el alumno pueda elegir. De este modo, en el momento en que el alumno aborde los créditos de Trabajo Fin
de Grado, dicho proyecto ya se haya trabajado a lo largo de distintas asignaturas de los dos ultimos semestres.

El alumno podra obtener el reconocimiento de hasta 6 créditos ECTS de libre eleccién por su participacion en actividades
culturales universitarias, deportivas, solidarias o de cooperacion. Desde el grade Grado se intentara ofertar seminarios,
jornadas, etc. no solo de la practica artistica o creativa sino también desde la empresa y el mercado con la intencién de
complementar la formacion del alumno.

Las asignaturas de idiomas que se oferten dentro de la materia PRACTICA PROFESIONAL con una carga de 6 créditos
ECTS+# se acoge a la normativa del Documento Marco para el Disefio.

Para la obtencién del titwle-Titulo, el alumno debera acreditar el conocimiento de unalengua extranjera con un nivel
equivalente al B2.

La estructura del presente plan posibilita, a través de su semestralidad, la movilidad estudiantil. Esta se realizara en
39'Y 42 curso, es decir, entre el 52 y el 82 semestre: bien para cursar asignaturas, o bien para realizar el Trabajo Fin de
Grado.

Descripcién de los médulos

Denominacion Créditos
MODULO 1: Fundamentos del disefio y las tecnologias 60.00
Creativas —
MODULO 2: Funcién de laimagen 60,00
MODULO 3: Sistemas del disefio y las tecnologias 78,00

i |
MODULO 4: Prictica profesional 18,00
MODULO 5: Proyecto aplicado 18,00

MODULO 6: Preyeeto-fin-degrade-Trabajo Fin de Grado 6,00
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MODULO 1: Fundamentos del disefio y las tecnologias creativas

0 Descripcion

El mddulo 1, Fundamentos del Disefio y las Teenelogias tecnologias creativas, comprende los contenidos para la
formacién basica tanto en el 4mbito de las artes como de la informatica y se subdivide en tres materias: EXPRESION
ARTISTICA, HISTORIA e INFORMATICA. Desarrolla los fundamentos de la expresion artistica y del disefio, asi como
proporcionar al alumno de las herramientas basicas (tanto tradicionales como dentro de las tecnologias digitales)
para el desarrollo de su trabajo.

Toda la formacidn ira dirigida a que el alumno vaya adquiriendo las siguientes competencias:

B-01- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio
que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se
apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

B-02- Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocaciéon de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

B-04- Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.

G-04-Utilizar las técnicas, las habilidades y las herramientas necesarias para la practica de la profesién en
el entorno de las disciplinas relacionadas con el disefio y las tecnologias creativas.

E-03-Interpretar criticamente la historia, teoria, discurso y tendencias actuales en el arte, en el disefio y
las tecnologias creativas.

E-09-Aplicar adecuadamente los fundamentos, principios y terminologia propias del disefio y las
tecnologias creativas.

Sistemas de evaluacion

Se propone una evaluacién formativa de los resultados de aprendizaje, a lo largo del semestre/curso, que integrara
distintas metodologias que tengan en consideraciéon el desarrollo de las competencias tanto generales como
especificas. La evaluacion se realizara a partir de los distintos sistemas evaluativos dispuestas en el meduwle modulo
para tal fin.

MODULO 2: Funcion de laimagen

Desarrolla fundamentos y conceptos basiees—y especificos del disefio, la ilustracién, la animacidn, los interactivos y
los audiovisuales. Estos contenidos son esenciales y la piedra angular junto los aprendidos en los créditos de
formacion basica para el desarrollo profesional dentro de las disciplinas del disefio y las tecnologias creativas.
Dichos contenidos se distribuyen en dos materias: EXPRESION Y COMUNICACION, y TEORiA DE LA
COMUNICACION. En estos contenidos no solo se ensefiard al alumno herramientas y procesos sino que ira
acompafiado dicho aprendizaje de la adguisieén adquisicion de las siguientes eempteeias-competencias:

B-01- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio
que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se
apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

B-02- Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocaciéon de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

B-03-Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente 5
dentro de su rea de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de ~
indole social, cientifica o ética.

B-04- Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.

G-01-Innovar para responder satisfactoriamente y de forma original a las necesidades y demandas =
personales, organizativas y sociales con una actitud emprendedora dentro del dmbito del disefio y las &
tecnologias creativas >
G-04-Utilizar las técnicas, las habilidades y las herramientas necesarias para la practica de la profesiéon en
el entorno de las disciplinas relacionadas con el disefio y las tecnologias creativas.

G-05-Aplicar el pensamiento critico frente a uno mismo, su gestion, produccién artistica y profesional en
el contexto inscrito dentro de la titulacién.
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e E-01-Utilizar recursos graficos y plasticos para dar soluciones estéticas de calidad a problemas de
comunicacién

e E-02-Aplicar metodologias propias de la creacidén visual desde su ideacién hasta su desarrollo final,
utilizando el pensamiento creativo.

e E-09-Aplicar adecuadamente los fundamentos, principios y terminologia propias del disefio y las
tecnologias creativas.

Sistemas de evaluacién

Se propone una evaluacién formativa de los resultados de aprendizaje, a lo largo del semestre/curso, que integrara
distintas metodologias que tengan en consideracién el desarrollo de las competencias tanto generales como especificas.
La evaluacion se realizara a partir de los distintos sistemas evaluativos dispuestas en el medwle mddulo para tal fin.

MODULO 3: Sistemas del disefio y las tecnologias creativas

El médulo 3: Sistemas del Disefio y las Tecnologias Creativas esta dividido en cuatro materias obligatorias (DISENO Y
PROCESOS DE CREACION, TECNOLOGIAS DE LA CREACION Y LA COMUNICACION, ARTE FINAL Y POSTPRODUCCION,
TEORIA Y ANALISIS). Dentro de estas materias el alumno hallara un amplio espectro de créditos optativos para crear
su propio proyecto curricular en funcién del enfoque profesional que quiera imprimir a su formacién dentro de la
industria del disefio y las tecnologias creativas. Se trata de un moédulo interdisciplinar donde encontrara las
herramientas, procesos y metodologias diversas para el amplio espectro de razones profesionales que engloba estas
disciplinas en el mercado laboral, que irian desde profesiones como ilustrador, disefiador grafico, disehador
audiovisual, disefiador de interactivos y videojuegos, profesionales dentro del mundo de la publicidad, el mundo
editorial, etc.

En el presente mdédulo que abarca una gran oferta formativa, se distribuirad por las diferentes materias las siguientes
competencias a adquirir por el alumno:

e B-01- Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio
que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se
apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

e B-02-Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

e B-03- Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente
dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexiéon sobre temas relevantes de
indole social, cientifica o ética.

e B-04- Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.

e G-Ol-Innovar para responder satisfactoriamente y de forma original a las necesidades y demandas
personales, organizativas y sociales con una actitud emprendedora dentro del 4mbito del disefio y las
tecnologias creativas

e G-02-Disefiar, dirigir y evaluar una idea de manera eficaz hasta concretarla en un proyecto dentro del
ambito del disefio y las tecnologias creativas

e G-03-Identificar e interpretar los problemas contemporaneos en su campo de especializacion, asi como en
otros campos del conocimiento afines a los de la titulacién

e E-01-Utilizar recursos graficos y plasticos para dar soluciones estéticas de calidad a problemas de
comunicacién

e E-03-Interpretar criticamente la historia, teoria, discurso y tendencias actuales en el arte, en el disefio y
las tecnologias creativas.

e E-04-Emplear adecuadamente los recursos necesarios para actuar en el futuro con los diferentes agentes
que constltuyen las lndustrlas culturales y del entretenlmlento

e E-05-6 i b
del—d-lseﬂe—y—l-&s—teeﬁel-egas—epea%was Conocer y emplear las herramlentas y estrateglas adecuadas par
una futura gestién de los derechos de autor, asi como de las estrategias de mercado y marketing en el
ambito del disefio y las tecnologias creativas.

e E-06-Elaborar, gestionar e implementar un proyecto asociado a las industrias culturales y creativas tanto
individual como colectivo.
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e E-07-Utilizar adecuadamente en la praxis, las herramientas y medios informaticos empleados y
desarrollados para trabajar proyectos de disefio, ilustracion, animacién o medios interactivos y
audiovisuales.





Sistemas de evaluacion

Se propone una evaluacion formativa de los resultados de aprendizaje, a lo largo del semestre/curso, que integrara
distintas metodologias que tengan en consideracién el desarrollo de las competencias tanto generales como especificas.
La evaluacidn se realizard a partir de los distintos sistemas evaluativos dispuestas en el medule médulo para tal fin y
que se pueden consultar en las tablas de cada materia.

MODULO 4: Practica Profesional

Descripcién

El medule mddulo de Practica Profesional se presenta con una tinica materia denominada PRACTICA PROFESIONAL EN
LAS INDUSTRIAS CREATIVAS que proporcionara herramientas, contenidos y competencias necesarias para la gestién y
desarrollo de proyectos tanto en el ambito académico como profesional y laboral. Asi pues, no solo se hace ineapié
hincapié en la oferta de idiomas que permita al alumno desembelverse desenvolverse en un mercado internacional
sino también aquellas vinculadas al desarrollo del trabajo dentro de la gestiéon de empresas o el marketing. El alumno
de este modo, adquirira las competencias necesarias para su autopromocidn, trabajo dentro de las industras industrias

afines al titwle Titulo y su prépie propio emprendedurisme emprendimiento como son:

e B-05- Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

e G-05-Aplicar el pensamiento critico frente a uno mismo, su gestién, produccidn artistica y profesional en
el contexto inscrito dentro de la titulacion.

e E-04-Emplear adecuadamente los recursos necesarios para actuar en el futuro con los diferentes agentes
que constltuyen las 1ndustr1as culturales y del entretemmlento

o E-05-6 :
del—el-lseﬂe—y—l-as—teenelfegias—ema%was Conocer y emplear las herramlentas y estrateglas adecuadas para
una futura gestion de los derechos de autor, asi como de las estrategias de mercado y marketing en el
ambito del disefio y las tecnologias creativas.

e E-08-Desarrollar el emprendedurismoe emprendimiento y la capacidad de iniciativa propia, asumiendo
riesgos, en la gestidn de su autopromocion en el ambito profesional del disefio y las tecnologias creativas.

Sistemas de evaluacién

Se propone una evaluacion formativa de los resultados de aprendizaje, a lo largo del semestre/curso, que integrara
distintas metodologias que tengan en consideracion el desarrollo de las competencias tanto generales como especificas.
La evaluacion se realizara a partir de los distintos sistemas evaluativos dispuestas en el medule modulo para tal fin y
que se pueden consultar en las tablas de cada materia.

Descripcion

El médulo 5, llamado Proyecto Aplicado, estd constituido por tres materias optativas (DISENO E ILUSTRACION,
ANIMACION, Y MEDIOS INTERACTIVOS Y AUDIOVISUALES) de las que el alumno debera elegir una de ellas, y en las que
desarrollara y aprendera a elaborar proyectos dentro de una de estas disciplinas profesionales seleccionadas.
Independientemente de la materia elegida, el alumno adquirira las mismas competencias, puesto que éstas no estan
definidas por la materia sino que las tres materias son definidas por las competencias elegidas para el médulo. Asi
pues, las competencias desarrolladas y trabajadas en este médulo son:

e B-05-Utilizar el aprendizaje de manera estratégica, auténoma y flexible, a lo largo de toda la vida, en
funcién del objetivo perseguido.

e G-02-Disefiar, dirigir y evaluar una idea de manera eficaz hasta concretarla en un proyecto dentro del
ambito del disefio y las tecnologias creativas

e  G-03-Identificar e interpretar los problemas contemporaneos en su campo de especializacién, asi como en
otros campos del conocimiento afines a los de la titulacion

e E-01-Utilizar recursos graficos y plasticos para dar soluciones estéticas de calidad a problemas de ~
comunicacion

e E-02-Aplicar metodologias propias de la creacién visual desde su ideacién hasta su desarrollo final,
utilizando el pensamiento creativo.

e E-06-Elaborar, gestionar e implementar un proyecto asociado a las industrias culturales y creativas tanto
individual como colectivo.

csv: 199148885963237137870694





e E-07-Utilizar adecuadamente en la praxis, las herramientas y medios informaticos empleados y
desarrollados para trabajar proyectos de disefio, ilustracion, animacién o medios interactivos y
audiovisuales.

Sistemas de evaluacién

Se propone una evaluacion formativa de los resultados de aprendizaje, a lo largo del semestre/curso, que integrara
distintas metodologias que tengan en consideracion el desarrollo de las competencias tanto generales como especificas.
La evaluacidn se realizard a partir de los distintos sistemas evaluativos dispuestas en el medule médulo para tal fin y
que se pueden consultar en las tablas de cada materia.

MODULO 6: Trabajo Fin de Grado

El trabajefin-degrade Trabajo Fin de Grado consistird en la elaboracién y desarrollo de un trabajo tedrico-
practico en el que el alumno debera demostrar su capacidad para enfrentarse a un proyecto de caracteristicas
lo mas préximas a las que se pueda encontrar en un futuro entorno profesional. En este trabajo el alumno
debera demostrar la adquisicién de las siguiente cuatro competencias intimamente ligadas a las funciones
profesionales que una vez finalizado el grade Grado los alumnos llevaran a cabo. Estas competencias son:

e B-04- Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado.

e E-01-Utilizar recursos graficos y plasticos para dar soluciones estéticas de calidad a problemas de
comunicacién

e E-05- £ i :
del—d-lseﬂe—y—l-&s—teeﬁel-egas—epea!ewas Conocer y emplear las herramlentas y estrateglas adecuadas para
una futura gestion de los derechos de autor, asi como de las estrategias de mercado y marketing en el
ambito del disefio y las tecnologias creativas.

e E-06-Elaborar, gestionar e implementar un proyecto asociado a las industrias culturales y creativas tanto
individual como colectivo.

Sistemas de evaluacién

La evaluacién del médulo se obtendra como media porcentual y mediante rdbrica de los resultados de
aprendizaje subyacentes de las dimensiones competenciales asignadas a la materia. Dicha valoracién se
realizara a través de la presentacion y defensa del Trabajo Fin de Grado ante un tribunal.

Secuenciacién de las materias

Denominacién Créditos Icaracter Unidad temporal 3

ECTS S

3

MATERIA 1: Expresion artistica 48 Formacién Basica Semestres 1y 2 o)

N~

[s¢]

MATERIA 2: Historia 6 Formacién Basica Semestres 1 %

D

MATERIA 3: Informatica 6 Formacién Basica Semestres 1 %

[ce]

. — i

MATERIA 4: .Exp.r,esmn y 54 Obligatorio Semestres 3 y 4 2

comunicacién 2

MATERIA 5: .Teo.rlla dela 6 Obligatorio Semestres 3 §
comunicacién

MATERIA 6: Dlsenq y procesos de 36 Optativo Semestres 5, 6y 7
creacién






MATERIA 7: Tecnologias de la

o SR 18 Optativo Semestres 5,6y 7
creacion v lacomunicacién
MATERIA 8: Arte. f’mal y 18 Optativo Semestres 5,6y 7
postproduccién
MATERIA 9: Teoria y analisis 6 Optativo Semestres 5
MATERIA 1.0: Prac.tlca prof.esmnal en 18 Mixto Semestres 6,7 y 8
las industrias creativas
MATERIA 11: Disefio eilustracion 18 Optativo Semestres 8
MATERIA 12: Animacién 18 Optativo Semestres 8
MATERIA 13: l\/.[ed.ios interactivos y 18 Optativo Semestres 8
audiovisuales
MATERIA 14: Trabajo Fin de Grado 6 Obligatorio Semestres 8
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Competencias por materia

B-01 |[B-02 [B-03 |[B-04 [B-05 [E-01 [E-02 E-03 |[E-04 [E-05 E-06  [E-07 E-08 |[E-09 |G-01 |[G-02 [G-03 [G-04 |G-05
Animacion X X X X X X X
Arte final y postproduccion X X X X X
Disefio e ilustracion X X X X X X
Disefio y procesos de creacion X X X X X
Expresion artistica X X X X
Expresion y comunicacion X X X X X X X
Historia X X
Informatica X
mvcioveaies Y x K X X X X KX
s foamr ™ X X x X X
Tecnologias de la creaciéon y la
comunicacion X X X X X
Teoria de la comunicacién X X
Teoria y andlisis X X
Trabajo Fin de Grado X X X X

Dimensiones competenciales

ASOCIACION MATRIZ DE COMPETENCIAS (TRANSVERSALES-TITULO)

CTO01 - Comprension e integracion

CTO02 - Aplicacién y pensamiento practico

CTO3 - Analisis y resolucién de problemas

CT04 - Innovacidn, creatividad y emprendimiento
CTO5 - Disefio y proyecto

CTO06 - Trabajo en equipo yliderazgo

CTO07 - Responsabilidad ética, medioambiental y profesional
CT08 - Comunicacion efectiva

CT09 - Pensamiento critico

CT10 - Conocimiento de problemas contemporaneos
CT11 - Aprendizaje permanente

CT12 - Planificacion y gestion del tiempo

CT13 - Instrumental especifica
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CT01

CT02

CT03

CT04

CT05

CT06

CT07

CT08

CT09

CT10

CT11

CT12

CT13

B-01 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y
comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacién secundaria general, y se
suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de
texto avanzados, incluye también algunos aspectos que]
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de

su campo de estudio

B-02 - Que los estudiantes sepan aplicar sus
conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen
demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su
area de estudio

B-03-. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir
e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de
su area-area de estudio) para emitir juicios que incluyan
una reflexion- reflexion sobre temas relevantes

de indele-indole social, cientifica o ética

B-04 - Que los estudiantes puedantransmitir informacion,
ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

B-05 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas
habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia

E-01 - Utilizar recursos gréaficos y plasticos para dar
soluciones estéticas de calidad a problemas de
comunicacién

E-02 - Aplicar metodologias propias de la creacién visual
desde su ideacion hasta su desarrollo final, utilizando el
pensamiento creativo.

E-03 - Interpretar criticamente la historia, teoria, discurso y
tendencias actuales en el arte, en el disefio y las
tecnologias creativas.

E-04 - Emplear adecuadamente los recursos necesarios
para actuar en el futuro con los diferentes agentes que
constituyen las industrias culturales y del entretenimiento.

E-05 - Conocer y emplear las herramientas y estrategias]
adecuadas para una futura gestion de los derechos de]
autor, asi como de las estrategias de mercado y marketing|
len el &mbito del disefio y las tecnologias creativas.

E-06 - Elaborar, gestionar e implementar un proyecto
asociado a las industrias culturales y creativas tanto
individual como colectivo.

E-07 - Utilizar adecuadamente en la praxis, las
herramientas y medios informéaticos empleados y
desarrollados para trabajar proyectos de disefio,
ilustracién, animacion o medios interactivos y
audiovisuales.

E-08 - Desarrollar el emprendedurisme-emprendimiento
y la capacidad de iniciativa propia, asumiendo riesgos,
en la gestion de su autopromocion en el &mbito
profesional del disefio y las tecnologias creativas.

E-09 - Aplicar adecuadamente los fundamentos, principios
y terminologia propias del disefio y las tecnologias
creativas.

G-01 - Innovar para responder satisfactoriamente y de
forma original a las necesidades y demandas personales,
organizativas y sociales con una actitud emprendedora
dentro del &mbito del disefio y las tecnologias creativas

G-02 - Disefiar, dirigir y evaluar una idea de manera eficaz
hasta concretarla en un proyecto dentro del &mbito del
disefio y las tecnologias creativas

G-03 - Identificar e interpretar los problemas
contemporaneos en su campo de especializacion, asi
como en otros campos del conocimiento afines a los de
la titulacién

G-04 - Utilizar las técnicas, las habilidades y las
herramientas necesarias para la practica de la profesion
en el entorno de las disciplinas relacionadas con el disefio
y las tecnologias creativas.

G-05 - Aplicar el pensamiento critico frente a uno mismo,
su gestién, produccion artistica y profesional en el
contexto inscrito dentro de la titulacion.
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5.B) Planificacion y gestion de lamovilidad

En materia de Planificacién y gestion de la movilidad, desde la direccién de area de intercambio académico y
el Vicerrectorado del Jefe del Gabinete del Rector, se establecen los objetivos, indicadores y estrategias de
gestion a partir de las cuales se elaborara la planificacién y desarrollo de la gestiéon de la movilidad.
Asimismo, se establece un plan Estratégico de Internacionalizacion de la UPV en el que se definen indicadores
y objetivos.

Cada Titulacion estd adscrita a un centro gestor de la movilidad, normalmente las Subdirecciones o
Vicedecanatos de Relaciones Internacionales en las escuelas y Facultades. El Vicerrectorado cuenta con la
ayuda de la Comisién de Relaciones Internacionales de la UPV, que se retine cuatrimestralmente para la toma
de determinadas decisiones relativas a lamovilidad.

Para cada afio natural, la direccién de area comunica los objetivos, indicadores y estrategias de gestion a la
Subdireccién / Vicedecanato correspondiente, en la reunién de coordinacion de responsables de RR.II. previa
al inicio del afio (Bieiembre-diciembre). Cada centro gestor de la movilidad, en linea con los objetivos de la
universidad, establece sus propios objetivos, teniendo en cuenta su situacién especifica en materia de
movilidad y los de sus titulaciones. En julie julio se realiza otra reunién de coordinacién, en la que se revisan
los indicadores, su adecuacion a los objetivos establecidos, los problemas detectados y se proponen medidas
correctoras de ser necesarias. Los resultados e indicadores finales, tras la aplicaciéon de las medidas
correctoras son presentados, analizados y discutidos en la reunién de diciembre, previamente a la revision de
los objetivos para el préximo afio.

Aunque la gestién administrativa y econdmica de becas y acuerdos se realiza de manera centralizada desde la
Oficina de Programas Internacionales de Intercambio (OPII), los responsables de movilidad del titwle-Titulo,
establecen su propia politica de acuerdos, convocatorias, viajes de profesores y otras actuaciones para llevar a
cabo sus objetivos. La OPII proporciona asimismo a los centros gestores las herramientas para monitorizar su
situacién en tiempo real, acceso al histérico de sus actividades de movilidad, e informaciéon sobre las
actividades que desarrollan otros responsables de movilidad de laUPV.

Se potencia la disponibilidad horizontal de informacién con el fin de que cada responsable pueda detectar y
aprovechar las sinergias existentes. La OPII coordina las actividades que involucran a mas de un responsable,
asf como proporciona apoyo a actividadesespecificas.

Las herramientas de gestion estdn basadas en aplicaciones web que permiten la gestion informatica para los
principales tipos de usuarios: responsables de movilidad, alumnos enviados y alumnos recibidos.

En materia de coordinacion y gestion de llevan a cabo las Comisiones Técnicas de Seguimiento de Intercambio
Académico, en las que mensualmente se tratan, conjuntamente con el Vicerrectorado, la Oficina de Programas
Internacionales de Intercambio y los Vicedecanatos/ Subdirecciones, temas de caracter técnico, con el objetivo
de analizar problemas, elaborar propuestas de mejora y coordinar otras acciones comunes relacionadas con la
movilidad (gestidn de estancias de intercambio entrantes y salientes, alojamientos, clases de espafiol, docencia
en inglés, programa Mentor de alumnos-tutor, etc).

El Vicedecanato de Relaciones Internacionales de la Facultad de Bellas Artes es responsable de la gestion
académica (Seleccion de estudiantes, elaboraciéon de normativa y gestion de la aprobacion de reconocimiento
académico, contacto con universidades socias, atencion a visitas, etc.) de los alumnos de intercambio, asi como
todas aquellas actividades de internacionalizacién pertinentes. Estd formado por un coordinador académico
PDI de la Facultad, y por personal técnico yadministrativo.

La Comision de Relaciones Internacionales de la Facultad de Bellas Artes, colabora con la toma de decisiones
en lo relativo a gestion académica de la movilidad. Esta formada por un PDI de cada departamento, el
Vicedecanato de Relaciones Internacionales y un representante de la delegacion de alumnos.

El sistema de reconocimiento y acumulaciéon es el mismo que el detallado en el punto anterior, aunque para su
gestion se utilizard la aplicacion web destinada a tal efecto para alumnos de intercambio.

Las politicas de planificacién y gestion de la movilidad se apoyan, entre otros items, en la mediciéon de
indicadores para cada titulaciéon. Estos indicadores se enmarcan en el Indice de Actividad de
Internacionalizacién de los centros UPV. Entre los indicadores podemosencontrar:
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Alumnos y profesores que participan en programas de intercambio (se valora el nimero, el balance

respecto a los alumnos entrantes, y los programas en los que participan)

Instituciones de Educacién Superior socias (nimero de convenios y adecuacién respecto a objetivos
de calidad)

Indicadores especificos asociados a la politica de Calidad en las Relaciones Internacionales
(satisfaccion de los usuarios, rendimiento académico, etc.)

Convenios de intercambio académico y cooperacidn interinstitucional.

A continuacién se presentan los principales datos de referencia en el area de relaciones internacionales en la
Facultad de Bellas Artes.

La Facultad de Bellas Artes de la Universitat pelitéeniea Politécnica de Valencia cuenta con mas de 130
convenios con escuelas y universidades de 36 paises. Adicionalmente, existen 23 convenios de intercambio
académico a nivel UPV, con destinos aptos para estudiantes de la Facultad de Bellas Artes. Entre estos
convenios existe un gran numero de centros con titulaciones en disefio/ animacién/comunicacién visual, con
los que se intercambian estudiantes de manera regular; en total un 60% de los convenios vigentes cuentan con
una oferta académica en las dreas mencionadas.

ofrecen
estudios en
PAIS INSTITUCION DE EDUCACION SUPERIOR disefio/anim
acio
n/comunicac
Alemania HOCHSCHULE FUR BILDENDE KUNSTE BRAUNSCHWEIG
Alemania HOCHSCHULE DARMSTADT- UNIVERSITY OF APPLIED i
SCIENCES
Alemania HOCHSCHULE FUR BILDENDE KUNSTE DRESDEN
Alemania FOLKWANG UNIVERSITAT DER KUNSTE si
Alemania BURG GIEBICHENSTEIN KUNSTHOCHSCHULE HALLE si
Alemania HOCHSCHULE FUR ANGEWANDTE WISSENSCHAFT UND i
KUNST (HAWK)
Alemania UNIVERSITAT LEIPZIG si
Alemania ~ FACHHOCHSCHULE KOLN
Alemania FACHHOCHSCHULE MAINZ si
Alemania AKADEMIE DER BILDENDEN KUNSTE MUNCHEN si
Alemania FACHHOCHSCHULE MUNSTER
Alemania  UNIVERSITAT OSNABRUCK si
Alemania UNIVERSITAT POTSDAM
Alemania BAUHAUS-UNIVERSITAT WEIMAR
Argentina  INSTITUTO UNIVERSITARIO NACIONAL DEL ARTE si
Australia THE AUSTRALIAN NATIONAL UNIVERSITY - CANBERRA si
Austria JOANNEUM GMBH GESELLSCHAFT MBH si
Austria UNIVERSITAT FUR KUNSTLERISCHE UND INDUSTRIELLE si
GESTALTUNG LINZ
Bélgica ERG - ECOLE SUPERIEURE DES ARTS si
Bélgica UNIVERSITE LIBRE DE BRUXELLLES
Bélgica ECOLE NATIONALE SUPERIEURE DES ARTS VISUELS DE LA si
CAMBRE
Bélgica ARTEVELDEHOGESCHOOL si
Bélgica ACADEMIE ROYALE DES BEAUX-ARTS DE LIEGE si
Bélgica ACADEMIE DES BEAUX-ARTS DE LA VILLE DETOURNAI si
Canada ALBERTA COLLEGE OF ART & DESIGN si
Canada EMILY CARR INSTITUTE OF ART AND DESIGN si
Chile UNIVERSIDAD DE CHILE si
China CENTRAL ACADEMY OF FINE ARTS si
. DET KONGELIGE DANSKE KUNSTAKADEMI,
Dinamarca

KONSERVATORSKOLEN
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MARYLAND INSTITUTE COLLEGE OF ART - BALTIMORE

EEUU (MICA) si
EEUU CALIFORNIA COLLEGE OF THE ARTS si
Eslovaquia VYSOKA SKOLA VYTARNYCH UMEN] - ACADEMY OF FINE ARTS s
AND DESIGN
Eslovaquia VYSOKA SKOLA MUZICKYCH UMEN]{ VBRATISLAVE
Eslovenia ~ UNIVERZA V LJUBLJANI si
Espaiia UNIVERSIDAD DE BARCELONA
Espaiia UNIVERSIDAD DEL PAIS VASCO
Espaiia UNIVERSIDAD DE CASTILLA-LA MANCHA
Espaiia UNIVERSIDAD MIGUEL HERNANDEZ- ALTEA
Espaiia UNIVERSIDAD DE GRANADA
Espaiia UNIVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID
Espaiia UNIVERSIDAD DE MALAGA
Espaiia UNIVERSIDAD DE MURCIA
Espaiia UNIVERSIDAD DE SALAMANCA
Espaiia UNIVERSIDAD DE SEVILLA
Espaiia UNIVERSIDAD DE LA LAGUNA
Espaiia UNIVERSIDAD DE VIGO
Espaiia UNIVERSIDAD DE ZARAGOZA
Estonia EESTI KUNSTIAKADEEMIA si
Estonia TALLINNA ULIKOOL si
Estonia TARTU ART COLLEGE (TARTU KORGEM KUNSTIKOOL)
Finlandia ~ HELSINKI METROPOLIA UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES si
Finlandia =~ KYMENLAAKSON AMMATTIKORKEAKOULU si
Finlandia =~ LAHDEN AMMATTIKORKEAKOULU si
Finlandia  TURUN AMMATTIKORKEAKOULU/TURKU UNIVERSITY OF si
APPLIED SCIENCIES ARTS ACADEMY
Francia INSTITUT SUPERIEUR DEL BEAUX-ARTS BESANCON / si
FRANCHE-COMTE
Francia ECOLE D'ENSEIGNEMENT SUPERIEUR D'ART DE BORDEAUX si
Francia L’ECOLE NATIONALE SUPERIEURE D’ART DE DIJON si
Francia ECOLE SUPERIEURE D'ART ET DESIGN GRENOBLE-VALENCE si
Francia ECOLE SUPERIEURE D'ART DE LAREUNION si
Francia ECOLE SUPERIEURE D'ART MARSEILLE-MEDITERRANNEE si
Francia ECOLE SUPERIEURE DES BEAUX-ARTS NANTES METROPOLE si
Francia UNIVERSITE PANTHEON-SORBONNE
Francia UNIVERSITE PARIS & VINCENNES-SAINT-DENIS
Francia ECOLE NATIONALE SUPERIEURE DES BEAUX-ARTS DE PARIS
Francia ECOLE SUPERIEURE D'ART ET DESIGN SAINT-ETIENNE si
Francia HAUTE ECOLE DES ARTS DU RHIN (HEAR) si
Francia ECOLE SUPERIEURE D'ART TOULON-PROVENE-
MEDITERRANEE-EPCC
. ANOTATI SCHOLI KALON TEHNON-ATHENS SCHOOL OF FINE .
Grecia ARTS si
Grecia TECHNOLOGIKO EKPEDEFTIKO IDRIMA - ATHINAS (TEI) si
Grecia ARISTOTELIO PANEPISTIMIO THESSALONIKIS-ARISTOTLE si
UNIVERSITY OF THESSALONIKI
Holanda UNIVERSITEIT VAN AMSTERDAM
Hungria MAGYAR KEPZOMUVESZETI EGYETEM si
India The National Institute of Design Paldi si
Irlanda GALWAY-MAYO INSTITUTE OF TECHNOLOGY (GMIT) si
Irlanda DUBLIN INSTITUTE OF TECHNOLOGY si
Islandia LISTAHASKOLI {[SLANDS-ICELAND ACADEMY OF THE ARTS si
Israel BEZALEL - ACADEMY OF ARTS AND DESIGN JERUSALEM si
[talia ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI BOLOGNA si
Italia ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI CARRARA
Italia ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI FIRENZE
Italia ACCADEMIA DI BELLE ARTI DE'LL AQUILA si
[talia ACCADEMIA DI BELLE ARTI DIMACERATA
[talia ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI BRERA si
[talia ACCADEMIA DI BELLE ARTI DINAPOLI

[talia

ACCADEMIA DI BELLE ARTI DIPALERMO

si
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[talia

UNIVERSITA DEGLI STUDI DI PARMA

Italia ACCADEMIA DI BELLE ARTI DIROMA si
Italia UNIVERSITA DEGLI STUDI DI TORINO
. ACCADEMIA DI BELLE ARTI 'ACCADEMIA ALBERTINA' DI .
[talia si
TORINO
Italia ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI URBINO si
Italia UNIVERSITA [UAV DI VENEZIA si
Italia ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI VENEZIA si
L VILNIAUS DAILES AKADEMIJA - VILNIUS ACADEMY OF FINE .
Lituania ARTS si
México ESCUELA DE CONSERVACION Y RESTAURACION DE
OCCIDENTE (ECRO)
México UNIVERSIDAD DE CIENCIAS Y ARTES DE CHIAPAS (UNICAH) si
México UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE MEXICO si
Ny UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DEL ESTADO DE .
México . si
MEXICO
Noruega  KUNSTHOGSKOLEN I 0SLO-0SLO NATIONAL ACADEMY OF i
THE ARTS
H@GSKOLEN I OSLO- OSLO 0G AKERSHUS (OSLO AND
Noruega  AKERSHUS UNIVERSITY COLLEGE OF APPLIED SCIENCES, si
FACULTY OF TECHNOLOGY, ART AND DESIGN)
Polonia AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU
Polonia FILIA W KATOWICACH AKADEMII SZTUK PIEKNYCH - i
ACADEMY OF FINE ARTS IN KATOWICE
Polonia AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH IM. JANA MATEJKI WKRAKOWI
Polonia UNIWERSYTET ARTYSTYCZNY w POZNANIU
Polonia AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE
Polonia AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
Portugal  UNIVERSIDADE DA MADEIRA si
Portugal  UNIVERSIDADE CATOLICA PORTUGUESA
Portugal  UNIVERSIDADE DE LISBOA si
Portugal  UNIVERSIDADE NOVA DE LISBOA
Portugal  UNIVERSIDADE DO PORTO si
Reino CARDIFF UNIVERSITY
Unido
Reino UNIVERSITY OF DUNDEE si
Unido
Reino UNIVERSITY OF LEEDS si
Unido
Reino MIDDLESEX UNIVERSITY si
Unido
Reino UNIVERSITY COLLEGE FOR THE CREATIVE ARTS AT
Unide CANTERBURY,EPSOM,FARNHAM, MAIDSTONE AND si
ROCHESTER
Reino ROYAL WELSH COLLEGE OF MUSIC AND DRAMA (UNIVERSITY
Unido OF SOUTH WALES)
Reino UNIVERSITY OF SALFORD
Unido
Reino UNIVERSITY OF SOUTHAMPTON si
Unido
Eﬁigg SOUTHAMPTON SOLENT UNIVERSITY si
Rep Checa  UNIVERZITA PALACKEHO VOLOMOUCI
Rep Checa  ZAPADOCESKA UNIVERZITA V PLZNI si
Rep Checa  VYSOKA SKOLA UMELECKO-PRUMYSLOVA VPRAZE si
Rep Checa  UNIVERZITAJANA EVANGELISTY PURKYNE V USTINAD
LABEM
Rumania  UNIVERSITATEA "TRANSILVANIA" DIN BRASOV
Rumania  UNIVERSITATEA NATIONALA DE ARTE (U.N.A)) si
Suecia MALMO HOGSKOLA, MALMO UNIVERSITY si
Suiza BERNER FACHHOCHSCHULE si
Suiza SCUOLA UNIVERSITARIA PROFESSIONALE DELLA SVIZZERA i
ITALIANA (SUPSI)

Taiwan

NATIONAL TAIWAN UNIVERSITY OF ARTS
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Turquia

ANADOLU UNIVERSITY

si

Turquia

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

si
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Otros convenios, firmados a nivel UPV, en los que existen titulaciones afines a las ofertadas en la FBBAA para el
intercambio académico de estudiantes:

Pais INSTITUCION DE EDUCACION SUPERIOR
ARGENTINA UNIVERSIDAD DE PALERMO
AUSTRALIA UNIVERSITY OF SOUTHAUSTRALIA
BRASIL UNIVERSIDADE FEDERAL DO BAHIA
BRASIL UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS
BRASIL UNIVERSIDADE DE CAIXAS DO SUL
BRASIL UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO
BRASIL UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTAMARIA
CHILE UNIVERSIDAD DIEGO PORTALES
CHILE UNIVERSIDAD MAYOR
CHINA (REPUBLICA
POPULAR) BEIJING UNIVERSITY OF TECHNOLOGY
CHINA (REPUBLICA
POPULAR) BEIJING JIAONTONG UNIVERSITY
CHINA (REPUBLICA
POPULAR) BEIJING INSTITUT OF TECHNOLOGY
COREA DEL SUR INHA UNIVERSITY
COREA DEL SUR KOREA UNIVERSITY
COREA DEL SUR SUNGKYUNWAN UNIVERSITY
ESTADOS UNIDOS DE
AMERICA SOUTH EASTERN LOUISIANA UNIVERSITY
ESTADOS UNIDOS DE
AMERICA UNIVERSITY OF ILLINOIS-URBANA CHAMPAIGN
ESTADOS UNIDOS DE
AMERICA UNIVERSITY OF NEW MEXICO
MEXICO UNIVERSIDAD DE COLIMA
MEXICO UNIVERSIDAD DE GUANAJUATO
MEXICO INST. TECN.Y DE ESTUDIOS SUPERIORES DEMONTERREY
MEXICO UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA
MEXICO UNIVERSIDAD AUTONOMA BAJA CALIFORNIA

Financiacion de la movilidad

La financiacién de las acciones de movilidad procede de las acciones de movilidad en el marco del programa
europeo Erasmus + KAl(erasmus para la realizaciéon de estudios, practicas en empresas, movilidad de
profesorado y personal de administracién). Adicionalmente, la UPV cuenta con varios programas propios para el
fomento de la internacionalizacién, como el PROMOE, para la realizacién de estudios en universidades no
europeas, o De2 Para la realizacion de practicas en el extranjero.

Programas

Programas de intercambio académico

ERASMUS

SICUE/Séneca

PROMOE (Programa propio de la UPV para el intercambio académico en paises no

europeos)

Practicas en empresas en el ambitointernacional

ERASMUS PACTICAS para Estudiantes y Titulados

De2 (Programa propio de la UPV para la realizacion de practicas en empresas en paises no

europeos)

Libre Movilidad (programa propio para la realizacion de practicas en el extranjero para

titulados)
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Programas y actividades relacionados con la movilidad e internacionalizacién delos
alumnos

Drac Estiu (Programa propio de la Red de Universidades Lluis Vives)

Programa Mentor (Programa propio de la UPV para la tutorizacién de alumnos de
intercambio)

Conferencias de profesores extranjeros invitados - Erasmus STA

Seman Internacional, Staff Week, etc.
Programas dirigidos al profesorado

ERASMUS STAy STT

APICID - Ayuda a Programas Internacionales de Cooperacion e Intercambio de Docentes
(Programa propio de la UPV)

5.C) Procedimientos de coordinacion docente

Se establece un sistema de coordinacion basado en las siguientes estructuras.

Director académico-de-titule Académico de Titulo
Para el titwle Titulo se establece la figura de director-académico-de-titwle Director Académico de Titulo para el

que se estable segun la ley vigente las siguientes atribuciones:

Elaboracién del informe anual de seguimiento del titule Titulo

Seguimiento de los Contratos-Programa

Validacién de las Guias Docentes

Definicién y coordinacién de los programas de innovaciéon docente Coordinacién

horizontal y vertical de los programas de las asignaturas del itwle Titulo

Andlisis de resultados académicos: tasas eindicadores

Propuesta de criterios y condiciones de admision

Analisis de los resultados de admision

Propuesta de modificaciones de contratos-programa, plan de estudios y medios y metodologias docentes y
sistemas de evaluacion.

Comision académica-de-titule Académica de Titulo (CAT).
El #itule Titulo contara con una comisiéon académica formada por:

Director o Decano de la ERT, que actuara de presidente Presidente

Subdirector o Vicedecano jefe de estudios (o Subdirector o Vicedecano equivalente), que actuara de Secretario.
Director Académico del Titulo.

Cuatro profesores que impartan docencia en el titile Titulo, de diferentes departamentos con docencia en el
mismo y que dispongan de, al menos, dos tramos docentes valorados positivamente. Cuando el nimero de
departamentos implicados en la docencia del titsle Titulo sea superior a 4 o cuando la €A CAT lo sea de varios
titulos, el nimero de profesores podra ser de 5.

Dos alumnos.

Jefe de los servicios administrativos.

Las funciones asignadas a la Comision Académicasera seran:
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Gestién académica del titwle Titulo y coordinaciéndocente..

Propuesta, a las comisiones que a tal efecto disponga la UPV, de las condiciones de admisién y reconocimiento de
créditos.

Aprobacién de los planes de matricula de los estudiantes cuando se requiera.

Definicion de los objetivos anuales de calidad del Titulo.

Informe de gestion del Titulo.

Disefio del Plan de Mejora del Titulo.

Velar por el cumplimiento de los contratos programa.

Cualesquiera otras que le sean encomendadas por el drgano colegiado de mayor rango de la ERT.

Comision de Ordenacion y Gestion Docente de laFacultad

La Facultad contara con una Comisidon de Ordenacidn y Gestiéon Docente, encargada de la planificacion y gestion
de los titulos bajo responsabilidad del centro, compuesta por los siguientes miembros:

Director del Centro
Vicedecano de erdenaciénacadémica Ordenacion Académica
Secretario de Facultad
El directoracadémiee Director Académico de cada uno de lostitulos.
Los subdireeteres Subdirectores docentes de los Departamentos con docencia superior al 10% de
créditos impartidos.
El eeordinader Coordinador del COTAD (Consejo Técnico Asesor Docente) y gestor de adaptacion del
centro.
Jefe de administracion y servicios.
El delegado-general Delegado General de la delegacién de alumnos de la Facultad. Entre otras tendra las siguientes
funciones:
Revisarad los cambios en las asignaturas propuestos por las comisiones académicas de los titulos del eentre
Centro.
Realizara la propuesta de adscripcidn de asignaturas aDepartamentos.
Elaborara la distribucién de créditos en el Plan de Ordenacién Docente.
Elaborara los horarios
Ratificara la propuesta de reconocimiento de créditos.
Gestionard el proceso de encuestas sobre la evaluacion delprofesorado.
Realizara y velara por el cumplimiento de los planes de mejora y seguimiento de calidad
Velara por el correcto desarrollo de ladocencia.

Elevara informes y acuerdos a los érganos de gobierno de la Facultad de BellasArtes
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6. Personal Académico

Categoria académica del profesorado y dedicacién

. . % de dedicacion % de
Categoria NPELE ULS[Ze Tlempo Doctores [ respecto a la UPV |dedicacion al
profesores | Completo | Parcial titulo
Profesor/a Contratado/a Doctor 18 18 0 18 32,2 24,2
Profesor/a Titular Escuela Universitaria 9 9 0 3 26,7 12,0
Profesor/a Colaborador/a 3 3 0 2 37,5 5,7
Profesor/a Titular de Universidad 35 35 0 35 30,5 43,6
Profesor/a Asociado/a 7 0 7 5 70,4 11,9
Catedréatico/a de Universidad 2 2 0 2 12,7 1,0
Profesor/a Ayudante Doctor 2 2 0 2 23,4 1,6
Totales 76 69 7 67
Plantilla de profesorado
Total Tiempo completo Tiempo parcial Doctores
Numero 76 69 7 67
Porcentaje 90,79 % 9,21 % 88,16 %
Experiencia docente, investigadora y profesional
76 profesores Trienios Quinquenios Sexenios
Acumulado 422 170 56
Experiencia docente Experiencia Investigadora
76 profesores Quinquenios Sexenios
0 1 2 3 4 >4 0 1 2 >2
Numero 30 3 5 12 12 14 37 25 11 3
Porcentajes 395% ) 39% [ 66% | 158% | 158% | 18,4% | 48,7 % | 329% [ 145% | 3,9%
Experiencia profesional
76 profesores Trienios
<2 2,364 >4
Numero 7 23 46
Porcentajes 9,2 % 30,3 % 60,5 %
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El perfil docente e investigador del nucleo basico del profesorado y sus ambitos de
conocimiento proviene directamente de los diferentes departamentos ya existentes
en la UPV y que citamos a continuacion: Comunicacién Audiovisual, Documentaciéon
e Historia del Arte, Conservacion y Restauracion de Bienes Culturales, Dibujo,
Escultura, Informatica de Sistemas y Computadores (DISCA), Ingenieria
Cartografica, Geodesia y Fotogrametria, Linguistica Aplicada, Organizacion de
empresas, Pintura, Proyectos de Ingenieria y Sistemas Informatica y Computacion
(DSIC).

Como puede comprobarse por las areas de conocimiento a las que se adscriben los
departamentos implicados en el grado, el 100% del profesorado cubre los
objetivos docentes de este grado.

Se puede observar una clara disparidad de entornos que responde precisamente a
la necesaria relacion entre todos ellos en un entorno como el que aborda la
presente titulaciéon. Para una ensefianza de calidad en este ambito se necesita a
docentes e investigadores de ambitos tan variados como el artistico (tanto plastico
como escenografico), el disefio, informatico, la administracion y gestion de
empresas, los idiomas, la gestiéon cultural, etc, en una disciplina que se esta
caracterizando por el trabajo en grupos interdisciplinares.

Como se puede advertir mas adelante con la relacion de asignaturas impartidas en
los ultimos afos por el profesorado implicado, el perfil mayoritario en el ttule
Titulo viene del mundo artistico o bien de la simbiosis entre el artistico y el
tecnoldgico, existiendo dentro perfiles, docentes, artisticos, investigadores y
profesionales:

Disefiador grafico e ilustrador

Disefio editorial

Animacion

Creacion audiovisual

Diserfio y realizacién de videojuegos
Disefio de aplicaciones moviles
Disefio web (en todas sus vertientes)

En relacion a las éareas docentes que intervienen en el Grado en Disefio y
Tecnologias Creativas, vienen impartiéndose desde el afio 2006 cuatro titulaciones
de master en la Universitat Politécnica de Valéncia, relacionadas con el mismo como
son:

e El Master Universitario de Produccion Artistica que tiene una linea especifica
de arte y tecnologia dénde se imparten asignaturas de especializacién sobre
disefio aplicado a la produccion artistica.

e El Master Universitario en Artes Visuales y Multimedia relacionado con la
produccion de interactivos, ludologia, videoarte, produccion multimedia,
entornos virtuales, 3D y disefio de interfaces.

e Junto a éstos, y con una fuerte demanda, se encuentran el Master en Disefio
e llustraciéon y el Master de Animacion que ofrecen una formacién versatil y
profesional orientada a potenciar los vinculos directos con el mundo
empresarial y profesional a través de la participacibn en proyectos con
empresas € instituciones.

e Por ultimo también esta el Titulo de Especialista profesional en disefio de
espacios escénicos y publicitarios mas directamente relacionado con la
produccion para las industrias del entretenimiento.

Detallamos a continuacion la dedicacion porcentual de cada categoria del
profesorado al Grado en Disefio y Tecnologias Creativas que es prevé en relacion a
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la situacion actual y que se puede consultar con mas detalle en el

Apartado 6:

Profesor/a Contratado/a Doctor 24,2%
Profesor/a Titular Escuela Universitaria 12%
Profesor/a Colaborador/a 5,7%

Profesor/a Titular de Universidad 43,6%
Profesor/a Asociado/a 11,9%

Catedratico/a de Universidad 1%

Profesor/a Ayudante Doctor 1,6%
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Grade Seguridad-enredesysistemasinformaticos o 1 (o]
Adste Seguridad-informatica-y-autenticacién 3 o (s}
Grado Serigrafia 1 o (o]
Cicle Serigratia—H o 2 (o]
Ciele ervidores-de-web 9 9 (o]
Cicle stermas-rtegrades-deinformacionparagestion [s) 2] 1
Grade g edia-inte o5/ 3 1 1 o]
Master oftwaretibre s} s} o]
Grade olucionesinfo para-dispe osmovile 1 3 (s}
Ciele Story-board s} s} 1
M cac v vinculacionesenlaecfora ok 1 1 1
Cicle aller-de-eritica-cinematogrifica—direccidn-defotog o o 1
Cicle Taller-de-procesos—ereatives ] 1 1
Grade aller-interdisciplinardemateriale 1 o (o]
Grade Téenicasy-expresidn-pictdrica: 2 1 ]
Grade denicas,materialesy-procedimientoseseultdrico 4] 1 1
Grade écnicas,-materialesy-procedimientospictdriee 1 ) 1
Master ecnologia-y-espaciopublico-en dades-hibrida [e) 1 1
Grade Feenologias-dela-imagent 6 8 6
Grade Teenologias-de-ta-imagenH 11 7z 7
Master Feoria-dela-escultura-contempordneat 2] ) s}
Grade Teoria-dela-itustracidony-deldisefiografice 1 1 1
Master Feoria-dela-imagen 2 2 [a]
Méster lee#ra—pa%a—das%e—g#aﬁee—e—du&tme%ﬁe*tes—de—me#e&de— 1 1 1
Grade TFeoriay-Estética-deta-ComunicacidndeMasas o o (o]
Grade Teoriaytéenica-delmentaje 1 1 1
Master Teorias-dela-imageny-procesosfotegrificos ] 1 1
Cicle Fipegrafia o o (o]
Grade Fratamiento-ygestidén-dedatos 3D 1 (] (o]
Grade Video-experimentaly-motion-graphies 1 1 1
Ciele Velumen s} s} o]
Ciele Xitogratia—H s} s} 1

En cuanto al perfil docente, presentamos a continuacion la relacion de asignaturas por
areas de conocimiento, y distribuidas por titulaciones.

DISENO DE APLICACIONES BASADAS EN

Méaster universitario en ingenieria de 2012/13 DISPOSITIVOS MOVILES 6
computadores DISENO DE APLICACIONES BASADAS EN
2014715 DISPOSITIVOS MOVILES 6
Master Universitario en Gestion de la ~ 2013/14 Disefio web 4,5
Informacion 2014/15 Disefio web 4,5
2012/13 Fundamentos de sistemas operativos 6
2013/14 Fundamentos de sistemas operativos 6
o . 2014/15 Fundamentos de sistemas operativos 6
Grado en Ingenieria Informatica —
2012/13 Gestion de proyectos 4,5
2013/14 Gestion de proyectos 4,5
2014/15 Gestion de proyectos 4,5
Grado en Ingenieria en Tecnologias 2014/15 Impresion 3D y fabricacion 4,5
Industriales
o . 2013/14 Informatica 6
Grado en Ingenieria Aeroespacial —
2014/15 Informatica 6
Masterlu_nlversnano en Ingenieria 2014/15 Planificacion y direccion de proyectos de TI 6
Informética
Grado en Ingenieria Informatica 2013/14 Redes de computadores 9

csv: 203083999644790674518677





2013/14

Soluciones informaticas para dispositivos
moviles

4,5

2014/15

Soluciones informaticas para dispositivos
moviles

4,5

Grado en Bellas Artes

2014/15 Composicioén pictoérica 9
2013/14 Composicién pictoérica 9
2012/13 Composicién pictoérica 9
2014/15 Disefio Editorial 12
2013/14 Disefo Editorial 12
2014/15 Elementos del Disefio 12
2013/14 Elementos del Disefio 12
2012/13 Elementos del Disefio 12
2014/15 Fundamentos del color y de la pintura. 15
2013/14 Fundamentos del color y de la pintura. 15
2012/13 Fundamentos del color y de la pintura. 15
2014/15 llustracion 3D 6
2013/14 llustracion 3D 6
2012/13 llustracion 3D 6
2014/15 Metodologia de proyectos 9
2013/14 Metodologia de proyectos 9
2012/13 Metodologia de proyectos 9
2014/15 Pintura y comunicaciéon 4,5
2013/14 Pintura y comunicaciéon 4,5
2012/13 Pintura y comunicaciéon 4,5
2014/15 Pintura y medios de masas 12
2013/14 Pintura y medios de masas 12
2013/14 Procesado de la imagen en tiempo real 12
2014/15 Procesos de la Imagen Técnica y Digital 6
2014/15 Programacion y arte multimedia 9
2013/14 Programacion y arte multimedia 9
2014/15 Proyectos de Disefio e llustracion 9
2013/14 Proyectos de Disefio e llustracion 9
2014/15 Técnicas y expresion pictorica. 15
2013/14 Técnicas y expresion pictoérica. 15
2014/15 Tecnologias de la imagen | 9
2013/14 Tecnologias de la imagen | 9
2012/13 Tecnologias de la imagen | 9
2014/15 Tecnologias de la imagen 11. 9

csv: 203083999644790674518677





2013/14 Tecnologias de la imagen I1I. 9
2012/13 Tecnologias de la imagen 1. 9
2014/15 Fundamentos del color y de la pintura. 15
2014/15 T_ecmqas, materiales y procedimientos 15
pictéricos
2012/13 T_ecmqas, materiales y procedimientos 15
pictoricos
Grado en Conservacion y Restauracion 2013/14 Tecnologias de la imagen 1. °
de Bienes Culturales 2012/13 Tecnologias de la imagen I. 9
2014/15 Tecnologias de la imagen 11. 9
2013/14 Tecnologias de la imagen 11. 9
2012/13 Tecnologias de la imagen I1I. 9
2013/14 Entornos 3D 4
2012/13 Entornos 3D 4
2014/15 Entornos virtuales 4
2013/14 Entornos virtuales 4
2013/14 Programacién de comportamientos y a
modelos
2012/13 Programacién de comportamientos y a
modelos
2014/15 Programacion grafica Audio/Video 5
Mast_er ur!lversnarlo en artes visuales y 2013/14 Programacioén grafica Audio/Video 4
multimedia
2012/13 Programacion grafica Audio/Video 4
2014/15 Programacion para arte multimedia 10
2013/14 Programacion para arte multimedia 10
2014/15 Teoria de la imagen 5
2013/14 Teoria de la imagen 5
2013/14 Teor|a§ _de la imagen y procesos 4
fotograficos
2012/13 Teor|a§ fje la imagen y procesos a
fotogréficos
2014/15 Disefio y comunicaciéon creativa 5
2013/14 Disefio y comunicaciéon creativa 5
2012/13 Disefio y comunicacion creativa 5
2014/15 Disefio y creacion artistica 5
2013/14 Disefio y creacion artistica 5
2012/13 Disefio y creacioén artistica 5
Méaster universitario en producciéon .
artistica 2013/14 Metodologia de proyectos 4
2012/13 Metodologia de proyectos 4
Pintura y comunicacién. Estrategias
2013/14 discursivas y dimensioén publica de la 5
pintura contemporanea
Pintura y comunicacién. Estrategias
2012/13 discursivas y dimension publica de la 5
pintura contemporanea
2014/15 Vinculaciones en la esfera publica 5
2013/14 Vinculaciones en la esfera publica 5
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2012/13 Vinculaciones en la esfera publica 5
2013/14 Disefio y comunicaciéon creativa 5
2012/13 Disefio y comunicaciéon creativa 5
Programa de doctorado en arte: 2013/14 Disefio y creacion artistica 5
produccion e investigacion 2012/13 Disefio y creacion artistica 5
2012/13 Metodologia de proyectos 4
2012/13 Programacioén grafica de video/audio 4
2014/15 Edicién y posproduccién avanzada 5
2013/14 Edicién y posproduccién avanzada 4,5
L o 2012/13 Edicién y posproduccién avanzada 4,5
Grado en Comunicacion Audiovisual -
2014/15 Efectos visuales 4,5
2013/14 Efectos visuales 5
2012/13 Efectos visuales 5
2014/15 Informatica aplicada 6
Grado en Gestion y Administracion 2013/14 Informatica aplicada 6
PUblica p
2012/13 Informatica aplicada 6
2014/15 Desarrollo web 4,5
2013/14 Desarrollo web 4,5
2012/13 Desarrollo web 4,5
2014/15 E_dlqon, postproduccion y sintesis de audio 4.5
digital
2013/14 E_dlqon, postproduccion y sintesis de audio 4.5
digital
2014/15 Interfaces persona computador 4,5
2014/15 Interfaces persona computador 4,5
2013/14 Interfaces persona computador 4,5
Grado en Ingenieria Informatica 2013/14 Interfaces persona computador 4,5
2012/13 Interfaces persona computador 4,5
2014/15 Ir_]trogluccmn a la programacion de 45
videojuegos
2013/14 Ir_]trogluccmn a la programacion de 4.5
videojuegos
2014/15 _Introdu_ccmn a los sistemas graficos 6
interactivos
2013/14 _Introduc_:uon a los sistemas graficos 6
interactivos
2012/13 Tecnologia de sistemas de informacion en 6
la red
2014/15 Arte sonoro 5
2013/14 Arte Sonoro 5
Méaster universitario en artes visuales y 2014/15 Narratividad y videojuegos 5
multimedia — - -
2013/14 Narratividad y videojuegos 5
2014/15 Programacion para arte multimedia 10
2013/14 Programacion para arte multimedia 10
] o ) 2013/14 Plataformas de gestion de contenidos 4,5
Master Universitario en Gestion de la
Informacion
2012/13 Plataformas de gestion de contenidos 4,5
2012/13 Agentes de informacién y web semantica 2
Méster universitario en ingenieria del ~_2012/13 AVANCES EN INFORMATICA GRAFICA 2
software, métodos formales y sistemas 2012/13 GRAFICOS POR COMPUTADOR 6
de informacion 2012/13 PRODUCCION DE IMAGEN DIGITAL 6
2012/13 PROGRAMACION GRAFICA 4
Master Universitario en Ingenieria 2014/15 Aplicaciones graficas y multimedia 6

Informatica
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2013/14 Agentes de informacién y web semantica 2
AGENTES DE INFORMACION Y WEB
2012/13 SEMANTICA 2
ANIMACION POR COMPUTADOR Y
2014715 VIDEOJUEGOS 4
ANIMACION POR COMPUTADOR Y
2013/14 VIDEOJUEGOS 4
ANIMACION POR COMPUTADOR Y
) S o ) 2012713 VIDEOJUEGOS 4
Master universitario en inteligencia 2013/14 AVANCES EN INFORMATICA GRAFICA 2
artificial, reconocimiento de formas e - -
imagen digital 2012/13 AVANCES EN INFORMATICA GRAFICA 2
2014/15 Gréficos por Computador 3
2013/14 GRAFICOS POR COMPUTADOR 6
2012/13 GRAFICOS POR COMPUTADOR 6
2014/15 Motores de Videojuegos 3
2014/15 Produccién de Imagen Digital 3
2013/14 PRODUCCION DE IMAGEN DIGITAL 6
2012/13 PRODUCCION DE IMAGEN DIGITAL 6
2012/13 PROGRAMACION GRAFICA 4
2014/15 ﬁ;)gl;;:;(;l:n de la composicién: efectos a
(I\]fliais:aelr universitario en postproduccion o1s/1a APLICACION DE LA COMPOSICION- .
9 EFECTOS DIGITALES
APLICACION DE LA COMPOSICION:
2012/13 EFECTOS DIGITALES 4
2012/13 Agentes de informacion y web semantica 2
Programa de doctorado en informatica Agentes de Informacion, Web Semantica y
2014/15 L. 3
Recomendacion
2012/13 GRAFICOS POR COMPUTADOR 6
Programa de doctorado en las Aplicacion de la composicion: efectos
industrias culturales y de la 2012/13 p P : 4

comunicaciéon

digitales

Grado en administracion y direccion de
empresas

2014/15 Ecosistemas de innovacion y competitividad 4,5

2014/15 Introducciéon a la administracion de 6
empresas

2013/14 Introducciéon a la administracion de 6
empresas

2012/13 Introduccién a la administracion de 6
empresas

2014/15 Juego de empresas (business game) 4,5

2013/14 Juego de empresas (business game) 4,5

Grado en bellas artes

2014/15 Anatomia artistica 12
2013/14 Anatomia artistica 12
2012/13 Anatomia artistica 12
2014/15 Animacién 3D 9
2013/14 Animacién 3D 9
2014/15 Animacién bajo camara y stop-motion 12
2013/14 Animacién bajo camara y stop-motion 12
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2012/13 Animaciéon bajo camara y stop-motion 12
2013/14 Dibujo y procesos creativos 6
2012/13 Dibujo y procesos creativos 6
2012/13 Dibujo: lenguaje y técnicas. 15
2014/15 Disefio grafico aplicado 12
2013/14 Disefo grafico aplicado 12
2014/15 Disefio y desarrollo web 12
2013/14 Disefio y desarrollo web 12
2014/15 Fundamentos de la animacién 9
2013/14 Fundamentos de la animacién 9
2012/13 Fundamentos de la animacién 9
2014/15 Fundamentos del dibujo 15
2013/14 Fundamentos del dibujo 15
2012/13 Fundamentos del dibujo 15
2014/15 Historia de la animacion 4,5
2013/14 Historia de la animacion 4,5
2012/13 Historia de la animacion 4,5
2014/15 llustracion aplicada 12
2013/14 llustracion aplicada 12
2014/15 Libro de artista, grabado y tipografia movil 9
2013/14 Libro de artista, grabado y tipografia movil 9
2012/13 Libro de artista, grabado y tipografia moévil 9
2014/15 Metodologia de proyectos 9
2013/14 Metodologia de proyectos 9
2014/15 Narrativa secuencial: comic 6
2014/15 Perspectiva y técnicas de representacion 12
2013/14 Perspectiva y técnicas de representacion 12
2014/15 Procesos creativos y técnicas del dibujo 12
2014/15 Procesos gréficos digitales 12
2014/15 )F;rdoicszsﬁoséigﬁgtas y recursos en ilustracion 12
2013/14 )F;rdoicszsﬁoséigﬁgtas y recursos en ilustracion 12
2012/13 Procesos, técnicas y recursos en ilustracion 12

y disefio grafico
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2014/15 Produccién de animacion 1 12
2013/14 Produccién de animacion 1 12
2014/15 Produccién de animacion 2 12
2013/14 Produccién de animacion 2 12
2014/15 Profes_lorlallzaggn y empleo en la ilustracion 9
y el disefio grafico
2013/14 Profes_lorlallzaggn y empleo en la ilustracion 9
y el disefio grafico
2014/15 Serigrafia 12
2014/15 Tecnologias de la imagen | 9
2013/14 Tecnologias de la imagen | 9
2012/13 Tecnologias de la imagen | 9
2014/15 Tecnologias de la imagen 1. 9
2013/14 Tecnologias de la imagen 11. 9
2012/13 Tecnologias de la imagen 11. 9
2014/15 Teoria de la ilustracion y del disefio grafico 4,5
2013/14 Teoria de la ilustracion y del disefio grafico 4,5
2012/13 Teoria de la ilustracion y del disefio grafico 4,5
2012/13 Fundamentos del dibujo. 15
2014/15 Procesos, técnicas y materiales del dibujo 15
2012/13 Procesos, técnicas y materiales del dibujo 15
) ) 2013/14 Tecnologias de la imagen |I. 9
Grado en conservacion y restauracion
de bienes culturales )
2012/13 Tecnologias de la imagen 1. 9
2014/15 Tecnologias de la imagen 1. 9
2013/14 Tecnologias de la imagen 1. 9
2012/13 Tecnologias de la imagen 11. 9
2014/15 Comumcacmn nuevos productos para ocio y 6
habitat
2012/13 Con_wumcacmn nuevos productos para ocio y 6
Grado en ingenieria en disefio habitat
industrial y desarrollo de productos
2014/15 Disefio conceptual 4,5
2012/13 Disefio para ocio y habitat 6
2014/15 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
Ma;tgr universitario en produccion 2013/14 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
artistica
2012/13 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
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Disefo editorial. Del libro impreso al libro

2014/15 de artista s
2013/14 Dlsenc_J editorial. Del libro impreso al libro 5
de artista
2012/13 Dlsenq editorial. Del libro impreso al libro 5
de artista
2014/15 Grfaflca dlgl'EaI. _Creamon y estampacion de 5
la imagen técnica
2013/14 Grfaflca dlgl'EaI. _Creamon y estampacion de 5
la imagen técnica
2012/13 Grfaflca dlgl'EaI. _Creamon y estampacion de 5
la imagen técnica
2014/15 La animacion: de la idea a la pantalla 5
2013/14 La animacion: de la idea a la pantalla 5
2012/13 La animacion: de la idea a la pantalla 5
2014/15 Obra gréfica y espacio publico 5
2013/14 Obra gréfica y espacio publico 5
2012/13 Obra gréfica y espacio publico 5
2014/15 Procesos experimentales de serigrafia 5
2014/15 Teoria para disefio grafico e |Iustra_10|on: 5
contextos de mercado externos e internos
2013/14 Teoria para disefo grafico e |Iustra_10|0n: 5
contextos de mercado externos e internos
2012/13 Teoria para disefo grafico e |Iustra_10|0n: 5
contextos de mercado externos e internos
2014/15 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
2012/13 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
Programa de doctorado en arte: Disefio editorial. Del libro impreso al libro
- ) o 2014/15 - 5
produccion e investigacion de artista
2014/15 Obra gréfica y espacio publico 5
2014/15 Procesos experimentales de serigrafia 5
2014/15 Critica y teoria de los medios 4,5
2013/14 Critica y teoria de los medios 4,5
2012/13 Critica y teoria de los medios 4,5
2014/15 Disefio de interacciéon y videojuegos 6
2014/15 Escultura I. 15
2013/14 Escultura I. 15
2012/13 Escultura 1. 15
Grado en bellas artes 2014/15 Escultura 11 15
2013/14 Escultura 11 15
2012/13 Escultura 11 15
2014/15 Iniciacion a la escenografia 6
2013/14 Iniciacion a la escenografia 6
2012/13 Iniciacion a la escenografia 6
2014/15 Instalaciones 9
2014/15 Medios interactivos y electronicos 12
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2013/14 Medios interactivos y electrénicos 12
2014/15 Modelado digital 3D para videojuegos 12
2013/14 Modelad_o digital 3_D. Es_cenarlos Yy 6
personajes para video juegos
2014/15 Performance 12
2014/15 Proyecto escenogréfico 6
2013/14 Proyecto escenogréfico 6
2014/15 Taller interdisciplinar de materiales 12
2014/15 Tecnologias de la imagen | 9
2013/14 Tecnologias de la imagen | 9
2012/13 Tecnologias de la imagen | 9
2014/15 Tecnologias de la imagen 11 9
2013/14 Tecnologias de la imagen 11 9
2012/13 Tecnologias de la imagen 11 9
2014/15 Video experimental y motion graphics 9
2013/14 Video experimental y motion graphics 9
2012/13 Video experimental y motion graphics 9
2013/14 Fundamentos de la escultura 15
2012/13 Fundamentos de la escultura 15
2013/14 Tecnlc:els_, materiales y procedimientos 15
escultoricos
Grado en conservacion y restauracion  2012/13 Técnicas, materiales y procedimientos 15
de bienes culturales escultéricos
2014/15 Tecnologias de la imagen | 9
2013/14 Tecnologias de la imagen | 9
2012/13 Tecnologias de la imagen | 9
2014/15 Tecnologias de la imagen 11 9
2014/15 Complementos de investigacion 5
2013/14 Complementos de investigacion 5
2014/15 Cultura visual 5
2013/14 Cultura visual 3
2012/13 Cultura visual 3
2014/15 Disefio de interfaces 3
2013/14 Disefio de interfaces 1
) ) o ) 2012/13 Disefio de interfaces 1
Mast_er un_lver5|tar|o en artes visuales y 2014/15 Electronica y computacion fisica 7
multimedia
2014/15 Narratividad y videojuegos 5
2013/14 Narratividad y videojuegos 5
2013/14 Narratividad y videojuegos 5
2013/14 Programacion de dispositivos fisicos 3
2012/13 Programacion de dispositivos fisicos 3
2014/15 Programacion para arte multimedia 10
2013/14 Programacion para arte multimedia 10
2012/13 Proyectos | - escultura 15
2014/15 Teoria de la imagen 5
2013/14 Teoria de la imagen 5
Méaster universitario en conservacion y El modelado 3D aplicado a la conservacion
- - 2014/15 - . 4,5
restauracion de bienes culturales y restauracion de bienes culturales
2014/15 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
Ma’stgr universitario en produccion 2013/14 Claves del discurso artistico contemporéaneo 6
artistica
2012/13 Claves del discurso artistico contemporaneo 6

csv: 203083999644790674518677





2014/15 Cuerpo y escena 5
2013/14 Cuerpo y escena 5
2012/13 Cuerpo y escena 5
2014/15 Espacios e_>>,<p03|t|vos y disefio 3D para 5
presentacion de proyectos
2013/14 Espacios e_>>,<p03|t|vos y disefio 3D para 5
presentacion de proyectos
2012/13 Espacios e_>>,<p03|t|vos y disefio 3D para 5
presentacion de proyectos
2014/15 Metodologia de proyectos 4
2013/14 Metodologia de proyectos 4
2012/13 Metodologia de proyectos 4
2013/14 T_ecnolog|a’y espacio publico en las 5
ciudades hibridas
2012/13 T_ecnolog|a’y espacio publico en las 5
ciudades hibridas
2014/15 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
2012/13 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
Programa de doctorado en arte: 2013/14 Complementos de investigacién 5
produccioén e investigacion
2014/15 Cuerpo y escena 5
2012/13 Cuerpo y escena 5
2014/15 Metodologia de proyectos 4
2012/13 Metodologia de proyectos 4
2014/15 Direccion de fotografia 12
2013/14 Direccion de fotografia 12
2014/15 Estudios filmicos 4,5
2013/14 Estudios filmicos 4,5
2012/13 Estudios filmicos 4,5
2013/14 HI,SFOI’Ia.y teoria dgl_cme moderno. Taller de 9
critica cinematogréfica.
2014/15 Metodologia de proyectos 9
2013/14 Metodologia de proyectos 9
2012/13 Metodologia de proyectos 9
Grado en bellas artes
2014/15 Narrativa audiovisual 12
2013/14 Narrativa audiovisual 12
2012/13 Narrativa audiovisual 12
2014/15 Postproduccion digital y efectos especiales 12
2013/14 Postproduccion digital y efectos especiales 12
2014/15 Produccién audiovisual publicitaria 12
2013/14 Produccién audiovisual publicitaria 12
2014/15 Realizacién de documentales de creacion 12
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2013/14 Realizacion de documentales de creacion 12
2014/15 Realizacion de relatos de ficcion 12
2013/14 Realizacion de relatos de ficcion 12
2014/15 Realizacion de reportajes audiovisuales 12
2013/14 Realizacion de reportajes audiovisuales 12
2012/13 Realizacion de reportajes audiovisuales 12
2014/15 Tecnologias de la imagen | 9
2014/15 Tecnologias de la imagen 11 9
2014/15 Direccion de fotografia 6
2013/14 Direccion de fotografia 6
2012/13 Direccion de fotografia 6
2014/15 Fundamentos de animacion 4,5
2013/14 Fundamentos de animacion 4,5
2012/13 Fundamentos de animacion 4,5
2014/15 Introduc. Al guién 2: guidn técnico y 45
storyboard
Grado en comunicacion audiovisual 2013/14 Introduc. Al guion 2: guion técnico y 4,5
storyboard
2012/13 Introduc. Al guién 2: guidn técnico y 45
storyboard
2014/15 Narrativa audiovisual 6
2013/14 Narrativa audiovisual 6
2012/13 Narrativa audiovisual 6
2014/15 Teoria y técnica del montaje 6
2013/14 Teoria y técnica del montaje 6
2012/13 Teoria y técnica del montaje 6
) ) ] 2014/15 Fotografia 4,5
Grado en ingenieria en disefio
industrial y desarrollo de productos
2013/14 Fotografia 4,5
2014/15 Sistemas multimedia interactivos multicanal 4,5
Grado en ingenieria informatica
2013/14 Sistemas multimedia interactivos multicanal 4,5
2013/14 La |anL_JenC|a d~e la musica ?merlcana en la 3
comedia espafiola de los afios cuarenta
Méaster universitario en musica 2012/13 La |anL_1enC|a d~e la masica americana en la 3
comedia espafiola de los afios cuarenta
2014/15 La musica en el audiovisual 3
Master universitario en postproduccion 2014/15 Aplicacion de la composicion: grafismo a

digital

cinematografico
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Aplicacion de la composicion: grafismo

2013/14 - e
cinematografico
2012/13 A_pllcamon d,e_la composicion: grafismo
cinematografico
2014/15 La narracion en la postproduccion
2013/14 La narracion en la postproduccion
2012/13 La narracion en la postproduccion
2014/15 Arte participativo. Creacion compartida en
la era de la web 2.0
2013/14 Arte participativo. Creacion compartida en
la era de la web 2.0
2014/15 E_fectos.v!suales en la postproduccién de
video digital
2013/14 E_fectos_v!suales en la postproduccion de
video digital
2012/13 E_fectos_v!suales en la postproduccion de
video digital
2013/14 El Ienguaje'del video en la practica artistica
contemporanea
2012/13 El Ienguaje'del video en la practica artistica
contemporanea
2014/15 Fotografia digital
Méster universitario en produccion
artistica 2013/14 Fotografia digital
2014/15 Fotografia industrial y publicitaria
2013/14 Fotografia industrial y publicitaria
2014/15 Metodologia de proyectos
2013/14 Metodologia de proyectos
2012/13 Metodologia de proyectos
2014/15 Tendencias en el cine contemporaneo
2013/14 Tendencias en el cine contemporaneo
2012/13 Tendencias en el cine contemporaneo
2012/13 E_fectos_v!suales en la postproduccion de
video digital
2012/13 El Ienguaje'del video en la practica artistica
contemporanea
2014/15 Metodologia de proyectos
Programa de doctorado en arte:
produccién e investigacion
2012/13 Metodologia de proyectos
2012/13 Tendencias en el cine contemporaneo
2012/13 La narracion en la postproduccion
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2014/15 Estética y cultura visual en la era digital 6
2013/14 Estética y cultura visual en la era digital 6
2012/13 !Estetlca y 'pollfuca: arte y nuevas formas de 45
Grado en bellas artes intervencion ciudadana
2013/14 !Estetlca y 'pollfuca: arte y nuevas formas de 45
intervencion ciudadana
2014/15 Historia y teoria del cine clasico 9
2013/14 Historia y teoria del cine clasico 9
2012/13 Historia y teoria del cine clasico 9
2013/14 Metod_os de gestién en instituciones y 10
. o ) espacios culturales
Master universitario en gestion cultural ; — ——
2012/13 Metod_os de gestion en instituciones y 10
espacios culturales
2012/13 Arte participativo. Creacion compartida en 5
la era de la web 2.0
2013/14 Cine moderno y transformaciones del relato 5
. o . 2012/13 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
Méster universitario en produccion
artistica
2013/14 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
2014/15 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
2014/15 El Iengua]e,del video en la préctica artistica 5
contemporanea
2012/13 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
ngrama} de _doctor_ado_(::‘n arte: 2014/15 Claves del discurso artistico contemporaneo 6
produccion e investigacion
2014/15 Claves del discurso artistico contemporaneo 6

2014/15 Tratamiento y gestion de datos 3D 6
Grado en ingenieria geomaética y 2013/14 Fotogrametria 6
topografia
2012/13 Fotogrametria 6
2013/14 Disefo y evaluacion virtual de productos 6
Grado en ingenieria en disefio
industrial y desarrollo de productos ) o
2012/13 Disefio y evaluacion virtual de productos 6
2014/15 !I)lseno de experiencias: analisis de la 45
interaccion usuario producto entorno
Méster universitario en ingenieria del Disefio de experiencias: analisis de la
L 2013/14 . - ; 4,5
disefio interaccion usuario producto entorno
2012/13 Disefio de experiencias: andlisis de la 4.5

interaccion usuario producto entorno
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2014/15 English fine arts B2 4,5
Grado en bellas artes 2013/14 English fine arts b2 4,5
2012/13 English fine arts B2 4,5
2014/15 Inglés B2 6
Grado en conservacion y restauracion
de bienes culturales
2013/14 Inglés B2 6
Grado en ingenieria en tecnologias 2014/15 Inglés | 6
industriales 2013/14 Inglés | 6
2014/15 AI(_eman para la comunicacion empresarial 4.5
(nivel A2)
2014/15 Aleman para la gestion empresarial (nivel 4.5
Grado en administracion y direccion de AL
empresas 4 i6 i i
2013/14 Inglés para la gestion empresarial (nivel 4.5
B1)
2013/14 Lengua e>'<tranjera para la comunicacién 4.5
empresarial
Grado en gestién y administracion 2014/15 Aleman para la administracion (nivel Al) 4,5
publica — - -
2014/15 Aleman para la administracion (nivel A2) 4,5
Grado en ingenieria agroalimentaria y Aleman | para la ingenieria agroalimentaria
- 2014/15 - 6
del medio rural y del medio rural
Grado en ingenieria de la energia 2014/15 Aleman | 4,5
2014/15 Aleman | 4,5
Grado en ingenieria en tecnologias
industriales
2014/15 Aleman 11 6
2014/15 Aleman | 4,5
Grado en ingenieria eléctrica 2013/14 Aleman | 4,5
2012/13 Aleman | 4,5
2014/15 Aleman | 4,5
Grado en ingenieria en disefio
industrial y desarrollo de productos
2012/13 Aleman | 4,5
: L - 2014/15 Aleman | 4,5
Grado en ingenieria quimica ’
2014/15 Aleman | 4,5

En cuanto al perfil investigador del personal docente, proporcionamos a continuacion
informaciéon sobre dicha actividad realizada por el profesorado que va a impartir clase
en el presente Grado.

El personal docente adscrito al GDTC, trabaja su investigacion, bien vinculado a las
distintas estructuras departamentales, como a grupos de investigacion:

Estructuras de investigacion departamentales:
o0 Comunicacion audiovisual, documentacion e historia del arte
o Comunicaciones
o Dibujo

o Escultura
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o Informética de sistemas y computadores
o0 Ingenieria cartografica, geodesia y fotogrametria
0 Linguistica aplicada
o Organizacion de empresas
0 Pintura
0 Proyectos de ingenieria
0 Sistemas informéticos y computacion
Grupos de investigacion:
0 Animacion: Arte e Industria
o0 Arte y Entorno
= Unit. Edicién Experimental e Interactiva

o Disefio y Direccién de Proyectos.

0 Grupo de Informética Grafica

0 Grupo de informatica industrial.

0 Grupo de redes de computadores.

0 Grupo de sistemas tolerantes a fallos.

0 Grupo de tecnologias e-learning accesibles.
0 Laboratorio de Luz.

0 Grupo de recuperacién del patrimonio cultural.

Otras estructuras de investigacion son los Centros e Institutos de Investigacion. En la
siguiente tabla se puede observar la adscripcion del personal docente vinculado al
GDTC a Centros o Institutos de Investigacion con las correspondientes lineas de
investigacion donde se encuentran.

Centro de Investigacion Arte y Entorno. CIAE

Num. De profesores del GDTC adscritos: 10

Pintura mural.

Materiales, procesos pictdricos y entornos.

Obra gréfica. Creacién y comunicacion.

Comisariado y gestién de eventos culturales.

Arte y ecologia. Entornos de sostenibilidad.

Disefio creativo e ilustracién grafica.

Instituto U. de Automatica e Informatica Industrial. Al2

Num. De profesores del GDTC adscritos: 8

Robodtica: Componentes inteligentes para robdética movil, control
dinamico de robots, sensorizacidon y percepcidon en robdética movil,
robotica humanoide, manipulacion robotizada e inspeccion de
alimentos

Informatica industrial: Arquitecturas de bajo consumo,
arquitecturas para sistemas inteligentes auténomos, sistemas
distribuidos para inteligencia ambiental, ingenieria de la web,
tecnologias de virtualizacién para sistemas criticos y de tiempo real.
Visiobn por computador: Analisis de imagenes en contextos
industriales, sistemas de inspeccion visual automatica, aplicacién a

Lineas de investigacion:

Lineas de investigacion:
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bioproduccién.

Informatica Grafica & Multimedia: Graficos en tiempo real y
animacion, Informatica grafica industrial y entornos virtuales,
Simulacion en aplicaciones gréficas, realidad aumentada, informatica
meédica.

Control de procesos: control inteligente, control predictivo,
diagnoéstico de fallos, sistemas hibridos de control, sistemas
complejos.

Instituto de Disefo para la Fabricacion y Produccién Automatizada. 1DF

Num. De profesores del GDTC adscritos: 4

Disefio y Desarrollo de Producto

Ingenieria de Fabricacion y Procesos Productivos: Automatizacion e
integracion de sistemas productivos, sistemas de fabricacion flexible,
Lineas de investigacion: | procesos de conformado de polimeros y materiales compuestos.

Automatizacion Industrial y Robética: Robdética moévil y conduccion
automatizada, automatizaciéon del transporte en plantas industriales y
almacenes

Dentro de estas estructuras, el personal docente e investigador que impartira clase en
el GDTC, trabaja dentro de las siguientes lineas de investigacion:

Animacion

Aplicaciones Web, tecnologias e-learning, gestién de competencias, Soft Skills.
Arte y Tecnologia

Fotogrametria de objeto cercano

Informatica industrial, sistemas distribuidos, domoética, sensores y dispositivos
inteligentes, vision artificial, vehiculos auténomos, Internet de las Cosas.

Informatica Grafica y Multimedia
Ingenieria sensorial, cognitiva y emocional
Lean User Experience Design

Programacion multimedia, edicion, postproduccioén y sintesis de sonido, efectos
visuales, videomapping, arte sonoro.

Real Time Computer Graphics, Virtual Reality and Video games
Redes de computadores, ingenieria de computadores.

Sistemas informaticos confiables y seguros, sistemas VLS| y empotrados,
certificacion, dispositivos moviles.

Aunque algunas de las lineas de investigacion puedan parecer a priori alejadas de la
titulacién, todas ellas guardan estrechos vinculos con aspectos artisticos y tecnoldgicos
de la misma, como es el caso de redes, dispositivos moviles, etc. que estan
estrechamente unidos a los contenidos relacionados con el disefio aplicaciones moaviles,
videojuegos, etc.

Dichas lineas de investigacién vertebran numerosos proyectos de investigacion donde
el personal docente implicado en el GDTC realiza su tarea investigadora y de
actualizacion. En la siguiente tabla se puede apreciar una muestra de los proyectos de
investigacioén realizados o en proceso del personal docente e investigador que va a
impartir clases en la titulacion:

Animacion 2012/14. AAL.ANIMACION. Base de Datos on-line de Animacion Espafiola. UPV -
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Generalitat Valenciana.

2010/12. AAI.ANIMACION. Base de Datos on-line de Animacion Espafiola. UPV -
Vicerrectorado De Investigacion, Desarrollo e Innovacion.

2008/10. Direccion Artistica del Proyecto Educatoon. Disefio de Personajes, Fondos y
Objetos, Estudio del Movimiento, Modelado 3d y Creacion de Bibliotecas de Keyframes
para Animacion a Tiempo Real. Contrato 1+D+I1 UPV-Neuromedia, S.L.

2007/09. Disefo de Personajes y Movimientos para su aplicacién en software de
Animacion en Tiempo Real. UPV - Vicerrectorado De Investigacion, Desarrollo e
Innovacion.

2004/07. Evolucién de los Lenguajes Plasticos Bidimensionales Al Mostrarse en
Duracién: la Pintura, el Dibujo y el Grabado. Ministerio De Educacion Y Ciencia -D.G.
Investigacion.

1998/2001. Animacion Bajo Camara y Efectos Especiales Mediante Técnicas de
Ordenador. Ministerio de Educacién y Cultura. Investigador Invitado: Miguel Vidal
Ortega.

1995/97. Animacién. Utilizacion de los Medios Informaticos para la Resolucién Grafica y
Narrativa. Conselleria De Empresa, Universitat i Ciencia.

Ingenieria sensorial, cognitiva y
emocional

2007/2010. Generacion de conocimientos sobre la interaccion multisensorial del ser
humano con los entornos para el desarrollo de nuevos productos y servicios en el
sector ceramico concedido por el Ministerio de Educacion y Ciencia en la convocatoria
de Proyectos Cientifico-Tecnolégicos Singulares y de Caracter Estratégico de MEC

2011. Aplicacion de la fenética del disefio de producto: Programacion de shape
grammars para el disefio multisensorial de interacciones usuario-producto.

2007. Analisis de la percepcion por parte del usuario de diversos productos de bolleria
industrial.

Unit. Edicion experimental e
interactiva

2014/2016. Desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles
Destinados a centros de arte. Creacién de software aplicado a contenidos
Artisticos. Ministerio de economia y competitividad

2014/2016. Desarrollo de la aplicacion perspectives - art, inflamation and me y
licencia de uso no exclusiva de r-16591-2013 - proyecto unit edicion experimental e
interactiva. Abbvie spain, s.l.u.

2014. Desarrollo de la aplicacion interactiva fidelity app y licencia de uso no exclusiva
r-16591-2013 - proyecto unit edicion experimental e interactiva. Turner publicaciones,
s.l.

2014. Desarrollo de la aplicacion perspectives - art, inflamation and me y licencia de
uso no exclusiva de r-16591-2013 - proyecto unit edicion experimental e interactiva.
Abbvie spain, s.l.u.

2013/2014. Desarrollo de la aplicacion perspectives - art, inflamation and me y licencia
de uso no exclusiva de r-16591-2013 - proyecto unit edicion experimental e
interactiva. Abbvie spain, s.l.u.

2013/2014. Licencia de distribucion de libro interactivo abierto todo el dia. Los
cuadernos de isidro ferrer y pep carrio. La imprenta, comunicacion gréfica, s.l.

Redes de computadores,
ingenieria de computadores.

Informatica industrial, sistemas
distribuidos, domética, sensores y
dispositivos inteligentes, vision
artificial, vehiculos auténomos,
Internet de las Cosas.

Sistemas informaticos confiables y
seguros, sistemas VLS| y
empotrados, certificacion,
dispositivos moviles.

Aplicaciones Web, tecnologias e-
learning, gestion de competencias,
Soft Skills.

Walkie-Talkie: Sistemas de Comunicaciones Vehiculares para el soporte de una nueva
Generacion de Sistemas de Transporte Inteligentes, seguros y eco-eficaces (TIN2011-
27543-C03-01)

EU4ALL (European unified approach for accessible lifelong learning) Entidad
financiadora: Comision de las Comunidades Europea.

Adaptive and resilient Networked Embedded Systems (TIN2012-38308-C02-01).
RISKY Knowledge (2011-1-FR1-LEO05-24482).

Arquitecturas avanzadas en Campus virtuales (AACV). Entidad financiadora: Ministerio
de Ciencia y Tecnologia.

Analisis y evaluacién de entornos virtuales de aprendizaje. Entidad financiadora:
Ministerio de Educacion

Andlisis de las prestaciones de entornos Web. Entidad financiadora: Ministerio de
Ciencia y Tecnologia.

A Methodology for the Formation of Highly Qualified Engineers at Masters Level in the
Design and Development of Advanced Industrial Informatics Systems.

ABATIS: Arquitectura de Balanceado Automatico de Trafico mediante Integracién de
Smarthphones con vehiculos. Entidad financiadora: Universitat Politécnica de Valéncia.

TEA (Tecnologias E-learning accesibles). Entidad financiadora: Universitat Politécnica
de Valéncia.

Arte y tecnologia

2014/2017. Pantallas mutantes. La proyeccion audiovisual interactiva con técnicas de
mapping en espacios no convencionales (espacio publico, instalaciones artisticas y
artes escénicas). Ministerio de economia y competitividad

2010/2012. Aplicacién de las técnicas de vision artificial en realizaciones audiovisuales
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(paid-06-10-2262). Universidad politécnica de valencia

2009/2012. Vision ampliada: sistemas de tracking visual para instalaciones interactivas
en el campo del arte digital (har2008-02169). Ministerio de educacién

2003/2006. Percepcion ampliada: un sistema dual de realidad aumentada (bha2003-
02720). Ministerio de ciencia y tecnologia

2003/2006. Sistema multiusuario de manipulaciéon de imagen en movimiento en un
entorno 3d por medio de una interface gestual (ppi05-03-4276). Universidad
politécnica de valencia

2002/2003. Estructuras narrativas de la imagen-movimiento: un sistema no lineal de
produccién y presentacion de audiovisuales en el arte contemporaneo (gv01-404).
Generalitat valenciana

Real Time Computer Graphics,
Virtual Reality and Video games

2012/2014. Real time discrete event simulation kernel (rt-desk). (sp20120435).
Universidad politécnica de valencia.

2011/2012.

Unidad de comunicacioén cientifica e innovacion (ucc+i) universitat politécnica de
valencia 2.0 (fct-11-1639). Fundacion espafiola para la ciencia y la tecnologia.

2010/2012. Desarrollo y validacion de sistemas de realidad aumentada para
aprendizaje-entretenimiento (tin2009-14319-c02-01). Ministerio de educacion

Programacion multimedia, edicion,
postproduccion y sintesis de
sonido, efectos visuales,
videomapping, arte sonoro.

2015/2017. Pantallas mutantes. La proyeccién audiovisual interactiva con técnicas de
mapping en espacios no convencionales (espacio publico, instalaciones artisticas y
artes escénicas) (har2013-47778-r). MINISTERIO DE ECONOMIA Y COMPETITIVIDAD

2009/2012. Vision ampliada: sistemas de tracking visual para instalaciones interactivas
en el campo del arte digital (har2008-02169). MINISTERIO DE EDUCACION.

Informatica Gréafica y Multimedia

2004. Desarrollo y validacion de una libreria de realidad aumentada con
reconocimiento de caracteristicas naturales. Universidad politécnica de valencia

2010/2013. Campos de luz avanzados para la visualizacion autoesteroscopica en 3d
(tin2009-14103-c03-03). Ministerio de educacion

2011/2012. Captura, transcripciéon y gestion multimodal e interactiva de documentos
manuscritos (2813). Universidad politécnica de valencia

2009/2011. Vicomo: modelado de contexto visual (tsi-020400-2009-133). Ministerio
de industria, energia y turismo

2009/2011. Desarrollo y validacion de una libreria de realidad aumentada con
reconocimiento de partes fisicas del usuario para su interaccion (paid-05-09-4221).
Universidad politécnica de valencia

2008/2010. Banco de trabajo como herramienta para la nerorrehabilitacion (paid-06-
08-3308). Universidad politécnica de valencia

2005/2008. Interfaces avanzadas para campos de luz aumentados. Subp.: interfaces
avanzadas para campos de luz aumentados. Subproyecto upv. (tin2005-08863-c03-
01). Ministerio de educacion

2004/2007. Advanced tools for developing highly realistic computer games (004363).
Comision de las comunidades europea

Fotogrametria de objeto cercano

2013/2015. Pleistoceno y holoceno de la sierra de atapuerca. Geologia, geocronologia
y paleobiologia de los yacimientos de la sierra de atapuerca v (ref. Cgl2012-38434-
c03-01). Subproyecto: geologia y geocronometria de los yacimientos del complejo
cueva mayor-cueva del silo. Realizacion de un sistema de informacién geogréfica (sig)
para cueva mayor, abarcando tanto el entorno exterior como el interior de la cueva.
(ref. Cgl2009-12703- c03-03). Ministerio de economia y competitividad

En cuento al resultado visible de los proyectos arriba mencionados, a continuacion
presentamos un listado de las publicaciones (revistas, congresos, etc.) donde los
miembros vinculados al GDTC han publicado articulos, conferencias ,etc, recientemente

(altimo 5 afios):

e (S) Movies: Contemporary Spanish Cinema International Conference (Nueva
York, 12-16/12/2011)

10th IEEE International Conference on Advanced Learning Technologies (ICALT
2010) (ISSN 978-0-7695-4055-9)

10th International Conference on Computer Graphics Theory and Applications
(GRAPP 2015) (ISSN 978-989-758-087-1)

19th International Conference in Central Europe on Computer Graphics,
Visualization and Computer Vision (WSCG 2011) (ISSN 978-80-86943-82-4)
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e 24° Encuentro El Universo Audiovisual del Nifio Latinoamericano, en el 32°
Festival Internacional del Nuevo Cine Latinoamericano, La Habana, Cuba.

2° Congreso Internacional ACC: Arte, Ciencia, Ciudad = 2nd Art, Science, City
International Conference ASC'15.

e 2° Congreso internacional Arte Ciencia Ciudad 2015

4° Simpdsio Internacional e Laboratério Aberto de Pesquisa em Arte, Hibridacao e
Bio-Telematica. Hiperorganicos 4: Concha/Ressonancias (2013).

e Ad Hoc Networks, Elsevier B.V. ISSN 1570-8705.
¢ ANIMAC, Mostra Internacional de Cinema d'Animacio6 (Lleida).

e Animation Evolution. Society for Animation Studies 22nd Annual Conference,
Edinburgh College of Art, Edimburgo (Reino Unido).

Annual ACM SIGCHI Conference on Human Factors in Computing Systems (CHI
2014) (ISSN 978-1-4503-2473-1)

Behaviour & Information Technology (ISSN 0144-929X)

e BEYOND THE FRAME. 27th Annual Conference, Canterbury, UK, Society for
Animation Studies (Canterbury, 13-16/07/2015).

e BIT.

e Ciclo de conferencias sobre los estudios Pixar (19-febrero, 26-marzo, 2015),
Barcelona, Caixa Forum.

e Circuit Cellar Ink
e COMPUTER APPLICATIONS IN ENGINEERING EDUCATION.
e Computer Networks. ISSN: 1389-1286.

e CONFIA. I Conference on lllustration & Animation, IPCA, Ofir (Portugal), ISBN:
978-989-97567-6-2.

e CONFIA. Il Conference on lllustration & Animation (Oporto, 29-30/11/2013),
Portugal: IPCA, ISBN 978-989-97567-6-2.

e CONFIA. 11l Conference on lllustration & Animation (Braga, 29-30/11/2013),
Portugal: IPCA, ISBN 978-989-98241-9-5.

e Congreso Internacional Mujer, Arte y Tecnologia en la Nueva Esfera Publica
(CIMUAT 2010). "CIMUAT".

Digital Education Review (ISSN 2013-9144)

e Emerging Trends in ICT Security, Morgan Kaufmann-Elsevier. ISBN: 978-0-12-
411474-6.

GRAPHICAL MODELS (ISSN 1524-0703)

¢ Handbook of Research on Embedded Systems Design, IGI Global. ISBN: 978-1-
4666-6194-3.

e | Congreso nacional de investigadores en arte: "el arte necesario. La
investigacion artistica en un contexto de crisis" Valencia 12/07/2013
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I Congreso Nacional de Investigadores en Arte. Facultat de Belles Artes,
Universitat Politécnica de Valencia.

Ibero-American Symposium in Computer Graphics (SIACG 2011) (ISSN 978-972-

98464-6-5)
IEEE Transactions on Instrumentation and Measurement.
IEEE/OES Autonomous Underwater Vehicles.

Il Congreso Internacional Arte y Entorno: Ciudades globales, espacios locales.
Ciudad de realizacion: Valencia, Espafia, 06/06/2010

Il Congreso Internacional de Investigacion en Arte Visuales. ANIAV Asociacion
Nacional de Investigadores en Artes Visuales. Facultat de Belles Artes,
Universitat Politécnica de Valéncia

Il Jornadas de Contenidos Audiovisuales en Red (C@R'11)

111 Congreso Internacional Arte y Entorno 2011: Latitud Norte: ética y estética
del habitar. Valencia, Espafia, 30/11/2012

International Conference on Computer Graphics Theory and Applications (GRAPP

2013) (ISSN 978-989-8565-46-4)

International Conference on Computer Graphics Theory and Applications (GRAPP

2012) (ISSN 978-989-8565-02-0)

INTERNATIONAL JOURNAL OF HOSPITALITY MANAGEMENT. ISSN 0278-4319.
INTERNATIONAL JOURNAL OF INDUSTRIAL ERGONOMICS. ISSN 0169-8141.
INTERNATIONAL JOURNAL OF INDUSTRIAL ERGONOMICS. ISSN 0169-8141.
International Workshop on Marine Technology MARTECH. ISSN: 0018-9456.
IVAC- La Filmoteca, Valencia.

JOURNAL OF BUSINESS RESEARCH.

JOURNAL OF ENGINEERING DESIGN. ISSN 0954-4828.

Journal of Information Technology Research.

Journal of Network and Computer Applications, Elsevier B.V. ISSN 1084-8045.
JOURNAL OF RESEARCH AND PRACTICE IN INFORMATION TECHNOLOGY.
JOURNAL OF SENSORY STUDIES. ISSN 0887-8250.

Journal of Systems and Software. ISSN: 0164-1212.

JOURNAL OF UNIVERSAL COMPUTER SCIENCE.

Lecture Notes in Computer Science.

Meeting Gamers 2011

Mercado Internacional del Cortometraje 3D Wire (Segovia-Espafia).

Novatica
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e OCEANS'14 MTS/IEEE Conference.

e Plos-one. ISNN 1932-6203.

REMOTE SENSING OF ENVIRONMENT (ISSN 0034-4257)
e Sensors. ISSN 1424-8220.

e The Rise for the Creative Economy. The 23th Society for Animation Studies
Annual Conference, University of Indianapolis, Athens Campus (Grecia).

e UPGRADE

En cuanto a la realizacion y direccién de tesis doctorales llevadas a cabo por el personal
docente e investigador adscrito a la nueva titulacion, en la siguiente lista se presenta la
relacion de trabajos relacionados con le GDTC defendidos los ultimos 3 afios:

Acercamiento de la musica clasica al publico del Siglo XXI1.-16/12/15

An experimental methodology to evaluate the resilience of ad hoc routing protocols-
18/01/13

Analisis de procesos de produccion artistica digital en México: Artistas digitales
mexicanos y su obra.-08/07/15

Analisis iconografico desde una perspectiva de género de las fundas de disco de la
Bibliotheque nationale de France desde 1900 hasta 1940.-08/01/16

Analisis y clasificacién de imagenes repetitivas mediante técnicas de simetria
computacional.-04/02/16

Animacion artistica en Chile 1995-2006-16/12/15

Aplicacion de las técnicas de vision artificial como herramientas de expresion
audiovisual en el campo del cine interactivo-26/02/14

Aproximacion metodolégica para la implantacién de tecnologia e-learning en la
formacion sanitaria-29/01/16

Arquetipos imaginarios. Las claves del cine fantastico de aventuras de Ray
Harryhausen-20/01/16

Bodymap. El futuro de la moda, nuevos modelos de mapeado corporal aplicados a
sistemas de medida-25/01/16

Cabeceras e imagenes graficas aparecidas en las publicaciones periédicas
valencianas pertenecientes a la colecciéon Navarro Cabanes. Su estudio y
evolucién gréfica.-05/02/16

Cartografia multimedia de la ciudad del placer y el pecado. Entre lo informe y lo
abyecto, lo sublime, las normalizaciones y disidencias. Estructuras de poder y
sexualidad en espacios publicos y privados del municipio de Ledn, Guanajuato-
14/12/15

Cautivas del silencio. Representaciones en el arte contra la violencia simbdélica y
estructural en el hogar (2004-2014)-30/10/15

Comunidad y sociedad en los margenes del diluvio tecnoldgico. Impacto e
interrupciones de las tecnologias de informacién y comunicacién en las
comunidades reales: cultura, lengua y emancipacion-04/07/13
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Conceptuacion y desarrollo del disefio sensorial desde la percepcion tactil y haptica.

-26/06/15

De la autoformacidon como practica instituyente en las metrdépolis postfordistas-
26/07/13

Desarrollo de un programa modelo de taller creativo, enfocado en el
autoconocimiento, autorregulacion y autocompasioéon de jévenes universitarios a
través del arte.-05/02/16

Desenvolvimento sustentavel passado o século XX: establecimento de parametros
de aplicacdo-21/07/15

DESIGN EDITORIAL EN PORTUGAL - As Revistas de Tendéncias nos Suportes de
Papel e Digital, Projectos Desenvolvidos e Experiéncia Aplicada-18/01/16

Digital versus impreso: el rumbo del material didactico ilustrado en las aulas de
primaria-04/06/15

Disefio de organizaciones virtuales ubicuas utilizando desarrollo dirigido por
modelos-16/06/15

Do gesto a linguagem matricial. Estudo das alteracdes morfoldgicas do desenho da
letra no espaco virtual.-14/01/16

Do paradigma do ver ao do tocar. O devir haptico na criagéo artistica
contemporanea.-15/01/16

El compositor esparfiol José Maria Ruiz de Azagra Sanz (1900-1971): biografiay
obra. -03/11/15

El género del retrato mas alla de la captacion de la identidad. Representaciones del
rostro en la pintura contemporanea: antecedentes y contexto actual.-25/01/16

El grupo de arteterapia como elemento de mejora en la competencia social de los
nifnos y nifias en educacién infantil y primaria -08/02/16

El Papel en el Geido, ensefianza, praxis y creacion desde la mirada de Oriente-
26/06/15

El realismo en la pintura espafiola del siglo xxi. Un estudio critico sobre autores,
dimension y situacion-09/02/16

Espacios hibridos: arquitecturas emergentes de la interaccion fisico-virtual-
20/01/16

Estructuras narrativas lidicas: un resorte creativo para artistas digitales-28/06/13

Generaciéon de imagen sintética en tiempo real basada en muestras de sonido
digitalizado en el campo del arte digital.-08/02/16

Hermenéutica de la facticidad, [psico]terapia y arte. Un estudio tedrico-préactico
para la intervencién en grupos de salud mental-05/02/16

Influencias zen de las pinturas monocromas orientales en obras de los artistas
cubanos Tomas Sanchez, Leandro Soto, y Rubén Fuentes-07/07/15

Internet como espacio de creacion colectiva: Metamemoria, un ejemplo practico-
10/12/13

Investigacion académica y web social: andlisis y propuestas en el campo de los
estudios filmicos-31/10/14
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Investigacion en la pintura. (Una investigacion a través del método analitico-
expresivo-simbolico. Busqueda de esenciales.)-15/01/16

La abstraccion en la obra de Vicente Castellano Giner-31/10/14

La animacion expandida. Representacion del movimiento en el media-art y el
audiovisual contemporaneo-15/01/16

La casa como espacio aliado y no aliado en la escultura contemporanea de 1970 a
2015-09/02/16

La escultura publica en el proceso de remodelacién del viejo cauce del rio Turia en
Valencia, 1973-2014-11/12/15

La escultura sonora como objeto y cuerpo sonico: Propuestas creativas dentro del
"Groupe de Recherche en Sculpture et Art Sonore" -gresas- Quebec, 2005-
2011-26/11/15

La feminidad y la construccion de la subjetividad en el arte femenino
contemporaneo de Taiwan, a partir de los afios 90.-29/01/16

La Orientacion al Mercado y el Emprendimiento en el Marco de los Modelos de
Excelencia. Analisis del Impacto en el Rendimiento Empresarial Sector
Automatismos Comunidad Valenciana.-14/04/15

La piel de la luz. Soportes de proyeccion en la obra intermedia.-25/01/16

Mejora de la gestiéon de activos fisicos segun pas 55 - iso 55000 evaluando el
desempeno de los roles del marco de competencias del iam-20/10/15

Método de Construccion Participativa de Contenidos Visuales enfocados a proyectos
sociales.-25/06/15

Mujer, casa y nuevos medios: el arte de tejer en red, una propuesta experimental
artistica neomedial-27/11/15

Multimodal 3D User Interfaces for Augmented Reality and Omni-Directional Video-
13/07/15

Narrativas Dinamicas. Estructuras Interactivas de los Nuevos Medios en la Red.-
05/07/13

New Media Art: Taxonomia de las Practicas Artisticas en el Contexto de las
Tecnologias Digitales-24/10/13

Nina Paley: La fusidon entre la animacion 2D y la animacioén tradicional-25/01/16

O artesanato como identidade do design ecoldégico em Portugal. Design ecoldgico
como estudo de intervencdo da Cestaria da Beira Interior Norte.-15/01/16

Pintar en prosa. Valerio Adami a través de sus referentes literarios, musicales y
artisticos.-10/03/14

Pixel patterns: estética y barreras técnicas en los videojuegos (1972 - 2000)-
11/12/15

Propuesta metodolégica para el uso de las tecnologias de tinta digital en los
procesos formativos del ambito de la educaciéon superior-06/06/14

Quiasma en el arte: de la maquina a la revelacién del vacio en la caAmara.-08/07/13
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Representacion reversible. Animacion y danza: producciones audiovisuales y
transferencias docentes.-02/02/16

Semantic Service management for service-oriented MAS-01/03/13

Tabaco vy litografia. La litografia comercial en México durante el siglo XIX. Las
etiquetas de cigarros puros-21/01/13

Television y Universidad, televisiones universitarias en Espafia 2003-2010. Un
proyecto pionero: UPV television.-16/12/15

The Painter on the Road. De la pintura de paisaje a pintar en el paisaje. La
importancia del proceso y el recorrido en la extension de la idea de monocromo-
09/02/16

Vaselina en la lente. Las drogas en el imaginario audiovisual esparfiol (1960-2010)-
07/07/15

Virtualidad geolocalizada, proyectos de Realidad Aumentada en el espacio publico,
propuestas experimentales-19/01/16

Por otro lado, El porcentaje de actividad docente de cada categoria profesional dedica
al titulo respecto a su actividad docente total en la UPV es la siguiente:

Profesor/a Contratado Doctor: 32,2% (El 32,2% de su actividad docente se lo
dedica al grado GDTC)

Profesor/a Titular de Escuela Universitaria: 26,7% (El 26,7% de su actividad
docente se lo dedica al grado GDTC)

Profesor Colaborador/a: 37,5% (El 37,5% de su actividad docente se lo dedica al
grado GDTC)

Profesor/a Titular de Universidad: 30,5% (El 30,5% de su actividad docente se lo
dedica al grado GDTC)

Profesor/a Asociado/a: 70,4% (El 70,4% de su actividad docente se lo dedica al
grado GDTC)

Catedratico/a de Universidad: 12,7% (El 12,7% de su actividad docente se lo
dedica al grado GDTC)

Profesor/a Ayudante Doctor: 23,4% (El 23,4% de su actividad docente se lo dedica
al grado GDTC)

También adjuntamos el Indice de Saturaciéon de los diferentes departamentos que
impartiran docencia en el GDTC, donde se puede observar que ningun departamento se
encuentra por encima del 100%.

Comunicacién audiovisual, documentacion e historia del arte 86,46%

Comunicaciones 83,91%

Dibujo 94,85%

Escultura 89,90%

Informatica de sistemas y computadores 83,23%

Ingenieria cartogréfica, geodesia y fotogrametria 63,01%
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Linguistica aplicada 94,95%
Organizacion de empresas 90,04%
Pintura 86,29%
Proyectos de ingenieria 99,47%
Sistemas informaticos y computacion 85,49%
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Técnicos de laboratorio

Grupo NUmero Trienios Funcionarios | Contratados
A2 2 6 2 0
Al 2 9 2 0
Cc1 2 9 2 0
Totales 6 24 6 0
Puestos de los técnicos de laboratorio
Puesto Numero de PAS Trienios
Técnico Superior de Laboratorio 2 9
Técnico Medio de Laboratorio 2 6
Especialista Técnico de Laboratorio 2 9
Otro personal de administracion y servicios
Grupo Numero Trienios Funcionarios | Contratados
A2 2 14 2 0
C1 9 57 9 0
Totales 11 71 11 0
Puestos del personal de administracion y servicios
Puesto Numero de PAS Trienios
Responsable Administrativo de Dpto. 1 3
Administrador de Dpto. 4 31
Jefe de Unidad Administrativa 5 36
Administrativo 1 1
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7. Recursos, materiales y servicios
7.1 Justificacion

La UPV dispone de recursos y servicios que apoyan la formacion, el estudio y la investigacion por parte de la
comunidad universitaria. Cuenta, ademas, con infraestructuras adecuadas para facilitar el acceso a dichos
servicios.

Entre los medios que proporciona la UPV, se encuentran los recursos bibliograficos, el equipamiento, las
infraestructuras y los recursos TIC.

RECURSOS BIBLIOGRAFICOS DE LA UPV

La Biblioteca General es la encargada de proveer y gestionar la documentacién e informacién bibliografica
necesaria para el apoyo al estudio, la docencia y la investigacién de la comunidad universitaria, siendo uno de
sus objetivos principales: “Convertirse en un Centro de Recursos para el aprendizaje y la investigacion”.

Actualmente, La Biblioteca General estd dotada con unas infraestructuras y unos equipamientos que resultan
indispensables para realizar su labor principal “el apoyo al estudio, la docencia y la investigaciéon de la
Comunidad Universitaria”.

Infraestructuras y equipamientos

La Biblioteca General pone al servicio de la Comunidad Universitaria 11 puntos de servicios y 11 bibliotecas de
libre acceso. Nueve se sitian en el Campus de Vera y las dos restantes en los diferentes campus (Alcoy y Gandia).

m2 Puestos de Cabinas de
Biblioteca Central (Campus de Vera) estudio estudio
5.762 1.200 18

e Enellase centralizan la Hemeroteca y los servicios de Catalogacién, Adquisiciones y
Nuevas Tecnologias.

e Delas 18 cabinas para trabajos en grupo 6 estan reservadas a profesores/investigadores
dela UPV.

e (Cuanta con un amplio horario de apertura: fines de semana, casi todos los festivos y en
épocas de exdmenes permanece abierta hasta las 03h.

e Cuenta con un Aula de Formacidn con 30 puestos informatizados y desarrollamos
multiplicidad de cursos con servicio de Teledocencia para nuestros bibliotecarios de

Gandia y Alcoy.
Bibliotecas de Centro (Campus de Vera) m2 Puestos de estudio
Informatica y Documentacién Enric Valor 495 198
ETS de Ingenieros de Caminos 452 176
ETS de Ingenieria de Edificacién 230 137
ETS de Ingenieria del Disefio 543 200
Agroingenieria 600 215
ETS de Ingenieros Industriales 500 232
Facultad de Bellas Artes 600 126
ADE-Topografia 421 136
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Campus de Alcoy m?2 Puestos de estudio

Biblioteca del campus de Alcoy 600 214
Campus de Gandia m? Puestos de estudio
Biblioteca Campus de Gandia - CRAI 3.000 400

Para atender las necesidades de sus usuarios esta dotada con una plantilla de 104 profesionales.

Cuenta con 97 ordenadores para uso de la plantilla y 174 para uso del publico en general, a través de los cuales,
se puede acceder a todos los servicios en linea que la biblioteca ofrece: renovaciones, consultas del préstamo,
listas de espera, acceso a recursos electronicos, etc.

Fondos Bibliograficos

El fondo de la Biblioteca Digital, que incluye todos los recursos electrénicos suscritos por la Biblioteca de la UPV
y que en su mayoria son accesibles a texto completo, esta compuesto por 79.839 monografias, 15.548
publicaciones periddicas y 81 bases de datos especializadas.

El fondo en papel, en su mayoria de libre acceso, esta compuesto por 46.3595 volumenes repartidos entre las
diferentes bibliotecas y un total de 624 publicaciones periédicas.

EQUIPAMIENTO DOCENTE DE LA UPV

Una universidad emprendedora y con proyeccién internacional, en el marco educativo debe comprometerse en
la actualizacién y mejora de su equipamiento docente, asi como en la incorporacién de nuevas metodologias
docentes dentro del espacio europeo de educacion superior. Por ello se ha definido un plan especifico en la UPV
para facilitar que los Centros establezcan una infraestructura educativa de primera linea y los Departamentos se
equipen del adecuado instrumental y laboratorios para ofertar una docencia con formacién y destrezas
tecnolégicas, generar habilidades y desarrollar el ingenio y aplicabilidad. Estos compromisos exigen a la
Universidad que destine un presupuesto especifico anualmente en material docente.

El plan de equipamiento docente se divide en 2 subprogramas que analiza las demandas priorizadas de las
unidades.

1.- Equipamiento ordinario. La distribucién en los centros se realiza en funcién del programa de calidad
docente y de los créditos de laboratorio gestionados e impartidos en laboratorios propios de él; mientras que la
dotacién para departamentos se realiza en funcién de los créditos de laboratorio impartidos en sus laboratorios
y la naturaleza de los mismos.

2.- Equipamiento extraordinario se estructura en una partida vinculada a laboratorios (contempla y analizaran
de forma individualizada causas sobrevenidas, situaciones extraordinarias de equipamiento, equipos
especiales), y otra vinculada a titulaciones (considerando la antigiiedad y grado de obsolescencia de los
laboratorios, la experimentalidad de la titulacion o la incorporacién de nuevas metodologias activas).

INFRAESTRUCTURAS: ACCESIBILIDAD UNIVERSAL Y DISENO PARA TODOS

En cuanto a los criterios de accesibilidad universal de las personas con discapacidad, la UPV, dado el interés que
tiene por ello, ya ha realizado diversos estudios para la mejora de la accesibilidad a lo largo de los afios y en
2006 elabor6 un “Plan de accesibilidad integral” en todos los edificios de los tres campus que constituyen la UPV
con objeto de eliminar las barreras arquitectdnicas, urbanisticas y de la comunicacion. Este diagnoéstico se
realiz6 a través de un convenio de colaboracidén del Ministerio de Trabajo y Asuntos Sociales (IMSERSO), la
Fundacién ONCE para la cooperacidn e integracion social de personas con discapacidad y la UPV.

A raiz de este estudio, ya se han ido implementando acciones correctoras, como es el caso de la Biblioteca
General de la UPV que, junto con dos servicios generales mas de amplia utilizacién tanto por el alumnado como
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por los recién titulados de la universidad, como son el Centro de Formaciéon de Permanente y el Servicio
Integrado de Empleo, han subsanado todas sus deficiencias que fueron detectadas en el diagndstico y se ha
iniciado el proceso de certificacién del Sistema de Gestién de Accesibilidad Global con el cumplimiento de la
Norma UNE 170001-1 y UNE 170001-2, siendo AENOR la empresa certificadora.

La UPV cuenta su Campus de Vera con el Servicio de Atencién al Alumno con discapacidad integrado dentro de la
Fundaciéon CEDAT, cuyo principal objetivo, es la informacién y asesoramiento de los usuarios con discapacidad
respecto a los derechos y recursos sociales existentes para la resolucién de las necesidades especificas que
plantean, asi como el estudio y andlisis de situaciones concretas de toda la comunidad universitaria con
discapacidad, valorando las capacidades residuales que pudieran ser objeto de actuaciéon para una adecuada
integracion educativa y socio laboral, facilitando los medios técnicos y humanos necesarios, desde apoyo
psicopedagogico hasta productos de apoyo. Ademas tiene como objetivos:

e Atender las demandas de los diferentes centros, departamentos o institutos, o de los diferentes
colectivos (PDI, alumnado y PAS), para asesorar en el cumplimiento de la legislaciéon en materia de
discapacidad

e Dar soporte a los estudiantes que, debido a sus discapacidades, necesiten una atencién especial para
incorporarse a la vida académica en igualdad de condiciones, elaborando planes de integracion
individualizados y adaptando los recursos a las demandas emergentes

e Promover y gestionar acciones de formacidn y empleo para este colectivo dentro y fuera de los campus
de la UniversidadPolitéenica-de Valeneia Universitat Politécnica de Valéncia.

e Promovery gestionar acciones de formacion e intervencion de voluntariado con estos colectivos, dentro
y fuera de los campus de la YUniversidad-Politéenica-de Valeneia Universitat Politecnica de Valéncia.

e Divulgacidn y sensibilizacion de la comunidad universitaria sobre la problematica social y laboral de las
personas con discapacidad.

La UPV convoca anualmente “Ayudas técnicas para alumnos con discapacidad”, facilitando las ayudas técnicas
necesarias para el estudio, el transporte y la comunicacién a los alumnos de la UPV con necesidades educativas
asociadas a condiciones personales de discapacidad, con la finalidad de facilitarles el acceso a la formacién
universitaria y el desarrollo de sus estudios en condiciones de igualdad.

El tipo de ayudas prestada pueden ser:

e Préstamo de material: emisoras FM, grabadoras, sistemas de informadtica (ordenadores portatiles,
programas informaticos...).
e Servicios: transporte, acompafiamiento, asistencia de intérpretes de lengua de signos, etc.

RECURSOS TIC

En relacién directa con la docencia, la UPV ha implantado PoliformaT, una herramienta de e-learning
colaborativa que pone al alcance de cada asignatura de la universidad un espacio donde el profesor y los
alumnos pueden participar de una forma colaborativa en el desarrollo del temario de la asignatura. Contiene
aplicaciones de diferente ambito, comunicativas, de contenidos y de gestion. Los alumnos y los profesores
pueden extender con el uso de esta herramienta el aprendizaje de la asignatura mas alla de la propia aula.

Por medio de la Intranet del alumno, éste puede acceder, ademas de a las utilidades propias de la intranet
(favoritos, preferencias, buscar, actualidad) a servicios de valor afiadido como:

a. Consulta expediente: datos personales, expediente académico, listas, orlas y estadisticas, directorio alumnado,
informacién para la comunidad universitaria.

b. Informacion especifica de asignaturas matriculadas: Informacién por asignaturas.

c. Informacién por temas: profesores, calendario de exdmenes, notas, horarios, documentacién, informacién
referente a asignaturas matriculadas en los cursos anteriores y acceso directo a PoliformaT.

d. Secretaria Virtual: automatricula; informacién (sobre situacién de becas, acreditaciones UPV, adaptaciones,
convalidaciones, recibos de matricula, cursos formaciéon permanente, etc.); solicitudes (certificados y
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justificantes, expedicion de titulos, preinscripcion, convocatoria de Talleres de Formacién para Alumnos, etc.);
servicios de la Casa de Alumno.

e. Servicios de Correo electrénico

f. Reservas de instalaciones deportivas, inscripcion en actividades deportivas y consulta de grupos y

competiciones

g. Servicios de red: acceso remoto, paginas personales, registro de accesos, etc.
h. Servicios de biblioteca: adquisiciones, préstamo, claves de acceso recursos-e.
i. Prestaciones del carné de la UPV: ofertas generales y descuentos.

j. Servicios de campus: cursos de idiomas, reserva de equipos informaticos.
RECURSOS PROPIOS DE LA FACULTAD DE BELLAS ARTES

La Facultad de Bellas Artes de la Universidad Politéenica—deValeneia Universitat Politecnica de Valéncia
cuenta entre sus instalaciones con el Centro de Recursos Audiovisuales (CRA) el cual esta formado por aulas
informaticas, laboratorios de revelado fotografico, platds y material de muy diversa indole para la
imparticién de las asignaturas de la titulaciéon que requieren de un soporte técnico y equipamiento cualificado,
asf el CRA esta formado por los siguientes espacios y materiales:

SALA DE EXPOSICIONES “JOSEP RENAU”

Superficie de 250 m? y mas de 5 m. de altura.

Recursos Audiovisuales: e 2 Proyectores de Diapositivas,
e 5TvconDVD

e 5Tv
e 1DVD
e 1VHS

e 1 Proyector de Transparencias

AUDITORIO “ALFONS ROIG”
Capacidad para 300 personas y tramoya profesional para teatro y espectaculos, traduccién simultdnea,
streaming, etc.
AUDIO e Sistema de megafonia Cabina de e Mesa de Sonido Roland M-400
estéreo y subgrave control: e Reproduccién/grabacion CD, DVD-
e Sistema de conferencias: R, DV, mini DV, flash
sobremesa (4 puestos, e Procesador de efectos-ambiente
ampliable *) y atril Dolby Digital
e  Microfonia inalambrica e Grabacion en formato digital
mano y solapa (multimedia)
e 2 micréfonos inalambricos
de mano UHF
e 2 micréfonos inalambricos
de solapa UHF
e Microfonia de voz e
instrumental
Monitores de escenario
Repartidor de audio para
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prensa (splitter)
Envios y retornos a
escenario/prensa

INTERCOM Sistema de intercomunicacién Clear-Com MS-702
5 Petacas Clear-Com RS-602 con micro auricular Clear-Com CC-27
Puntos de intercomunicacién en hombros, cabina, pasarelas
VIDEO-VIDEO | e Sistemade Cabina de control: e Mesa de produccién de
realizacion video HD
multicaAmara HD (5 e Reproduccién/grabacion
camaras) blu-ray, DVD-R, DV, mini
e Envio a monitores DV, HDV, PC
de Cabinas de e Grabacion en formato
Traduccion, Hall y digital (multimedia)
Camerinos e Matriz de video SD 16x16
e Enviosyretornos a e Matriz RGB 8x8
escenario/prensa
TRADUCCION 4 canales de traduccién simultdnea digital, por circuito cerrado de TV
SIMULTANEA 2 cabinas de traduccién y consolas
Recepcion por infrarrojos digital (100 puntos)*
EMISION POR | ¢ Retransmision digital de eventos por Internet una ventana (realizacién) o dual
INTERNET (presentaciones + ponentes simultaneamente) (ordenador del ASIC)
(STREAMING)
PASILLO e Pantalla plana de 50” en pared hall con envio desde cabina de control
ACCESO
AUDITORIO
MULTIMEDIA | ¢ Proyector video/datos 10.000 ldmenes
e Pantalla de proyeccién 6x4,5 m. centrada en el escenario, accionada desde peine
e (Ciclorama 14x6 m.
e Conexiones de PC desde escenario o control
e Control automatizado de sala AMX
e Envios de multimedia a traduccién, hall y camerinos
ILUMINACION | ¢ Botoneras clonadas en escenario y control:
GENERAL O Botonera de platea (6 zonas)
O Botonera técnica (6 zonas)
Botonera de conchas (6 preselecciones)
Encendido independiente de platea y zona técnica sin asistencia de técnico de
iluminaciéon
Acceso fAcil para limpieza, mantenimiento, etc.
[luminacién de escenario sin concha acustica
ILUMINACION e Disefio de iluminacién escénica adecuado a eventos (teatro, musical,
ESPECTACULA conferencia)
R Proyectores PAR, fresnel, recorte, panoramas, PC, cafién de seguimiento

Torres de calle, barras, peanas de suelo
Mesa de iluminacién 144 canales DMX
60+12 canales de control; 144 circuitos:
0 paneles de escenario
0 paneles de galeria (12 y 22)
e paneles de puentes (frontal y pasarela)
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e 12 puntos de acceso DMX en escena

DOTACION e (Caja escénica completa con muelle de Modos de e Modo TEATRAL
ESCENICA carga operacionde | e Modo DOCENTE
Telén cortafuegos con cascada de agua caja escénica: | ¢ Modo CONCIERTO

Vestuario escénico:
0 Cortina americana
O Bambalinas, patas,
bambalinén
e (Concha acustica modular, plegable y de
geometria variable, con iluminacién
e Pared de fondo, fondo intermedio,
ciclorama
e (Cortes motorizados, contrapesados y
manuales

AULAS INFORMATICAS

MEDIATECA 19 Equipos Pcs.

3 IMac (Procesador: Intel Core 2 Duo, Memoria RAM: 4
GB)

1 Videe Video proyector Epson EMP830

Video proyector Epson EMP 1810

Pantalla de proyeccién

Altavoces

16 Equipos para Master, IMac (Procesador: Intel Core
2 Duo 3.0, 4 GB RAM)

Aula E-0-7 (automatricula) 22 Equipos (Procesador: Intel Core i5-4440 a 3.10
GHz, Memoria RAM: 8 GB., Disco duro: 500 GB,
Monitores: Samsung Sync Master 713 BM)

1 Scaner Epson V10

1 Equipo de sonido AMC-60

1 Videe Video proyector Toshiba TCP - T40

1 Pantalla de proyeccién

Aula E-1-3 44 Equipos (Intel Core i5 2.5 GHz, Memoria
RAM: 4 GB RAM DDR3 GPU AMP Radeon HD
6750M 512mb HD 500 Gb, Monitores:
Samsung Sync Master 713 BM)

1 Scaner Epson V200 Photo

2 Altavoces Teac Power Mac 240/2,

2 Altavoces FoneStar

1 Videe Video proyector Epson EMP830

1 Pantalla de proyeccién.

Aula E-1-4 24 Equipos (Intel Core i3 540 a 3,07 GHz, Memoria
RAM: 4 GB,, Disco duro: 1TB, Monitores: Philips 107 B)
1 Scaner Epson Perfection 3170 Photo

2 Altavoces Yamaha 60W

1 Videe Video proyector Toshiba TCP - T40

1 Pantalla de proyeccién

Aula MAC, E-1-5 29 Equipos (Procesador: Core Duo a 2,3 GHz,
Memoria RAM: 1 GB., Disco duro: 250 GB.,
Monitores: 19” Integrado)

csv: 199116587426690365521646





10 Equipos (Procesador: Core Duo a 2 GHz,

Memoria RAM: 1 GB., Disco duro: 250 GB,,

Monitores: 17” Integrado)

3 Equipos (Procesador: G5 a 1,5 GHz, Memoria RAM: 1
GB., Disco duro: 250 GB., Monitores:

17” Integrado)

3 Scaner Epson Perfection V10

1 Scaner Epson Perfection 4990

2 Altavoces Edirol.

1 Video proyector Epson EB1720

1 Pantalla de proyeccién.

AULAS TEORICAS

6 AULAS:
B-0-2, B-0-3, B-0-4 y B-0-5.

1PC,

Monitor CRT 17”

Video proyector Epson EMP 1810
Pantalla de proyeccién

Altavoces

B-0-1

1 PC,Monitor CRT 17”

Video proyector Epson EMP 1810

Pantalla de proyeccién

Altavoces

Dispositivos grabacién de clase (audiovisual).

B-0-6

24 Potatiles Lenovo Intel Core 13-4010U a 1,70
GHz. HD 500 GB RW DVD.

1PC,

Monitor CRT 17”

Video proyector Epson EMP 1810

Pantalla de proyeccién

Altavoces

LABORATORIOS REVELADO

LABORATORIO BLANCO Y NEGRO

- 10 cubetas de laboratorio de diferentes tamafios.
- 18 Ampliadores Durst completos 24X35mm.
- 23 temporizadores Durst Labotin.

LABORATORIO DIGITAL

1 Monitor Barco (n? V95450215284043)

1 Monitor JVC HI (n217903004 )

1 Ploter HP Designjet 5500ps (n2 SG3342400V)
1 G5 Mag, solo torre (n? A1047 EMCn 1969 C)
1 Equipo informatico PC para fotografia digital.
1 impresera Impresora Canon IPF 5100 ( n2
AFJ01221)

PLATOS

Se dispone de dos platés para foto y video con ciclorama y todo el material necesario (caAmaras de foto y video
tanto profesionales como de préstamo a los alumnos, tripedes, tripodes flashes, etc.).

3 Flashes BOWENS ESTIME 3000 + Acumulador + Antorcha 1000

2 Flash DU PROFOTO
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2 Flashes BOWENS GEMINI 500
3 Flashes BOWENS GEMINI 1000
3 BOWENS SL 855 Luz fria

2 BOWENS DMX 855 Luz fria

TRIPODES

2 BENRO S6

2 MANFROTTO 075

1 COMUMNA ESTUDIO + Rétula BENRO S8
2 BENRO S6

2 INDURO PHQ1

CAMARA VIDEO PROF.

Panasonic AG-AC90

CAMARAS MINIDV

1 CANON 960

2 CANON MVX4i

2 CANON MiniMD110
2 CANON MiniDv930

MICROFONOS

2 Direccionales

CAMARAS DE FOTO DIGITALES

4 CANON 5D Mark I1
2 CANON 7D

9 CANON 5D

5 CANON 30D

1 CANON 400D

10 CANON 650D

1 CANON E0700

2 OLYMPUSE1

OBJECTIVOS PARA CAMARAS DIGITALES

2 OLYMPUS Zuiko 14-45mm, F 1:3,5- 5,6

2 CANON EF 24-70mm F1:2,8, (Sin filtro)
@77

1 CANON EF 28mm F1:2,8, (Sin filtro) @82
1 CANON TS E 24mm F1:3,5 (Sin filtro) @82
1 CANON EF 70-200mm F1:2,8, @77

1 CANON EF 85mm F1:1,8, (Sin filtro) @58
2 CANON ET 50mm F1:1,4, (Sin filtro) @58
1 CANON Macro 50 m F1:2,5, (Sin filtro)
@52

15 CANON EF-S 18-55 mm, (Sin filtro) @58
1 CANON EF- 24-85 mm F 1:3, 5- 4,8, @77

1 CANON EF-17-85 mm F 1:4,5-5,6

2 CANON EF-40mm F1:2,8, 352

1 CANON EFS- 15-85mm F1:3,5-5,6 IS USM,
@72

1 CANON EFS 10-22mm F1:3,5-4,5 USM,
@77

CAMARAS DE FOTO ANALOGICAS

1 HASSELBLAD 501 CM
2 HASSELBLAD 500 C
1 NIKON FM2

OBJECTIVOS PARA CAMARAS
ANALOGICAS

1 HASSELBLAD Distagon 4- 50mm (sin
filtro)
3 HASSELBLAD PLANAR 80mm F 1:2,8
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FOTOMETROS 1 Minolta
3 Sekonic

CARGADORES 850/30D
1400D
35D/7D
9 650

RECURSOS PROPIOS DEL DEPARTAMENTO DE PINTURA

AULA [TIPO M2 IDOTACION

NUEVO EDIFICIO

A.1.1 - LABORATORIO FUNDAMENTOS DEL. [TALLER 270 60 alumnos.

COLOR Y LA PINTURA Caballetes, mesas de taller.
Ordenador y videe Video
proyector, pantalla

A.1.2 - LABORATORIO TECNICAS Y EXPRESION|TALLER 270 60 alumnos.

PICTORICA Caballetes, mesas de taller.
Ordenador y widee Video
proyector, pantalla

IA.2.1 - LABORATORIO PINTURAY TALLER 300 40 alumnos. Caballetes,

PROCEDIMIENTOS mesas de taller.

Aula teorica.
Ordenador, widee Video
proyector y pantalla.

A.2.2 - LABORATORIO QUIMICO TALLER 95 Maquinaria tratamiento
quimico.

A.2.3 - LABORATORIO MECANICO TALLER 95 Magquinaria
tratamiento de
madera.

IA.3.1 - LABORATORIO DE PINTURAY TALLER 270 40 alumnos.

COMUNICACION Caballetes, mesas de taller.
)Aula teorica,
widee Video proyectory
pantalla.
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A.3.2 - LABORATORIO DE TRATAMIENTO DE
SUPERFICIES

TALLER

95

Térculo.

Laboratorio de revelado.
Fotografico.

Guillotina.

A.3.3 - AULA TEORICA

SEMINARIO

95

60 alumnos.
Ordenador, videe Video
proyector y pantalla.

A.4.1 - LABORATORIO PROYECTOS I1

TALLER

270

40 alumnos caballetes mesas
de taller.

Aula tedrica.

Ordenador, widee Video
proyector y pantalla.

A.4.2 /3 - LABORATORIO DE AUDIOVISUALES

TALLER

141

40 alumnos.
Ordenadores.

A.4.5 - AUDIOVISUALES (TEORICA)

SEMINARIO

50

30 alumnos.
Ordenador, widee Video
proyector y pantalla.

A.4.6 - LABORATORIO PROYECTOS I

TALLER

200

40 alumnos

Caballetes

Mesas taller
Ordenador, widee Video
proyector y pantalla.

B.2.9 - SALA DE JUNTAS (TEORICA)

SEMINARIO

95

50 alumnos.

B.2.10 - AULA TEORICA

SEMINARIO

95

50 alumnos.

Aula tedrica.
Ordenador, videe Video
proyector y pantalla.
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B.2.11 - LABORATORIO DE RETRATO Y TALLER 270 50 alumnos.

RETORICA VISUAL Caballetes, mesas de taller.
Ordenador y videe Video
proyector, pantalla

RECURSOS PROPIOS DEL DEPARTAMENTO DE ESCULTURA

CODIGO ESPACIOS/USO MATERIAL A DESTACAR
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E-0-17

Laboratorio de Plasticos/
Espacio Polivalente

:M Wm(

%

I

|

Cortadora de poliespan de mesa 1
Cortadora manual poliespan 1
Dobladora de hilo caliente
Fresadora manual 1

Lijadoras de plato 2

Maquina de coser 1

Mesas de acero Inox 1

Mini taladro de columna 1

Motor con fleje dentista 5

Sierra de cinta pequeiia EMCO 1
Sopladora de aire caliente
Sopladora de domos 1

Taladro Neumatico y accesorios 1
Termoselladora 1
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A-3-5

Laboratorio de Imagen
Digital LID

16 equipos multimedia PC (INTEL CORE 2QUAD)
14 pC (ACER ASPIRE 5741)

15 SENNHEISER EH 150

1 EPSON PREFECTION 1670

1 HP p2055dn

1 CANON PIXMA IP4500

15- Autodesk 3D Studio MAX Lic. Ad.
15- Adobe Creative Suite

10- SoundForge Pro 10

10- Vegas Pro 10.0

1- projector LCD BENQ

1- JVC HR-DVS3EU

1-LG LD320-ZA

1- SAMSUNG 933HD

1- EPSON EMP-83

1- EPSON EMP-1810

1- BENQ MP610

1-BENQ MP611

1-BENQ MP610

1- BENQ PB8220

8- CANON MD215 E

1- ELBE XTV 1912 TDT MONITOR TV
1- JVC HR-V205E VHS

3-JVC TV AV14BMS8EPS

1- MANFROTTO #075

3- MANFROTTO 190XB

1-PANASONIC NV-SJ203 VHS

4- Panasonic TC-14JR1F

2- LG BX324

1- MATROX RT.X2

1- MATROX TRIPLE HEAD 2GO ANALOG
2- VIDEO SPLITER

Regrabadora externa d2 DVD 8x LaCie
Grabador DVD lightScribe HP

2- kit flash MULTIBLITZ MINILITE 200
4- DTS THEATRE SPOT 300/500 E0525
1- MARK FLOOD LIGHT 500W TS-9802
1- MARK MINI FLASH 20W RQ-505

1- MOONLIGHT 750 MN-750

1- WORK STAGE 12-P DMX SERIES 2
Camara LUBITEL 166 mitj format 60x60mm
Cos reflex NIKON 501 36mm

Mesas y sillas de oficina
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E-1-1

Laboratorio de
Audiovisuales

Camara Anecoica 4x4 m

Mesa de audio

2-IMAC 21" INTEL CORE I3

1 MAC MINI A1347 INTEL CORE 2DUO
2- Logic Studio 2.0

2- Final Cut Studio

1- Modul 8

1- Grabador DVD/HDD SONY

2 micros SHURE WIRELESS LAVALIER PG185
MANFROTTO 116 MK3

3- SONY HXR-MC50E

3- PHILIPS PD8015

4 - MP MAN TK250 16GB

1- FONESTAR AS17 ORU

2- FONESTAR PRISMA 82D

1- Patchpannel 14 canales AVst
Magnetoscopio sVHS Panasonic NV-HS960
2- monitor tv 14"

1- tituladora Panasonic WJ]-TTL5
1-mezcladora efectos digitales Panasonic
4- magnetoscopio sVHS

Teclat MIDI ROLAND

Processador multiefectes M-ONE

Modul de so KORG

Taula mezclas sonido 8 pistes

Sampling Pad

Taula mescles so 16 pistes BEHRINGER
Targeta digital de mescles YAMAHA DS2416
Microfon girafa PROEL RSM 180
Microfon condensador SHURE SM 87 LC
Microfon condensador AKG C 3000 B
Micréfon condensador BEHRINGER T-47
Altaveu autoamplificable YAMAHA MSP5
Tarjeta de so firewire MOTU

Home Cinema 5.1 YAMAHA NS-P280
M-AUDIO MICROTRACK 24/96

M-AUDIO FAST TRAKC PRO
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A-3-4

Aula audiovisuales
/Interactivos / Aula
Master AVM

Proyector Videe-Video/Data
Pizarra

Equipo audiovisual

pantalla Pantalla eléctrica
mesas Mesas de trabajo
Sillas de paleta (30)

(0 O O A

A-3-6

Aula de audiovisuales

Proyector Videe-Video/Data
Pizarra

Equipo audiovisual

pantalla Pantalla eléctrica

mesas Mesas/sillas alumnado (30)

(N A O R O

A-2-6

Aula polivalente /
interdisciplinares

Proyector Videe-Video/Data
Pizarra
Equipo audiovisual

pantalla Pantalla eléctrica
Sillas de paleta (30)

(N A O R O

SERVICIOS

A-3-8

Almacén audiovisuales

Espacio de almacenaje de material audiovisual. Proyectores, micros,
cables, etc.
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B-2-4

Sala de Juntas y biblioteca [] 40 sillas

U 16 mesas de reunion
[] 6 estanterias
U Pantalla-Pantalla
[ proyecter Video-Proyector-Video-/datos

PROJECTS ROOMS

A-121-/10/08/ Project rooms (] Techo técnico TRUSS

09/07A/ ] Conexidn a internet

A-3-9 Project rooms [ Techo técnico TRUSS

[] Conexidn a internet

RECURSOS PROPIOS DEL DEPARTAMENTO DE COMUNICACION AUDIOVISUAL, HISTORIA DEL

ARTE Y DOCUMENTACION
AULA TIPO DOTACION
E-4-5 Material Informatico - 20 Ordenadores con Procesador i5, 8 GB de

memoria, Disco Duro de 1TB, Grafica NVidia de
2GB DDR3, lector de tarjetas, Tarjeta Firewire,

Monitor LG 17" para trabajo y Monitor Asus de
22" para previsualizacién.

- 3 Estaciones de Edicion GIGABYTE P7P55D.

Material de Videe-Video

- 9 Kits de CaAmaras de Panasonic AG-AC90E].

- 4 Camaras Sony HVR-A1E

- 4 Camaras Sony HDR-HC5E

- 2 Camaras Panasonic DVC15 Pro.

- 8 Tripodes Marca CAMLINK Mod. TPVIDEO1

- 2 Steadycams de mano Marca Glidecam
Mod.2000PRO

- 1 Steadycam de hombro Marca PAG

- 3 Dollies Marca Manfrotto Mod.117
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Material de Foto

- 1 Camara Canon D50 Mark II.

- 2 Camaras Canon D70.

- 2 Camaras Canon EOS D450.

- 1 Kit Olimpus E520.

- 4 Tripodes Marca Fancier Mod. FT-3950

Material de Audio:
- 4 Kits Bowens Mod. MANDAS82 inhalambricos.

- 10 Grabadoras TASCAM DR-40.

- 8 Microéfonos Direccionales/Bidireccionales
Marca MARK Mod. DM200.

- 3 Micréfonos Direccionales Marca AKG
Mod.C568B

- 3 Micréfonos Direccionales Marca Fonestar Mod.
FCM-440B

- 4 Micréfonos Bidireccionales Marca Fonestar
Mod. FCM-440

- 2 Micréfonos Bidireccionales Marca HQ Power.

- 8 Plumas Marca Rodhe Mod.BoomPole.

- 8 Estabilizadores para micr6fono Marca
Fonestar.

- 2 Kits Audio Mesa Marca WORK Mod. WM412

Material [luminacion

- 4 Kits 1000W Marca JMF Mod. 1005B
- 1 Kit Ianiro 3 Focos 300W
- 1 Kit Lowel Focos 500W
- 4 Kit Reflectores Marca Bowens Mod MANDA107
- 3 Focos Marca CAMGEAR Mod.BI-145
- 2 Kits [luminacién CAMGEAR Mod. BI310

RECURSOS PROPIOS DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO

AULA TIPO M2

DOTACION

Laboratorio de Recursos Media | 102m?2
Area de gestion grafica.

Area edicién de videe Video
Area de trabajo transfer.

Area de arte final impresiones
Area de gestion de color digital.

Material de préstamo.

- escaner documentos y
diapositivas, impresion laser A4
y A3, ploter de corte, impresion
Ink Jet gran formato (ploter HP y
ploter EPSON), estacién de
trabajo mac, - estacidn de trabajo
pc, estacidn de trabajo pc con
Avid. Convertidor de videe Video
DVD-VHS: equipo reproductory
regrabadora, plancha de
transferencia térmica,- mesas de
trabajo, cizalla deslizante gran
formato y cizalla A3,
espectrometro y sus bases
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estandarizadas, 4 torculos, 2
carros secado.

HARDWARE MAC

- LRM1 MAC: Ordenador Mac G-3
sistema Mac 0S 9.2.2 450 Mz.
512 mb Ram 8,5 Gb disco duro.
Unidad lectora CD. Monitor Sony
200 ES

- LRM2 MAC: Ordenador Mac G-
4. Sistema Mac 0S 9.2.2. Dual 800
Mz.

768 Mb Ram. 60 Gb disco duro.
Unidad

DVD-R / CD-R. Monitor Lacie
Blue III

19”.

- LRM4 MAC : G-5 con 2
procesadores a 2,3 GHz. 1 GB de
RAM, grabadora DVD. Sistema
MAC OS X.

- LRM6 MAC : Intel Xeon Quad
con 4 procesadores a 2,6 GHz. 2
GB de RAM, grabadora DVD.
Sistema MAC OS X, especializado
en edicién de video.

- Periféricos conectados a un
MAC

- Escaner UMAX Power Look III.
SCSI. Para A3/A4.

- Escaner AGFA snapscan e52.
Para

A3/A4. Resolucion: 1200x2400
ppp.

- 2 Unidades de almacenamiento
Lacie
Firewire 40 Gb.

- Ladrén USB sin marca. Afio de
compra 2002.

- Ladrén USB Tucano. Ao de
compra
2004.

- Conmutador de red de datos
marca Conceptronic.

- Altavoces Creative FPS 2000.
Afio de compra 2001.
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- Conmutador de red de datos
marca
Linksys de 8 bocas.

HARDWARE PC

- LRM 7 PC: Pentium IV 2.8 MHz
1 Gb RAM 80 Gb disco duro.
Windows XP. Lector CD Lector/
Grabador DVD. Afio de compra
2003.

- LRM 8 PC: Pentium IV 3 MHz 2
Gb Ram 2 x 180 Gb disco Duro.
LectorCD . Lector regrabador
DVD . Monitor plano NEC 19 “.

- LRM 9 PC: Pentium IV 3 MHz 2
Gb Ram 2 x 180 Gb disco Duro.
LectorCD. Lector regrabador
DVD. Monitor plano NEC 19 “.

- LRM10. Especializado en
edicion video. P-IV Dual 3,2 GHz,
4 GB RAM.

2x250GB disco duro. Grabadora
DVD.

- LRM22. Intel dual core 2
1,86GHz, 2

GB RAM, 250GB de disco duro.
Grabadora DVD . Monitor Eizo
calibrado 19 “. Sustituy6 al que
habia para imprimir por medio
del RIP software al plotter HP (el
LRM?7).

- LRMAVID. Intel dual core 2
2,5GHz, 4

GB RAM, 250GB de disco duro.
Grabadora DVD.

- LRM SERVER LINUX: Placa
Xeon Dual

Asus . Ram ECC Xeon 3 Gb. 2 x
160

Gb en espejo. Fuente redundante.

Grabadora DVD

- LRM SERVER WINDOWS : dual
core 2

1,86 GHz, 2 GB RAM. 250GB
disco duro. Grabadora DVD

- Ordenador del técnico. P-1V
dual, 2,8

GHz, 2 GB RAM, 250GB disco
duro. Grabadora DVD
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Periféricos conectados a un PC:
- Escaner diapositivas Nikon LS
2000 y adaptador SF 200.

- Escaner HP y adaptador ADF.

- Impresora Laser Color Canon
CLC

900 y Fiery Me 20v, con escaner,
capacidad A3/A4 . Aio de
compra

1999.

- Impresora Gran Formato
Plotter HP
3500.

- Plotter de corte Roland CAMM-
1.

- Ploter EPSON 9880.
CAMARAS DIGITALES DE VIDEO

- Camara de videe Video digital
Canon XL 1.

- Camara de videe Video digital
Sony DCR PC
120 + bateria Sony MF 50.

- Videocamara Video camara
Digital Sony HD
profesional HVR-Z1E.

CAMARAS DIGITALES DE FOTO

- Camara Digital Canon G10.
14megapixels.

- Camara Digital Canon EOS
450D.
12megapixeles.

- Camara Digital Réflex Canon 1D
Mark

I1I. 8 megapixels. Alta calidad.
PROYECTORES

- Proyector multimedia Toshiba
TLD- X2000, resolucién XGA
(1024x768).

OTROS
- Plancha de transfer.
- Calibrador de monitores e

impresoras
Eye-One pro.
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Laboratorio
A-4-7

100

35 mesas dibujo técnico, 35
taburetes, pantalla

proyeccion, videeproyector,
Videoproyector 1 mesa luz, 3
armarios, 3 cajoneras tipo plano,
1 mesa profesor + 1silla, 1
ordenador.

Laboratorio
A-4-8

137

10 mesas tipo pupitre, 40 sillas, 9
mesas trabajo caballete madera
200x70, 20 taburetes, 3
caballetes, 3 tableros dibujo, 1
torculo, 2 compresores, 2
guillotinas corte papel
sobremesa, 1 mesa de luz,
pantalla

proyeccion, videeproyecter,
Videoproyector 1 impresora
multifuncién, 1 scaner, 4
ordenadores, 4 armarios, 3
cajoneras tipo plano, 2 cajoneras
verticales, 1 armario vitrina bajo,
2 mesas profesor + 2 sillas.

Aula Tedrica
A-4-9

1 mesa profesor + 1 silla, 1
ordenador, 1 impresora
sobremesa, 9 mesas tipo pupitre,
28 sillas.

Laboratorio revelado pantallas
serigraficas
B-1-1

42

1 secadora pantallas, 1
insoladora pantallas, 1 pistola
revelado agua presion, 2 piletas
revelado pantallas, 1 mesa
recuperacién pantallas.

Laboratorio archivo estampas
B-1-2

50

1 mesa profesor + 1 silla, 2 mesas
reunion, 10 sillas, 7 cajoneras
tipo plano, 5 estanterias
almacenaje.

Aula Tedrica
B-1-3

66

1 mesa profesor + 1 silla, 1 mesa
ordenador electrificada + 2 sillas,
13 mesas tipo pupitre, 42 sillas.

Laboratorio revelado offset
B-1-4, B-1-5

150

3 insoladoras, 1 pileta revelado
planchas offset, 1 mesa de luz, 1
guillotina corte papel.

Laboratorio serigrafia
B-1-6

96

2 mesas estampacion
semiautomatica, 9 mesas
estampacion manual, 2
secadores estampas, 7 armarios,
3 taquillas.

Laboratorio trabajo compartido
litografia/serigrafia
B-1-7

97

1 mesa profesor + 1 silla, 15
mesas trabajo, 35 sillas, 2 mesas
ordenador electrificadas + 4
sillas, 2 mesas de luz, 3 taquillas.

Laboratorio litografia
B-1-8

100

3 prensas impresion litografica,
46 piedras litograficas, 14
rodillos entintado, 2 prensas
impresidn offset semiautomatica,
1 prensa impresion offset
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manual, 2 secadores estampas, 1
cajonera tipo planos, 2 armarios,
1 armario seguridad productos
quimicos.

Laboratorio
B-1-9

60

1 maquina impresién tipo
Minerva, 1 sacapruebas
tipografica plana, 11 chivaliers
tipos moviles, 1 guillotina papel,
2 mesas trabajo, 1 armario.

Laboratorio procedimientos
graficos
B-1-10

150

2 mesas profesor + 2 sillas, 1
ordenador, 1 armario, 2
fotocopiadoras, 1 guillotina papel
sobremesa, 1 cajonera tipo
planos, 2 cajoneras verticales, 2
torculos impresion, 9 mesas
trabajo horizontal 160x80, 9
mesas trabajo caballete madera
200x70, 25 taburetes.

Laboratorio maquinas de corte
B-1-11

47

1 mesa profesor + 1silla, 1
ordenador, 2 armarios, 1
bancada de hierro con mordaza,
1 calefactor MASTER B31T, 1
casco proteccion, 1 cizalla
electromecanica DURMAZLAR
1956, 1 cizalla manual de mesa
PACKAR, 1 doble muela AEG ESM
175, 1 escofina madera, 1
estuche atornilladora METABO
BST9°6, 1 estuche radial BOSCH
PWS600, 1 fotocopiadora CANON
IR 2018, 8 juegos
destornilladores plano y estrella,
1 juego completo de estrella dos
bocas, 1 juego completo de llaves
combinadas, 1 juego completo de
llaves de tubo, 1 juego completo
de llaves fijas dos bocas, 1 juego
completo llaves allen, 1 lijadora
orbital METABO 432028, 1
lijadora orbital METABO SR355,
1 lima metal, 1 llave inglesa, 1
maletin juego llaves de vaso 108
piezas SALKI, 1 panel
herramientas, 2 pantallas
proteccioén, 1 plotter HP
Desingjet 450Set, 4 prolongador
carrucha 15m, 2 prolongador
fleja porta-brocas, 4 sargento
apriete, 1 sierra circular corte
manual con guia FESTOOL
TS%%EBQ-PLUS, 1 sierra de
mesa LOMBARTE-CRAFT TS-250
con extractor ELEKTRA BECKUM
STA1100, 1 taladro BOSCH, 1
taladro BOSCH CSB 500 SER, 1
taladro METABO SBE600 R+L.
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Laboratorio Xilografia
B-1-12

75

2 prensas sacapruebas plana, 1
torculo, 1 prensa vertical, 1
prensa vertical sobremesa, 1
prensa hidraulica manual, 1
prensa hidraulica automatizada,
7 mesas entintado acero
inoxidable 120x90, 1 armario
vitrina, 1 armario seguridad
productos quimicos, 2 armarios.

Laboratorio trabajo compartido
calcografia/xilografia
B-1-13

70

1 mesa profesor + 1 silla, 12
mesas trabajo, 24 sillas, 12
taburetes, 4 estanterias
almacenaje, 5 taquillas.

Laboratorio calcografiay
mordientes
B-1-14

134

1 cabina mordientes, 3 resineros,
2 mesas hierro, 1 pila acero
inoxidable 166x90 + bancada, 2
choferetas calentamiento, 6
mesas entintado acero
inoxidable 120x90, 1 torculo
180x120, 1 térculo 160x130, 2
térculo 116x70, 1 térculo
134x80, 2 térculo 140x80, 1
prensa hidraulica manual, 2
secadores estampas, 1 armario
seguridad producto quimicos, 2
armarios.

Laboratorio
B-3-5

150

1 mesa profesor + 1 silla, 48
caballetes, 48 tableros dibujo, 20
taburetes, 2 tarimas posado
modelo, 4 focos iluminacion, 1
cajonera planos, 3 armarios.

Aula Tedrica
B-3-10

104

1 mesa profesor + 1silla, 1
tarima profesor, 1 ordenador,
pantalla

proyeccion, videeproyector,
Videoproyector 1 cajonera
vertical, 1 tarima posado modelo,
1 foco iluminacién, 13 mesas tipo
pupitre, 50 sillas, 2 armarios
vitrina, 1 armario.

Aula-Laboratorio
Animacion
B-3-11

83

1 mesa profesor + 1 silla, 1
ordenador, pantalla
proyeccion, videeproyector,
Videoproyetor 1 impresora
multifuncién, 4 mesas ordenador
electrificadas, 8 sillas, 20 mesas
tipo pupitre, 40 sillas, 19
ordenadores, 19 tabletas
graficas, 19 mesas de luz, 1 pie
fotorreproduccion, 3 armarios
vitrina, 1 armario.

Aula-Laboratorio
Animacion
B-3-12

156

1 mesa profesor + 1silla, 1
ordenador, pantalla
proyeccion, videeproyector,

Videoproyector 12 ordenadores,
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8 mesas ordenador
electrificadas, 16 sillas, 24 mesas
trabajo, 48 sillas, 32 mesas de
luz, 5 mesas montaje, 4 focos
iluminacioén, 6 pies
fotorreproduccion, 2 armarios
vitrina, 1 armario.

RECURSOS PROPIOS DEL DEPARTAMENTO DE CONSERVACION Y RESTAURACION DE BIENES

CULTURALES

ESPACIOS DOCENTES

CODIGO

ESPACIOS/USO

MATERIAL

B-4-15

Aula tedrica

Pantalla 1
i Videoproyector 1
Ordenador PC 1
Equipo sonido 1
Pizarra digital
Plotter 1

Colorimetro PCE-RGBS 2 + Kit software 1

Tablet Acer Iconi

B-4-13

Aula tedrica

Pantalla 1
i Videoproyector 1
Ordenador PC 1

B-4-17

Aula teorica

Pantalla 1

Videoproyector Videoproyector 1
Ordenador PC 1
Pizarra digital

B-4-14

Laboratorio Documentacion

Ordenador PC 3
Impresora 1
Carfion portatil
Proyector opacos

E-1-10

Laboratorio Fisico-quimico

Ordenador PC 1

Microscopios estereoscopicos 4
Microscopios binoculares 4
Balanza granatario 1

Campana extraccion 1

Estufa de conveccién 1

B-3-1

Laboratorio Fotografia

Equipos digitales réflex 5
Objetivos 6

Reflectografo IR digital 1

Equipo iluminacién profesional
Lupas binoculares 3

Fondos fotograficos 2

Tripodes 5

Pies de foco 10

Mesa de reproduccion 1
Negatoscopio 1

Ordenador PC 2

Pantalla 1

Accesorios fotograficos

Sistemas de iluminacién RB 5000 DL 2
Camara NIKOn 2

Objetivo SP AF 60mm NIKON 1
Lamparas fluorescentes espiral 12
Zapatas 8
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DigiMicroscope LCD 1
Caballetes 4
Lector tarjetas 1

B-4-16

Aula / taller C+R Dorados y
Policromias y C+R Arte no
convencional

Ordenador PC 1
Reproductor Dvd 1

i Videoproyector 1
Pantalla 1
Lampara aumento 2
Pantalla de proyeccién 1
Balanza 3
Agitador magnético 1
Fuente de luz fria 1
Lapiz contador 1
Bafio maria laboratorio
Accesorios

B-3-3

Aula / taller C+R Pintura de
Caballete

Mesa caliente

Camara y micro estéreo 1
Barras telar mecanico 1
Bomba de vacio 1

Plancha, barras, termémetro
Extractor de gases portatil 2
Espatulas calientes
Limpiadora vapor y accesorios steam 1
Balanza 2

Micromotor dremel 1
Tripode 1

Accesorios

Portaluz 1

Optivisor 1

Ultrasonic humidifier 1
Iluminador fibra éptica 1

B-3-2

Aula / taller C+R Pintura de
Caballete

Pantalla 1

Videoproyector Videoproyector 1
Mesa caliente

Mesa succion

Frigorifico para muestras

Bafio Maria laboratorio 5
Espatulas calientes+ accesorios 5
Camara digital 1

Armario de seguridad 1
Accesorios 1

Microscopio Dino lite 1
Adquisidor dator temperatura/humedad 1
Higrémetro

Aspirador Nilfisk

Sierra Handycut worx

E-0-10

Aula / taller C+R Documento
grafico y papel y C+R Textiles

Ordenador PC 1

Videoproyector Videoproyector 1
Triocular, iluminador y cAmara
Hot vacuum prensa caliente laminacion
Mesa baja presion

Accesorios

Limpiadora vapor y accesorios 1
Espatula caliente 2

Agitador magnético 1

[luminador fibra 6ptica 1

Brazo de luz doble 1

Lente de enfoque 1

Aspirador superficies 1

Camara digital

E-0-11

Aula / taller C+R Escultura

Armario de seguridad 1
Tripode 1
Termohigréometro 1
Copiadora KPB 6090 1
Taladradora 1
Espatulas calientes
Accesorios

E-0-23

Aula / taller C+R Pintura Mural

Videoproyeetor Videoproyector portatil 1
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Vibroincisor 1

Balanza 3

Camara digital 1

Estufa desecacion 1

Equipo desmineralizacién
Herramientas varias
Microtornos 2 + accesorios
Amoladorarecta 1

Sierras de calar 2

Lijadora orbital 1

Taladro 1

Nevera, microondas y batidora 1
Digimicroscope 1

Carrelado aspirante 1

Equipo impresién Desktop pdd 1
Videe Videocamara con accesorios 1
Video Videocamara con disco duro 1
Batidora 500w 2

Secadores pro ion 2100 w 2
Microondas y aspirador 1
Calibrador Eye one extreme
Microscopio USB

E-0-24

Aula / taller C+R
Escultura/Arqueologia

Cabina succién 1

Amoladora recta 1

Estufa aire forzado 1

Equipo extraccién portatil 1
Cabina microchorro de arena 1
Microscopio USB -Dino lite 1
Luxo lupac/luz 1

Balanza electréonica Kerm 2
Lampara flexo unx c/lente 1
Microondas 1

Accesorios

E-1-6

Aula / taller C+R Pintura Mural

Fotocopiadora
i Videoproyector portatil 1
Ordenador PC 1

E-1-9

Aula/taller C+R Arqueologia

Campana extraccion 2
Balanza 2

Estufa aire reforzado 1
Videoproyector Videoproyector portatil 1
Pantalla 1

Compresores 1

Titrador potenciométrico 1
Lupa binocular 3

pH-metro 1

Agitador magnético 1

Bafio ultrasonidos 2
Microtornos 7

Equipo luz fria 1

Lamparas lupa con soporte 1
Lamparas lupa mesa 4

7.2 Prevision de adquisicidon de recursos, materiales y servicios necesarios

No procede
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8.1.1 Justificacion de los valores cuantitativos estimados de los indicadores

Se cumplen con los estdndares establecidos para los indicadores cuantitativos con las siguientes
tasas:

Tasa de graduacién: Se trata de una media de aprovechamiento académico. Esta tasa se obtendra a
partir de los indicadores proporcionados por la UPV a través del programa Mediterranea.

Tasa de abandono: Relacién porcentual entre el niimero total de estudiantes de una cohorte de
nuevo ingreso que debieron finalizar la titulacién el curso anterior y que no se han matriculado ni
en este curso ni en el anterior. Esta tasa se obtendra a partir de los indicadores proporcionados por
la UPV a través del programa Mediterranea.

Tasa de eficiencia: Relaciéon porcentual entre un nuimero total de créditos del plan de
estudios multiplicado por el numero de graduados este afio y dividido por el total de créditos de los
que se han matriculado.

Los valores propuestos estan basados en los resultados elaborados a partir de un histérico de datos
de los ultimos afios dentro del grade Grado en Bellas Artes, focalizando nuestra ateeién atencion
sobre el conglomerado ya existente en este grado de asignaturas y ramas cercanas de disefio,
animacion, etc., afines al nuevo grade-Grado.

Justificacién de los indicadores afiadidos:

El disefio de los titules Titulos de grade Grado adaptados al EEES debera tener los siguientes
objetivos:

- Adaptar la duracion real de los titulos a la duracion teérica de éstos.

- Fomentar la movilidad de los estudiantes.

- Mejorar la empleabilidad de los mismos.

Por todo ello se ha considerado oportuno incluir algunos indicadores que midan la consecucién de
los mismos. Las tasas de graduacion y eficiencia nos proporcionan una idea de la adaptacion de la
duracién de los estudios, la tasa de intercambio refleja la situaciéon de la movilidad de los

estudiantes, mientras que a través de la tasa de empleabilidad y del tiempo medio en encontrar el
primer empleo estamos auditando el tercero de los objetivos.

Tasa de graduacién 60%
Tasa de abandono 6%
Tasa de eficiencia 82%
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