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PRESENTACION

La Realidad Aumentada permite la superposicion
de elementos virtuales sobre imagenes reales a
fin de aumentar el conocimiento de lo que se esta
viendo. Esta informacién adicional enriquece el
conocimiento que el usuario tiene de su entorno
permitiendo una mejora en la toma de decisiones,
un considerable ahorro en sistemas de
informacion fisicos y abre, en definitiva, un campo
innovador en todo tipo de procesos interactivos.

La Realidad Aumentada es aplicable a todo tipo
de sectores como una tecnologia innovadora
aun por explotar extensamente, consolidada en
ordenadores personales y con un auge
importante en dispositivos mdviles. Sus
aplicaciones son diversas y van desde la
gestion de almacenes mediante la
identificaciéon automatica de cédigos hasta la
ayuda a la conducciéon por superposicion de
informacion en el parabrisas. La Realidad
Aumentada esta Illamada a ser una tecnologia
imprescindible a medio plazo.

Los sectores mas representativos donde es
aplicable esta tecnologia son: el sector logistico
por muestra de informacion asociada a
identificadores; el sector del automovil y
aeronautico mediante la ayuda a la conduccion del
vehiculo; el sector del ocio y el entretenimiento en
videojuegos y televisién; el sector de la
ensefanza; el sector turistico y cultural; el de
mantenimiento de maquinaria, etc.

La V Jornada de Tecnologias Graficas y Vision por
Computador esta dedicada a la presentacion de
las posibilidades tecnoldgicas de la Realidad
Aumentada en la industria y los servicios, con la
participacion de ponentes expertos en el
desarrollo y la investigacion de productos y
proyectos sobre esta solucion tecnolégica.

PROGRAMA

9:30 Bienvenida y entrega de documentacioén.
9:45 Apertura de la Jornada.

Dr. Roberto Vivé Hernando,

Director del Instituto ai2 de la UPV.

10:00 Oportunidades de Innovacién con
Realidad Aumentada.

Dra. M?Carmen Juan Lizandra,
Investigadora Responsable de la linea de

Realidad Aumentada del Instituto ai2 de la
UPV.

10:30 APRENDRA: Aprender jugando con
Realidad Aumentada.

D. Ignacio Segui Tomas,
Técnico Especialista del Departamento de
Gestion e Innovacioén de AlJU.

11:00 Realidad Aumentada y sus usos en las

industria Cinematografica y de Broadcast.

Dr. Rafael Rodriguez Garcia,
Director de Desarrollo 3D de Brainstorm
Multimedia.

11:30 Descanso. Café

12:00 Realidad Aumentada, mantenimiento e
impacto ambiental.
Dr. Diego Borro Yagliez,
Director de Proyectos de CEIT y TECNUN.

12:30 Realidad Aumentada y presentacion de
productos.

D. Alvaro Enriquez de Luna Mufioz,
Director General de Many-Worlds.

13:00 InviZimals. Realidad Aumentada vy
entretenimiento.

D. Juan Luis Abadia,
Director de Desarrollo de Novarama
Technology, S.L

13:30 Conclusiones y Coloquio.

OBJETIVOS

El Instituto ai2 tiene experiencia en el desarrollo
de proyectos de investigacién sobre Realidad
Aumentada y entre sus objetivos destaca la labor
de difusion de tecnologias innovadoras que
puedan significar avances en competitividad y
calidad de producto de nuestro entorno industrial
y de servicios.

La V Jornada sobre Tecnologias Graficas y Vision
por Computador se centra en transmitir
experiencias en los sectores de automocion y
aeronautica, mantenimiento de maquinaria,
ensefianza y entretenimiento, juguete, television,
y gestion de productos. Pero, sobre todo,
pretende presentar las posibilidades de la
Realidad Aumentada en éstos y otros sectores
tales como: entrenamiento de operarios,
patrimonio histérico, logistica y gestion de
almacenes, turismo, etc.

INSCRIPCION

Realizar inscripcion por fax, e-mail o a través de
la web del Instituto Universitario de Automatica
e Informatica Industrial:

Asunto: V Jornada TGVxC
e-mail: instituto@ai2.upv.es
Fax: 96 387 9816

Web: www.ai2.upv.es



