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Titulo proyecto

GANANDO LA PARTIDA DE LA SEGURIDAD Y SALUD CON LOS VIDEOJUEGOS: disefiando los
contenidos de autor

Valoracion proyecto
4

Descripcion proyecto

¢ Es posible aprender Seguridad Salud jugando?

Trabajar con seguridad y salud es prioritario en cualquier ambito laboral. Para ello, es necesario conocer los
riesgos existentes en un determinado trabajo o tarea para eliminarlos o, en su defecto, minimizarlos. Sin
embargo, en muchas ocasiones el estudio de las medidas de seguridad y salud puede parecer aburrido e
inneceario, a la vez que es dificil imaginar los distintos escenarios.

Por ello, se propone la elaboracién de un videojuego que plantee al estudiante situaciones simuladas, dentro
de un entorno gamificado, para poner en préctica los conocimientos tedricos. El videojuego esta orientado a
los estudiantes de la Universitat Politecnica de Valéncia.

Actividades a realizar por el alumno

Integrarse en un equipo multidisciplinar de desarrollo de videojuego para el aprendizaje concreto de la
seguridad y salud en el trabajo en el ambito de la Universitat Politécnica de Valéncia.

Disefiar los contenidos de autor 3D/2D y labores de disefio de interfaces, HUD y disefio y modelado de
experiencias de juego.

Colaborar en el disefio de logos, iconos, tipografia, interfaces de juego, moelado de personajes, animacion,
sprites y elementos complementarios.

Horario
15 horas semanales en horario a convenir, segun disponibilidad.
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