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Titulo proyecto
Innovacioén Sistémica para disminuir el desperdicio alimentario en la UPV.

Valoracion proyecto
4

Descripcion proyecto

El objetivo del proyecto es disefiar soluciones innovadoras en contextos complejos que impliquen innovacion
social, ambiental y tecnol6gica. En concreto se propone el contexto de la agroecologia y los alimentos como
ambito de aprendizaje especifico del proyecto. La persona que solicite la beca de colaboracién pondra en
practica diferentes herramientas y metodologias para disefiar una solucién innovadora en los desafios. El
enfoque de la innovacion desde una perspectiva sistémica y el empleo de herramientas interactivas de
aprendizaje con un marcado caracter de aplicacién profesional seran las dos principales caracteristicas del
proyecto.

Durante el proyecto se realizaran talleres basados en el concepto de aprendizaje experiencial en el cual los
participantes van a aprender conceptos, métodos y herramientas mediante la experiencia en proyectos reales
y la reflexién sobre la citada experiencia. A tal fin, el proyecto esta planteado como una secuencia de talleres
practicos, cada uno de los cuales incluira cuatro etapas:

0 Modelo. Se presentaran los conceptos y herramientas fundamentales, asi como ejemplos de cémo
aplicarlos.

o Experiencia. Los participantes aplican lo presentado en sus propios proyectos.

o Aprendizaje. A través de la propia experiencia y de la reflexién explicita posterior, los participantes sacan
sus propias conclusiones y aprendizajes individuales.

o Accion. En un segundo nivel de aprendizaje, también mediante la reflexion y el diadlogo colectivo, los
alumnos proyectan el aprendizaje sobre sus proyectos futuros.

Para llevar a cabo este formato, se emplearan herramientas y métodos que fomenten la participacion, la
creatividad colectica y el pensamiento sistémico. Art of Hosting, Lego® Serious Play, Points of you® o visual
thinking son algunos de los métodos utilizados.

Actividades a realizar por el alumno

&#8226; Co-facilitar los talleres del proyecto en metodologias como LEGO SERIOUS PLAY o POINTS OF
YOU.

&#8226; Sistematizar las propuestas realizadas en los diferentes talleres.

&#8226; Llevar a cabo prototipos para testar durante el segundo semestre del curso académico 2019-2020
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