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Titulo proyecto
Actualizacion del simulador de robética VirtualRobot
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4

Descripcion proyecto

El simulador de robética VirtualRobot se desarroll6 hace mas de 10 afios para actividades tanto docentes
como de investigacion. Esta aplicacion permite simular graficamente el comportamiento de mdltiples robots
articulados de diferentes configuraciones y de robots méviles (con locomocién por ruedas o caminantes).
También permite la programacion mediante una libreria de acceso con protocolo TCP/IP. Se dispone de
documentacién completa tanto de la descripcién del software como de su uso.

VirtualRobot fue desarrollado con la plataforma VisualStudio C++ 6.0 y actualizado posteriormente a la
versién VisualStudio 2008. En este proyecto se plantea programar el software a versiones actuales
(probablemente VisualStudio 2015) y ampliar su uso con nuevas funcionalidades y desarrollando la libreria de
acceso para otros lenguajes, como Java, preparando documentacion para su uso docente.

Actividades a realizar por el alumno

&#8226; Conocer el uso de la aplicacion VirtualRobot y entender el software disponible
&#8226; Realizar un estado del arte de otras aplicaciones similares existentes
&#8226; Proponer las funcionalidades y requisitos de la nueva version

&#8226; Implementar la nueva version

&#8226; Preparar documentacion para aprendizaje de la herramienta

&#8226; Preparar material docente de uso de la aplicacién VirtualRobot

Horario
Flexible, acordar entre profesor y alumno para adaptar a sus estudios
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