
Audio en la industria del 
Streaming y Videojuegos

Este próximo Jueves 20 de Mayo a las 12:30 conéctate y conoce de primera mano como emplear la tecnología en el 
procesamiento de audio en la industria del Streaming y Videojuego.
La tecnología de VOICEMOD permite modificar la voz y añadir efectos en tiempo real para hacer que tus partidas y 
streamings lleguen a otro nivel.

Conéctate en este enlace : https://bit.ly/3bweGCx

Si estás por la ETSIT, únete a nosotros en el Salón de Actos (3ª planta 4D) donde retrasmitiremos la conferencia y 
participaremos en el posterior debate (aforo limitado).

Te esperamos!!!

Para cualquier duda contacta con gramosp@eln.upv.es

Organizan:

Conferencia ONLINE

https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3ameeting_MWIzZjZkMzYtZDc0NC00NDA5LTkwNDktMzYzMzM2ODk2OGJk%40thread.v2/0?context=%7b%22Tid%22%3a%22be4655df-ac73-401f-a7ae-198c3b72d0c6%22%2c%22Oid%22%3a%2244a26e94-2dbf-4da3-a7f6-b00c642bf1f0%22%7d
https://bit.ly/3bweGCx
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