
INTRODUCCION

Los mapas interactivos se han convertido en uno de los pilares de toda la economía global, y la 
manipulación y comprensión de estos se ha convertido en un tema importante tanto para las 
empresas y las organizaciones, como para los usuarios. La publicación y uso de todo tipo de datos 
mediante la visualización a través de los mapas interactivos nos lleva a un mundo tecnológico 
interminable, muy en el transcurso del tiempo, donde el futuro de este campo es incierto.

OBJETIVO

Facilitar a las personas con movilidad reducida encontrar plazas de aparcamiento en la universidad de Gandía. 

- Desarrollo de un servicio web - Estudio de los sensores 

- Desarrollo de una capa de visualización que muestre dichas zonas.

- Desarrollo de un elemento capaz de mostrar los estados aparcamientos de manera automática por pantalla.

METODOLOGIA

Creación del mapa 
interactivo para 
las soluciones 1, 

2, 3

Creación del 
elemento sensor 

para las 
soluciones 1, 2

Análisis de las soluciones 
aplicadas en su fase de 

desarrollo para determinar 
si es posible o no 

implementar en un servicio 
web

Evaluación de unos 
prerrequisitos 

mínimos y algunos 
adicionales.

SOLUCION 1: MAPA y SENSOR 
EN PYTHON

Favorables a la hora de 
implementar código Python 
como sustituto de sensores 
reales y creación de mapas.

Desfavorables a la hora de 
conectar la interfaz gráfica con 
la capa en cuestión sin el uso 

de programas de terceros.

SOLUCION 2: MAPA y SENSOR 
en HTML, JS, WEB

Uso de un IFRAME para la 
creación y determinación de los 

estados es favorable y nos 
permite muchas opciones 

entorno a la visualización de 
capas.

No se puede modificar en 
tiempo real las capas de 

Google sin permiso adicional 
del mismo.

SOLUCION 3 (ALTERNATIVA): 
SOLO MAPA INTERACTIVO

Es la que nos permite mejorar 
la actualización de los estados 
sin depender de programas o 

cosas externas, tan solo 
depende de una gestión 

manual cada cierto tiempo.
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