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OBJETIVOOBJETIVO

     El uso combinado de la fotogrametría y los diferentes softwares

de procesamiento, brindan la posibilidad de reproducir modelos 3D

de cualquier objeto real de forma fotorrealista e interactiva.

Permiten poner al alcance de cualquier profesional, una gran

variedad de productos derivados con el objetivo de garantizar la

capacidad de interrelación con otras disciplinas, pudiendo llegar a

generarse productos derivados, de manera que puedan ser

estudiados por profesionales de diferentes campos como técnicos

y restauradores. La principal finalidad es hacer estudios, análisis o

predicciones futuras sobre planes de actuación, rehabilitación o

mejora, y conseguir así la difusión del patrimonio.

     Con este fin, el objetivo principal del presente TFG consiste en

la obtención de un modelo tridimensional del edificio de la

ETSIGCT y la Facultad de ADE, de la UPV mediante técnicas

fotogramétricas de bajo coste, modelándolo y dándole textura para

así representar de la forma más exacta posible la arquitectura del

edificio. 
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RESULTADOSRESULTADOS

SKETCHUP

    El método fotogramétrico propuesto, se presenta como

un sistema de documentación en 3D preciso, capaz de

competir en igualdad de condiciones con otras técnicas

modernas, y superar ampliamente a las más tradicionales.

    Tras la vista de los resultados, se puede afirmar que la

fotogrametría panorámica, es la metodología que mejor se

adapta a las necesidades de este tipo de elementos por el

coste reducido del equipo y del proceso, totalmente

compatible con el tráfico rodado y peatonal, alta precisión,

calidad visual elevada, producto final manipulable por

personal no especializado en 3D y una gran flexibilidad de

trabajo. 
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