
 

Asistentes: 
Dª. Begoña Cantó Colomina 
D. Juan Antonio Martínez Cerver 
D. Antonio Arques Sanz 
D. Juan José Rico Esteve 
D. Rubén Pérez Lloréns  
D. Jordi Joan Linares Pellicer 
D. Javier L. Silvestre Blanes 
D. Pablo Bernabeu Soler  
Dª Lucía Agud Albesa 
 

 
Siendo el día 25 de mayo de 2017, a las 
12:30 horas en el Aula C3AI2l, se reúne la 
CAT del Grado en Ingeniería Informática, 
cuyos componentes se relacionan al 
margen, siendo el orden del día: 
 
1. Bajas por absentismo. 
2. Informe sobre análisis oferta/demanda 
Valencià y comparación con UPV. 
3.-Aprobación, si procede, Títulos TFG. 
4.- Asuntos varios. 
5.- Ruegos y Preguntas. 
 

 
1- Bajas por absentismo 
Antonio Arques presenta las solicitudes de bajas por absentismo, acordándose lo siguiente: 
En relación con el procedimiento de anulación de matrícula a los alumnos con absentismo 
reiterado e injustificado se acuerda lo siguiente:  

 
Asignatura: Estadística (11662) 

 
Alumnos que se acepta su alegación: 

• Galiana Seguí, Iván 
• Saporta Albelda, Alberto 
• Cerdeira Dieguez, José 
• Miró Miró, Jordi 
• Megino Conesa, Rodrigo Melchor 
 

Alumnos que se acuerda su desmatriculación: 
• Ben Hamou Moukhchan, Jaber 
• Lemos Aquino, Óscar Aníbal 
• Valencia Potenciano, Jesús 
• Aparisi Andrade, Julio César 
• Pérez Blasco, Pablo 

 
2.- Informe sobre análisis oferta/demanda Valencià y comparación con UPV 
Begoña Cantó informa que las nuevas directrices que vienen de Generalitat es potenciar el 
uso del valenciano, por lo que a título meramente informativo indica la oferta y demanda que 
existe a nivel general de la UPV como a nivel de la titulación en el Campus de Alcoy. 
 
Se adjuntan las tablas correspondientes a la oferta y a la demanda como anexo 
 
 
3.- Aprobación, si procede, Títulos TFG 
 
Se aprueban los TFG’s, que se relacionan en anexo I. 
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4.- Asuntos varios 
Rubén Pérez Lloréns indica que se debe hacer publicidad de la normativa de proyectos en 
ingeniería informática. 
También se comenta que en los Horarios hay erratas y faltan semanas, se comunicará para 
su subsanación y se recomienda que en los horarios se indiquen las fechas. 
 
 
5.- Ruegos y preguntas 
No procede. 
 
 
 
 
Fdo. Rubén Pérez Lloréns 
DAT 
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PLAZO TITULACION AREAS TEMATICAS TITULO TITULO INGLÉS TITULO VALENCIANO TIPO MODALIDAD ORIENTACION DESTINO DNI ALUMNO TUTOR DEPARTAMENTO COTUTOR DEPARTAMENTO COTUTOR COTUTOR2 PRIMER COTUTOR EXTERNO SEGUNDO COTUTOR EXTERNO DIRECTOR EXPERIMENTAL RESUMEN CLAVE RESUMEN INGLÉS CLAVE INGLÉS DURACION OBSERVACIONES ESTADO ENTREGA FECHA DE VALIDACIÓN POR LA ERTOFERTADO COMO CONFIDENCIAL

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica
Análisis, implantación y puesta en marcha de un sistema basado en software libre para la gestión de inventario e incidencias en una empresa 

real.

Analysis, implementation and launch of a system based on free software for the management of inventory and incidents in a real 

company.

Anàlisi, implantació i posada en marxa d'un sistema basat en programari lliure per a la gestió d'inventari i incidències en una 

empresa real.
Concertado UPV Profesional Sin especificar 23908892 CRUZ HERRERA, KLEVER DANIEL Ramiro Zafra, Pedro José ORGANIZACIÓN DE EMPRESAS

Primero se realizará un análisis de la empresa seleccionada y sus requerimientos. Se continuará con un análisis de los distintos programas, basados en software libre, destinados a la 

 gestión de inventario e incidencias.

Una vez seleccionado el software que mejor se adapte a la empresa, se procederá a la implantación y puesta en marcha del mismo con la ayuda del departamento de informática de dicha 

empresa.

 Gestión de inventarios e incidencias.

 Análisis.

 Implantación y puesta en marcha.
300 Aprobado por departamento 2018-09-28 00:00:00 2017-03-21 22:15:42 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Aplicació Web per a la Gestió de Serveis d'Empresa (HayServis) Web App To Manage Enterprise Services (HayServis) Aplicació Web per a la Gestió de Serveis d'Empresa (HayServis) Concertado UPV Profesional Sin especificar 21691918 BORDERA ABAD, JORGE Micó Tormos, Pau INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES

El projecte proposat consistirà en el desenvolupament d una aplicació de màrketing per facilitar la publicació de serveis oferits per les empreses usuàries. L aplicació estará formada per una 

webapp y per una smart client a instal·lar en dispositius mòbils. La  part web es centrará en la publicació dels serveis de cara a l empresa usuària. La part de smart client es centrará en el 

 segment de clients potencials que vulguen accedir al pool de serveis publicats per les empreses. El present treball només aplica al desenvolupament de la web app.

A aquest respecte, la web es centrarà en la gestió i publicació dels serveis oferits per les empreses usuàries. El seu funcionament es dividix en dos parts clarament diferenciades depenent 

si l  usuari és una empresa que oferta els seus serveis o un client que sol·licita un daquests serveis. Ser  à el següent:

 

1. - (empresa) l empresa usuària es registra en l aplicació, crea un perfil on especifica els serveis que oferix. La publicació en web del nou perfil ser  à inmediata

2.- (empresa) una vegada registrada en el sistema, l empresa tindrà accés directe a les sol·licituds de servei realitzades pels clients per tal de gestionar aquestes sol·licituds amb les eines 

 programades a tal efecte (missatges privats, proposta de pressupostos, etc.)

3.- (client) hi haurà dos tips de clients: els registrats en l aplicació i els no registrats. Els clients no registrats podran consultar la web però només amb caràcter informatiu (per vore les 

empreses i serveis oferits). Els clients registrats també podran vore els comentaris i valoracions d  altres clients que han utilitzat aquesta empesa

4.- (client) quan el client registrat decidix demanar un servei a l empresa, aquesta sol·licitud formal del servei es farà a partir d  una app smart client (el desenvolupament daquesta part no està 

considerat dins l  abast del present TFG)

5.- quan client i empresa es posen d acord al respecte del servei i pressupost, es creara un punt de treball on es concretar  à la data i hora aproximada per a realitzar el servici

 

Per a l    elaboració del TFG es proposa la redacció de lestat de lart així com lanàlisi de possibles solucions i la justificació de la solució escollida. A més de la implementació efectiva i 

demostració on-line de l aplicació proposta.

Aplicació web, gestió de serveis 360 Propuesto por tutor 2019-05-09 00:00:00 2017-05-09 08:47:52 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Aplicación Android para la búsqueda de precios económicos de combustibles y geolocalización de las estaciones de servicio Android application to search cheapest fuel stations with geolocation Aplicació Android per a la búsqueda de preus econòmics de combustibles i geolocalització de les estacions de servei Concertado UPV Profesional Sin especificar 21675617 JAÉN TORMO, JORGE Pérez Llorens, Rubén INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES

Se pretende desarrollar una aplicación Android que permita buscar de una forma rápida y sencilla, los precios más económicos de diferentes tipos de combustible, en las estaciones de 

servicio de cualquier localidad de España. Los datos serán obtenidos del Ministerio de Industria, Energía y Turismo, al que los propios operadores y/o minoristas, se encuentran obligados a 

 remitir cualquier cambio de precio.

La idea es mostrar los resultados de los precios en forma de tabla, y utilizar las posibilidades de los dispositivos Android para representar las estaciones de servicio en un mapa, así como 

facilitar el cálculo de rutas hasta la estación de servicio seleccionada.

Android, app, servicio, combustible, api, REST 300 Propuesto por tutor 2019-04-04 00:00:00 2017-04-04 11:26:21 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Aplicación para la gestión de la Organización Diagnóstica para la Atención Temprana (ODAT) Application for the management of Diagnostic Organization for Early Care (ODAT) Aplicació per a la gestión de l'Organització Diagnòstica per a l'Atenció Temprana (ODAT) Concertado UPV Profesional Sin especificar 21690735 TORTOSA ALCARAZ, LUCÍA Llorca Alcón, Manuel INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES
La Organización Diagnóstica de la Atención Temprana (ODAT) es una clasificación diagnóstica para ordenar las situaciones de riesgo y los trastornos que pueden darse en la etapa infantil 

de cero a seis años.  En la actualidad existe una aplicación que lo gestiona pero se quiere rediseñar y programar en lenguajes en un entorno web.
Web, base de datos, responsive, adaptativo, móvil

The Diagnostic Organization for Early Care  (ODAT) is a diagnostic classification for ordering risk situations and disorders that can occur in 

 children from zero to six years. 

Currently there is an application that manages it but you want to redesign and program it in languages in a web environment.

Web, database, responsive, adaptative, mobile 300 Propuesto por tutor 2019-03-01 00:00:00 2017-03-01 22:59:04 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Aplicación para la gestión de un terminal de punto de venta (TPV). Application for the management of a point-of-sale (POS) terminal. Aplicació per a la gestió d'un terminal de punt de venda (TPV). Concertado Empresa Profesional Sin especificar 48153521 ESCRIBANO MARTÍNEZ, PEDRO JUAN Vega Gisbert, Oscar SISTEMAS INFORMATICOS Y COMPUTACION
La finalidad de esta aplicación es controlar todos los movimientos de dinero que se producen en las cajas registradoras, tener un control de los empleados y permitir a los clientes sacar 

dinero en metálico a través del TPV con la ayuda de un datáfono cobrando una pequeña comisión.

TPV,, APP, JAVA, MySQL, ELICPSE, MySQL WORKBENCH, IDE, 

PROGRAMACIÓN, APLICACIÓN, DATAFONO, GESTIÓN.

This application is intended for the control all the movements of money that take place in the cash registers, to have a control of the employees and 

to allow the clients to take money in cash through the TPV with the help of a datephone charging a small commission.

POS, APP, JAVA, MySQL, ELICPSE, MySQL WORKBENCH, IDE, PROGRAMMING, APPLICATION, DATEPHONE, 

MANAGEMENT.
350 Aprobado por departamento 2019-02-02 00:00:00 2017-02-02 09:13:30 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Aplicación web para el control de la concentración de desinfectante residual en redes de agua de consumo humano Web application for controlling the concentration of residual disinfectant in water networks for human consumption Aplicació web per al control de la concentració de desinfectant residual en xarxes d'aigua de consum humà Concertado UPV Profesional Sin especificar 21689551 CANALS CATALÁ, RUBÉN Esparza Peidro, Javier SISTEMAS INFORMATICOS Y COMPUTACION
Se desea desarrollar una aplicación web que permita la gestión de la calidad del agua en un municipio, controlando para ello el nivel de cloro y otros parámetros. Para ello será necesario 

definir puntos de toma de muestra y controlar que las muestras son efectivamente tomadas y que sus parámetros se encuentran en los límites admitidos.
aplicación web, salud pública, muestras de agua, cloro 300 Aprobado por departamento 2019-02-28 00:00:00 2017-02-28 13:19:59 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Catálogo Interactivo en Java/Android Interactive Catalogue developed in Java for Android devices Catàleg interactiu desenvolupat en Java per a dispositius Android Concertado Empresa Profesional Sin especificar 21693351 CERDÁN GUERRERO, FRANCISCO Vega Gisbert, Oscar SISTEMAS INFORMATICOS Y COMPUTACION

Proyecto de cata&#769;logo interactivo desarrollado en Java para dispositivos Android. Se trata de un cata&#769;logo orientado para el uso comercial de una determinada serie de productos 

separados en diferentes categori&#769;as. Permite conocer cada variacio&#769;n del producto (colores, taman&#771;os, etc.) ver su representacio&#769;n gra&#769;fica en vivo y si se 

desea, realizar una hoja de pedido con el listado de productos deseado. El mismo programa almacena informacio&#769;n sobre los clientes para realizar los pedidos y diferentes 

 herramientas para el comercial, como un archivo de consulta de los anteriores pedidos, opcio&#769;n de aplicar un descuento, generar un reporte de los pedidos existentes, etc.

Cata&#769;logo, Interactivo, Java, Android, Comercial, Ventas.

It is a catalog oriented towards the commecial usage of certain series of products separated into categories. It allows to know each variation of the 

product (colors, sizes, etc.) and see the live graphic representation of it, it allows to make an order sheet with the desired list of products. The same 

program stores information about the costumers to make orders and different tools for the vendor, like an archive of previous orders, an option to 

apply a discount to the order, generate a report of all the previous orders and their values etc.

Catalogue, Interactive, Java, Android, Commercial, Sales. 300 Aprobado por departamento 2019-04-03 00:00:00 2017-04-03 20:27:53 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Creación de un entorno web para el registro de pruebas de la unidad de digestivo Creation of a web environment for the recording of the test in the digestive unit Creació d'un entorn web per al registre de proves en la unitat de digestiu Concertado UPV Profesional Sin especificar 20059394 SEMPER LLORET, MARC Llorca Alcón, Manuel INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES

A partir de cierta edad es necesario realizar un seguimiento del aparato digestivo para detectar síntomas del cáncer en el colón rectal.  El registro de ciertos parámetros y del resultado de 

ciertas pruebas (colonoscopia) puede determinar el riesgo de padecer una enfermedad digestiva grave.  Se pretende con el proyecto crear un entorno para registrar los parámetros y que el 

sistema pueda determinar el riesgo y poder orientar sobre los cambios alimentarios y el seguimiento que el profesional debe realizar

Cáncer, web, digestivo, bases de datos

From a certain age it is necessary to follow the digestive system to detect symptoms of cancer in the rectal colon. Recording certain parameters 

and the results of certain tests (colonoscopy) can determine the risk of suffering from a serious digestive disease. The project aims to create an 

environment to record the parameters and that the system can determine the risk and be able to guide the food changes and the follow-up that the 

professional must perform

Cancer, web, digestive, databases 300 Propuesto por tutor 2019-03-21 00:00:00 2017-03-21 20:24:44 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Desarrollo de App para la integración en un sistema textil diseñado para la prevención de caídas de personas mayores Mobile application development for textile fabrics system designed to detect old people falls. Desenvolpament d'una App per a l'integració amb un sistema textil dissenyat per a la prevenció de caigudes a persones majors. Concertado UPV Profesional Sin especificar X9194958 CRAVEN, OLIVER NICHOLAS Pérez Llorens, Rubén INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES
Desarrollo de una aplicación para plataforma móvil que se comunicará con el sistema desarrollado por AITEX que detecta la caída de personas mayores que lleven la prenda textil puesta. El 

proyecto se engloba dentro de la Cátedra AITEX por convenio firmado entre AITEX y el Campus de Alcoi de la UPV.  
APP, móvil, desarrollo, comunicaciones, cátedra, AITEX, 300 Propuesto por tutor 2019-04-20 00:00:00 2017-04-20 12:15:25 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Desarrollo de un sistema de monitorización domiciliaria basado en la plataforma NodeMCU V3 Development of a home monitoring system based on the NodeMCU V3 platform Desenvolupament d'un sistema de monitorització domiciliària basat en la plataforma NodeMCU V3 Concertado UPV Profesional Sin especificar 21692056 CARRICONDO MONTER, AITOR Cuesta Frau, David INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES

Desarrollo de una implementación de sistema domótico para el control y monitorización de varios elementos habituales en el entorno domiciliario: luces, persianas, puertas, etc. El desarrollo 

se basa en el novedoso sistema NodeMCU V3, que además de incorporar la habitual conectividad WiFi, permite la programación de múltiples entradas y salidas, comunicaciones serie, todo 

en un hardware con alto nivel de integración, muy reducido tamaño,  y compatible con la plataforma Arduino.

Domótica, microcontroladores, WiFi, Sensores 300 Propuesto por tutor 2019-04-05 00:00:00 2017-04-05 11:31:21 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Desarrollo de un Videojuego enfocado a Realidad Virtual Development of a Virtual Reality game Desenvolupament d'un videojoc enfocat a Realitat Virtual Concertado UPV Profesional Sin especificar 21695628 DOMÍNGUEZ ARÁNEGA, AXEL Linares Pellicer, Jordi Joan SISTEMAS INFORMATICOS Y COMPUTACION
El videojuego se desarrollará usando Unity, mezclará elementos 3D y 2D. El movimiento de la persona (jugador) será circular, no hará falta moverse. El videojuego será del género de 

plataformas y mezclará otros generos como Acción y Puzzles. Se desarrollaran tanto los niveles, como los scripts necesarios para el funcionamiento correcto del videojuego.
videojuego, juego, unity, vr, realidad virtual 300 Aprobado por departamento 2019-04-30 00:00:00 2017-04-30 11:35:15 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Desarrollo de una aplicación de entretenimiento con networking para dispositivos móviles utilizando Unity3D Development of an entertainment application with networking for mobile devices using Unity3D Desenvolupament d'una aplicació d'entreteniment amb networking per a dispositius mòbils utilitzant Unity3D Concertado UPV Profesional Sin especificar 20049029 SANZ MARTI, DOMINGO Linares Pellicer, Jordi Joan SISTEMAS INFORMATICOS Y COMPUTACION
El objetivo del presente proyecto consiste en el desarrollo de un completo juego para plataformas móviles con el incentivo de usar las herramientas de Unity3D para networking, y así 

conseguir un juego multijugador.
Unity, juego, networking, móvil 360 Aprobado por departamento 2019-02-06 00:00:00 2017-02-06 12:39:39 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Desarrollo de videojuego 3D con Unity Development of a 3D game with Unity Desenvolupament d'un joc 3D amb Unity Concertado UPV Profesional Sin especificar 20041793 MORANT CAPELLINO, JOSÉ LUIS Linares Pellicer, Jordi Joan SISTEMAS INFORMATICOS Y COMPUTACION

 Desarrollo de un videojuego de plataformas 3D con la herramienta Unity. Implementando

 

 sistemas de gravedad y rotación en planetas y objetos. Aplicando modelos 3D realizados con

 

 Autodesk 3ds Max, texturas con Adobe Photoshop y scripts en lenguaje C# con Microsoft

 

Visual Studio Community.

videojuego, 3D, Unity, sistema planetario, gravedad 300 Aprobado por departamento 2019-04-30 00:00:00 2017-04-30 11:39:15 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Desarrollo del juego "Age of business" "Age of business" game development Desenvolupament del joc "Age of business" Concertado UPV Profesional Sin especificar 20058760 PELLICER SELFA, DANIEL Linares Pellicer, Jordi Joan SISTEMAS INFORMATICOS Y COMPUTACION

 Un juego donde tendrás que crear tu imperio desde 0, compitiendo contra otras empresas,

 

 deberás tener en cuenta factores como la moral de los trabajadores hasta donde realizar la

 

 expansión geográfica de tu empresa. Podrás destinar parte de tus ingresos a inversiones

 

 para obtener beneficios de activos financieros además de poder centrarte en aspectos

 

 específicos del funcionamiento de la empresa tales como departamentos de I+D, marketing,

 

 exportaciones internacionales,... Y además, cuando tu poder empresarial sea bastante alto,

 

 podrás delegar tareas de tu empresa a otras empresas y así poder aumentar la producción

 

 entre otros aspectos, o tambien podras absorberlas para poder eliminar competencia y así

 

subir en el ranking de la mejor empresa.

juego, unity, estrategia 300 Aprobado por departamento 2019-03-27 00:00:00 2017-03-27 18:23:43 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Diseño, implementación y mantenimiento de un WISP Design, implementation and maintenance of a WISP Disseny, implementació i manteniment de un WISP Concertado UPV Profesional Sin especificar 21684145 COLOMINA MARTÍN, ALEJANDRO Llinares Llopis, Raúl COMUNICACIONES

El Trabajo Final de Grado consiste en poner en marcha un proveedor de Servicios de Internet Wireless (WISP). Se realizarán las fases de diseño, implementación y mantenimiento del 

WISP. Se abordará el problema tanto desde el punto de vista de red como desde el punto de vista de sistemas. Se pondrá en marcha una solución de alta disponibilidad en red troncal, en 

acceso a Internet y en la parte de servidores. Además, se implementará gestión de red del WISP basada en SNMP.

Administración de Red, Administraicón de Sistemas, WISP, Alta Disponibilidad, Gestión de 

Red 
300 Aprobado por departamento 2019-03-14 00:00:00 2017-03-14 13:13:20 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica
 Diseño y creación de un motor de aplicaciones interactivas en

tiempo real usando multithreading
Design and implementation of an interactive application engine in real time using multithreading Disseny i creació d'un motor d'aplicacions interactives en temps real utilitzant multithreading Concertado UPV Profesional Sin especificar 20862635 TORTOSA BENEDITO, SERGIO Linares Pellicer, Jordi Joan SISTEMAS INFORMATICOS Y COMPUTACION

 Creación de un motor de videojuegos que tenga un alto

 rendimiento a través de multithreading, para su creación se usará el

 lenguaje Nim como alternativa a C++ puesto que mantiene su rendimiento

 mientras que ofrece herramientas que pueden ser útiles: macros,

 reemplazo de expresiones, recolector de basura diseñado para usos de

tiempo real, inferencia de variables...

multithreading, game engine, motor de videojuegos, nim, gráficos 360 Aprobado por departamento 2019-02-15 00:00:00 2017-02-15 17:48:18 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Diseño y desarrollo de un panel informativo para la gestión de la información Design and development of an information panel for information management Disseny i desenvolupament d'un panell informatiu per a la gestió de la informació Concertado UPV Profesional Sin especificar 52774986 BOTELLA PAYÁ, MANUEL Llorca Alcón, Manuel INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES

 El volumen de información actual obliga a crear sistemas de gestión que nos muestren de una manera fácil los datos elaborados para la toma de decisiones.

 El proyecto pretende crear un entorno web responsive que utilizando distintas tecnologías pueda ir mostrando datos de manera dinámica.

Dicha tecnología se puede utilizar en paneles informativos en la ciudad, en dashboard de dirección, etc.

web, adaptativo, panel de control, big data

 The current volume of information makes it necessary to create management systems that show in an easy way the data produced.

 The project aims to create a responsive web environment that using different technologies can dynamically display data.

This technology can be used in informative panels in the city, in address dashboard, etc.

Web, Responsive, dashboard, big data 300 Propuesto por tutor 2019-03-06 00:00:00 2017-03-06 19:00:32 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Entorno web para la adquisición de información y evaluación de la calidad artística de fotografías Web design for the acquisition and evaluation of aesthetics in digital Photography Entorn web per a l'adquisició d'informació i evaluaió de la qualitat artística de fotografies Concertado UPV Profesional Sin especificar 48601535 ESPI SANCHO, JOSEP Igual García, Jorge COMUNICACIONES

El mundo actual ha cambiado la fotografía y su estética. Cada vez es más habitual ver fotos en dispositivos móviles, redes sociales, etc. El proyecto pretende realizar un entorno web para la 

adquisición de datos para el posterior análisis y evaluación de la calidad artística de las fotos. Recoger toda esta información de big data no es trivial y requiere una gestión correcta de la 

base de datos, así como del diseño de interfaces amigables para la recogida y gestión de datos.

Fotografía, Diseño web, tecnologías web 300 Aprobado por departamento 2018-04-12 00:00:00 2017-04-12 17:32:46 SI

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Estandarización de hojas de control de calidad Standardization of quality control sheets Estandardització de fulls de control de qualitat Concertado UPV Profesional Sin especificar 21696982 OLCINA DOMÉNECH, IVÁN Jordán Núñez, Jorge ESTADISTICA E INVESTIGACION OPERATIVA APLICADAS Y CALIDAD

Muchas empresas requieren del uso de hojas de control de calidad para controlar su procesos. Actualmente se requieren softwares específicos de estadística para realizar este tipo de 

 operación, además de avanzados conocimientos de la materia.

El alumno propone crear unas hojas estandarizadas junto con un breve y esquemático manual, que permita a cualquier empresa comenzar a controlar su proceso, y que además sea 

adaptable a cualquier tipo de control.

Control de calidad; shewhart; Rango; Medias; Desviación 340 Aprobado por departamento 2019-02-08 00:00:00 2017-02-08 20:58:59 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Fire Emblem GO Fire Emblem GO Fire Emblem GO Concertado UPV Profesional Sin especificar 20052760 LEAL PÉREZ, DANIEL Esparza Peidro, Javier SISTEMAS INFORMATICOS Y COMPUTACION
Juego con jugabilidad similar a la de Pokemon GO, en el cual el usuario deberá desplazarse vía GPS en tiempo real para conseguir diferentes recompensas, con la adición de elementos 

RPG, tales como las batallas, estadísticas por cada personaje, subida de nivel, etc.
GPS, móvil, juego, RPG, webapp 300 Aprobado por departamento 2019-05-02 00:00:00 2017-05-02 10:09:33 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Generación de niveles con realidad aumentada Level generation with augmented reality Generació de nivells amb realitat augmentada Concertado UPV Profesional Sin especificar 21684480 AZUAR BERNABEU, HÉCTOR Linares Pellicer, Jordi Joan SISTEMAS INFORMATICOS Y COMPUTACION

Generación de niveles a partir de objetos que se reproducirán aumentando tamaño y cambiando su forma a partir de una aplicación. La creación del nivel será de forma dinámica ya podrían 

 interactuar los objetos entre ellos. Realidad Aumentada, Generador Niveles, Videojuegos, Android, C# 300 Aprobado por departamento 2019-05-10 00:00:00 2017-05-10 08:20:26 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Gestión de un ERP a través de dispositivos Android. ERP managament through Android devices Gestió d'un ERP per mitjà de dispositius Android Concertado Empresa Profesional Sin especificar 21689715 MUÑOZ LARA, PABLO Silvestre Blanes, Javier Lidiano INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES

Los sistemas de planificación de recursos empresariales permiten a las empresas gestionar la logistica, producción, distribución y un gran número de otros módulos en una industria que se 

 pueden añadir.  Estos permiten optimizar los procesos empresariales, acceder a la información y compartir información entre diferentes componentes de una organización.

 

El objetivo del proyecto es añadir a un sistema ERP empresarial diseñado para el sector textil un interface basado en Android que permita, en función del usuario y de los elementos que 

cada dispositivo pueda tener asociados, acceder, gestionar y modificar la información disponible para ese dispositivo y usuario. Se deberán de manejar Fragments para configurar 

dinámicamente los layouts de cada dispositivo en las tabletas u otros dispositivos, desarrollar un sistema de notificaciones push para recibir información de máquinas y usuarios, entre otras 

herramientas y utilidades de gestión que se deberán integran en estos dispositivos (chats Android-ERP o lectura de código de barras)

ERP Android

Enterprise resource planning systems allow companies to manage logistics, production, distribution and a large number of other modules in an 

industry that can be added. These ERP tools allow optimizing business processes, access information and share information between different 

 components of an organization.

 

The objective of the project is to add to an enterprise ERP system designed for the textile sector an interface based on Android that allows, 

depending on the user and the elements that each device can have associated, access, manage and modify the information available for that 

device And user. Fragments should be handled to dynamically configure the layouts of each device on tablets or other devices, develop a push 

notifications system to receive information from machines and users, among other tools and management utilities that should be integrated in these 

devices Android-ERP or bar code reading)

ERP Android 300 Propuesto por tutor 2019-03-29 00:00:00 2017-03-29 08:57:04 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Gestión Integral para Asociaciones sin ánimo de lucro Integral Management for ONG Gestió Integral per a Associacions sense ànim de lucre Concertado UPV Profesional Sin especificar 21684209 TORRES PASTOR, ALEJANDRO Llorca Alcón, Manuel INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES
 Desarrollo de una aplicación de Gestión para Asociaciones y Entidades, basándose en el entorno local actual.

El proyecto desarrollará una aplicación que se podrá utilizar para dar de alta a los socios, gestionar sus pagos, controlar sus actividades, etc.
Web, App, ONG, gestión, base de datos

 Development of a Management application for ONGs, based on the local environment.

The project will develop an application that can be used to register members, manage their payments, control their activities, etc.
Web, App, ONG, management, datebases 300 Propuesto por tutor 2019-04-09 00:00:00 2017-04-09 14:46:55 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica HayServis -  Aplicació mòbil d¿una plataforma de serveis oferits per les empreses. HayServis -  Mobile application for bussines services platform. HayServis -  Aplicació mòbil d¿una plataforma de serveis oferits per les empreses. Concertado UPV Profesional Sin especificar 20457802 CARDONA MASIP, JOAN Pérez Llorens, Rubén INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES

El projecte proposat consistirà en el desenvolupament d una aplicació de màrketing per facilitar la publicació de serveis oferits per les empreses usuàries. L aplicació estará formada per una 

webapp y per una smart client a instal·lar en dispositius mòbils. La  part web es centrará en la publicació dels serveis de cara a l empresa usuària. La part de smart client es centrará en el 

segment de clients potencials que vulguen accedir al pool de serveis publicats per les empreses. 

app, mòbil, desenvolupament, REST, serveis, webapp. 300 Propuesto por tutor 2019-04-20 00:00:00 2017-04-20 12:21:28 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Implantación de una aplicación para la gestión de recursos informáticos en el departamento de informática de Tavernes de la Valldigna
Implementation of an application for the management of computer resources in the computer department of Tavernes de la 

Valldigna
Implantació d una aplicació per a la gestió de recursos informàtics en el departament d informàtica de Tavernes de la Valldigna Concertado UPV Profesional Sin especificar 20058751 MIRET MATAIX, DANIEL Llorca Alcón, Manuel INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES

El proyecto consiste en el proceso de implantación, de una aplicación de software libre para la gestión de recursos informáticos en el departamento de informática de Tavernes de la 

 Valldigna. 

El ayuntamiento dispone de muchos departamentos, los cuales cada uno están dotados con equipos informáticos, pero no están centralizados, ya que dispone de varias sedes ubicadas en 

 lugares distintos del pueblo. Cada vez que hay una incidencia, resulta una tarea muy compleja, recordar el equipo informático que dispone cada usuario. 

 

A través de esta aplicación, dispondremos de un sistema de atención de incidencias y gestión del inventario de software y hardware disponible en las instalaciones del ayuntamiento, con el 

 objetivo de fortalecer la gestión informática del departamento de informática. 

 

 Los objetivos a alcanzar con este TFG, consisten en implementar y llevar a cabo la aplicación de gestión de los recursos informáticos.

 

 &#61656; Implementar el inventario de hardware y software en tiempo real 

 &#61656; Implementar un sistema de atención de incidencias 

 &#61656; Realizar la autenticación con LDAP sobre el Active Directory 

&#61656; Parametrización de la aplicación según los requerimientos de departamento de informática

LDAP, software libre, ayuntamiento, incidencias, departamento de informática

The project consists of the implementation process of a free software application for the management of computer resources in the IT department of 

 Tavernes de la Valldigna.

 

 The objectives to be achieved with this TFG are to implement and carry out the application of management of computer resources.

 

 &#61656; Implement real-time hardware and software inventory

 &#61656; Implement an incident care system

 &#61656; Perform authentication with LDAP over the Active Directory

&#61656; Parameterization of the application according to the requirements of computer department

LDAP, free software, city hall, incidences, IT department 300 Propuesto por tutor 2019-04-02 00:00:00 2017-04-02 20:31:07 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Implantación de una solución basada en Business Intelligence para una empresa orientada al desarrollo de proyectos. Implementation of a Business Intelligence solution for a company focused on the development of projects. Implantació d'una solució basada en Business Intelligence per a una empresa orientada al desenvolupament de projectes. Concertado UPV Profesional Sin especificar 46082102 PAYÁ MOLINA, LUCÍA Expósito Langa, Manuel ORGANIZACIÓN DE EMPRESAS

El presente TFG está orientado hacia un trabajo de consultoría e implantación de una solución basada en sistemas de información estratégicos para la empresa. El objetivo principal es la 

puesta en práctica de una herramienta real de Business Intelligence en la empresa UGEDA FITA S.L.U., ubicada en la localidad de Villena y dedicada al desarrollo de proyectos de diseño 

gráfico y marketing. La oportunidad de poner en marcha esta solución viene desde la empresa y se focaliza en la necesidad de controlar y gestionar mejor sus proyectos a través de una serie 

 de indicadores . 

Se analizarán aspectos del funcionamiento de la empresa para establecer un análisis de requerimientos que permitan ajustar qué indicadores son de utilidad. Una vez definidos dichos 

indicadores, se organizará la estructura de datos necesaria a partir de la base de datos interna de la empresa, para poder ser analizados con un software de Business Intelligence. Como 

 resultado obtendremos distintos cuadros de mando de ayuda a la toma de decisiones para la gerencia.

 La finalidad de este proyecto es poder aplicar los conocimientos adquiridos durante el grado a una empresa real, combinado la parte técnica con la empresarial. 

Business Intelligence, Gestión por proyectos, Consultoría, Sistemas de Información 

Estratégicos, Cuadro de Mando
360 Aprobado por departamento 2019-02-01 00:00:00 2017-02-01 14:42:45 SI

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Implementación de Aplicaciones Software para el Área de Relaciones Internacionales del Campus d Alcoi (1/2) Software Applications Implemented for the International Relations Area in the Alcoi Campus (1/2) Implementació d'Aplicacions Software per a l'Àrea de Relacions Internacionals del Campus d'Alcoi (1/2) Concertado UPV Profesional Sin especificar 48673497 MARTÍNEZ GOMBAO, FERMÍN Micó Tormos, Pau INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES

En el área de Relaciones Internacionales (RRII) surgen una serie de necesidades que se pueden cubrir mediante el desarrollo de aplicaciones software a medida. La siguiente propuesta de 

 Trabajo Final de Grado (TFG) consiste en la racionalización del plan de desarrollo y explotación de todas estas aplicaciones. Los objetivos del plan de racionalización son:

 

 Desde el punto de vista del usuario:

 1.- Facilitar la explotación de todas las aplicaciones centralizándolas a través de un portal único

 2.- Ofrecer una interfaz de usuario amigable e intuitiva que facilite la navegación por la aplicación y la explotación de sus contenidos

 

 Desde el punto de vista del administrador:

 1.- Resolver el problema del mantenimiento de las aplicaciones desarrollando un sistema de gestión de contenidos (Content Management System, CMS)

 2.- Incluir la posibilidad de incrementar los contenidos de la aplicación, manteniendo la coherencia del sistema

 

 Además, el plan incluye el desarrollo de algunas de las aplicaciones a medida, a saber:

 1.- Agenda de contactos RRII: sólo para administradores de RRII, donde se tendrá acceso a toda la información sobre los contactos y convenios establecidos con otras universidades.

2.- Buscador de destinos Erasmus (Erasmus Dst Manager): donde el usuario (alumno) podrá realizar un filtrado interactivo de todos los destinos Erasmus disponibles en ese momento, 

 accediendo a sus características (universidades, grados, asignaturas, residencias, moneda, estilo de vida, etc.)

 3.- Panel de experiencias:  donde los usuarios podrán generar fichas con la información más interesante de su experiencia como Erasmus.

 

Actualmente el Área de Sistemas de la Información y Comunicaciones de la UPV ofrece el servicio avanzado de web (consola PLESK) que incluye CMS, hosting web, FTP y base de 

datos, entre otros. Por ello, y como principal requerimiento técnico de este TFG se exige el desarrollo de todas las aplicaciones a partir de una instancia de la consola de PLESK, para 

facilitar el posterior mantenimiento de la aplicación por parte del ASIC del Campus d Alcoi.

consola PLESK, CMS, área de relaciones internacionales 360 Propuesto por tutor 2019-03-08 00:00:00 2017-03-08 09:04:02 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Implementación de Aplicaciones Software para el Área de Relaciones Internacionales del Campus d Alcoi (2/2) Software Applications Implemented for the International Relations Area in the Alcoi Campus (2/2) Implementació d'Aplicacions Software per a l'Àrea de Relacions Internacionals del Campus d'Alcoi (2/2) Concertado UPV Profesional Sin especificar 20937271 BAS BAS, ROMÁN Micó Tormos, Pau INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES

En el área de Relaciones Internacionales (RRII) surgen una serie de necesidades que se pueden cubrir mediante el desarrollo de aplicaciones software a medida. La siguiente propuesta de 

 Trabajo Final de Grado (TFG) consiste en la racionalización del plan de desarrollo y explotación de todas estas aplicaciones. Los objetivos del plan de racionalización son:

 

 Desde el punto de vista del usuario:

 1.- Facilitar la explotación de todas las aplicaciones centralizándolas a través de un portal único

 2.- Ofrecer una interfaz de usuario amigable e intuitiva que facilite la navegación por la aplicación y la explotación de sus contenidos

 

 Desde el punto de vista del administrador:

 1.- Resolver el problema del mantenimiento de las aplicaciones desarrollando un sistema de gestión de contenidos (Content Management System, CMS)

 2.- Incluir la posibilidad de incrementar los contenidos de la aplicación, manteniendo la coherencia del sistema

 

 Además, el plan incluye el desarrollo de algunas de las aplicaciones a medida, a saber:

1.- Espacio compartido Erasmus: donde los usuarios podrán compartir sus apuntes en otros idiomas, de esta manera se evita la pérdida de documentos de tipo traducciones y demás, así 

 como ayudar a los nuevos alumnos Erasmus que puedan tener problemas con el idioma al principio.

2.- Tándem Erasmus: donde los usuarios podrán organizar reuniones para interactuar con otros usuarios y así aprender idiomas. De esta forma, se pretende conseguir una mayor integración 

 de los nuevos alumnos Erasmus en la comunidad universitaria.

3.- Sistema de tickets: donde el usuario podrá crear incidencias sobre el incorrecto funcionamiento de ciertos apartados de la aplicación. Una vez reportada la incidencia, el técnico verificará 

 si realmente existe un mal funcionamiento, y en caso de haberlo, se arreglará y se notificará, con la resolución, al usuario que creó el ticket.

 

Actualmente el Área de Sistemas de la Información y Comunicaciones de la UPV ofrece el servicio avanzado de web (consola PLESK) que incluye CMS, hosting web, FTP y base de 

datos, entre otros. Por ello, y como principal requerimiento técnico de este TFG se exige el desarrollo de todas las aplicaciones a partir de una instancia de la consola de PLESK, para 

facilitar el posterior mantenimiento de la aplicación por parte del ASIC del Campus d Alcoi.

consola PLESK, CMS, área de relaciones internacionales 360 Propuesto por tutor 2019-03-08 00:00:00 2017-03-08 09:08:52 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Juego de plataformas basado en Unity 2D A platform game based on Unity 2D Joc de plataformes basat en Unity 2D Concertado UPV Profesional Sin especificar 53214323 MAIATO LLORENS, CARLOS Linares Pellicer, Jordi Joan SISTEMAS INFORMATICOS Y COMPUTACION

 Llevaremos un personaje con el cual podremos correr, saltar y coger unos objetos  por el mapa.

 

 Según vayamos recogiendo estos objetos, se irá incrementando nuestro marcador de puntos y  nuestro objetivo es conseguir los máximos posibles.

 

 Los mapas, también conocidos como niveles en los juegos de plataformas, se irán generando de forma aleatoria.

 

 El juego estará organizado por escenas y podremos guardar y cargar la puntuación máxima que hayamos conseguido.

 

 El juego está pensado para dispositivos móviles, aunque también podrá exportarse a PC/MacOSX.

Unity 2D, plataformas, C#, dispositivos móviles, PC, MacOSX 300 Aprobado por departamento 2019-03-29 00:00:00 2017-03-29 19:31:26 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Servidor de consolas de equipos Cisco con acceso web Console server for Cisco devices with web access Servidor de consoles per a equips Cisco amb accés web Concertado UPV Profesional Sin especificar 21690843 CORTÉS GISBERT, ISRAEL Llinares Llopis, Raúl COMUNICACIONES

El Trabajo Final de Grado pretende desarrollar una aplicación web para el acceso a equipos Cisco a través de sus consolas. Mediante un navegador y utilizando el protocolo HTTP, se tendrá 

acceso a las consolas de diferentes equipos Cisco. La implementación práctica se realizará con una Raspberry PI con un puerto de red y varios puertos USB para conectarse a los equipos 

Cisco. El entorno permitirá la creación de usuarios de tal forma que cada que cada uno de ellos tenga guardada su propia configuración de los equipos.

Servidor de Consolas, Cisco 300 Aprobado por departamento 2019-03-14 00:00:00 2017-03-14 13:03:25 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Sistema portátil autónomo para la adquisición de datos conectado a la nube Autonomous embeded system for data acquisition connected to the cloud Sistema portàtil autónom per a l'adquisició de dades conectat al nuvol Concertado UPV Profesional Sin especificar 21694708 SÁNCHEZ RIBES, VÍCTOR Pérez Llorens, Rubén INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES MAYOR GISBERT, JORGE VICENTE
Desarrollo y creación de un sistema embebido autónomo basado en microcontrolador diseñado con hardware libre para la adquisición de datos de sensorización con transferencia en tiempo 

real a la nube y con emisión de alertas y avisos según las alarmas que se le programen. 
embeded, autónomo, data adquisition, .NET, sensor, microcontrolador, cloud, IoT, 300 Propuesto por tutor 2019-05-11 00:00:00 2017-05-11 09:51:02 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Sistemas de notificaciones industriales para dispositivos Android Android notifications in industrial systems Sistemes de notificacions industrials per a dispositius Android Concertado UPV Profesional Sin especificar 48602448 MONTAGUD CONCA, IVÁN Silvestre Blanes, Javier Lidiano INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES

En las industrias modernas, y con la aparición del paradigma de Factory 4.0, cada vez esta todo más interconectado. Aprovechando estas tecnologías, y los nuevos dispositivos como 

smartwarches etc. es posible, desde las máquinas que controlan un proceso industrial, comunicar incidencias del proceso a un usuario determinado. Para esto, es necesario aprovechar los 

servicios de notificaciones que existen en estas plataformas, para que cuando se da un evento de los que se quiere seguir en la máquina,  éste sea notificado al reloj android. En el proyecto 

se realizará en un escenario de una industria textil, donde la aparición de defectos en un telar se deba de comunicar al portador del smartwatch. Para ello se desarrollará y gestionara la 

creación de notificaciones, y la recepción de éstas en dispositivos Android con comunicación al smarthwacth via androidwear

 Android

 notificaciones Push

Android Wear

In modern industries, and with the emergence of the Factory 4.0 paradigm, everythig is  interconnected more and more frequently. Taking advantage 

of these technologies, and new devices such as smartwarches etc. It is possible, from the machines that control an industrial process, to report 

incidents of the process to a determined user. For this, it is necessary to take advantage of the services of notifications that exist in these platforms, 

so that when an event of the one that is wanted to follow in the machine occurs, this one is notified to the android clock. The project will be carried 

out in a textile industry scenario, where the appearance of defects in a loom must be communicated to the smartwatch carrier. This will develop and 

 manage the creation of notifications, and the reception of these on Android devices with communication to smarthwacth via androidwear

 Android

 Push notifications

Android Wear

300 Propuesto por tutor 2019-03-27 00:00:00 2017-03-27 11:35:43 NO

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica

 Validación del Sistema de Información de una empresa del sector farma

 

 

Validation of the Information System of a company in the farma sector Validació del sistema d  informació duna empresa del sector farma Concertado UPV Profesional Sin especificar 20058425 FERNÁNDEZ BLASCO, ANTONIO Expósito Langa, Manuel ORGANIZACIÓN DE EMPRESAS

El sector Farma está integrado por empresas de alimentación, cosmética, complementos nutricionales, medicamentos, etc. En la actualidad, y debido a la normativa de Buenas Prácticas de 

Fabricación (GMP) establecida por la Agencia Española de Medicamentos y Productos Sanitarios (AEMPS), esta tipología de empresas se ven obligadas a validar sus sistemas de 

 información en cuanto a requerimientos de usuario, especificaciones técnicas, manuales e instalación y procesos de mantenimiento.

En este Trabajo Fin de Grado se va a desarrollar la validación real de una empresa del sector, que por cuestiones de confidencialidad no se verá reflejada. Se trata en definitiva de un trabajo 

de consultoría técnica desarrollado desde una consultora real y que pondrá en práctica los conocimientos adquiridos, principalmente en el bloque de sistemas de información.

Sector Farma, AEMPS, Sistemas de Información 360 Aprobado por departamento 2019-05-12 00:00:00 2017-05-12 00:26:32 SI

GII_oferta_concertada_2016_2017 Grau en Enginyeria Informàtica Vegetable Attack!! Vegetable Attack!! Vegetable Attack!! Concertado UPV Profesional Sin especificar 21694076 REOLID CALATAYUD, MARCOS Linares Pellicer, Jordi Joan SISTEMAS INFORMATICOS Y COMPUTACION El proyecto consisten en desarrollar un videojuego de plataformas 2D utilizando el motor de Unity. Donde se implementaran distintos niveles y se adaptara para dispositivos moviles 2D, plataformas, móvil, C#, jefes finales 300 Aprobado por departamento 2019-05-10 00:00:00 2017-05-10 18:14:41 NO
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