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Titulo de la ponencia

“El cortometraje animado como elemento innovador y motivador en el aula de sequndas
lenguas”

Esta ponencia describe y analiza el empleo de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicaciodn en el aula de segundas lenguas, enfocandose en la herramienta didactica del
cortometraje como elemento innovador y motivador. Basdndonos en un estudio que compara
este tipo de metodologia innovadora con una metodologia tradicional.

Como bien sabemos, la alfabetizacion digital es necesaria en una sociedad que emplea
elementos tecnoldgicos y que demanda una mayor tecnificacién en nuestros procesos. En la
actualidad, los estudiantes que podemos encontrar en el aula son nativos digitales, pues
aprenden desde su infancia el uso de ciertos dispositivos (Fernandez, 2018). Ademas,
actualmente podemos encontrar un cambio de paradigma dentro del ambito educativo (Kress,
2010). Pero, este enfoque viene siendo investigado de hace un tiempo. Los primeros estudios
de esta corriente metodoldgica comenzaron con el uso del video en el aula de segundas lenguas
(Bustos, 1997) y han seguido avanzando con autores que se cifien a la didactica de estos recursos
visuales en el aula de segundas lenguas aportando evidencias y resultados muy positivos entre
los estudiantes (Torraba, 2007). Y, por este motivo, el empleo de herramientas digitales, segin
la educacidn basada en la evidencia, nos permiten incrementar el grado de motivacién en el
aula, ademas de mantener el interés entre el estudiantado. Los cortometrajes animados se estdn
empleando cada vez mas, prueba de ello es el gran nimero de materiales y recursos digitales
que podemos encontrar para trabajar en el aula en diferentes sistemas de gestién de contenidos
para el aprendizaje (LCMS). El objetivo principal de esta ponencia es mostrar la herramienta
Playposit que nos permite crear ejercicios interactivos mediante cortometrajes con el objetivo
de mejorar el aprendizaje de segundas lenguas, permitiéndonos tratar aspectos linglisticos y
culturales en el aula. La finalidad del uso del cortometraje es reforzar la comprensién audiovisual
y las competencias lingtiistica y sociocultural por medio de la practica de la gramatica, el Iéxico
y, también, la expresion e interaccién oral.
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