
Nombre Crespo Lorente, Alfons

Bolsa (€/mes) 360

Dedicación (horas) 360

Duración (meses) 6

Nº prácticas 1

156 - Grado en Ingeniería Informática

Comentarios

Proyecto Formativo

Esta beca estaría orientada a estudiantes de últimos cursos de Ingeniería Informática. Se desarrollarán 
habilidades teóricas y prácticas sobre: 1. Impresión 3D, 2. Montaje, verificación y puesta en marcha de sistemas 
empotrados sobre RaspBerry para visión por computador, 3. Selección y manejo de componentes electrónicos y 
ópticos 4. Integración continua, despliegue y verificación de software 5. Documentación y versionado con GitLab 
y Sharepoint.

Solicitante (Responsable de la aplicación presupuestaria)

Condiciones de la práctica

Titulación o titulaciones

Descripcion de la práctica

Nº SOLICITUD: 924451 Fecha solicitud: 08/09/2020

COMISIÓN DE PRÁCTICAS DE ESTUDIANTES UPV EN LA UPV

Entidad Instituto Universitario de Automática e Informática Industrial (AI2)

Fecha aprobación: 22/09/2020

(6 €/hora)


