
Nombre Linares Pellicer, Jordi Joan

Bolsa (€/mes) 600

Dedicación (horas) 480

Duración (meses) 6

Nº prácticas 1

157 - Grado en Ingenieria Informatica

Comentarios

Proyecto Formativo

Los objetivos educativos y actividades a desarrollar son:
- Aprendizaje de los principios basicos de los sistemas interactivos
- Aprendizajes de las tecnicas y fundamentos de los sistemas de realidad virtual y aumentada
- Aprendizaje de la herramienta de desarrollo Unity
- Aprendizaje de las herramientas especificas de Unity en desarrollos interactivos y RV/RA
- Desarrollo de prototipos basados en esta tecnologia

Solicitante (Responsable de la aplicación presupuestaria)

Condiciones de la práctica

Titulación o titulaciones

Descripcion de la práctica

Nº SOLICITUD: 721960 Fecha solicitud: 12/06/2019

COMISIÓN DE PRÁCTICAS DE ESTUDIANTES UPV EN LA UPV

Entidad Instituto Universitario Mixto de Tecnologia de Informatica (ITI)

Fecha aprobación: 28/06/2019


