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Nº prácticas 1

2261 - Master Universitario en Arquitectura

Comentarios

Proyecto Formativo

Indicar objetivos educativos y actividades a desarrollar

Objetivo principal: Desarrollo de los soportes graficos para elaborar un simulador 3D que identifique y permita 
modificar los colores interiores de estancias arquitectonicas.

Con el apoyo de investigadores y profesores del area de la expresion grafica arquitectonica, el candidato/a 
realizara de una forma metodologica y organizada las siguientes actividades:

- Dibujo arquitectonico a partir de software especificos, tipo Unreal o similar.
- Dise?o y representacion grafica de distintos tipos de estancias particulares del edificio objeto de estudio.
- Postproduccion de imagenes.
- Visita al edificio piloto con los investigadores y las empresas involucradas.

Solicitante (Responsable de la aplicación presupuestaria)

Condiciones de la práctica

Titulación o titulaciones

Descripcion de la práctica

Nº SOLICITUD: 691683 Fecha solicitud: 10/01/2019
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