
Bolsa (€/mes) 250

Dedicación (horas) 50

Duración (meses) 1

Nº prácticas 1

186 - Grado en Tecnologías Interactivas

Forma prevista de seguimiento

El seguimiento se realiza por parte de los profesores y profesionales que colaboran con la Cátedra a través de 
reuniones semanales online y/o en el espacio de emprendimiento del Campus de Gandia (zona donde la Cátedra 
realiza sus actividades.

Proyecto Formativo

Este proyecto utiliza tecnologías interactivas para construir flores artificiales que interaccionan con las personas.
Las tareas a realizar por el estudiante se enmarcan, principalmente, dentro de:
1. Establecimiento de contacto y relaciones con los centros educativos de la comarca participantes en el 
proyecto.
2. Recepción de las flores y comprobación del buen funcionamiento del hardware y software.
3. Montaje del ciberjardín para su exposición.
4. Asistencia en evento de presentación.

Responsable de la aplicación presupuestaria

Condiciones orientativas de la práctica* (se pueden modificar en el convenio que formalice la práctica)

Titulación o titulaciones

Descripcion de la práctica

Nº SOLICITUD: 2138814

COMISIÓN DE PRÁCTICAS DE ESTUDIANTES UPV EN LA UPV

Fecha aprobación: 29/04/2024CURSO ACADEMICO: 2023-2024

Nombre Marín-Roig Ramón, José

Entidad  CATEDRA DE INNOVACION CAMPUS DE GANDIA 2023

Estado solicitud: ACEPTADA

Comentarios

*En base a esta solicitud aceptada se podrán formalizar, durante el curso académico actual, tantas prácticas como 
sean necesarias y con la duración (horas y meses) necesarios para el desarrollo de la práctica, siempre que se 
respete el proyecto formativo y las titulaciones aprobados en la solicitud.


