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DE VALENCIA N2 SOLICITUD: 2092030 Estado solicitud: ACEPTADA

R TR CURSO ACADEMICO: 2023-2024 Fecha aprobacién: 26/01/2024

@ UNIVERSITAT COMISION DE PRACTICAS DE ESTUDIANTES UPV EN LA UPV

Responsable de la aplicacidn presupuestaria

Nombre Valiente Gonzalez, José Miguel

Condiciones orientativas de la practica* (se pueden modificar en el convenio que formalice la practica)

Entidad Instituto Universitario de Automatica e Informatica Industrial (Al2)
Bolsa (€/mes) 380

Dedicacién (horas) 320

Duracién (meses) 4

N2@ practicas 1

Titulacidn o titulaciones

194 - Grado en Tecnologia Digital y Multimedia

Descripcion de la practica

Proyecto Formativo

Objetivos formativos:

- Estudio de cdmaras ToF y su conexidon al computador

- Estudio avanzado del Blender

- Desarrollo de software de modelado 3D vy visualizacion en tiempo real.

Tareas:

- Estudios, comparacién y adquisicidn de cdmara ToF.

- Busqueda de software de adquisicion de imagen y conexion con Blender
- Desarrollo del software en C++ y Python.

- Implementaciéon y pruebas de campo.

- Resultados y ampliaciones.

Comentarios

*En base a esta solicitud aceptada se podran formalizar, durante el curso académico actual, tantas practicas como
sean necesarias y con la duracién (horas y meses) necesarios para el desarrollo de la practica, siempre que se
respete el provecto formativo v las titulaciones aprobados en la solicitud.



