
Bolsa (€/mes) 600

Dedicación (horas) 240

Duración (meses) 3

Nº prácticas 1

157 - Grado en Ingeniería Informática

Comentarios

Proyecto Formativo

Los objetivos y actividades del programa formativo son:
- Aprendizaje de las últimas características del entorno Unity en la creación de entornos VR
- Aprendizaje y desarrollo de pequeños prototipos con dispositivos de VR, como Oculus Quest
- Aprender y desarrollar diversas estrategias en el desarrollo de aplicaciones multiusuario

Responsable de la aplicación presupuestaria

Condiciones de la práctica

Titulación o titulaciones

Descripcion de la práctica
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