
Bolsa (€/mes) 600

Dedicación (horas) 480

Duración (meses) 6

Nº prácticas 1

157 - Grado en Ingeniería Informática

Comentarios

Proyecto Formativo

El proyecto formativo constará de los siguientes objetivos:
- Conocer y aprender las herramientas actuales de desarrollo de aplicaciones interactivas y serious games
- Analizar las nuevas posibilidades de la IA generativa en el desarrollo de código asistido, y la resolución de 
pequeñas aplicaciones de forma altamente asistida
- Explorar y aprender de los nuevos ciclos de producción de este tipo de aplicaciones

Responsable de la aplicación presupuestaria

Condiciones de la práctica

Titulación o titulaciones

Descripcion de la práctica

Nº SOLICITUD: 2080384 Fecha solicitud: 21/12/2023

COMISIÓN DE PRÁCTICAS DE ESTUDIANTES UPV EN LA UPV

Fecha aprobación: 22/12/2023CURSO: 2023-2024

Nombre Linares Pellicer, Jordi Joan

Entidad Escuela Politécnica Superior de Alcoy (EPSA)


