
Bolsa (€/mes) 250

Dedicación (horas) 100

Duración (meses) 2

Nº prácticas 1

185 - Grado en Diseño y Tecnologías Creativas

Comentarios

Proyecto Formativo

La/el estudiante podrá profundizar en sus conocimiento de diseño de interfaz de usuario y usabilidad en 
aplicaciones software. Trabajará en conjunto con otro estudiante de informática desarrollando 
colaborativamente una aplicación para dispositivos móviles.

Responsable de la aplicación presupuestaria

Condiciones de la práctica (orientativas)

Titulación o titulaciones

Descripcion de la práctica

Nº SOLICITUD: 2078748 Fecha solicitud: 18/12/2023

COMISIÓN DE PRÁCTICAS DE ESTUDIANTES UPV EN LA UPV

Fecha aprobación: 26/12/2023CURSO: 2023-2024

Nombre Letelier Torres, Patricio Orlando

Entidad  Cátedra HP


