
Bolsa (€/mes) 550

Dedicación (horas) 160

Duración (meses) 2

Nº prácticas 1

157 ‐ Grado en Ingeniería Informática

Comentarios

Proyecto Formativo

Profundizar en el entrenamiento de entornos de creación de contenidos interactivos, en concreto herramientas 
basadas en motores gráficos interactivos como Unity. Las actividades se centraran en su aprendizaje y la 
realización de diversos prototipos en diferentes campos de aplicación.

Responsable de la aplicación presupuestaria

Condiciones de la práctica

Titulación o titulaciones

Descripcion de la práctica

Nº SOLICITUD: 2041405 Fecha solicitud: 11/10/2023

COMISIÓN DE PRÁCTICAS DE ESTUDIANTES UPV EN LA UPV

Fecha aprobación: 30/10/2023CURSO: 2023‐2024

Nombre Linares Pellicer, Jordi Joan

Entidad Escuela Politécnica Superior de Alcoy (EPSA)


