
Bolsa (€/mes) 400

Dedicación (horas) 600

Duración (meses) 10

Nº prácticas 4

182 ‐ Doble Titulación. Grado en Ingeniería Informática y Grado en Administración y Dirección de Empresas

209 ‐ Doble Titulación. Grado en Matemáticas y Grado en Ingeniería Informática

189 ‐ Grado en Ciencia de Datos

156 ‐ Grado en Ingeniería Informática

186 ‐ Grado en Tecnologías Interactivas

Comentarios

Proyecto Formativo

Mediante un proyecto formativo individual adaptado a la línea de investigación, se adquirirá experiencia aplicada 
a entornos reales donde se desarrollan y aplican tecnologías de IA. Incluirá entre sus objetivos la integración en el 
equipo de investigación, conocimiento de las prácticas habituales en de investigación, adquirir habilidades para el 
desarrollo de nuevas tecnologías de IA y aplicar los resultados de investigación en entornos prácticos 

Responsable de la aplicación presupuestaria

Condiciones de la práctica

Titulación o titulaciones

Descripcion de la práctica

Nº SOLICITUD: 2011147 Fecha solicitud: 11/09/2023

COMISIÓN DE PRÁCTICAS DE ESTUDIANTES UPV EN LA UPV

Fecha aprobación: 26/09/2023CURSO: 2023‐2024

Nombre Vicente Botti Navarro

Entidad Instituto Universitario Valenciano de Investigación en Inteligencia Artificial (VRAIN)


