6522 UNIVERSITAT A A
i) SOIVERSITAT — cOMISION DE PRACTICAS DE ESTUDIANTES UPV EN LA UPV

DE VALENCIA

VICERRECTORADO DE EMPLEQ N2 SOLICITUD: 1966570 Fecha solicitud: 23/05/2023

Y FORMACION PERMANENTE

CURSO: 2022-2023 Fecha aprobacion: 02/06/2023
Solicitante (Responsable de la aplicacion presupuestaria)

Nombre Lozano Quilis, Jose Antonio

Condiciones de la practica

Entidad Instituto Universitario de Automatica e Informatica Industrial (Al2)
Bolsa (€/mes) 400

Dedicacion (horas) 120

Duracion (meses) 2

N2 practicas 1

Posibilidad de ampliar  Si

Titulacion o titulaciones

194 - Grado en Tecnologia Digital y Multimedia
156 - Grado en Ingenieria Informatica

Descripcion de la practica

Proyecto Formativo

Formarse en Investigacion Aplicada: buscar, analizar, participar en elaboracion de articulos cientificos
relacionados con Juegos Serios, y campo de aplicacion al que va dirigido. Formarse en tecnologias relacionadas
con el sistema a desarrollar: fundamentos, dispositivos, herramientas desarrollo. Especializarse en desarrollo
Juegos Serios: participar en dise?0, programacion, e integracion del juego en el campo de aplicacion al que va
dirigido

Comentarios



