
Nombre Linares Pellicer, Jordi Joan

Bolsa (€/mes) 600

Dedicación (horas) 320

Duración (meses) 4

Nº prácticas 1

157 ‐ Grado en Ingenieria Informatica

Comentarios

Se valorara en el alumno sus conocimientos actuales en IA y herramientas de desarrollo como Unity y Python.

Proyecto Formativo

Objectivos educativos:
‐ Profundizar en el entrenamiento de redes neuronales y su uso vision y soluciones NLP usando las herramientas 
mas importantes del mercado.
‐ Aprender a integrar estos desarrollos en plataformas de desarrollo de soluciones interactivas como Unity
‐ Aprender a combinar sistemas multimodales en el desarrollo de aplicaciones educativas del futuro

Solicitante (Responsable de la aplicación presupuestaria)

Condiciones de la práctica

Titulación o titulaciones

Descripcion de la práctica

Nº SOLICITUD: 1931606 Fecha solicitud: 08/03/2023

COMISIÓN DE PRÁCTICAS DE ESTUDIANTES UPV EN LA UPV

Entidad Escuela Politecnica Superior de Alcoy (EPSA)

Fecha aprobación: 10/03/2023

Posibilidad de ampliar Si

CURSO: 2022‐2023


