
Nombre Igual García, Jorge

Bolsa (€/mes) 950

Dedicación (horas) 320

Duración (meses) 2

Nº prácticas 1

194 ‐ Grado en Tecnología Digital y Multimedia

Comentarios

Proyecto Formativo

El objetivo educativo es aprender técnicas de fotografía computacional. Estas técnicas abarcan un amplio 
abanico de algoritmos, siendo los más usados en la actualidad los basados en técnicas de inteligencia artificial. 
Ejemplos: apilamiento de fotos de diferente exposición (fotografía de alto rango dinámico HDR), apilamiento de 
foco para ganar profundidad de campo (focus stacking), superresolución, reducción de ruido.

Solicitante (Responsable de la aplicación presupuestaria)

Condiciones de la práctica

Titulación o titulaciones

Descripcion de la práctica

Nº SOLICITUD: 1768408 Fecha solicitud: 07/06/2022

COMISIÓN DE PRÁCTICAS DE ESTUDIANTES UPV EN LA UPV

Entidad Instituto Universitario de Telecomunicación y Aplicaciones Multimedia (iTEAM)

Fecha aprobación: 10/06/2022

Posibilidad de ampliar Si

CURSO: 2021‐2022


