
Nombre Lemus Zúñiga, Lenin Guillermo

Bolsa (€/mes) 366,8

Dedicación (horas) 112,5

Duración (meses) 3

Nº prácticas 1

156 ‐ Grado en Ingeniería Informática

Comentarios

Con el aprendizaje anterior, el alumno potenciará su empleabilidad en el mercado de las tecnologías de la 
información, el manejo y la obtención de datos, ya que en cualquiera de ellas se requiere personal cualificado 
que sepa cómo obtener y procesar datos.

Proyecto Formativo

Desarrollar una aplicación para generar encuestas que contenga: A) Módulo para para editar preguntas. B) 
Módulo para generar un informe en función de las respuestas de cada sección del cuestionario. C) Módulo 
dashboard para mostrar los resultados de una encuesta y D) Módulo dashboard global de todas las encuestas
Los formularios deben seguir el estándar SCORM para cargarlos en sistemas de aprendizaje LMS. 
Aprender Angular 13 y NestJS

Solicitante (Responsable de la aplicación presupuestaria)

Condiciones de la práctica

Titulación o titulaciones

Descripcion de la práctica

Nº SOLICITUD: 1740666 Fecha solicitud: 21/04/2022

COMISIÓN DE PRÁCTICAS DE ESTUDIANTES UPV EN LA UPV

Entidad Escuela Técnica Superior de Ingeniería Informática (ETSINF)

Fecha aprobación: 02/05/2022

Posibilidad de ampliar Si


