
Nombre Camarena Femenia, Francisco

Bolsa (€/mes) 500

Dedicación (horas) 540

Duración (meses) 5

Nº prácticas 1

186 ‐ Grado en Tecnologias Interactivas

Comentarios

Nos urge su incorporacion.

Proyecto Formativo

El alumno recibira formacion relacionada con la programacion de aplicaciones de Realidad Aumentada. 
Actividades a desarrollar: 
‐ Busqueda y analisis de trabajos relacionados y entornos de desarrollo de aplicaciones de Realidad Aumentada. 
‐ Mejora de la programacion de aplicacion basica de Realidad Aumentada basada en el uso de gafas de RA. 
‐ Prueba y evaluacion en el entorno real de la aplicacion. 

Solicitante (Responsable de la aplicación presupuestaria)

Condiciones de la práctica

Titulación o titulaciones

Descripcion de la práctica

Nº SOLICITUD: 1686000 Fecha solicitud: 31/01/2022

COMISIÓN DE PRÁCTICAS DE ESTUDIANTES UPV EN LA UPV

Entidad Programa de Catedras de Empresa (CATEMPRE)

Fecha aprobación: 04/02/2022

Posibilidad de ampliar Si


